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สัญลักษณในการใชงานของโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
 

คุณสมบัติพ้ืนฐานของโปรแกรม 
โปรแกรม Photoshop เปนโปรแกรมในตระกูล Adobe ที่ใชสําหรับตกแตงภาพถายและภาพกราฟฟก ได

อยางมีประสิทธิภาพ ไมวาจะเปนงานในดานสิ่งพิมพ นิตยสาร และงานในดานมัลติมีเดีย อีกทั้งยังสามารถ 
retouching ตกแตงภาพและการสรางภาพ ซึ่งกําลังเปนที่นิยมสูงมากในขณะนี้ เราสามารถใชโปรแกรม Photoshop 
ในการตกแตงภาพ การใส Effect ตาง ๆ ใหกับภาพ และตัวหนังสือ การทําภาพขาวดํา การทําภาพถายเปนภาพเขียน 
การนําภาพมารวมกัน การ Retouch ตกแตงภาพตาง ๆ 
 

ความสามารถพ้ืนฐานของ Adobe Photoshop 
1. ตกแตงหรือแกไขรูปภาพ 

 2. ตัดตอภาพบางสวน หรือที่เรียกวา crop ภาพ 
3. เปลี่ยนแปลงสีของภาพ จากสีหนึ่งเปนอีกสีหนึ่งได 
4. สามารถลากเสน แบบฟรีสไตล หรือใสรูปภาพ สี่เหลี่ยม วงกลม หรือสรางภาพไดอยางอิสระ 
5. มีการแบงชั้นของภาพเปน Layer สามารถเคลื่อนยายภาพไดเปนอิสระตอกัน 
6. การทํา cloning ภาพ หรือการทําภาพซ้ําในรูปภาพเดียวกัน 
7. เพิ่มเติม ขอความ ใส effect ของขอความได 
8. Brush หรือแปรงทาส ีที่สามารถเลือกรูปแบบสําเร็จรูปในการสรางภาพไดและอ่ืนๆ อีกมากมาย 
 

คําส่ังท่ีเพ่ิมเขามาใน Adobe Photoshop CS6 
Save Auto and Save in Background 
คําสั่งบันทึกไฟลงานใหแบบอัตโนมัติ เพื่อชวยปองกันการลืมบันทึกไฟล ปองกันไฟลเสียหายที่อาจจะเกิด

ปญหากับเคร่ืองคอมพิวเตอร ในกรณีที่โปรแกรมคางสั่งใหปดตัวเอง งานที่บันทึกโดยอัตโนมัติคร้ังลาสุดจะถูกกูคืนมา
และเรียกเปดใหทํางานทันที 

 

Content – Aware Move Tool 
เคร่ืองมือยายภาพ (Move) และคัดลอกเพิ่มรูปภาพ (Extend) ในตัวเดียวกันเคร่ืองมือนี้ไมเพียงแตยาย

ตําแหนงภาพหรือคัดลอกเพิ่มรูปภาพธรรมดาๆ ยังสามารถที่จะประมวลผลและแทนที่ภาพใหมลงไปไดอยางกลมกลืน 
 

Patch Tool 
เคร่ืองมือแตมภาพหรือแทนที่ภาพถูกพัฒนาเพิ่มคําสั่ง Content – Aware เขามา เพื่อชวยปรับแตงเกลี่ย

ขอบภาพที่นําไปปะลงในตําแหนงใหมใหมีความกลมกลืนกับสีพื้นหลังมากยิ่งข้ึน ชวยลดเวลาการรีทัชภาพไดมาก 
 

Script Pattern 
เราสามารถเลือกสคริปตใสใหกับลาย เพื่อปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดวางPattern จากลวดลายธรรมดา 

สามารถจะวางสวดลายในรูปแบบใหมตามสคริปตที่เลือกใช 
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Crop Tool 
เคร่ืองมือตัดภาพและจัดองคประกอบใหไดสัดสวนสวยงามเคร่ืองมือนี้ไดปรับเปลี่ยนรูปแบบการตัดภาพ

ข้ึนมาใหม 
 

Perspective Crop Tool 
เคร่ืองมือตัดภาพ ที่มีลักษณะเอียงมีความลึกมุมมองแบบ Perspective โดยเฉพาะเม่ือใชเคร่ืองมือนี้ตัดภาพ

แลวจากภาพเอียงๆ จะถูกปรับมาเปนแบบตรงใหโดยอัตโนมัติ 
 

Shape Tool + Fill & Stroke 
เคร่ืองมือ Shape Tool ในเวอรชันนี้ถูกพัฒนาเพิ่มเติมความสามารถใกลเคียงกับโปรแกรม lllustrator ที่จะ

สามารถกําหนดขนาดลงไปได นอกจากนี้เรายังสามารถกําหนดสี ไลสี ใส Pattern ใหกับสีพื้น Fill และเสนขอบ 
Strokeได โดยเฉพาะเสนขอบสามารถที่จะปรับขนาดและสรางเสนประไดอีกดวย 

 

Adaptive wide angle 
ภาพถายที่ใชกลองมีเลนสแบบ FishEye จะไดภาพที่มีลักษณะที่โคงงอผิดธรรมชาติ คําสั่ง Adaptiye wide 

angle นี้จะใชสําหรับปรับแตงภาพลักษณะดังกลาวใหกลับมาตรงเปนภาพถายปกติไดอยางงายดาย 
 

Liquify 
ชุดคําสั่งสําหรับปรับแตงรูปทรงสําหรับงานรีทัชภาพ ไมวาจะดึง ยืด หดภาพฯลฯ เวอรชันนี้ถูกพัฒนาให

ทํางานไดรวดเร็วยิ่งข้ึน เนื่องจากใชการคํานวณจาก GPU การดจอชวยประมวลผลดวย ทําใหเคร่ืองมือนี้นาใชงานไม
อืดนารําคาญเหมือนเวอรชันเดิมอีกตอไป 

 

Oil Paint 
เอฟเฟกตสําหรับปรับเปลี่ยนภาพถายใหเปนภาพสีน้ํามันอยางรวดเร็ว สามารถกําหนดใหภาพมีลักษณะของ

รอยฝแปรงไดหลายรูปแบบไมวาจะเปนแบบหยาย แบบนุมเรียบเนียน หรือจะทิ้งรอยฝแปรงแบบกระดางก็สามารถทํา
ได 

 

Blur Filter 
เอฟเฟกตสําหรับปรับภาพใหฟุงเบลอ เพื่อที่จะเนนจุดโฟกัสของภาพใหโดดเดนยิ่งข้ึน และจะแสดงผลความ

ชัดความเบลอบนภาพแบบ Real Time ใหทันที 
 

Lens Flare & Lighting Effects 
เอฟเฟกตสําหรับสรางแสงลักษณะตางๆ ในภาพที่ปรับปรุงใหใชงานไดงายและรวดเร็วยิ่งกวาเวอรชันเกา 

เอฟเฟกตใหมประกอบที่วานี้ประกอบดวย Lens Flare และLighting Effects 
 

Color Range – Skin tones 
คําสั่งสราง Selection เลือกบริเวณผิวคนโดยเฉพาะ เมื่อใชงาน Color Range แลวเลือกเปน Skin Tones 

โปรแกรมจะ Selection เลือกผิวคนใหแบบอัตโนมัติ 
 

Layer Searching 

Layer Searching คือคําสั่งสําหรับการคนหาเลเยอร ที่จะชวยใหการคนหาเลเยอรที่ตองการทําไดอยาง
รวดเร็ว ซึ่งเหมาะอยางยิ่งกับงานกราฟกที่จําเปนตองใชงานเลเยอรจํานวนมากๆ 
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Actions – Tool Recording 
พาเนล Actions เวอรชันนี้ มีความสามารถที่จะบันทึกการทํางานหรือการวาดเสนของเราแบบ Step by 

Step ดวยการใชคําสั่ง Tool Recording ชวยบันทึกการข้ันตอนการวาดอยางละเอียด อีกทั้งยังสามารถลดความเร็ว
แสดงทุกข้ันตอนเหมือนวิดีโอสอนไดอีกดวย 

 

Type 

ฟอนตใน CS6 เมื่อชองชื่อตัวหนังสือเราจะเห็นลักษณะหนาตาของฟอนตแตละตัวไดทันทีวามีหนาตาอยางไร
บาง กอนจะเลือกนําไปใชงานทําใหการเลือกลักษณะฟอนตไปใชงานทําไดอยางรวดเร็วลักษณะหนาตาฟอนตเรายัง
สามารถปรับใหมีขนาดใหญข้ึนเล็กลง หรือซอนไมใหแสดงไดที่เมนู Type ที่พิเศษกวานั้นเราสามารถสราง Character 
Styles เพื่อกําหนดปรับเปลี่ยนคุณลักษณะเฉพาะของตัวหนังสือไดอยางรวดเร็ว 

 

Camera Raw 7.0 
Camera Raw ในเวอรชันที่แลวก็ถือวาดีแลว มาใน CS6 นี้ Camera Raw 7.0 ถูกพัฒนาใหทํางานเพื่อเอา

ใจชางภาพมากยิ่งข้ึนไปอีก เนื่องจากสามารถแกไขปรับแตงภาพไดดีมีประสิทธิภาพกวาเดิม สามารถปรับภาพถายได
อยางละเอียดจนไดภาพที่สวยงาม 

 

Brush Tool 
Brush Tool ในเวอรชันนี้ไดปรับปรุงในหลายๆ สวนดวยกัน สวนแรกที่เห็นไดชัดคือสามารถที่จะขยายขนาด

หัวแปรงสูงสุดถึง 5000px ตอบโจทยสําหรับนักออกแบบที่เก่ียวของกับงานกราฟกที่มีขนาดใหญ อีกทั้งยังเพิ่มหัว
แปรงที่มีลักษณะเหมือนดินสอสีที่ไสดินสอสามารถจะกัดกรอนลงได ทําใหไดภาพสายเสนที่สมจริง อีกทั้งเพิ่มพูกัน 
Airbrush มาใหพนสีสวยๆ ไดอีกดวย 

 

3D ภาพ 3 มิติ 
สรางรูปทรง 3 มิติ เชน รูปทรงกลม ทรงกระบอก รูปกลอง และจัดแสงใสมุมมองกลอง ในเวอรชันนี้การ

ปรับแตงคาตางๆ จะสะดวกสบายยิ่งข้ึนเนื่องจากสามารถปรับแตงที่กระดาน Canvas ไดเลยและจะแสดงผลลัพธให
เห็นทันทีเมื่อมีการปรับแตง 
 
เครื่องคอมพิวเตอรท่ีเหมาะกับการใช Photoshop CS6 

เนื่องจากเปน Photoshop เวอรชันใหมลาสุด สเปคเคร่ืองคอมพิวเตอรของเราจึงตองพรอมรองรับการใช
งานดวย และสเปคเคร่ืองคอมพิวเตอรที่เหมาะสําหรับการติดตั้งและใชงาน Photoshop CS6 กันกอนซึ่งสเปคที่
แนะนํา แสดงดังตอไปนี ้

1. PC/Notebook/Mac : แทบทุกรุนหากจะทํางานไดอยางสมจริงควรใชงานรวมกับจะภาพขนาด 17 นิ้ว
ข้ึนไป ควรตั้งคา Resolution ที่ 1,280 *800 ความละเอียด 16bit แนะนํา 512 MB สําหรับ Photoshop 
Extended 

2. CPU : Intel Pentium 4 หรือ AMD Athlon 64 Processor ข้ึนไป 
3. ระบบปฏิบัติการ : หากเปน PC/Notebook ควรใชงานกับ Windows 7 Service Pack 1 หรือ 

Windows XP Service Pack 3 หากเปน Mac ควรใชกับ Mac OS X ซึ่งทุกระบบตองสนับสนุนระบบ OpenGL 2.0 
4. หนวยความจําหลัก (RAM) : แนะนํา 2 GB ข้ึนไป (ยิ่งเยอะก็ยิ่งดี) 
5. พื้นที่วางบนฮารดดิสก : 2 GB สําหรับการติดตั้ง และควรมีพื้นที่เหลือสําหรับเปนหนวยความจําสํารองไว

ดวย 
  



Adobe Photoshop CS6   4 
 

 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

   อาจารยศุภวรรณ  เพชรอําไพ 

                                              สวนประกอบของโปรแกรม 
 

หนาจอของโปรแกรม Photoshop CS6 
 

 
 

เมื่อเขาโปรแกรมมาแลวจะเจอหนาตางการทํางานของโปรแกรม Photoshop CS6 ซึ่งจะประกอบไปดวย 
1. Menu bar 
2. Option bar 
3. Tool panel, Toolbox 
4. Palette 
5. Work Area 
6. Status bar 

 

Menu Bar 
เปนสวนที่แสดงชื่อเมนูตาง ๆ ของโปรแกรม โดยมีแถบที่ใชเก็บคําสั่งหลักตางๆ ของโปรแกรม โดยเรา

สามารถเรียกใชคําสั่ง ในแถบคําสั่งได ดวยวิธีการดังตอไปนี้ 
1. คลิก mouse ที่แถบคําสั่ง จะปรากฏแถบคําสั่งยอย 
2. คลิก mouse เลือกแถบคําสั่งยอยที่เราตองการ 
 

 
 

คําสั่งใน Menu Bar มีดังตอไปนี้ 
1. File รวมคําสั่งที่ใชจัดการกับไฟลรูปภาพ เชน สรางไฟลใหม, เปด, ปด, บันทึกไฟล, นําเขาไฟล, สงออก

ไฟล และอ่ืน ๆ ที่เก่ียวกับไฟล 
2. Edit รวมคําสั่งที่ใชสําหรับแกไขภาพ และปรับแตงการทํางานของโปรแกรมเบื้องตน เชน กอปป, วาง, 

ยกเลิกคําสั่ง, แกไขเคร่ืองมือ และอ่ืนๆ 
3. Image รวมคําสั่งที่ใชปรับแตงภาพ เชน สี, แสง, ขนาดของภาพ (image size), ขนาดของเอกสาร 

(canvas), โหมดสีของภาพ, หมุนภาพ และอ่ืนๆ 
4. Layer รวมคําสั่งที่ใชจัดการกับเลเยอร ทั้งการสรางเลเยอร, แปลงเลเยอร และการจัดการกับเลเยอรใน

ดานตางๆ 
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5. Select รวมคําสั่งเก่ียวกับการเลือกวัตถุหรือพื้นที่บนรูปภาพ (Selection) เพื่อนําไปใชงานรวมกับคําสั่ง
อ่ืนๆ เชน เลือกเพื่อเปลี่ยนสี, ลบ หรือใชเอฟเฟกตตางๆ กับรูปภาพ 

6. Filter เปนคําสั่งการเลน Effects ตางๆสําหรับรูปภาพและวัตถุ 
7. View เปนคําสั่งเก่ียวกับมุมมองของภาพและวัตถุในลักษณะตางๆ เชน การขยายภาพและยอภาพใหดูเล็ก 
8. Window เปนสวนคําสั่งในการเลือกใชอุปกรณเสริมตางๆที่จําเปนในการใชสราง Effects 
9. Help เปนคําสั่งเพื่อแนะนําเก่ียวกับการใชโปรแกรมฯและจะมีลายละเอียดของโปรแกรมอยูในนั้น 
 

Option bar  
Option Bar (ออปชั่นบาร) เปนสวนที่ใชปรับแตงคาการทํางานของเคร่ืองมือตางๆ โดยรายละเอียดใน

ออปชั่นบารจะเปลี่ยนไปตามเคร่ืองมือที่เราเลือกจากทูลบ็อกซในขณะนั้น เชน เมื่อเราเลือกเคร่ืองมือ Brush (พูกัน) 
บนออปชั่นบารจะปรากฏออปชั่นที่ใชในการกําหนดขนาด และลักษณะหัวแปรง, โหมดในการระบายความโปรงใสของ
สีและอัตราการไหลของสี เปนตน 

 

 
 

Tool panel 
Tool Panel (ทูลพาเนล) หรือ กลองเคร่ืองมือ จะประกอบไปดวยเคร่ืองมือตางๆ ที่ใชในการวาด ตกแตง 

และแกไขภาพ เคร่ืองมือเหลานี้มีจํานวนมาก ดังนั้นจึงมีการรวมเคร่ืองมือที่ทําหนาที่คลายๆ กันไวในปุมเดียวกัน โดย
จะมีลักษณะรูปสามเหลี่ยมอยูบริเวณมุมดานลางดังภาพ เพื่อบอกใหรูวาในปุมนี้ยังมีเคร่ืองมืออ่ืนอยูดวย 
 

 
 

เครื่องมือใน Tool Panel 
 

 Move ใชสําหรับเลือกพื้นที่บนภาพเปนรูปสี่เหลี่ยม วงกลม วงรี หรือเลือกเปนแถวคอลัมน ขนาด 1 พิเซล 

 Marquee ใชสําหรับยายพื้นที่ที่เลือกไวของภาพ หรือยายภาพในเลเยอรหรือยายเสนไกด 

 Lasso ใชเลือกพื้นที่บนภาพเปนแนวเขตแบบอิสระ 

 Magic Wand ใชเลือกพื้นที่ดวยวิธีระบายบนภาพ หรือเลือกจากสีที่ใกลเคียงกัน 

 Crop ใชตัดขอบภาพ 

 Slice ใชตัดแบงภาพเพื่อบันทึกไฟลภาพยอยๆ ที่เรียกวาสไลซ (Slice) สําหรับนําไปสรางเว็บเพจ 
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 Eyedropper ใชเลือกสีจากสีตางๆ บนภาพ 

 Healing Brush ใชตกแตงลบรอยตําหนิในภาพ 

 Brush ใชระบายลงบนภาพ 

 Clone Stamp ใชทําสําเนาภาพ โดยกอปปภาพจากบริเวณอ่ืนมาระบาย หรือระบายดวยลวดลาย 

 History Brush ใชระบายภาพดวยภาพของข้ันตอนเดิมที่ผานมา หรือภาพของสถานะเดิมที่บันทึกไว 

 Eraser ใชลบภาพบางสวนที่ไมตองการ 

 Gradient ใชเติมสีแบบไลระดับโทนสีหรือความทึบ 

 Blur ใชระบายภาพใหเบลอ 

 Burn ใชระบายเพื่อใหภาพมืดลง 

 Dodge ใชระบายเพื่อใหภาพสวางข้ึน 

 Pen ใชวาดเสนพาธ (Path) 

 Horizontal Type ใชพิมพตัวอักษรหรือขอความลงบนภาพ 

 Path Selection ใชเลือกและปรับแตงรูปทรงของเสนพาธ 

 Rectangle ใชวาดรูปทรงเรขาคณิตหรือรูปทรงสําเร็จรูป 

 Hand ใชเลื่อนดูสวนตางๆ ของภาพ 
  Zoom ใชยอหรือขยายมุมมองภาพ 

- Set Foreground Color, Set Background Color ใชสําหรับกําหนดสี 
- Foreground Color และ Background Color 

เปดแสดงหนากระดาษ แบบ Full screen 
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Panel 
Panel (พาเนล) เปนวินโดวยอยๆ ที่ใชเลือกรายละเอียด หรือคําสั่งควบคุมการทํางานตางๆ ของโปรแกรม 

ใน Photoshop มีพาเนลอยูเปนจํานวนมาก เชน พาเนล Color ใชสําหรับเลือกสี, พาเนล Layers ใชสําหรับจัดการ
กับเลเยอร และพาเนล Info ใชแสดงคาสีตรงตําแหนงที่ชี้เมาส รวมถึงขนาด/ตําแหนงของพื้นที่ที่เลือก 

การเปด-ปดพาเนล 
หากสวนของพาเนลไปเกะกะพื้นที่ที่เรากาลังสรางภาพ เราสามารถปดพาเนลไดทั้งในแนวนอนและแนวตั้ง 
การปดพาเนลตามแนวนอน 
จะทําใหพาเนลนั้นถูกลดขนาดลงไปเปนปุมอยูชิดขอบของจอภาพ ซึ่งกระทําไดโดยการที่ปุมหัวลูกศรคูตรง

มุมบนขวาของพาเนลนั้น และใหปุมนี้อีกคร้ังเมื่อตองการเปดพาเนลออก 
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                                            การสราง/เปด/บันทึกช้ินงาน 
 
การเปดหนากระดาษใหม 

1. คลิกเมนูคําสั่ง File 
2. เลือกคําสั่ง New หรือกด Ctrl + N 
3. จะปรากฏหนาตาง New 
 

 
 

- Name ตั้งชื่อใหกับงาน 
- Preset ชองสําหรับเลือกพื้นที่ ที่โปรแกรมกําหนดมาให 
- Width ความกวาง ซึ่งมีหนวยตางๆ เชน Pixel , เซนติเมตร , นิ้ว 
- Height ความสูง ซึ่งมีหนวยตางๆ เชน Pixel , เซนติเมตร , นิ้ว 
- Resolution คาความละเอียด ( ซึ่งความละเอียดบนหนาจอ = 72 ) 
- color mode เลือกชนิดของระบบส ี
-  

การเปดไฟลภาพ 
โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 สามารถเปดไฟลภาพไดหลายประเภท เชน GIF, TIF, BMP, JPG, PDF 

หรือไฟลภาพที่มีรูปแบบเฉพาะของกลองดิจิตอลรุนตางๆ  
การเปดไฟลภาพทําไดหลายวิธี ดังนี้ 
 
การเปดไฟลภาพดวยคําส่ัง Open (ใชสําหรับการเปดไฟลภาพรูปแบบปกติ) 

1. คลิก ที่เมนู File 
2. เลือกคําสั่ง Open หรือกด Ctrl + O 
3. จะปรากฏหนาตางเพื่อหาไฟลข้ึน 
4. คลิกชอง Look in: เพื่อเลือกตําแหนงไดรฟหรือโฟลเดอรที่เก็บไฟลภาพ 
5. คนหาและเลือกไฟลที่ตองการเปด 
6. เลือกไฟลภาพที่ตองการ 
7. ปุม Open เพื่อเปดไฟลภาพ จะไดไฟลภาพที่เราตองการ 
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การเปดไฟลภาพดวยคําส่ัง Open As 
คําสั่ง Open As ใชสําหรับเปดไฟลภาพ โดยหนาตางจะแสดงไฟลทุกไฟลที่มีอยู แตจะสามารถเปดไดเฉพาะ

ไฟลที่ตรงตามรูปแบบที่เลือกไวเทานั้น โดยการเมนูคําสั่ง  File > Open As หรือกดคียลัด < Alt + Shift + Ctrl + O  
การเปดไฟลภาพดวยคําสั่ง Open as Smart Object 

จะทําการแปลงไฟลภาพปกติใหกลายเปนวัตถุที่ยอขยายได และไมสูญเสียความละเอียดของภาพ โดยการ
เมนูคําสั่ง File > Open as Smart Object 

 

การเปดไฟลภาพดวยคําส่ัง Open Recent 
ใชสําหรับเปดไฟลภาพที่เคยถูกเปดมากอนหนา โดยโปรแกรมจะจดจําไฟลภาพที่เคยเปดไว และสามารถ

เรียกเปดไฟลภาพเหลานั้นกลับมาใชงานไดถึง 10 ไฟล โดยไมตองทําการคนหาไฟลที่จะเปดใหมใหเสียเวลา โดยการ
เมนูคําสั่ง File > Open Recent 

 

การเปดไฟลภาพดวย Adobe Bridge 
Adobe Bridge CS6 เปนซอฟตแวรเสริมจากการติดตั้งโปรแกรม ชวยใหเปดไฟลภาพ ไปใชงานไดงายข้ึน 

โดยหนาจอจะแสดงภาพตัวอยางของไฟลภาพทั้งหมด และสามารถคนหาไฟลจากไดรฟตาง ๆ เหมือนกับการดูไฟลใน 
Windows Explorer ของระบบปฏิบัติการวินโดวส โดยการเมนูคําสั่ง File > Browse in Bridge 

 

การบันทึกไฟล 
เมื่อมีการสรางรูปภาพหรือมีการจัดการใด ๆ เก่ียวกับรูปภาพแลว สิ่งที่จําเปนตอไปก็คือการบันทึกไฟล 

(Save) เราสามารถเลือกบันทึกไฟลไดหลากหลายรูปแบบ เชน PSD, TIFF, JPG, GIF หรือ BMP เปนตน เพื่อนําไปใช
งานในข้ันตอไป 

ในการบันทึกรูปภาพเราควรจะบันทึกรูปภาพในแบบ PSD ของ Photoshop ไวดวยทุกคร้ัง เพราะจะชวยให
เราสามารถกลับมาแกไขไดอีก ทําใหสะดวกและรวดเร็วโดยไมตองกลับมาเร่ิมทําใหม การบันทึกไฟลชนิดนี้จะมีการ
เก็บลําดับข้ันตอนการทํางานไวอยางครบถวน รวมทั้งการจัดการวางซอนของทุกองคประกอบ ที่เรียกวา เลเยอร 
(Layer) ในขณะที่การบันทึกไฟลชนิดอ่ืนๆ ไมสามารถเก็บรายละเอียดเหลานี้ไวได อีกทั้งเลเยอรทั้งหลายแหลก็จะถูก
ยุบรวมกันหมดเปนเลเยอรเดียว ทําใหไมสามารถกลับมาแกไขการทํางานไดอีกเลย 
 

ไฟลรูปภาพท่ีนิยมใชกันไดแก 
Photoshop PSD (*.PSD ; *.PDD) เปนไฟลหลักของ Adobe ที่เก็บไดทั้งรูปภาพแบบ Vector และ Raster 

ใชไดกับหลากหลายระบบ 
Joint Photographic Experts Group (*.JPG ; *.JPEG ; *.JPE) เปนไฟลที่มีคุณภาพดี รองรับ 16.8 ลานสี 

มีหลักการบีบอัดไฟลที่ดีมาก ทําใหมีขนาดเล็ก 
CompuServ GIF (*.GIF) Graphics Interchange Format เปนไฟลที่ออกแบบมาใหใชในเว็บเพจ เปน

ไฟล 8 บิต รองรับได 256 สี ไฟลมีขนาดเล็กมากจึงโอนยายและแสดงผลไดรวดเร็ว 
Portable Network Graphics (*.PNG) เปนไฟลที่ออกแบบมาเพื่อแทนที่ไฟล GIF เพื่อใชในอินเตอรเน็ต 

รองรับ 16.7 ลานสี มีดวยกัน 2 แบบคือ PNG-8 ที่เปนแบบ 8 บิตเทียงเทากับไฟล GIF กับ PNG-24 ที่เปนแบบ 24 
บิตเทียบเทากับ JPEG 

Bitmap (*.BMP ; *.RLE ; *.DIB) เปนไฟลกราฟกของระบบ Windows ไฟลมีขนาดใหญไมมีการบีบอัด 
และระบบอ่ืนๆ ไมคอยรองรับ 
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                                                        การใชงานเลเยอร 
 
เลเยอร Layer คืออะไร 

เลเยอร (Layer) คือสวนที่อยูของภาพ ขอความ หรือวัตถุตางๆ ที่เราสรางข้ึน หรือนําเขามาใชในโปรแกรม 
Photoshop วัตถุทุกชิ้นจะตองอยูบนเลเยอรหนึ่งเสมอไมสามารถอยูเดี่ยวๆ โดยไมมีเลเยอรไดและ Photoshop CS6 
ไดเพิ่มชองสําหรับคนหาเลเยอร (Layer Searching) ที่จะทําใหการคนหาเลเยอรทําไดรวดเร็วยิ่งข้ึน 

การเกิดภาพหรือชิ้นงานในโปรแกรม Photoshop จะเกิดจากการซอนทับกันของเลเยอร วัตถุในเลเยอรบน
จะซอนทับวัตถุที่อยูในเลเยอรลางๆ จนกลายเปนภาพผลลัพธข้ึนมา การทํางานของเลเยอรจึงเปรียบเทียบไดกับ
แผนใสที่ซอนทับกันจนเกิดเปนภาพตางๆ ถาแผนใสดานลางเปนภาพ หรือตัวอักษร ในขณะทีแผนใสดานบนเปนภาพ
โปรงใสก็จะมองเห็นทะลุไปยังภาพขางลางได 

ซึ่งการทํางานของเลเยอรจะมีพาเล็ต Layer Palette ควบคุมการทํางานทุกอยางของเลเยอรไว ไมวาจะเปน
การจัดเรียงลําดับของเลเยอร การสรางเลเยอรข้ึนใหมดังนั้นกอนที่ผูเรียนจะทํางานกับเลเยอรผูเรียนจะตองเรียกใชพา
เล็ต Layer กอน โดยใหเมนูคําสั่ง Window เมาสที่ชื่อพาเล็ต Layers หลังจากนั้นจะปรากฏ Layer Palette บน
โปรแกรมดังรูป 
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คําอธิบายปุมคําสั่งในเลเยอร 
   ล็อคสวนโปรงใสทําใหไมสามารถทําสิ่งใดในสวนที่โปรงใสได 
  ล็อคเลเยอรทําใหไมสามารถปรับสี เติมสี สวนใดๆ ของเลเยอรได 
  ล็อควัตถุไวทําใหไมสามารถเคลื่อนยายหรือปรับเปลี่ยนได 
  ล็อคทุกอยางทําใหไมสามารถทําอะไรกับเลเยอรนั้นได 
 กําหนดการเชื่อมโยงระหวางเลเยอร 
 กําหนดลูกเลน (Style Effects) ใหกับเลเยอร 
  กําหนด Layer Mask ใหกับเลเยอร 
 จัดกลุมเลเยอร (Layer Group) 
 ตกแตงวัตถุในเลเยอรดวยเทคนิค Adjustment 

 สรางเลเยอรข้ึนมาใหม 
  ลบเลเยอรที่ไมใชงาน 

 
การสรางเลเยอร 

วิธีที่ 1 
คลิก icon Create a new Layer  ซึ่งอยูดานลางของ Layer Panel ก็จะไดเลเยอรเพิ่มข้ึน 
 

 
 
วิธีที่ 2 
คลิก Layer ที่แถบ Menu bar เลือก New เลือก Layer ตั้งชื่อ และกด Enter 
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การคัดลอกเลเยอร 

การคัดลอกเลเยอรจากชิ้นงานหนึ่งไปยังอีกชิ้นงานหนึ่ง ทําไดหลายวิธี 
- คลิก เลเยอรที่ตองการทําการคัดลอก ใชโปรแกรมเมนู Edit เลือก Copy หรือ กดปุม Ctrl + 

C Tab ของชิ้นงานที่เราตองการจะใหเลเยอรนั้นมาวางไวแลวคลิกเลือก Edit เลือก Paste 
หรือกดปุม Ctrl + V 

- คลิก เลเยอรที่ตองการทําการคัดลอก ขวาที่เมาส เลือก Duplicate Layer จะไดหนาตางตาม
ภาพดานลาง ใสชื่อในชอง Destination ใหเปนชื่อชิ้นงานที่เราตองการนําเลเยอรนี้ไปไว 

- คลิก เลเยอรที่ตองการทําการคัดลอกคางไว แลวลากไปยังอีก Tab ของอีกชิ้นหนึ่งโดยตรง 
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การคัดลอกเลเยอรในชิ้นงานเดียวกัน 

- คลิก ที่เลเยอร ใชโปรแกรมเมนู Layer เลือก Duplicate Layer จะมีหนาตางเหมือนภาพที่
ดานบนเชนกัน แตชอง Destination ไมตองกําหนดชื่อชิ้นงาน 

- คลิก ที่เลเยอร ใชโปรแกรมเมนู Layer เลอืก New เลือก Layer via Copy (คียลัด Ctrl + J) 
- คลิก ที่เลเยอรนั้น และกดคีย Alt พรอมกับลากเลเยอรไปยังตําแหนงใน Panel ที่ตองการวาง 

ปลอยเมาส 

     
 
การลบเลเยอร 

1. คลิก ที่เลเยอรที่ตองการลบจากนั้น 

2. คลิกเมาสคางไวแลวลากไปทิ้งยังสัญลักษณถังขยะ  ที่อยูดานลางของเลเยอร เลเยอรที่ไมตองการก็
จะถูกลบทิ้งไปจากพาเล็ต Layer 

 
 
การยายตําแหนงเลเยอร 

ข้ันตอนการทําคลายกับการคัดลอก เพียงเปลี่ยนคําสั่งจาก Edit - Copy เปน Edit Cut หรือ Ctrl X ในกรณี
ที่ยายคนละชิ้นงาน แตถาชิ้นงานเดียวกันเพียงคลิกที่เลเยอร และทําการเลื่อนไปยังตําแหนงบน Panel ที่ตองการ
เทานั้น 
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การแสดงหรือซอนเลเยอร 

เมื่อเราเปดใชเลเยอรตางๆ ของรูปภาพแลว เราสามารถที่จะซอนเลเยอรที่ไมตองการใช โดยเหมือนกับลบ 
เลเยอรนั้นทิ้ง แตแทที่จริงแลวเราไมไดลบทิ้งเพียงแตซอนไวเทานั้น ถาเราตองการใชก็ใหเราคลิกยกเลิกการซอน 
เพื่อใหเลเยอรนั้นแสดงตามปกติ โดยคลิกเมาสที่รูปดวงตาที่อยูดานหนาของเลเยอรใหรูปดวงตานั้นหายไปรูปภาพที่อยู
บนเลเยอรนั้นก็จะไมแสดงบนหนากระดาษทําการแลว และเมื่อตองการใช 
งานเลเยอรนั้นอีกคร้ังก็ใหคลิกรูปดวงตาอีกคร้ังเพื่อแสดงเลเยอร 
 

 
 
การล็อคเลเยอร 

การล็อคเลเยอร คือ การล็อคไมใหกระทําสิ่งใดๆ กับเลเยอร โดยในการล็อคเลเยอรของโปรแกรม 
Photoshop มีรูปแบบตางๆ อีก 4 ตัวเลือก ซึ่งรูปแบบของการล็อคนี้จะอยูที่พาเล็ต Layer ตรงคําสั่ง Lock 

โดยวิธีการใชล็อคเลเยอรนั้นคือคลิกเมาสเลเยอรที่ตองการล็อค จากนั้นคลิกตรงสัญลักษณของการล็อคแตละ
ชนิดก็จะสามารถใชการล็อคตามที่เลือกได โดยสังเกตวาเลเยอรที่เลือกจะใชการล็อคนั้นจะมีรูปกุญแจอยูตรงทาย
ของเลเยอร และสัญลักษณของการล็อคที่เลือกก็จะเปนปุมบุมลงไป ดังรายละเอียดของรูปแบบการล็อค ดังนี้ 

Lock Transparent Pixels 
ล็อคสวนโปรงใสทําใหไมสามารถทําสิ่งใดในสวนที่โปรงใสได 
Lock Image Pixels 
ล็อคเลเยอรทําใหไมสามารถปรับสี เติมสี สวนใด ๆ ของเลเยอรได 
Lock Position 
ล็อควัตถุไวทําใหไมสามารถเคลื่อนยายหรือปรับเปลี่ยนได 
Lock All 
ล็อคทุกอยางทําใหไมสามารถทําอะไรกับเลเยอรนั้นได 
 

การตั้งชื่อเลเยอร หรือ เปลี่ยนชื่อเลเยอร 
ตามปกติเมื่อสรางเลเยอรข้ึนมาใหม โปรแกรมจะตั้งชื่อมาใหเปนคําวา Layer ตามดวยลําดับเลข ซึ่งถาเรา

ทํางานกับเลเยอรจํานวนมากๆ อาจจะสับสนไดวา เลเยอรไหนเปนอะไร มีวัตถุอะไรอยูในเลเยอรนั้น ดังนั้น เพื่อ
ปองกันการสับสน เราสามารถกําหนดชื่อใหมใหกับเลเยอร รวมถึงกําหนดสีของเลเยอรไดดวย      ดังข้ันตอนตอไปนี้ 

1. ดับเบิ้ลคลิกที่ชื่อบนเลเยอรนั้น 
2. พิมพชื่อเลเยอร 
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3. กด Enter 
สําหรับ Photoshop CS6 เมื่อพิมพชื่อเลเยอรหนึ่งเสร็จแลว สามารถกด Tab เพื่อเลื่อนไปยังเลเยอรอ่ืนเพื่อ

ทําการพิมพชื่อไดเลย ไมตองมาทําซ้ําข้ันตอนเดิม ทําใหประหยัดเวลาไดมาก 
 

    
 
การปลดล็อคเลเยอร Background 

1. ดับเบิ้ลคลิกที่เลเยอร จะมีหนาตางดังภาพข้ึนมา 
 

 
 

2. ตั้งชื่อเลเยอรใหม หรือใชชื่อเลเยอร 
3. กด Ok จากนั้นเลเยอรนั้นก็จะปลดล็อคเปนเลเยอรธรรมดา 
 

การรวมเลเยอร 
การรวมเลเยอร คือ การกําหนดใหเลเยอรหนึ่งไปรวมกับอีกเลเยอรหนึ่งหรือรวมเลเยอรทั้งหมดในพาเล็ต 

Layers ใหกลายเปนเพียงเลเยอรเดียว ซึ่งการรวมเลเยอรมีหลายรูปแบบ ดังนี้ 
      Merge Down การรวมเลเยอรสองเลเยอรเขาดวยกัน 
      Merge Down เปนคําสั่งที่กําหนดใหเลเยอรที่กําลังทํางานอยูรวมกับอีกเลเยอรหนึ่งที่อยูดานลางโดย
ชื่อของเลเยอรที่แสดงผลหลังจากรวมเลเยอรแลวจะเปนชื่อเลเยอรที่อยูทางดานลาง 
      Merge Visible การรวมเลเยอรที่แสดงผลทั้งหมด 
      Merge Visible เปนการรวมเลเยอรที่ปรากฏสัญลักษณรูปดวงตาทั้งหมดในพาเล็ต Layers เขาดวยกัน
ใหเหลือเพียงหนึ่งเลเยอรเทานั้น โดยเลเยอรที่ผานการรวมนั้นจะจัดเก็บไวใน เลเยอร Background สวนเล
เยอรอ่ืนๆที่ซอนไวจะไมถูกนํามารวม 
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วิธีการรวมเลเยอร 

1. เลเยอรที่กําลังทํางาน หรือ เปดใชงานอยูจะปรากฏสัญลักษณ 
2. เลือกเมนูคําสั่ง Layers บนเมนูบาร จากนั้นเลือกคําสั่ง Merge Visible หรือคลิกเมาสทางขวาตรงเลเยอร

ที่คลิกเลือกจากนั้นคลิกคําสั่ง Merge Visible เลเยอรทั้งหมดที่เปดใช จะถูกรวมเขาดวยกันเปนเลเยอรเดียวกันชื่อวา 
Background 

-      Flatten Image การรวมเลเยอรทั้งหมด 
       Flatten Image เปนการรวมเลเยอรทั้งหมดที่อยูในพาเล็ต Layers ซึ่งรวมทั้งเลเยอรที่ซอนอยูทั้งหมด 
วิธีการรวมเลเยอร 
1. คลิกเมาสที่เลเยอร จากนั้นคลิกเลือกเมนูคําสั่ง Layer บนเมนูบาร จากนั้นเลือกคําสั่ง Flatten Image 

หรือคลิกเมาสทางขวาตรงเลเยอรที่คลิกเลือก จากนั้นคลิกคําสั่ง Flatten Image เลเยอรทั้งหมด จะถูกรวมเขา
ดวยกันเปนเลเยอร เดียวกันชื่อวา Background 

2. ถามีเลเยอรใดที่ซอนอยูโปรแกรมจะมีไดอะล็อคซบล็อกซยืนยันการรวมเลเยอรทั้งหมดรวมทั้งที่ซอนอยู
ดวย ถาตองการรวมทั้งหมดใหคลิกที่ OK 

 
การจัดกลุมใหกับเลเยอร 

การจัดกลุมใหกับเลเยอร เปรียบเสมือนการสรางแฟมเอกสาร เพื่อจัดเก็บเลเยอรแตละชนิดเขาไวดวยกัน 
โดยจําแนกเปนประเภทหรือกลุมงานของเลเยอรเพื่อใหเกิด ความสะดวก วิธีการสรางกลุมใหกับเลเยอร 
มีดังนี้ 

1. ในพาเล็ต Layers คลิกปุม New Layer Group  จะปรากฏเลเยอรใหมที่มีโฟลเดอรสีเหลืองอยู
ดานหนาเลเยอรและจะมีชื่อวา Group 1 

2. ถาตองการเปลี่ยนชื่อกลุมใหดับเบิ้ลคลิกที่ชื่อ Group 1 แลวพิมพชื่อใหมที่ตองการแลวกดปุม Enter 
3. การเพิ่มเลเยอรใหมในกลุม ใหคลิกเมาสที่ไอคอน จะ ปรากฏเลเยอรใหมที่อยูใน Layer Animal 

คือ Layer 1 
4. การดูเลเยอรตางๆ ที่อยูในกลุมของ Layer ใหคลิกเมาสที่สัญลักษณ  ซึ่งจะพบกับเลเยอรที่อยู

ในกลุมเลเยอรที่สรางไว ถาเปนสัญลักษณ  หมายถึงเปดใหเห็นเลเยอรที่อยูขางในกลุม 
5. ถาตองการนําเลเยอรที่อยูดานนอกกลุมของเลเยอรยายเขาไปอยูในกลุมใหคลิกเมาสที่เลเยอรที่สรางไว

แลว จากนั้นลากเมาสที่เลเยอรนั้นแลวนําไปวางที่กลุมเลเยอรที่ตองการยายเขาไป จะเห็นวาเลเยอรที่ตองการยายนั้น
เขาไปอยูในกลุมเลเยอรสังเกตไดจากตัวอยางของรูปภาพจะเขยิบเขาไปดานในกลุม 

6. ถาตองการยายเลเยอรออกจากกลุมเลเยอร ใหผูเรียนคลิกเมาสที่เลเยอรที่ตองการยาย จากนั้นคลิกเมาส
คางไวแลวนํามาวางบนเลเยอรใดก็ไดที่อยูดานนอกของกลุม Layer 

 
Layer Style 

Layer Style เปนเคร่ืองมือสําคัญที่ใชสําหรับตกแตงรูปภาพในเลเยอรใหมีลักษณะพิเศษที่สวยงามมากยิ่งข้ึน 
เชน การกําหนดแสงเงา , กําหนดความหนาลึกของภาพแบบ 3 มิติ โดย Layer Style จะถูกสรางข้ึนมาใหมซอนทับ
ผสานลงไปกับรูปภาพในเลเยอรหลัก โดยในขณะที่รูปภาพตนฉบับยังคงมีรายละเอียดเหมือนเดิม โดยมีวิธีการใชงาน 
Layer Style ดังนี้ 

1. คลิกเมาสที่เลเยอรที่ตองการใสเอฟเฟกต จากนั้นคลิกเมาสที่ปุม  บนพาเล็ต Layers จากนั้นคลิก
เลือกรูปแบบของเอฟเฟกตที่ตองการ หรือ ดับเบิ้ลคลิกที่เลเยอร ซึ่งจะปรากฏไดอะล็อกซบล็อกซของ Layer Style 
หรือ คลิกเมนู Layer >Layer Style > Drop Shadow... 
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2. สามารถกําหนดรายละเอียดตางๆ ของ Layer Style ไดจากทางขวามือโดยดานซายมือจะเปนรูปแบบ
ของ Layer Style 

 
 
คําสั่งตางๆ ใน Layer Style 

• Drop Shadow สรางเงาไวหลัง Object 

• Inner Shadow สรางเงาไวเหนือ Object 

• Outer Glow สรางการฟุงกระจายรอบนอก Object 

• Inner Glow สรางการฟุงกระจายรอบใน Object 

• Bevel & Emboss สรางขอบ Object ใหดูเปน 3 มิติ 

• Satin สรางพื้นผิวลงบนอ Object อบเจ็คดูเหมือนลายผา 

• Color Overlay ใสสีทับลงบน Object 

• Gradient Overlay ไลเชดสีลงบน Object ออบเจ็ค 

• Pattern Overlay ใสพื้นผิวลงใน Object 

• Stroke ใสเสนขอบใหกับ Object 
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                                                                 การตัดตอ 

 
การเลือกพ้ืนท่ี 
 การเลือกพื้นที่ เปนการกําหนดขอบเขตพื้นที่การทํางานบนภาพ เพื่อทําการตกแตง ลบ แกไข หรือเลือกตัด
เฉพาะพื้นที่ที่ตองการ คําสั่งพื้นฐานที่ใชสําหรับเลือกพื้นที่การทํางาน ไดแก 
 
การควบคุมการเลือกพ้ืนท่ี 
 ในการควบคุมการเลือกพื้นที่ ทําไดโดยการกําหนดคาตัวเลือกบนแถบตัวเลือกดังแสดงในภาพ 

 
 A : New Selection กําหนดใหสรางพื้นที่ที่เลือกใหมทุกคร้ังที่ใชงานเคร่ืองมือ 
 B : Add to Selection ใชเพิ่มพื้นที่ที่เลือกใหกวางข้ึน หรือใชสําหรับเลือกพื้นที่มากกวาหนึ่งจุด หรือ
กดปุม < Shift > ในขณะใชเคร่ืองมือ 
 C : Subtract from Selection ใชสําหรับลดพื้นที่ที่เลือกใหแคบลง โดยการตัดพื้นที่นอกจุดที่คลิก
หรือลากเมาส หรือกดปุม < Alt > ขณะใชเคร่ืองมือ 
 D : Intersect with Selection ใชสําหรับเลือกพื้นที่เฉพาะจุดที่คลิกเมาส หรือลากเมาสทับในจุดเดิม 
หรือกดปุม< Alt + Shift > ขณะใชเคร่ืองมือ 
 

การยกเลิกการเลือกพ้ืนท่ี 
 หลังจากทําการเลือกพื้นที่ จะไมสามารถทํางานกับพื้นที่รอบนอกที่ไมถูกเลือกได จึงตองยกเลิกการเลือก
พื้นที่กอน โดยการคลิกเมนูคําสั่ง Select > Deselect หรือกดคียลัด < Ctrl + D > ดังแสดงในภาพ 

 
 
การสลับดานการเลือกพ้ืนท่ี 

เปนการสลับดานพื้นที่ที่เลือก ใชในกรณีที่ตองการเลือกพื้นที่ที่อยูตรงกันขามกับบริเวณ ที่เลือกไว โดยการ
คลิกเมนูคําสั่ง Select > Inverse หรือกดคียลัด < Shift + Ctrl + I > ดังแสดง ในภาพ 
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การยายการเลือกพ้ืนที่ 

ใชในกรณีที่ตองการยายตําแหนงของพื้นที่ที่เลือก มีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 
1. คลิกเคร่ืองมือเลือกพื้นที่ บนกลองเคร่ืองมือ 
2. นําเมาสไปวางภายในบริเวณพื้นที่ที่เลือก (เสนประ) คลิกเมาสคางไวแลวลากยายไปยังตําแหนงใหมที่

ตองการ 
การปรับขนาดการเลือกพ้ืนท่ี 

ใชเพื่อปรับขนาดของภาพ หรือปรับบางสวนของภาพที่เลือกไว มีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 
1. คลิกเมนูคําสั่ง Select > Transform Selection จะปรากฏจุดสี่เหลี่ยมลอมรอบเสนประในบริเวณพื้นที่ที่

เลือกไว 
2. นําเมาสไปวางไวที่มุมของจุดสี่เหลี่ยม โดยใหตัวชี้เมาสเปลี่ยนเปนลูกศรคลิกเมาสคางไวแลวลาก เพื่อปรับ

ขนาดพื้นที่ที่เลือกตามตองการ 
3. กดปุม Enter เพื่อตกลง 
 

กลุมเครื่องมือท่ีใชในการตัดภาพ ในโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
 

 
 
การเลือกพ้ืนท่ีรูปทรงพ้ืนฐานดวยเครื่องมือ Marquee 

เปนการเลือกพื้นที่ในลักษณะที่ตองการขอบเขตตายตัว หรือการตัดตอภาพที่ไมซับซอนมากนัก ใหอยูใน
รูปทรงพื้นฐานหรือรูปทรงเรขาคณิต ไดแก สี่เหลี่ยม วงกลม วงรี หรือเสนตรง เคร่ืองมือในกลุมนี้ ไดแก 
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การเลือกพ้ืนท่ีแบบส่ีเหล่ียมดวยเครื่องมือ Rectangular Marquee 
เคร่ืองมือ Rectangular Marquee ใชสําหรับการเลือกพื้นที่รูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผาหรือสี่เหลี่ยมจัตุรัส มี

ข้ันตอนการทํางานดังนี ้
1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. คลิกเคร่ืองมือ Rectangular Marquee บนกลองเคร่ืองมือ 
3. คลิกเมาสคางไวแลวลาก บริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ 
 

การเลือกพ้ืนท่ีรูปทรงวงกลมดวยเครื่องมือ Elliptical Marquee 
เคร่ืองมือ Elliptical Marquee ใชสําหรับการเลือกพื้นที่รูปทรงวงรีหรือ 

วงกลม มีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 
1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. คลิกเคร่ืองมือ Elliptical Marquee บนกลองเคร่ืองมือ 
3. คลิกเมาสคางไวแลวลาก บริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ 
การเลือกพื้นที่เสนตรงแนวนอนดวยเคร่ืองมือ Single Row Marquee และ พื้นที่เสนตรงแนวตั้งดวย

เคร่ืองมือ Single Column Marquee ใชในกรณีที่ตองการกําหนดขอบเขตพื้นที่เพียงแค 1 พิกเซล โดยสวนใหญจะ
นําไปใชเพื่อสรางเสนกรอบ หรือเลือกทํางานกับพื้นที่แคบๆ เทานั้น ตัวอยางการเลือกพื้นที่เสนตรงแนวนอนดวย
เคร่ืองมือ Single Row Marquee มีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 

1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. คลิกเคร่ืองมือ Single Row Marquee บนกลองเคร่ืองมือ 
3. คลิกเมาสคางไวแลวลาก บริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ 
 

การเลือกพ้ืนท่ีรูปทรงอิสระดวยเครื่องมือ Lasso 
เปนการเลือกพื้นที่รูปทรงอิสระ หรือเลือกบริเวณพื้นที่ที่มีความซับซอน เพื่อใหสามารถทํางานกับขอบเขตที่

เฉพาะเจาะจงลงไปได เคร่ืองมือในกลุมนี้ ไดแก 
 

การเลือกพ้ืนท่ีรูปทรงอิสระดวยเครื่องมือ Lasso 
เคร่ืองมือ Lasso ใชสําหรับเลือกพื้นที่รูปทรงอิสระ โดยจะควบคุมการเลือกพื้นที่คอนขางยาก เพราะตอง

ลากเมาสกําหนดขอบเขตเอง จึงตองอาศัยความชํานาญในการใชเมาสบังคับขอบเขตพื้นที่การทํางานที่ตองการ 
ตัวอยางการเลือกพื้นที่รูปทรงอิสระดวยเคร่ืองมือ Lasso เพื่อใชตกแตงสีบริเวณแกมทั้งสองขาง มีข้ันตอนการทํางาน
ดังนี้ 

1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. คลิกเคร่ืองมือ Lasso บนกลองเคร่ืองมือ 
3. คลิกปุม Add to Selection บนแถบตัวเลือก เพื่อกําหนดพื้นที่ที่เลือกมากกวา 1 จุด 
4. กําหนดคา Feather: เพื่อใสความฟุงกระจายใหกับขอบภาพที่เลือกไว 
5. คลิกเมาสคางไวแลวลาก บริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ 
 

การเลือกพ้ืนท่ีรูปทรงอิสระดวยเครื่องมือ Polygonal Lasso 
เคร่ืองมือ Polygonal Lasso ใชสําหรับเลือกพื้นที่รูปทรงหลายเหลี่ยม หรือรูปดาว เชน รูปทรงกลอง หรือ

รูปทรงที่เห็นเสนขอบชัดเจน มีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 
1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. คลิกเคร่ืองมือ Polygonal Lasso บนกลองเคร่ืองมือ 
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3. คลิกเมาสที่จุดเร่ิมตน จากนั้นเลื่อนเมาสไปยังตําแหนงถัดไป คลิกเพื่อกําหนดจุดตอไป จนกระทั่งจุด
สุดทายมาบรรจบกับจุดเร่ิมตน โดยจะปรากฏเสนประบริเวณพื้นที่ที่เลือกไว 
 
การเลือกพ้ืนท่ีรูปทรงอิสระดวยเครื่องมือ Magnetic Lasso 

เคร่ืองมือ Magnetic Lasso ใชสําหรับเลือกพื้นที่ที่มีความแตกตางระหวางเสนขอบกับพื้นหลังอยางชัดเจน 
เคร่ืองมือนี้เปรียบเสมือนแมเหล็ก ทําหนาที่ดูดเสนประของพื้นที่ที่เลือก ใหติด เขากับแนวขอบภาพ โดยเคร่ืองมือจะ
ทําการวิเคราะหหาความแตกตางจากคาสีเอง ในการกําหนดคาเคร่ืองมือบนแถบตัวเลือก 
ตัวอยางการเลือกพื้นที่รูปทรงอิสระดวยเคร่ืองมือ Magnetic Lasso มีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 

1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. คลิกเคร่ืองมือ Magnetic Lasso บนกลองเคร่ืองมือ 
3. คลิกเมาสที่จุดเร่ิมตน จากนั้นเลื่อนเมาสไปตามเสนขอบภาพบริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ คลิกเพื่อกําหนด

จุดตอไป จนกระทั่งจุดสุดทายมาบรรจบกับจุดเร่ิมตนโดยจะปรากฏจุดแองเคอรรอบพื้นที่ที่เลือกไว 
 
การเลือกพ้ืนท่ีตามคาสีของภาพท่ีถูกเลือก 

การเลือกพ้ืนท่ีตามคาสีดวยเครื่องมือ Magic Wand 
เคร่ืองมือ Magic Wand ใชสําหรับการเลือกพื้นที่ที่มีการไลโทนสีแบบตอเนื่องหรือภาพที่มีโทนสีใกลเคียงกัน 

และมีขอบเขตที่คอนขางชัดเจน มีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 
1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. คลิกเคร่ืองมือ Magic Wand บนกลองเคร่ืองมือ 
3. คลิกเมาสบริเวณพื้นที่ที่ตองการเลือก จะปรากฏเสนประลอมรอบพื้นที่ที่เลือก กดปุม < Shift > และคลิก

เมาส เมื่อตองการเลือกพื้นที่เพิ่มเติม 
 
การเลือกพ้ืนท่ีตามคาสีดวยเครื่องมือ Quick Selection 
เคร่ืองมือ Quick Selection ใชสําหรับเลือกพื้นที่ไดอยางรวดเร็ว เหมาะกับพื้นที่ ที่มีขอบเขตสีสันคอนขาง

ชัดเจน หรือดูแตกตางกับพื้นหลังพอสมควร กากําหนดคาเคร่ืองมือบนแถบตัวเลือกมีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 
1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. คลิกเคร่ืองมือ Quick Selection บนกลองเคร่ืองมือ 
3. กําหนดคาเคร่ืองมือบนแถบตัวเลือกตามความตองการ 
4. คลิกเมาสคางไวแลวลาก บริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ 
 

การเลือกพ้ืนท่ีดวยโหมด Quick Mask 
การเลือกพื้นที่ดวยโหมด Quick Mask เปนการเลือกพื้นที่โดยใชสี เพื่อแยกความแตกตางระหวางพื้นที่ที่

เลือก และพื้นที่ที่ไมถูกเลือก การทํางานจะมีลักษณะคลายกับการสรางหนากาก (Mask) เพื่อบังพื้นที่สวนที่ไมตองการ
เลือกเอาไว โดยบริเวณที่เลือกจะมีสีแดง ซ่ึงหมายถึงบริเวณที่หามทําการปรับแตงภาพ หลังจากที่เขาใชงานโหมด 
Quick Mask ตองใชเคร่ืองมือ Brush ในการควบคุมขอบเขตของพื้นที่ที่เลือก และหากตองการกลับเขาสูโหมดการ
ทํางานปกติ ใหคลิกเลือกโหมด Standard มีข้ันตอนการ 
ทํางานดังนี ้

1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. คลิกโหมด Quick Mask บนกลองเคร่ืองมือ 
3. คลิกเคร่ืองมือ Brush บนกลองเคร่ืองมือ 
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4. คลิกเมาสคางไวแลวลากระบายขอบเขตพื้นที่ เพื่อบังพื้นที่สวนที่ไมตองการเลือกเอาไว โดยบริเวณที่
ระบายจะมีสีแดงปรากฏคลายกับการสรางหนากาก ซึ่งเปนบริเวณที่ไมสามารถปรับแตงภาพได 

5. คลิกโหมด Standard เพื่อกลับเขาสูโหมดการทํางานปกติ จะปรากฏเสนประรอบบริเวณพื้นที่ที่ไมไดทํา
การระบายขอบเขตเอาไว (พื้นที่ตรงกันขามกับพื้นที่ที่เลือก) 

 
การปรับแตงคาการเลือกพ้ืนท่ีดวยคําส่ัง Refine Edge 

คําสั่ง Refine Edge ใชสําหรับปรับแตงขอบภาพบริเวณพื้นที่ที่เลือกไว โดยสามารถปรับแตงขอบภาพ
ทั่วๆไป และขอบภาพที่มีรายละเอียดที่ซับซอน เชน พื้นที่เสนผมหรือขนสัตว หนาตางในการปรับแตงคาการเลือก
พื้นที่ดวยคําสั่ง Refine Edge 

การปรับแตงคาการเลือกพื้นที่ดวยคําสั่ง Refine Edge ข้ันตอนแรกตองทําการเลือกพื้นที่ใหภาพในแบบ
คราวๆ ไวกอน หลังจากนั้นจึงใชคําสั่ง Refine Edge เพื่อปรับแตงจนไดพื้นที่ที่สมบูรณข้ึน ตัวอยางการปรับแตงคา
การเลือกพื้นที่ดวยคําสั่ง Refine Edge มีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 

1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. คลิกเลือกพื้นที่ ในที่นี้เลือกใชเคร่ืองมือ Quick Selection 
3. คลิกเมาสคางไวแลวลาก บริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ 
4. คลิกเมนูคําสั่ง Select > Refine Edge บนแถบตัวเลือก 
5. คลิกเลือก View : เพื่อกําหนดรูปแบบการแสดงภาพ ในที่นี้เลือก On Layer เพื่อใหแสดงขอบภาพที่เลือก

เปนแบบโปรงใส 
6. ปรับคา Radius: เพื่อกระจายขอบภาพที่เลือก ไปยังบริเวณที่มีสีใกลเคียงกัน 
7. ปรับคา Smooth: เพื่อลดรอยหยักใหกับขอบภาพที่เลือกใหดูเรียบข้ึน 
8. คลิกปุม OK เพื่อตกลง 
 

การปรับแตงคาการเลือกพ้ืนท่ีดวยคําส่ัง Modify 
คําสั่ง Modify ใชสําหรับปรับแตงคาการเลือกพื้นที่บริเวณขอบภาพที่เลือกไวประกอบดวยคําสั่งตางๆ ไดแก 

 
การกําหนดความหนาขอบภาพท่ีเลือกดวยคําส่ัง Border 

คําสั่ง Border ใชปรับความหนาขอบภาพที่เลือก โดยจะปรากฏเสนคูบริเวณที่เลือกพื้นที่ และพื้นที่ภายใน
เสนคูสามารถเติมสีหรือคัดลอกไปใชในการตกแตงสวนอ่ืนๆ มีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 

1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. กําหนดบริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ โดยใชเคร่ืองมือ Quick Selection 
3. คลิกเมนูคําสั่ง Select > Modify > Border 
4. กําหนดคา Width: ใน Border Selection เพื่อกําหนดความหนาใหขอบภาพ ที่เลือกพื้นที่ไว ในที่นี้เลือก

เปน 10 pixels 
5. คลิกปุม OK เพื่อตกลง 
 

การกําหนดความโคงมนขอบภาพท่ีเลือกดวยคําส่ัง Smooth  
คําสั่ง Smooth ใชปรับขอบภาพที่เลือก บริเวณที่เปนเหลี่ยมมุมใหโคงมน หรือบริเวณที่เปนรอยหยักใหดู

นุมนวลข้ึน มีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 
1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. กําหนดบริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ ในที่นี้เลือกบริเวณดอกไม โดยใชเคร่ืองมือ Quick Selection บน

กลองเคร่ืองมือ 
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3. คลิกเมนูคําสั่ง Select > Modify > Smooth 
4. กําหนดคา Sample Radius: ใน Smooth Selection เพื่อกําหนดความโคงมนขอบภาพที่เลือกไว ในที่นี้

เลือกเปน 7 pixels 
5. คลิกปุม OK เพื่อตกลง 
 

การขยายพ้ืนท่ีของภาพท่ีเลือกดวยคําส่ัง Expand 
คําสั่ง Expand ใชสําหรับขยายพื้นที่ของภาพที่ไดเลือกไว ตามจํานวนพิกเซลที่กําหนด มีข้ันตอนการทํางาน

ดังนี้ 
1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. กําหนดบริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ โดยใชเคร่ืองมือ Quick Selection 
3. คลิกเมนูคําสั่ง Select > Modify > Expand 
4. กําหนดคา Expand By: ใน Expand Selection เพื่อขยายขอบภาพที่เลือก 
5. คลิกปุม OK เพื่อตกลง 
 

การลดพ้ืนท่ีขอบภาพท่ีเลือกดวยคําส่ัง Contract 
คําสั่ง Contract ใชสําหรับลดพื้นที่ขอบภาพที่เลือก ชวยแกปญหาขอบสีของพื้นหลังที่ติดมา มีข้ันตอนการ

ทํางานดังนี ้
1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. กําหนดบริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ โดยใชเคร่ืองมือ Quick Selection 
3. คลิกเมนูคําสั่ง Select > Modify > Contract 
4. กําหนดคา Contract By: ใน Contract Selection เพื่อลดพื้นที่ขอบภาพที่เลือกไว 
5. คลิกปุม OK เพื่อตกลง 
 

การเพ่ิมความฟุงกระจายขอบภาพท่ีเลือกดวยคําสั่ง Feather 
คําสั่ง Feather ใชปรับเพิ่มความฟุงกระจายขอบภาพที่เลือก เพื่อความกลมกลืนระหวางสวนที่เลือกพื้นที่กับ

สวนที่ไมไดเลือกพื้นที่ มีข้ันตอนการทํางานดังนี้ 
1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. กําหนดบริเวณที่ตองการเลือกพื้นที่ โดยใชเคร่ืองมือ Quick Selection 
3. คลิกเมนูคําสั่ง Select > Modify > Feather หรือกดคียลัด< Shift + F6 > 
4. กําหนดคา Feather Radius: ใน Feather Selection เพื่อเพิ่มความฟุงกระจายใหกับขอบภาพที่เลือกไว 
5. คลิกปุม OK เพื่อตกลง 

 

การปรับรูปทรงใหกับภาพ 
การปรับรูปทรงใหกับภาพไมวาจะเปนการปรับขนาดภาพ การหมุนภาพ การบิดภาพ การปรับทิศทางภาพ 

การเอียงภาพ หรือการยืดภาพ ซึ่งเปนการปรับเปลี่ยน เพื่อใหไดรูปทรงตามที่ตองการ หรือตองการใหรูปทรง
เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ดังนี้ 
 

การหมุนภาพดวยคําส่ัง Image Rotation 
โดยปกติภาพทั่วไปมักแสดงเปนแนวนอน หากตองการปรับเปลี่ยนทิศทางการหมุนของภาพไปยังทิศทางใหม 

ทําไดโดยคลิกเมนูคําสั่ง Image > Image Rotation และเลือกคําสั่งที่ตองการ ซึ่งประกอบดวย 6 คําสั่ง คือ 
- คําสั่ง 180º     - คําสั่ง 90º CW 
- คําสั่ง 90º CCW     - คําสั่ง Arbitrary 
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- คําสั่ง Flip Canvas Horizontal   - คําสั่ง Flip Canvas Vertical 

 
 
การปรับรูปทรงใหกับภาพดวยคําส่ัง Transform 

เปนการปรับรูปทรงใหภาพตามคําสั่งที่โปรแกรมกําหนดไว เชน การหมุนภาพการเอียงภาพ หรือการบิดภาพ 
เปนตน ทําไดโดยคลิกเมนูคําสั่ง Edit > Transform และเลือกคําสั่งที่ตองการ ปรับรูปทรง ซึ่งประกอบดวย 6 คําสั่ง 
คือ 

- คําสั่ง Scale   - คําสั่ง Rotate 
- คําสั่ง Skew   - คําสั่ง Distort 
- คําสั่ง Perspective - คําสั่ง Wrap 

 

การปรับรูปทรงแบบอิสระใหกับภาพดวยคําส่ัง Puppet Warp 
เปนคําสั่งที่มีคุณสมบัติใกลเคียงกับคําสั่ง Free Transform แตสามารถดัดรูปทรงใหกับภาพไดอิสระกวา มี

ข้ันตอนการทํางานดังนี ้
1. เปดไฟลภาพที่ตองการ 
2. ดับเบิลคลิกเลเยอรภาพที่ตองการปรับรูปทรงในพาเนล Layers และกดปุมEnter เพื่อตกลง เพื่อทําการ

ปลดล็อคภาพ (หากเลเยอรภาพที่ทําการปรับแตง มีภาพกุญแจปรากฏอยู จะไมสามารถปรับแตงภาพได) 
3. คลิกเมนูคําสั่ง Edit > Puppet Warp 
4. คลิกเมาสบริเวณที่ตองการปรับรูปทรง สรางจุดยึด (Pin) เพื่อล็อคภาพที่เลือกไมใหเคลื่อนที่ 
5. คลิกเมาสคางไวบริเวณจุดยึดที่สรางข้ึนแลวลาก เพื่อดัดรูปทรงใหโคงงอ 
6. กดปุม Enter เพื่อตกลง 


