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การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile 

– Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1 และ 2) เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  
จ านวน 125 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning 
เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ได้แก่ ค่า
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 จากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน โดยภาพรวมแล้วอยู่ในระดับเหมาะสมที่สุด  มีประสิทธิภาพ 
89.95/88.96 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยแผนการ
จัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่
เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 พฤติกรรมใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อแผนการจัดการเรียนรู้โดย
บูรณาการ Mobile – Learning โดยรวมอยู่ระดับดีมาก นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning อยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง  
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บทท่ี 1 
บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
ปัจจุบัน เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่ อสาร  ( Information and Communication 

Technology : ICT) มีความเจริญก้าวหน้าและการพัฒนาเปลี่ยนแปลงอย่ารวดเร็ว ทั้งระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสื่อสารกับการศึกษาผู้เรียนสามารถ
เข้าถึงข้อมูลแหล่งการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วและทุกที่ทุกเวลา เทคโนโลยีการสื่อสารจึงเป็นสิ่งส าคัญและ
จ าเป็นอย่างยิ่งต่อกระบวนการการพัฒนาการศึกษา และเป็นการเพ่ิมคุณภาพการจัดกิจกรรมการเรียนครู 
อาจารย์และบุคลกรที่เกี่ยวข้องทางการศึกษาต้องกระตือรือร้นในการศึกษาหาความรู้เกี่ยวกับนวัตกรรม
ต่างๆ ในการจัดการเรียนรู้ให้มีความหลากหลาย เพ่ือน ามาใช้กระตุ้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาหาความรู้อย่าง
กว้างขวางและทันสมัย  การศึกษาผ่านอินเทอร์เน็ตที่แพร่หลายได้แก่ e-Learning และกลายเป็นเครื่องมือ
ที่มีความส าคัญเป็นอย่างมากในยุคปัจจุบัน การเรียนในระบบ e-Learning ได้พัฒนาเป็น m-Learning 
เผื่อสะดวกและง่ายต่อการเข้าถึงข้อมูลในทุกที่ ผ่านอุปกรณ์ที่เป็น Mobile หรือสามารถพกพาไปได้ เช่น 
Smart phone ที่สามารถเชื่อมต่อเข้ากับระบบอินเทอร์เน็ตได้ทุกที่ เรียกชื่อสื่ออุปกรณ์ไร้สายเหล่านี้ว่า 
“อุปกรณ์สื่อสารประเภทโมบาย  (Mobile Devices)” เมื่อมีความนิยมและน ามาใช้ในการจัดการศึกษา
เรียนรู้จึงเรียกว่า “โมบายเลิร์นนิ่ง (Mobile Learning)”  

หลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551 ได้ก าหนดคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ท้ังหมด  8 ประการ หนึ่งในนั้นได้แก่ การใฝ่เรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 
21 มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถใช้เทคโนโลยี ส่งเสริมการใฝ่เรียนรู้ การศึกษาในศตวรรษที่ 21 จะมีความ
ยืดหยุ่น สร้างสรรค์ ท้าทายและซับซ้อน เป็นการศึกษาที่จะท าให้โลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว 
ทักษะที่คาดหวังส าหรับศตวรรษที่ 21 ผู้เรียนจะเรียนผ่านหลักสูตรที่เป็นสหวิทยาการ บูรณาการ ยึด
โครงงานเป็นฐาน และอ่ืนๆ ซึ่งเน้นเรื่อง 1) ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ( learning and innovation 
skills)  2) ทักษะชีวิตและอาชีพ ( life and career skills) 3) ทักษะสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี 
(information, media and technology skills) 4) การคิดเชิงวิพากษ์ (critical thinking) 

จากหลักการและเหตุผลดังกล่าวข้างต้นท าให้ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะการพัฒนารูปแบบการ
จัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่
เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งเป็นการพัฒนาการกระบวนการการยกระดับคุณภาพการ
จัดการเรียนรู้ที่ยั่งยืน และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1) เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
2) เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

1.3 ขอบเขตการวิจัย 
 กลุ่มเป้าหมายที่ศึกษา  
 กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนสาธติมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา จ านวน 125 คน 
 ขอบเขตด้านเนื้อหา 

การจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เป็นการจัดการเรียนรู้ผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่
แบบ Smart-phone ซึ่งตอบสนองความต้องการของผู้เรียนในการรับส่งข้อมูลข่าวสาร เช่น RSS Feed, 
Push mail เป็นต้น เครื่องมือที่ใช้บนโทรศัพท์เคลื่อนที่ผ่านโปรแกรมปฏิบัติการ (Application) จ าแนกได้
ดังนี้ 

1) เครื่องมือที่ใช้ในการสื่อสาร ได้แก่ อีเมลล์ (e-mail) สงัคมออนไลน์ (Social Network) 
ข้อความแบบมัลติมีเดีย (MMS) 

2) เครื่องมือที่ใช้ในการสืบค้นข้อมูล ได้แก่ Search Engine เช่น Google chrome, Internet 
explorer,  Safari เป็นต้น 

3) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาหาความรู้ ได้แก่ วีดีโอ (VDO) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) 
 ขอบเขตด้านเวลา 
 การด าเนินการวิจัยระหว่างภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 และเพ่ือให้ผลการวิจัยครอบคลุม
วัตถุประสงค์และสะดวกต่อการติดตามคุณภาพ การด าเนินการวิจัยจึงแบ่งเป็นระยะ โดยมีขอบเขตการ
วิจัยแต่ละระยะดังต่อไปนี้ 
 ระยะที่ 1  ศึกษาสภาพความพร้อมในการจัดการเรียนรู้ Mobile-Learning เพ่ือใช้ในการพัฒนา
รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้าน
การใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 
 ระยะที่ 2  การวางแผนการวิจัย และสร้างรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 
พร้อมทั้งเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล และหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
 ระยะที่ 3 ปฏิบัติการศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning 
เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา โดยใช้ทดลอง
ใน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
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ตัวแปรการวิจัย 
ในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา ได้ด าเนินการโครงการใน
ครั้งนี้มีตัวแปรที่เกี่ยวข้อง 2 กลุ่ม ดังนี้ 

1)  ตัวแปรอิสระ ได้แก่ รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning 
2) ตัวแปรตาม ได้แก่ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษา 
 

1.4 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 การจัดการเรียนรู้ โดยบูรณาการ Mobile – Learning หมายถึง การจัดการเรียนรู้ผ่าน
โทรศัพท์เคลื่อนที่แบบ Smart-phone ซึ่งตอบสนองความต้องการของผู้เรียนในการรับส่งข้อมูลข่าวสาร 
เช่น RSS Feed, Push mail เป็นต้น เครื่องมือที่ ใช้บนโทรศัพท์เคลื่อนที่ผ่านโปรแกรมปฏิบัติการ 
(Application) จ าแนกได้ดังนี้ 

1) เครื่องมือที่ใช้ในการสื่อสาร ได้แก่ อีเมลล์ (e-mail) สงัคมออนไลน์ (Social Network) 
ข้อความแบบมัลติมีเดีย (MMS) 

2) เครื่องมือที่ใช้ในการสืบค้นข้อมูล ได้แก่ Search Engine เช่น Google chrome, Internet 
explorer,  Safari เป็นต้น 

3) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาหาความรู้ ได้แก่ วีดีโอ (VDO) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) 
ความใฝ่รู้ หมายถึง คุณลักษณะของผู้เรียนที่ประกอบไปด้วยคุณลักษณะ 6 ประการด้วยกัน คือ 

ความอยากรู้อยากเห็น ความตั้งใจ กล้าริเริ่ม เพียรพยายาม การใช้เหตุผล และการแสวงหาความร้ด้วย
ตนเอง 

 
1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1) ผู้เรียนได้รับการส่งเสริมคุณลักษณ์อันพึงประสงค์ ด้านการการใฝ่เรียนรู้ 
2) ได้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอัน

พึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 
3) เป็นแนวทางให้แก่ครูผู้สอนในการน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 

Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน
รายวิชาอ่ืนๆ ได้ 



 
บทท่ี 2 

วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 งานวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือ
ส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ผู้วิจัยได้
ท าการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยจ าแนกการน าเสนอเนื้อหาออกเป็นหัวข้อและมี
รายละเอียดตามล าดับดังนี้ 
 2.1  ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับการบูรณาการ 
 2.2  ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับ Mobile-learning 
 2.3  ทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้  
 2.4  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 2.5 กรอบแนวคิด 

 
2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการบูรณาการ 
 

ความหมายของการบูรณาการ 
นักการศึกษาได้กล่าวถึงความหมายของบูรณาการ ไว้ดังนี้ 
เปลื้อง ณ นคร (2522:90) กล่าวว่า บูรณาการ ตรงกับ Integrate, Integration ซึ่งราชบัณฑิต

สถานเคยใช้ว่า รวมหน่วย (Integrate) ตามรูปศัพท์บูรณ (เต็ม) รวมกับอาการ (ความเป็นไป ท่าทาง 
กิริยา) มีความหมายว่าเป็นไปอย่างเต็ม ความเต็ม ซึ่งเป็นความหมายเดียวกับ Integrate คือ การน าส่วน
ต่างๆ รวมกันเข้าเป็นสิ่งเดียวกัน เต็มรูป ในทางการศึกษา Integrated หรือ Integration หมายถึง การ
จัดการเรียนการสอนเรื่องใดเรื่องหนึ่งให้มีวิชาต่างๆ ที่เก่ียวข้องรวมอยู่ด้วย 

อมรรัตน์ สูนย์กลาง (2544:39) กล่าวว่า การบูรณาการ หมายถึง ลักษณะการผสมผสาน
ประสบการณ์การเรียนรู้ให้มีความสัมพันธ์ เชื่อมโยงรวมกันเป็นหน่วยเดียวกันอย่างสมดุลน าไปสู่การ
แก้ปัญหาต่างๆ ได้ ท าให้สามารถด ารงชีวิตอย่างเป็นสุข 

ชาตรี ส าราญ (2546:47) กล่าวว่า การบูรณาการ คือ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ความรู้ทักษะ 
คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมในศาสตร์หรือสาระการเรียนรู้ต่างๆ มากกว่าหนึ่งสาระขึ้นไปรวมเข้า
ด้วยกันภายใต้หัวข้อเรื่อง เรื่องราว โครงงานหรือกิจรรมเดียวกัน เพ่ือแก้ปัญหาหรือแสวงหาความรู้ ความ
เข้าใจ ในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
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บริเชน (Blishen 1969 :27) กล่าวว่า การเรียนการสอนแบบบูรณาการเป็นการเรียนการสอนที่
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ร่วมมือกันค้นคว้าหรือศึกษาในสิ่งที่สนใจ นักเรียนจะต้องร่วมมือกันเพ่ือให้เกิดการ
เรียนรู้ นักเรียนอาจจะเรียนเป็นกลุ่มเล็กๆ หรือศึกษาเป็นรายบุคคลก็ได้ 

กู๊ด (Good 1973:121) ได้อธิบายถึงการเรียนการสอนแบบบูรณาการ คือ สภาพการจัดองค์
ความรู้ในวิชาต่างๆ มาเป็นหน่วยการเรียนเดียวกันโดยจัดให้สัมพันธ์กันด้วยการสอดแทรกในเนื้อหาวิชา
หรือเป็นการจัดการเรียนการสอนในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยให้มีวิชาต่างๆ ที่เกี่ยวข้องอยู่ด้วยกันในรูป
โครงการหรือกิจกรรม ตัวอย่างเช่น สอนเรื่องคลองปานามา จะประกอบด้วยวิชาภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ 
ศิลปะ ภาษาอังกฤษและคณิตศาสตร์ ที่เก่ียวข้องกับเรื่องคลองปานามา 

เลมเลช (Lemlech 2002:36) กล่าวว่า การบูรณาการมิใช่เน้นที่เนื้อหาวิชาใดวิชาหนึ่งแต่เป็นการ
เชื่อมโยงเนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนรู้ การบูรณาการช่วยให้ผู้เรียนเห็นความสัมพันธ์ของเวลา มิติ 
การกระท า ความคิดรวบยอด ปัญหาและการตัดสินใจการบูรณาการเป็นการสร้างสิ่งที่เรียนรู้ที่มี ความ
เกี่ยวข้องกันมากส าหรับผู้เรียนที่จะได้รับประสบการณ์และการใช้บริบทของสังคมส าหรับการเรียนรู้อยู่
เสมอ การบูรณาการเป็นการลบชื่อวิชาที่ได้ตั้งไว้และเป็นการสอนทั้งเนื้อหาและทักษะที่ผู้เรียนต้องการ 

จากความหมายข้างต้น สรุปได้ว่า การบูรณาการ หมายถึง การเชื่อมโยงเนื้อหาสาระและทักษะใน
การเรียนรู้ให้สัมพันธ์เป็นสิ่งเดียวกัน ส่วนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ หมายถึง การจัดการเรียนการ
สอนที่เชื่อมโยง เนื้อหาสาระและทักษะวิธีการหลายอย่างเข้าด้วยกัน โดยจัดกิจกรรมเพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุ
ตามจุดประสงค์ท่ีตั้งไว้และเกิดการเรียนรู้โดยองค์รวมทั้งด้านพุทธพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

 
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการบูรณาการ 
1) ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการสอนของบรูเนอร์ (Bunner) 
 บรูเนอร์ (Bunner 1960) ได้กล่าวถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้แก่นักเรียนว่า ครู

สามารถจัดเตรียมประสบการณ์เพ่ือช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความพร้อมได้ โดยไม่ต้องรอให้พร้อมเอง
ตามธรรมชาติ ถ้าการน าเสนอตรงกับเงื่อนไขการรับรู้ของนักเรียนและใช้วิธีการที่เหมาะสมและได้เสนอ
ทฤษฎีของการเรียนการสอนซึ่งสอดคล้องกับการเรียนรู้ที่มีลักษณะส าคัญ 4 ประการ คือ 

 1.1) ก าหนดให้ประสบการณ์ท่ีจะให้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งเป็นการเรียนรายบุคคล
และการเรียนโดยทั่วไป 

 1.2) ก าหนดวิธีการให้ผู้เรียนหาความรู้ให้เหมาะสมที่สุด ซึ่งข้ึนอยู่กับขอบข่ายของความรู้ 
 1.3) ก าหนดล าดับขั้นตอนในการเสนอสิ่งที่เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 1.4) มีการใช้แรงจูงใจผู้เรียนในกระบวนการเรียนการสอนนั้น ทั้งแรงจูงใจภายในและ

แรงจูงใจภายนอก 
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2) ทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรู้ของ โรเจอร์(Rogers) 
 โรเจอร์ (Rogers 1965 : 57) เป็นนักจิตบ าบัดได้น าเทคนิควิธีการให้ค าปรึกษาแก่คนไข้มาใช้

ในการเรียนการสอนแก่ผู้เรียนในลักษณะยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยมีความเป็นตัวของตัวเอง สามารถ
ปรับตัว ยืดหยุ่น มีสติปัญญาที่จะเผชิญกับปัญหาใหม่ๆ และท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
โดยมีครูเป็นผู้ให้ค าแนะน าช่วยเหลือ ซึ่งครูจะต้องเข้าใจปฏิกิริยาต่างๆ ที่เกิดขึ้นภายในตัวผู้เรียน 

3) แนวคิดด้านการศึกษาของ จอห์น ดิวอ้ี (John Dewey) 
 จอห์น ดิว อ้ี (John Dewey 1967 :  47) เป็นนักปรัชญาการศึกษากลุ่มพิพัฒนนิยม 

(Progressivism) มีแนวคิดว่า การศึกษา คือ การจัดการเรียนการสอนควรยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ ส่งเสริม
ความร่วมมือช่วยเหลือซึ่งกันและกัน และอยู่ร่วมกันในวิถีประชาธิปไตย การจัดการเรียนการสอนแบบ
บูรณาการได้เริ่มเกิดขึ้นในสมัยของจอห์น ดิวอ้ี (John Dewey) ซึ่งมีความเชื่อว่าคนเราสามารถเชื่อมโยง
ความคิดรวบยอดของวิชาต่างๆ ที่มีในหลักสูตรได้อย่างน้อย 2 วิชาขึ้นไปและวิธีการเชื่อมโยงนี้จะส่งผลให้
ผู้เรียนสามารถน าประสบการณ์ต่างๆ ที่ได้รับจากการเรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่หรือเรื่องที่จะ
เรียนรู้ใหม่ต่อไปได้และในการจัดการเรียนการสอนควรเน้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จาการปฏิบัติเน้นการมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆ ครูเป็นเพียงผู้กระตุ้น ส่งเสริมและแนะน าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 

4) ทฤษฎีพหุปัญญา (Multiple Intelligences Theory) 
 การ์ดเนอร์ (Gardner 1983 : 58) ได้เป็นผู้เสนอแนวคิดเก่ียวกับความสามารถทางสติปัญญา

ด้านต่างๆ เรียกว่า ทฤษฎีพหุปัญญา โดยสรุปได้ว่าทุกคนมีความสามารถทางสติปัญญาหลายด้านและ
แตกต่างกันสามารถน าสติปัญญาไปใช้ในการสร้างสรรค์และแก้ปัญหาต่างๆ สติปัญญาแต่ละด้านเป็นอิสระ
ซึ่งกันและกัน และทุกคนสามารถพัฒนาสติปัญญาเหล่านี้ได้ ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหลายวิธี
และการจัดกิจกรรมหลายรูปแบบ เพ่ือให้นักเรียนได้ปฏิบัติให้สอดคล้องกับความสามารถทางปัญญาด้าน
ต่างๆ ของตน ความสามารถทางปัญญาสามารถแบ่งได้ 8 ด้าน ดังนี้ 

 4.1) ด้านภาษา เป็นความสามารถในการใช้ทักษะทางภาษา การแสดงออกการเข้าใจ 
ถ้อยค าและศิลปะในการสื่อสาร ผู้ที่มีความสามารถทางสติปัญญาด้านนี้ จะเป็นคนที่ชอบการอ่าน การ
เขียน การเล่าเรื่อง มีความจ าดี ชอบเล่นเกมเกี่ยวกับค า ปริศนาอักษรไขว้ กิจกรรมที่ช่ วยส่งเสริมปัญญา
ด้านนี้ ได้แก่ การเล่าเรื่อง การพูดในโอกาสต่างๆ การฟัง การเขียนเรื่อง บทความหรือนิทาน การเขียนเชิง
สร้างสรรค์และการเขียนบทร้อยกรอง 

 4.2) ด้านการใช้เหตุผลและคณิศาสตร์ เป็นความสามารถในการคิดหาเหตุและผล มีความ
เข้าใจในความสัมพันธ์ของการกระท า วัตถุและความคิด มีความสามารถในการค านวณ การพิจารณา
ปัญหาและแก้ไขปัญหา การคิดวิเคราะห์ สามารถเข้าใจรูปแบบและความสัมพันธ์กับสิ่งอ่ืน กิจกรรมที่ช่วย
ส่งเสริมปัญญาด้านนี้ ได้แก่ การฝึกแก้ปัญหา การใช้เหตุผล การเล่นเกม การฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์ 
การออกแบบท าการทดลองการคิดค านวณการจัดหมวดหมู่และการฝึกคิดวิเคราะห์ 
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 4.3) ด้านมิติสัมพันธ์ เป็นความสามารถในด้านการมองเห็นสิ่งต่างๆ สร้างสิ่งที่สร้างสรรค์
หรือจินตนาการภายในใจ การเข้าในภาพหลายมิติ การออกแบบการเดินเรือและสถาปัตยกรรม เป็น
ความสามารถในการมอง 3 มิติ การถ่ายโอนการเรียนรู้ การสร้างสรรค์ประสบการณ์ของตนสู่จินตนาการ 
สติปัญญาด้านนี้เป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับงานทางทัศนศิลป์กิจกรรมที่ช่วยส่งเสริมปัญญาด้านนี้ ได้แก่ การ
สร้างสรรค์ภาพ การสร้างแบบรูป การใช้สัญลักษณ์ กราฟิก การใช้แผนภูมิ การท าแผนผังความคิด แผนที่
และการสร้างรูปบล็อก 

 4.4)  ด้านการเคลื่อนไหวร่างกายและกล้ามเนื้อ เป็นความสามารถในการเคลื่อนไหว
ร่างกาย การแสดงออกทางอารมณ์ ภาษาท่าทางและการออกก าลังกาย สติปัญญา ด้านนี้จะเป็นการ
ควบคุมส่วนต่างๆ ของร่างกายทุกส่วนให้ประสานกันได้ดี มีความยืดหยุ่นคล่องแคล่ว แข็งแรง ประสาท
สัมผัสดี มีกลยุทธ์ในการวางแผนเคลื่อนไหวร่างกาย เป็นการแสวงหาความรู้โดยใช้การเคลื่อนไหวร่างกาย 
กิจกรรมที่ช่วยส่งเสริมปัญญาด้านนี้ ได้แก่ การใช้ร่างกายเป็นสื่อในการเรียนการสอน การแสดงท่าทาง 
แสดงละคร แสดงบทบาทสมมติ การเล่นเกม การศึกษานอกสถานที่และการร าหรือท าท่าทางประกอบ
เพลงหรือเสียงดนตรี 

 4.5) ด้านดนตรี เป็นความสามารถเกี่ยวกับท่วงท านอง จังหวะ ระดับเสียงสูงต่ า สามารถ
เล่นเครื่องดนตรีได้ ร้องเพลงร่วมกับผู้อ่ืนได้ มีความซาบซึ้งและสนุกสนานในการฟัง ดนตรี สามารถท าได้
โดยการใช้เพลงหรือดนตรีประกอบในการปฏิบัติกิจกรรม ใช้ดนตรีช่วยสร้างภาพในสมอง การแต่งเพลง 
การใช้เครื่องเคาะจังหวะดนตรีและการเล่นดนตรี 

 
จุดมุ่งหมายของการบูรณาการ 
จุดมุ่งหมายของการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการ มีดังนี้ 
1) เพ่ือให้นักเรียนเกิดความตระหนักว่า การเรียนรู้ทุกสิ่งมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกันในชีวิต

คนเรา ทุกสิ่งทุกอย่างจะเกี่ยวข้องกันอยู่เสมอ การเรียนการสอนแบบบูรณาการจะมีความสัมพันธ์กับชีวิต
ของนักเรียน และนักเรียนจะเกิดแรงจูงใจในการเรียนมากกว่าแบบเดิม 

2) เพ่ือให้นักเรียนเป็นผู้ที่สามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง ซึ่งในการแก้ปัญหา นักเรียนจะต้อง
อาศัยความรู้จากหลายสาขาวิชาในเวลาเดียวกัน 

3) เพ่ือให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้โดยตรงอย่างมีจุดหมาย และมีความหมายนักเรียน
มีส่วนร่วมในการตัดสินใจ การแสดงความคิดเห็นในการจัดการเรียนการสอน และช่วยสร้างความเข้าใจให้
นักเรียนอย่างลึกซึ้งรับผู้อ่ืน เต็มใจท างานร่วมกับกลุ่มและเป็นสมาชิกที่ดีของกลุ่ม 

4) เพ่ือตอนสนองความสนใจของนักเรียนแต่ละคน โดยการเรียนรู้ตามเอกัตภาพ ออกแบบ
กิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้ตามที่ต้องการจะรู้ บรรยากาศในชั้นเรียนจะไม่เครียดสามารถกระตุ้นให้
นักเรียนเรียนอย่างสนุกสนานและบรรลุผลในการเรียนมากขึ้น 
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5) มีการถ่ายโอนและค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาสาระ ความคิด ทักษะ และเจตคติ ช่วย
ให้ผู้เรียนเข้าใจความคิดรวบยอดที่เรียนได้อย่างลึกซึ้ง เป็นระบบ และถ่ายโอนความเข้าใจจากเรื่องหนึ่ง
ไปสู่อีกเรื่องหนึ่งได้ด ี

6) ส่งเสริมการเรียนรู้ที่จะท างานร่วมกัน ให้นักเรียนรู้สึกมั่นคง มีความพึงพอใจมีความรู้สึกเป็น
ส่วนหนึ่งของหมู่คณะและยอม 

7) ช่วยพัฒนาค่านิยม คุณธรรม จริยธรรม มาตรฐานการท างาน วินัยในตนเอง ส่งเสริมความสา
มารในการท างาน และการควบคุมอารมณ์ของผู้เรียน 

8) ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาการแสดงออกทางด้านศิลปะ ดนตรีไปพร้อม ๆ 
กับทางด้านความรู้ เนื้อหาสาระ อีกท้ังให้ผู้เรียนมีโอกาสได้ร่วมกิจกรรมในสังคม 

การจัดการเรียนสอนแบบบูรณาการ เป็นสิ่งที่ท าให้เห็นกระบวนการเรียนรู้ตามธรรมชาติของ
นักเรียน ความรู้ ปัญหาและประสบการณ์ต่าง ๆ เป็นสิ่งที่นักเรียนเรียนรู้ได้ในชีวิตประจ าวันอย่างสัมพันธ์
กัน การบูรณาการจึงเป็นสิ่งที่ช่วยตอบสนองธรรมชาติการเรียนรู้ของนักเรียนเป็นอย่างยิ่ง 

 
รูปแบบการบูรณาการ 
1) การบูรณาการภายในวิชาเป็นการเชื่อมโยงการสอนระหว่างเนื้อหาวิชาในกลุ่มประสบการณ์

หรือรายวิชาเดียวกันกันเข้าด้วยกัน 
2) บูรณาการระหว่างวิชา มี 4 รูปแบบ คือ 
 2.1) การบูรณาการแบบสอดแทรก  เป็นการสอนในลักษณะที่ครูผู้สอนในวิชา หนึ่ง

สอดแทรกเนื้อหาวิชาอ่ืน ๆ ในการสอนของตน 
 2.2) การสอนบูรณาการแบบคู่ขนาน  เป็นการสอนโดยครูตั้งแต่สองคนขึ้นไปวางแผนการ

สอนร่วมกันโดยมุ่งสอนหัวเรื่องหรือความคิดรวบยอดหรือปัญหาเดียวกันแต่สอนต่างวิชาและต่ างคนต่าง
สอน 

 2.3) การสอนแบบบูรณาการแบบสหวิทยาการ  เป็นการสอนลักษณะเดียวกับการสอน
บูรณาการแบบคู่ขนาน  แต่มีการมอบหมายงานหรือโครงงานร่วมกัน 

 2.4) การสอนบูรณาการแบบข้ามวิชา  หรือสอนเป็นคณะ  เป็นการสอนที่ครูผู้สอนวิชา
ต่างๆ ร่วมกันสอนเป็นคณะหรือเป็นทีม  มีการวางแผน   ปรึกษาหารือร่วมกันโดยก าหนดหัวเรื่อง  
ความคิดรวบยอด  หรือปัญหาร่วมกัน  แล้วร่วมกันสอนนักเรียนกลุ่มเดียวกัน 

 
การแบ่งลักษณะการบูรณาการในหลักสูตร 
1) บูรณาการเชิงเนื้อหาวิชา คือ การผสมผสานเนื้อหาวิชาลักษณะของการหลอมรวมแบบแกน

หรือแบบสหวิทยาการ  จะเป็นหน่วยก็ได้หรือจะเป็นโปรแกรมก็ได้  นอกจากนี้อาจจะเป็นการผสมผสาน
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ของเนื้อหาวิชาในแง่ของทฤษฎีกับการปฏิบัติหรือเนื้อหาวิชาที่สอนกับชีวิตจริง ในการจัดบูรณาการเชิง
เนื้อหาวิชา  ได้แบ่งวิธีการจัดบูรณาการเชิงเนื้อหาออกเป็น  2  วิธี  คือ 

 1.1) บูรณาการส่วนทั้งหมด  (Total Integration)   คือ    การรวมเนื้อหาประสบการณ์
ต่าง ๆ ที่ต้องการจะให้เด็กเรียนรู้หลักสูตรหรือโปรแกรม  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดปัญหาหรือ
แนวเรื่อง  (Theme)  เป็นแกน  ซึ่งปัญหาหรือแนวเรื่องที่จะเป็นตัวชี้บ่งถึงความรู้มาจากวิชาต่าง ๆ ใน
โปรแกรมซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันและปัญหาสังคมทั้งหมด 

 1.2) บูรณาการเป็นบางส่วน  (Partial Integration) เป็นการรวมรวมประสบการณ์ของ
บางสาขาวิชาเข้าด้วยกัน  อาจจะเป็นลักษณะของหมวดวิชาหรือกลุ่มวิชาซึ่งภายในสัมพันธ์กันเป็นอย่างดี   
ดังนั้นการจัดบูรณาการเป็นบางส่วนอาจจะจัดได้ทั้งภายในสาขาวิชาและระหว่างสาขาวิชา  หรือจัดเป็น
บูรณาการแบบโครงการ  ซึ่งการจัดแบบโครงการนี้แต่ละรายวิชาก็จะเป็นรายวิชาเช่นปกติ  แต่จะจัด
ประสบการณ์ให้เป็นบูรณาการในรูปของโครงการ  อาจจะเป็นโครงการส าหรับนักเรียนรายบุคคล  หรือ
รายกลุ่ม 

2) บูรณาการเชิงวิธีการ  คือ  การผสมผสานวิธีการเรียนการสอนแบบต่าง ๆ  โดยใช้สื่อประสม
และใช้วิธีการประสมให้มากที่สุด      

 
ลักษณะการสอนแบบบูรณาการ 
สุมิตร  คุณานุกร   กล่าวว่า  การสอนแบบบูรณาการเป็นการสัมพันธ์ความรู้ ซึ่งแยกออกเป็นวิธี

ย่อยได้  4  วิธี คือ  
1) น าเอาความรู้อ่ืนที่ใกล้เคียงกับเรื่องท่ีก าลังสอนมาสัมพันธ์กัน  
2) น าเอาความรู้เกี่ยวกับเรื่องอ่ืนๆ ที่เป็นเหตุเป็นผลเกี่ยวเนื่องกับเรื่องที่ก าลังสอนมาสัมพันธ์

กัน  
3) รับงานที่ให้เด็กท าให้มีลักษณะสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงในสังคม 
4) พยายามน าสิ่งที่เป็นแกนเข้าไปผนวกกับสิ่งที่ก าลังสอนทุกครั้งที่มีโอกาสจะสอดแทรกแกน

ดังกล่าวนี้อาจเป็นความคิดรวบยอด  ทักษะ  และค่านิยม 
 
ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการ 
1) ก าหนดเรื่องที่จะสอน  โดยการศึกษาหลักสูตรและวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของเนื้อหาที่มี

ความเกี่ยวข้องกัน  เพ่ือน ามาก าหนดเป็นเรื่องหรือปัญหาหรือความคิดรวบยอดในการสอน 
2) ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้  โดยการศึกษาจุดประสงค์ของวิชาหลักและวิชารองที่จะน ามา

บูรณาการ  และก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ในการสอน  ส าหรับหัวเรื่องนั้น ๆเพ่ือการวัดและประเมินผล 
3) ก าหนดเนื้อหาย่อย  เป็นการก าหนดเนื้อหาหรือหัวเรื่องย่อย ๆส าหรับการเรียนการสอนให้

สนองจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 
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4) วางแผนการสอน  เป็นการก าหนดรายละเอียดของการสอนตั้งแต่ต้นจนจบ  โดยการเขียน
แผนการสอน/แผนการจัดการเรียนรู้ซึ่งประกอบด้วยองค์ประกอบส าคัญเช่นเดียวกับแผนการสอนทั่วไป 
คือ สาระส าคัญ  จุดประสงค์  เนื้อหา  กิจกรรมการเรียนการสอน  การวัดและประเมินผล 

 
ประโยชน์ที่ได้รับจากการสอนแบบบูรณาการ 
ช่วยให้เกิดการเชื่อมโยงของการเรียนรู้ (Transfer of learning) ความรู้ที่เรียนไปแล้ว จะถูกน ามา

สัมพันธ์กับความรู้ที่จะเรียนใหม่ ๆ จะท าให้เกิดการเรียนรู้ได้เร็วขึ้นช่วยจัดเนื้อหาวิชา หรือความรู้ให้อยู่ใน
ลักษณะเหมือนชีวิตจริง คือ ผสมผสานและสัมพันธ์เป็นความรู้ที่อยู่ในลักษณะหรือรูปแบบที่เอ้ือต่อการ
น าไปใช้กับชีวิต ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจสภาพและปัญหาสังคมได้ดีกว่า การกระท าหรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ 
ในสังคมเป็นผลรวมจากหลาย ๆ สาเหตุ การที่จะเข้าใจปัญหาใดและสามารถแก้ปัญหานั้นได้  ควร
พิจารณาปัญหาและที่มาของปัญหาอย่างกว้าง ๆ ใช้ความรู้จากหลาย ๆ วิชามาสัมพันธ์กันเพ่ือสร้างความ
เข้าใจใหม่ ๆ ขึ้น ช่วยให้การสอนและการให้การศึกษามีคุณค่ามากขึ้น แทนที่จะเป็นขบวนการถ่ายทอด
ความรู้หรือสาระแต่เพียงประการเดียว กลับช่วยให้สามารถเน้นการพัฒนาทักษะที่จ าเป็น ให้เกิดความคิด
รวบยอดที่กระจ่างถูกต้อง และให้สามารถปลูกฝังค่านิยมที่ปรารถนาได้อีกด้วย ท าให้เกิดบูรณาการขึ้น 
การบูรณาการความรู้ท าให้วัตถุประสงค์ในการจัดการศึกษาหรือการสอนเปลี่ยนไป  จากเพ่ือให้ผู้เรียน
ไดร้ับความรู้ไปเป็นเพื่อให้ผู้เรียนได้เห็นคุณค่าและน าความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 
 

2.2  ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับ Mobile-learning 
 
 ความหมายของการจัดการเรียนรู้ Mobile-learning 
 การเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ (Mobile leaning) (ชวนิดา สุวานิช, 2551) หมายถึง การเรียนรู้ผ่าน
โทรศัพท์มือถือ เรียกอย่างเป็นทางการว่า การเรียนรู้แบบเคลื่อนที่ (Mobile leaning) เป็นการจัดการ
เรียนการสอน หรือการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านคอร์สแวร์ที่น าเสนอเนื้อหาและกิจกรรมการเรียน การสอน
ผ่านเทคโนโลยีเครือข่ายแบบไร้สาย (wireless telecommunication network) และเทคโนโลยีเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกท่ีและทุกเวลา โดยผ่านสัญญาณแบบไร้สายที่มีบริการตามจุดต่างๆ 
ของมหาวิทยาลัยและภายนอกมหาวิทยาลัย (Access Point) ผู้เรียนและผู้สอนใช้อุปกรณ์ประเภท
เคลื่อนที่ได้ที่มีความสามารถในการเชื่อมต่อกับระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบไร้สาย (Wireless Lan)  
ได้แก่ Notebook Computer, Portable computer, PDA/PAD Phone, Tablet PC, Cell   Phones 
/Cellular Phone ในการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือการเข้าถึงข้อมูลเพ่ือการเรียนรู้ด้วย
ผู้เรียนเอง 
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 อุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ Mobile-learning 
 1)  โทรศัพท์มือถือ ในระยะแรกนั้นการเป็นการติดต่อสื่อสารด้วยเสียง  ต่อมาในระยะที่สองก็
พัฒนาการติดต่อสื่อสารเป็นตัวหนังสือ   แล้วในระยะที่สามนั้นเป็นการติดต่อสื่อสารด้วยภาพนิ่ง และ
ระยะที่สี่พัฒนามาเป็นการติดต่อสื่อสารด้วยภาพเคลื่อนไหว    โทรศัพท์มือถือนั้นโทรศัพท์มือถือมี
ความเร็วในการรับส่งข้อมูลน้อยและมีหน่วยความจ าจ ากัดแต่ยังคงสามารถใช้ในการเรียนได้ อาทิ 
บันทึกเสียงการอบรม  ใช้ตารางก าหนดการ(Schedule)   และช่วยจ าหรือเตือน เป็นต้น  
 2) พีดีเอ พีดีเอสามารถท างานได้เช่นเดียวกับคอมพิวเตอร์แต่มีขนาดที่เล็กกว่าและพกพาง่าย   
มีความละเอียดของหน้าจอสูง  สามารถจดจ าลายมือ   มีปากกาดิจิทัลเพ่ือใช้จดบันทึกและท ารายการ
ต่างๆ บนหน้าจอ   สามารถใช้งานกับซอฟต์แวร์ส านักงาน  ซอฟต์แวร์ส าหรับเพ่ิมศักยภาพทางการเรียน  
รวมถึง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  หลักสูตรการเรียนแบบพกพา  เกมส์  วัตถุอ้างอิง และตัวช่วยการท างาน    
นอกจาก พีดีเอแล้ว ยังมีอุปกรณ์เสริมต่างๆ เพ่ือช่วยในด้านการใช้งาน  อาทิ กล้องถ่ายรูป โทรศัพท์   
เครื่องยิงบาร์โค้ด   และเครื่องรับสัญญาณจีพีเอส เป็นต้น 
 3) ไอโฟนและไอพอดไอโฟนและไอพอดเป็นอุปกรณ์สื่อสารที่หลายมหาวิทยาลัยทั่วโลกนิยมใช้
ในการเรียนแบบเอ็มเลิร์นนิ่งเนื่องจากมีหน้าจอขนาดใหญ่ที่เป็นระบบสัมผัสและมีคีย์บอร์ดเสมือนจริง  
เชื่อมต่อได้ทั้งไวไฟและบลูทูธ 2.0 โปรแกรมซาฟารี (Safari Browser) แสดงผลได้เต็มหน้าเว็บเพจและมี
ฟังก์ชั่นการซูม มีหน่วยความจ าในตัวตั้งแต่ 8 กิกกะไบต์ขึ้นไป ซึ่งสามารถเก็บบทเรียนไว้ในเครื่องได้ แบ
ตเตอรีใช้ส าหรับการดูคลิปการเรียนและการใช้งานอินเทอร์เน็ตได้ สามารถส่งอีเมล์บทเรียนและคลิปการ
เรียนที่บันทึกด้วยไอโฟนผ่านโปรแกรมอีเมล์ได้ มีน้ าหนักเบาง่ายต่อการพกพาและใช้งาน และมีโปรแกรม
สนับสนุนการเรียนเอ็มเลิร์นนิ่งคือ ซอฟต์แวร์ไอทูนส์ยู (iTunes U) 
 
 ส่วนประกอบของการจัดการเรียนรู้ Mobile-learning 
 1) ข้อมูลค าอธิบายต่าง ๆ เกี่ยวกับบทเรียน (context data) ได้แก่ ค าอธิบายบทเรียน คู่มือ
การใช้งาน การช่วยเหลือ และข้อมูลที่จ าเป็นอ่ืน ๆ เพ่ือสนับสนุนและอ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียนใน
ระหว่างการเรียนรู้ 
 2) เครื่องมือสนับสนุนที่ชาญฉลาด (intelligent support engine) ได้แก่ เทคโนโลยีเครือข่าย
ไร้สาย รวมถึงซอฟต์แวร์ที่ท าหน้าที่บริหารและจัดการบทเรียน (mLMS) เริ่มตั้งแต่การลงทะเบียน 
น าเสนอ จัดการ ติดต่อสื่อสาร ติดตามผล และประเมินผล รวมถึงอุปกรณ์ประกอบต่าง ๆ เพื่อใช้สนับสนุน
การเรียนการสอนผ่านจอภาพของโทรศัพท์มือถือหรือคอมพิวเตอร์แบบพกพา ส่วนนี้จะท างานสัมพันธ์กับ 
task model และ user model ที่ได้มีการออกแบบไว้ก่อนเกี่ยวกับรูปแบบการด าเนินการเกี่ยวกับภารกิจ
หรือกิจกรรมการเรียนรู้ที่จะน าเสนอให้กับผู้เรียน 
 3) หน่วยเก็บเนื้อหาบทเรียน (content repository) ได้แก่ ส่วนของเนื้อหาบทเรียน รวมทั้ง
แบบฝึกหัดแบบทดสอบ และส่วนข้อมูลต่าง ๆ ที่เป็นองค์ความรู้เพื่อถ่ายทอดไปยังผู้เรียน 
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 4) ส่วนของการติดต่อกับผู้เรียน ( interface) ได้แก่ ส่วนของการปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนผ่าน
แป้นพิมพ์และจอภาพของเครื่อง 
 
 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ Mobile-learning 
 การจัดการเรียนรู้ Mobile-learning ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 ผู้เรียนมีความพร้อม และเครื่องมือ 
 ขั้นตอนที่ 2 เชื่อมต่อเข้าสู่เครือข่าย และพบเนื้อหาการเรียนที่ต้องการ 
 ขั้นตอนที่ 3 หากพบเนื้อหาจะไปยังขั้นที่ 4 แต่ถ้าไม่พบจะกลับเข้าสู่ขั้นที่ 2 
 ขั้นตอนที่ 4 ด าเนินการเรียนรู้ ซึ่งไม่จ าเป็นที่จะต้องอยู่ในเครือข่าย 
 ขั้นตอนที่ 5 ได้ผลการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ 
 

2.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ 
 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 
 หลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551 ได้ก าหนดคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ท้ังหมด  8 ประการ ได้แก่    
 1)  รักชาติ  ศาสน์  กษัตริย์  
 2)  ซื่อสัตย์สุจริต    
 3)  มีวินัย    
 4)  ใฝ่เรียนรู้    
 5)  อยู่อย่างพอเพียง   
 6)  มุ่งม่ันในการท างาน    
 7)  รักความเป็นไทย   
 8)  มีจิตสาธารณะ 
  
 การด าเนินการวัดและประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 การพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์เป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนรู้และการประเมินผู้เรียน  
เพ่ือให้ผ่านเกณฑ์ตามที่สถานศึกษาก าหนดทุกระดับการศึกษา เมื่อสถานศึกษาแต่งตั้งคณะกรรมการ
พัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์แล้ว  ครูที่รับผิดชอบการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาผู้เรียนควรจะต้อง
ด าเนินการตามข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 
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 ขั้นตอนที่ 1  ศึกษาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน   
นิยาม  ตัวชี้วัด  พฤติกรรมบ่งชี้และเกณฑ์การให้คะแนน  เพ่ือพิจารณาว่าตัวชี้วัดนั้นครอบคลุมและ
สอดคล้องกับลักษณะ  ธรรมชาติของวิชา  งาน  กิจกรรมที่รับผิดชอบหรือไม่ อย่างไร 
 ขั้นตอนที่ 2  ศึกษาแนวคิดทฤษฏี  หลักการที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์
 ขั้นตอนที่ 3 ศึกษาแนวปฏิบัติในการพัฒนาผู้เรียนว่าจะด าเนินการพัฒนาคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ด้วยวิธีใดดังต่อไปนี้  คือ                                              
 1) บูรณาการในกลุ่มสาระการเรียนรู้  8  กลุ่มสาระ 
 2) จัดในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
 3) จัดโครงการเพื่อพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 4) ปลูกฝังคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยสอดแทรกในกิจวัตรประจ าวันของสถานศึกษา  
 ขั้นตอนที่ 4  ศึกษาข้อมูลพื้นฐานของผู้เรียนก่อนการพัฒนา 
 ขั้นตอนที่ 5  สร้างหรือเลือกเครื่องมือที่เหมาะสม / สอดคล้องกับแนวปฏิบัติที่ เลือกด าเนินการ
ตามข้ันตอนที่ 3 
 ขั้นตอนที่ 6  ด าเนินการพัฒนาผู้เรียนตามแนวทางที่ก าหนดไว้และประเมินเป็นระยะ ๆ   ผู้เรียน
ที่ไม่ผ่านเกณฑ์ให้ปรับปรุงพัฒนา แล้วประเมินตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด 
 ขั้นตอนที่ 7 รายงานผลการพัฒนาต่อผู้ที่เกี่ยวข้องคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ตามหลักสูตร
แกนกลาง การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551 
 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านใฝ่เรียนรู้ 
 คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ได้ก าหนดแนวทางการพัฒนา  การวัด
และประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
โดยให้นิยาม ค าว่า “ใฝ่เรียนรู้” และ “ผู้ที่ใฝ่เรียนรู้” ดังนี้ 
 ใฝ่เรียนรู้  หมายถึง คุณลักษณะที่แสดงออกถึงความตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียน  แสวงหา
ความรู้จากแหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน  
 ผู้ที่ใฝ่เรียนรู้   คือ  ผู้ที่มีลักษณะซึ่งแสดงออกถึงความตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้  แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียนอย่างสม่ าเสมอ   ด้วย
การเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม บันทึกความรู้  วิเคราะห์  สรุปเป็นองค์ความรู้  แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ถ่ายทอด  
เผยแพร่ และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
 
 ประเภทของการใฝ่เรียนรู้ 
 บุญชิต มณีโชติ (2540 : 116-119) ได้จ าแนกประเภทของความใฝ่รู้  ใฝ่เรียน เป็น 3 ด้าน 
ดังตอ่ไปนี้ 
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 1) การใฝ่รู้ ใฝ่เรียน จ าแนกตามเป้าหมายของการกระท าเป็น 4 ด้าน คือ 
  1.1) การใฝ่รู้ ใฝ่เรียน ด้านครอบครัว หมายถึง การมุ่งแสดงหาหนทาง วิธีการที่จะท าให้
ครอบครัวมีความสุขความเจริญ สมาชิกอยู่ร่วมกันอย่างรักใคร่กลมเกลียว มุ่งพัฒนาความเป็นอยู่ของ
ครอบครัวให้เจริญก้าวหน้า พฤติกรรมที่แสดงออก เช่น การสนใจศึกษาครอบครัวที่ประสบความส าเร็จ 
การสนทนากับผู้มีประสบการณ์ การค้นคว้าจากต ารา สื่อต่าง ๆ 
  1.2)  การใฝ่รู้ ใฝ่เรียน ด้านสังคม เป็นการมุ่งแสวงหา ไขว้คว้าให้ได้มาซึ่งสัมพันธภาพกับ
บุคคลต่างๆ ในสังคม ค้นหาวิธีการและกระท าตามแนวทางที่ตนคิดว่าจะสมหวังดังเป้าหมายได้ ต้องการให้
ผู้ อ่ืนยอมรับ เคารพรัก นับถือ เห็นคุณค่าของตนเอง พฤติกรรมที่แสดงออกมักเข้าอบรมเพ่ือพัฒนา
บุคลิกภาพ การเข้าสังคม แสวงหา ค้นคว้าหาแนวทางท่ีจะท า ให้บรรลุตามความปรารถนา 
  1.3) การใฝ่รู้ ใฝ่เรียน ด้านวิชาการ เป็นการใฝ่รู้ ใฝ่เรียน ที่เกี่ยวกับความรู้ อาชีพของตน
และศาสตร์อ่ืน ๆ อย่างไม่จ ากัด ต้องการมีความรู้เพ่ิมเติม รู้ให้ลึกและรู้ให้กว้าง น าความรู้ใหม่ที่ได้มา
พัฒนา เชื่อมโยงกับความรู้เกา่ เพ่ือสร้างความรู้ใหมท่ี่พิเศษข้ึนกว่าเดิม แสดงออกโดยการค้นคว้าจากต ารา 
เอกสาร สิ่งตีพิมพ์ ศึกษาสอบถาม สนทนากับผู้รู้ 
  1.4) การใฝ่รู้ ใฝ่เรียนด้านอาชีพ เป็นความสนใจ ความต้องการที่จะพัฒนาอาชีพของตนให้
ก้าวหน้า โดดเด่น มั่นคง มีความเพียรพยายามโดยไม่ย่อท้อต่ออุปสรรค เพ่ือให้ได้มาซึ่งเป้าหมายที่ตั้งไว้ มี
ความสุข มีความพอใจกับอาชีพที่ท า พฤติกรรมที่แสดงออกคือ มีระดับความต้องการสูง พยายามปฏิบัติสิ่ง
ต่างๆ ของตนให้ดีเสมอ มีความหวังที่จะให้อาชีพที่ตนท า หรือต าแหน่งหน้าที่การงานของตนมั่นคง 
ก้าวหน้า เป็นที่ยอมรับ มีความตั้งใจในการท างานและมุ่งศึกษาวิธีการและปฏิบัติตามแนวทางที่ค้นพบเพ่ือ
ไปสู่เป้าหมาย 
 2) การใฝ่รู้ ใฝ่เรียน จ าแนกตามแรงจูงใจหรือความต้องการของบุคคล เป็น 3 ด้าน คือ 
  2.1) การใฝ่รู้  ใฝ่เรียน ด้านผลสัมฤทธิ์ หมายถึง การที่บุคคลมีความต้องการประสบ
ผลสัมฤทธิ์ มุ่งปรารถนาที่จะท าให้ผลการเรียนดีขึ้น ด้วยฝีมือของตนเอง และแสวงหาแนวทางวิธีการที่จะ
พัฒนาปรับปรุงผลการเรียนให้ดียิ่งๆ ขึ้น พฤติกรรมการที่แสดงออก เช่น การศึกษาคน้คว้าด้วยตนเอง การ
ตั้งใจเรียน สนใจ อยากเรียนตลอดเวลา การน าผลของความรู้ที่ได้มาพัฒนาปรับปรุงการเรียนให้ดียิ่งขึ้น 
  2.2) การใฝ่รู้ ใฝ่เรียน ด้านอ านาจ หมายถึง การที่บุคคลต้องการมีอ านาจเหนือบุคคลอ่ืน
แสวงหาวิธีที่จะได้มาซึ่งอ านาจ และเป็นที่ยอมรับของผู้อ่ืน ชอบแสดงออกถึงการมีอ านาจชอบเป็นผู้น า
ศึกษาหาความรู้โดยการสังเกตจากบุคคลที่เป็นแบบอย่างของผู้มีอ านาจในทางชอบธรรม เป็นต้น 
  2.3) การใฝ่รู้ ใฝ่เรียน ด้านความสัมพันธ์ เป็นการสนใจและปรารถนาที่จะมีความสัมพันธ์
กับผู้อ่ืน พยายามหาแนวทาง หรือวิธีการต่าง ๆ เพ่ือน ามาพัฒนาปรับปรุงให้เป็นที่ยอมรับของกลุ่มและ
สังคม เป็นที่รู้จักและต้องการรู้จักผู้อ่ืนด้วย พฤติกรรมที่แสดงออก ไดแ้ก่ การศึกษาคน้คว้าด้วยตนเองจาก
เอกสาร หนังสือ สิ่งพิมพ์เกี่ยวกับมนุษย์สัมพันธ์หรือการสร้างสัมพันธภาพ การสังเกตจากตัวแบบ การ
ฝึกฝนพัฒนาตนเองตามแบบท่ีรับรู้ เป็นต้น 
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 3) การใฝ่รู้ ใฝ่เรียน จ าแนกตามลักษณะวิธีการค้นหาความรู้ มี 3 ประเภท ดังนี้ 
  3.1) การใฝ่รู้ ใฝ่เรียน โดยการเข้าชั้นเรียนตามหลักสูตรที่ก าลังศึกษา แสดงออกด้วยความ
สนใจกระตือรือรน้ที่จะมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน เตรียมตัวค้นคว้าล่วงหน้า ก่อนเขา้ชั้นเรียน 
ตั้งใจ สนใจและอยากเรียนตลอดเวลา หากสงสัยไม่แน่ใจ หรือขัดแย้งจะแสวงหาแนวทางแก้ไข โดย
สนทนากับผู้รู้ สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น น าความรู้ที่ได้จากการเรียนมาพัฒนาปรับปรุงการเรียนให้
ดีขึ้น 
  3.2) การใฝ่รู้ ใฝ่เรียนโดยการศึกษาด้วยตนเอง เนื่องจากบุคคลแต่ละคนมีโอกาสความ
ต้องการหรือความมุ่งหวังที่ต่างกัน การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เป็นทางเลือกหนึ่งของผู้ใฝ่รู้ใฝ่เรียน ท าให้
ได้มาซึ่งความต้องการของตนเอง วิธีการค้นคว้าหาความรู้มักท าโดยการสนทนากับผู้รู้ ผู้มีประสบการณ์ 
การสังเกต การเลียนแบบจากสิ่งที่ได้พบเห็นตรงกับความมุ่งหวังของตน นอกจากนี้อาจศึกษาจากต ารา 
เอกสาร สิ่งตีพิมพ์ สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ เข้าร่วมฟังการบรรยายตามโอกาสที่ตนเองสนใจ หรืออาจศึกษา
ทางไปรษณีย ์
  3.3) การใฝ่รู้ ใฝ่เรียนโดยการศึกษาต่อ เข้าอบรม สัมมนา การประชุมรูปแบบต่าง ๆ และ 
การศึกษาดูงาน บุคคลที่ใฝ่รู้ ใฝ่เรียนจะสนใจและอยากศึกษาในระดับที่สูงขึ้น หรือเข้าร่วมโครงการต่างๆ 
เพ่ือน าความรู้ที่มาพัฒนาตนเอง บุคคลเหล่านี้มักมีโอกาสและมีความกระตือรือร้นในการพัฒนาตนเอง 
ด้วยวิธีการค้นคว้าหาความรู้แบบนี้สูงกว่าวิธีอ่ืนๆ 
 
 การวัดคุณลักษณะการใฝ่เรียนรู้ 
 ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2553 : 137-138) ได้ก าหนดเกณฑ์ การตัดสิน
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ดังนี้ 
 1) ดีเยี่ยม หมายถึง ผู้เรียนปฏิบัติตนตามคุณลักษณะจนเป็นนิสัย และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
เพ่ือประโยชน์สุขของตนเองและสังคม โดยพิจารณาจากผลการประเมินระดับดีเยี่ยม  จ านวน 4-8 
คุณลักษณะและไมม่ีคุณลักษณะใดได้ผลการประเมินต่ ากว่าระดับด ี
 2) ดี หมายถึง ผู้เรียนมีคุณลักษณะในการปฏิบัติตามกฎเกณฑ์ เพ่ือให้เป็นการยอมรับของสังคม
โดยพิจารณาจาก 
  2.1) ไดผ้ลการประเมินระดับดีเยี่ยม จ านวน 1-4 คุณลักษณะ และไม่มีคุณลักษณะใดได้ผล
การประเมินต่ ากว่าระดับดี หรือ 
  2.2) ได้ผลการประเมินระดับดีเยี่ยม จ านวน 4 คุณลักษณะ และไม่มีคุณลักษณะใดได้ผล
การประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน หรือ 
  2.3) ได้ผลการประเมินระดับดี จ านวน 5-8 คุณลักษณะ และไม่มีคุณลักษณะใดได้ผลการ
ประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน 
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 3) ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนรับรู้และปฏิบัติตามกฎเกณฑ์และเงื่อนไขที่สถานศึกษาก าหนดโดย
พิจารณาจาก 
  3.1) ได้ผลการประเมินระดับผ่าน จ านวน 5-8 คุณลักษณะ และไม่มีคุณลักษณะใดได้ผล
การประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน หรือ 
  3.2) ได้ผลการประเมินระดับดี จ านวน 4 คุณลักษณะ และ ไม่มีคุณลักษณะใด ได้ผลการ
ประเมินต่ ากว่าระดับผ่าน 
 4) ไม่ผ่าน หมายถึง ผู้เรียนรับรู้และปฏิบัติได้ไม่ครบตามกฎเกณฑ์และเงื่อนไขที่สถานศึกษา
ก าหนด โดยพิจารณาจากผลการประเมินระดับไม่ผ่าน ตั้งแต่ 1 คุณลักษณะ 
 

2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ศิริเพ็ญ ลาภวงศ์เมธี (2555) ได้ศึกษาการสร้างสื่ออบรมออนไลน์ผ่านระบบการจัดการเรียนรู้ 
เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียงผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาของสื่อฝึกอบรมออนไลน์มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.89 อยู่ในระดับดี ผลการประเมินคุณภาพด้านสื่อมัลติมีเดียของสื่อฝึกอบรมออนไลน์มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.19 อยู่ในระดับดี สื่อฝึกอบรมออนไลน์ที่สร้างมีประสิทธิภาพ 82.47/82.33 สูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 และความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อสื่อฝึกอบรมออนไลน์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.19 
อยู่ในระดับดีมาก 
 เอกชัย เพชรอาวุธ ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนออนไลน์เพ่ือส่งเสริมความรับผิดชอบของผู้เรียน 
เรื่อง ศูนย์การเรียนรู้ ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนออนไลน์ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 84.36/52.06 สูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 ความพึงพอใจของประชากรที่มีต่อบทเรียนมีค่าเท่ากับ 4.22 อยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
 ยุพิน โกณฑาและคณะ (2555) ได้ศึกษาท าการวิจัยเปรียบเทียบคุณลักษณะนิสัยใฝ่เรียนและเจต
คติต่อคุณลักษณะใฝ่รู้ใฝ่เรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นก่อนและหลังการได้รับการพัฒนาโดยใช้
ชุดกิจกรรม โดยให้อาจารย์ที่ปรึกษาประเมินคุณลักษณะนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียนของนักเรียน นักเรียนประเมิน
ตนเองในด้านคุณลักษณะนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน และเจตคติต่อคุณลักษณะใฝ่รู้ใฝ่เรียน แล้วน าผลที่ได้มา
เปรียบเทียบกันก่อนและหลังการพัฒนาโดยใช้ชุดกิจกรรม ปรากฎว่า คะแนนคุณลักษณะนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน
อยู่ในระดับสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญหลังได้รับการพัฒนาโดยใช้ชุดกิจกรรม 
 ปิลันญา วงศ์บุญ (2550) ได้ศึกษาคุณลักษณะใฝ่รู้ใฝ่เรียนของนักเรียน ช่วงชั้นที่ 3 โรงเรียนยอ
แซฟอุปถัมภ์ พบว่า นักเรียนบางคนมีความสนใจใส่ต่อการเรียน ตั้ งใจเรียน มีความพยายามในการเรียน
สม่ าเสมอ ชอบค้นคว้าหาความรู้ และมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน และอาจจะมีนิสิตบางคนที่มี
พฤติกรรมไม่ชอบที่จะต้องค้นคว้าหาความรู้ ไม่ตั้งใจ ไม่เอาใจใส่ต่อการเรียน ไม่มีความขยันหมั่นเพียร ซึ่ง
ส่งผลให้คุณลักษณะความใฝ่รู้ลดน้อยลง 
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 กชกร สายสุวรรณ (2555) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการโมมายเลิร์
นนิงด้วยวิธีการแก้ปัญหาร่วมกันเพ่ือส่งเสริมความใฝ่รู้ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี พบว่า รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้โดยบูรณาการโมบายเลิร์นนิงด้วยวิธีการแก้ปัญหาร่วมกันเพ่ือส่งเสริมความใฝ่รู้มี่พัฒนาขึ้น มี
องค์ประกอบ 6 ด้าน คือ 1) โครงสร้างพ้ืนฐาน 2) ผู้เรียน 3) ผู้สอน 4) การมีส่วนร่วมในการเรียรู้ 5) 
แหล่งข้อมูลและสิ่งอ านวยความสะดวกสนับสนุนการเรียน 6) การติดต่อสื่อสาร มีขั้นตอน 5 ขั้นตอน คือ 
1) เตรียมความพร้อมของผู้เรียน 2) ก าหนดปัญหา 3) แบ่งกลุ่มผู้เรียนและร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา 4) กา
น าเสนอผลงานและร่วมกันแสดงความคิดเห็น 5) ประเมินผล กลุ่มตัวอย่างในการทดลอง คือ นิสิตระดับ
ปริญญาบัณฑิต คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จ านวน 30 คน และผู้เชี่ยวชาญ 9 คน ผล
การศึกษารูปแบบฯ พบว่า ผู้เรียนมีคุณลักษณะใฝ่รู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีระดับนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
 

2.6 กรอบแนวคิด 
 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ 
Mobile – Learning  

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่

เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา 

 
 



 
บทท่ี 3 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งมีวิธีด าเนินการวิจัยดังต่อไปนี้ 
 3.1  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.3  ขัน้ตอนการสร้างเครื่องมือ 
 3.4  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.5  การวิเคราะห์ข้อมูล 

 
3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 
 1) ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ เป็นนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 173 คน  
 2) กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  จ านวน 125 
คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/3, 
1/4 และ 1/5 
 

3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning 
เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีดังนี ้
 1) แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การใช้ค าสั่งในโปรแกรมสิ่งพิมพ์ วิชา การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 12 ชั่วโมง 
 2) แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 3) แบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่1 
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 4) แบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning 
เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

3.3  ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ 
 
 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การใช้ค าสั่งในโปรแกรมสิ่งพิมพ์ วิชา การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
 ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การใช้ค าสั่งในโปรแกรมสิ่งพิมพ์ วิชา การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ดังนี้ 
 1) ศึกษาทฤษฎี หลักการ และวิเคราะห์เอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 และวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัด  
 2) ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ โดยบูรณาการ 
Mobile – Learning 
 3) สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ โดยบูรณาการ Mobile – Learning เรื่อง การใช้ค าสั่งใน
โปรแกรมสิ่งพิมพ์ วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทั้งหมด 12 ชั่วโมง 
 4) น าแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เรื่อง การใช้ค าสั่งในโปรแกรม
สิ่งพิมพ์ วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ
ความถูกต้องและน ามาแก้ไขปรับปรุง 
 5) น าแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning ปรับปรุงตามข้อเสนอของ
ผู้เชี่ยวชาญ จากนั้นจัดพิมพ์แผนการจัดการเรียนรู้ เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ และประเมินค่าความ
เหมาะสม ตามมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ของ Likert และก าหนดเกณฑ์ ดังนี้ 
  4.51 – 5.00 หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
  3.51 – 4.50 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  2.51 – 3.50 หมายถึง  เหมาะสมมากปานกลาง 
  1.51 – 2.50 หมายถึง  เหมาะสมมากน้อย 
  1.00 – 1.50 หมายถึง  เหมาะสมน้อยทีสุ่ด 
  ค่ายอมรับได้ คือ 3.50 ขึ้นไป  
 
 แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 การสร้างแบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1 โดยใช้รูปแบบของส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา โดยมีตัวบ่งชี้ของพฤติกรรม ดังนี้ 
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ตัวช้ีวัด พฤติกรรมบ่งช้ี 
1)   ตั้งใจ  เพียรพยายามใน
การเรียน และเข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ 

1.1)  ตั้งใจเรียน 
1.2)  เอาใจใส่และมีความเพียรพยายามในการเรียนรู้ 
1.3)  สนใจเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ 

2)  แสวงหาความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียนด้วยการ
เลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม  
สรุปเป็นองค์ความรู้  และ
สามารถน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

2.1)  ศึกษาค้นคว้าหาความรู้จากหนังสือ  เอกสาร  สิ่งพิมพ์  สื่อ
เทคโนโลยีต่าง ๆ  แหล่งเรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน  และ
เลือกใช้สื่อได้อย่างเหมาะสม 
2.2) บันทึกความรู้  วิเคราะห์ตรวจสอบ  จากสิ่งที่เรียนรู้  สรุปเป็น
องค์ความรู้ 
2.3) แลกเปลี่ยนความรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ และน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

 
 ก าหนดเกณฑ์ ดังนี้ 
 ร้อยละ 80 – 100 ระดับคุณภาพ ดีมาก 
 ร้อยละ 70 – 79 ระดบัคุณภาพ ดี 
 ร้อยละ 50 – 69 ระดับคุณภาพ พอใช้ 
 ร้อยละ 0 – 49 ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
 
 แบบประเมินวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 แบบทดสอบที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน  โดย
แบบทดสอบที่สร้างขึ้นเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ซึ่งการส้รางแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมี
ขั้นตอน ดังนี้ 
 1) ศึกษาเนื้อหา และวัตถุประสงค์ของเนื้อหาบทเรียน เรื่อง การใช้ค าสั่งในโปรแกรมสิ่งพิมพ์ 
วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 2) สร้างแบบทดสอบ จ านวน 20 ข้อ น าแบบทดสอบให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ประเมินความสอดคล้อง ด้านเนื้อหา ความสอดคล้อง
ระหว่างตัวชี้วัดและความเหมาะสมของตัวเลือก โดยก าหนดค่าคะแนนให้ผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ 
  +1  หมายถึง  สอดคล้องหรือแน่ใจว่าแบบทดสอบวัดได้ตรงกับตัวชี้วัด 
  0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดได้ตรงกับตัวชี้วัด 
  -1  หมายถึง ไม่สอดคล้องหรือแน่ใจว่าแบบทดสอบวัดไม่ตรงกับตัวชี้วัด 
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 3) น าผลคะแนนที่ได้หาดัชนีความสอดคล้อง โดยใช้สูตรการหาดัชนีความสอดคล้องของ
แบบทดสอบและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ดัชนีความสอดคล้องต้องมีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 
 4) น าแบบทดสอบมาปรับปรุง แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
 
 แบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning 
เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 1) ศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเกี่ยวกับวิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ  โดยใช้
ทฤษฎีของ Likert จากนั้นออกแบบประเมินความพึงพอใจ 
 2) จัดท าแบบประเมินความพึงพอใจ ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาเสนอแนะ เพ่ือปรับปรุงแก้ไขภาษา 
ความชัดเจน ความเหมาะสม และน าค าแนะน าที่ได้ปรับปรุงแก้ไข 
 3) แบบประเมินความพึงพอใจมีระดับคะแนนโดยระดับการให้คะแนน ดังนี้ 
   ความพอใจมากที่สุด  ให้คะแนน  5 คะแนน 
   ความพอใจมาก  ให้คะแนน  4 คะแนน 
   ความพอใจปานกลาง  ให้คะแนน  3 คะแนน 
   ความพอใจน้อย  ให้คะแนน  2 คะแนน 
   ความพอใจน้อยที่สุด  ให้คะแนน  1 คะแนน 
  การประเมินความพึงพอใจของรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning 
เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้ค่า
ระดับน้ าหนักคะแนน ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด) 
  4.51 – 5.00 หมายถึง  เครื่องมือมีคุณภาพดีมาก 
  3.51 – 4.50 หมายถึง  เครื่องมือมีคุณภาพด ี
  2.51 – 3.50 หมายถึง  เครื่องมือมีคุณภาพปานกลาง 
  1.51 – 2.50 หมายถึง  เครื่องมือมีคุณภาพน้อย 
  1.00 – 1.50 หมายถึง  เครื่องมือมีคุณภาพน้อยที่สุด 
  ค่ายอมรับได้ คือ 3.50 ขึ้นไป 
 

3.4 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1) ชี้แจงรายละเอียดขั้นตอน และวิธีการปฏิบัติในการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน 20 ข้อ ไปทดสอบกับ
นักเรียนกลุ่มเป้าหมาย บันทึกคะแนนเป็นคะแนนก่อนเรียน (pre-test) 
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 2) ด าเนินการจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การใช้ค าสั่งในโปรแกรมสิ่งพิมพ์ 
วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ซึ่งใช้เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นเวลา
จ านวน 12 ชั่วโมง  
 3) ในระหว่างการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การใช้ค าสั่งใน
โปรแกรมสิ่งพิมพ์ วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 นั้น ด าเนินการประเมิน
พฤติกรรมการเรียนรู้ และบันทึกพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน 
 4) หลังการเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ผู้วิจัยท าการทดสอบหลังเรียน (post-test) 
ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แล้วบันทึกผลเป็นคะแนนหลังเรียน 
 5) ให้นักเรียนท าแบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ 
Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยด าเนินการภายหลังการทดสอบหลังเรียนที่เรียบร้อยแล้ว 

 

3.5  การวิเคราะห์ข้อมูล 
  
 สถิติที่ใชก้ารวิเคราะห์ข้อมูล 
 วิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติพ้ืนฐานหาค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) สถิติที่ใช้ค านวณหาคุณภาพของเครื่องมือ ได้แก่ ค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและเนื้อหา (IOC) และการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างใช้ t-test 
แบบ Dependent วิเคราะห์ผลต่างระหว่างการทดสอบหลังเรียนและก่อนเรียน 
 
 1) การหาค่าเฉลี่ย ( X ) และหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้สูตร ดังนี้ 
 
   สูตรหาค่าเฉลี่ย (1) 

     X  = 
n

Σx   (1) 

  เมื่อก าหนดให้  X  แทน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
     Σx  แทน ผลรวมของข้อมูลทั้งหมด 
     n แทน จ านวนนักเรียน 
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   สูตรหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (2) 

     S.D  =
1)n(n

x)(xn 22



   (2) 

  เมื่อก าหนดให้  S.D แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     Σx  แทน ผลรวมของคะแนนสอบแบบฝึกหรือกิจกรรม 
     2Σx  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
     n แทน จ านวนนักเรียน 
 
 2) การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือหาประสิทธิภาพ E1/E2 ของบทเรียนออนไลน์เรื่อง มหันตภัยจากสาร
เสพติด ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยมีสูตรการวิเคราะห์ข้อมูลใช้สูตรหาประสิทธิภาพ E1/E2 
ตามเกณฑ์ความสัมพันธ์ระหว่างกระบวนการและผลลัพธ์ โดยเฉลี่ย 80/80  
 
  สูตรหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (3) 

     E1  =  100
A

N

Σx

   (3) 

   เมื่อก าหนดให้ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     Σx  แทน ค าแนนรวมของงาน 
     A แทน คะแนนเต็มของงานทุกชิ้นรวมกัน 
     N แทน จ านวนผู้เรียน 
 
  สูตรหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (4) 

     E2  =  100
B

N

ΣF

   (4) 

   เมื่อก าหนดให้ E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
     ΣF  แทน ค าแนนรวมของผลลัพธ์หลังเรียน 
     B แทน คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
     N แทน จ านวนผู้เรียน 
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 3) การหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (Item-Objective 
Congruence Index : IOC) โดยผู้เชี่ยวชาญจะต้องประเมินด้วยคะแนน 3 ระดับ คือ 

+1 = สอดคล้อง หรือแน่ใจว่านวัตกรรมนั้นหรือข้อสอบข้อนั้นวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 ทีร่ะบุไว้จริง 
0 = ไม่แน่ใจ ว่านวัตกรรมนั้นหรือข้อสอบข้อนั้นวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้ 

-1 = ไม่สอดคล้อง หรือแน่ใจว่านวัตกรรมนั้นหรือข้อสอบข้อนั้นไม่ได้วัดจุดประสงค์ 
 เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้ 
ค่าดัชนีความสอดคล้องที่ยอมรับได้ต้องมีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป 
 
สูตรที่ใช้ในการค านวณ (5) 

IOC = 
N

ΣR   (5) 

IOC คือ ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 
R คือ คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ 
RΣ  คือ ผลรวมของคะแนนผู้เชี่ยวชาญแต่ละคน 

N คือ จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
(กรมวิชาการ. 2545 : 65) 
 
 4) การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มเป้าหมาย โดยน าผลต่างระหว่างการทดสอบหลังการ
เรียนและก่อนเรียนไปเปรียบเทียบกับตารางนัยส าคัญท่ีระดับ .05  
  สูตร t-test แบบ Dependent (6) 
     t    =  

1)(n

D)(Dn

D
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  (6) 

  เมื่อก าหนดให้ D  แทน ผลรวมค่าความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 

    2
D  แทน ผลรวมค่าความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ยกก าลังสอง 

    n แทน จ านวนคู่ของกลุ่มเป้าหมาย โดยมี df = n – 1 
 



 
บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัยการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และ เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่
เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โดยทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  จ านวน 125 คน ผลการวิเคราะห์ข้อมูล แบ่งออกเป็น 3 ตอน 
ดังต่อไปนี้ 
 ตอนที่ 1 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 ตอนที่ 2 ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

4.1  การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 
 การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วน
ที่ 1 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  และส่วนที่ 2 ประสิทธิภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้าน
การใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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 4.1.1 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพื่อส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
   ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือ
ส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  แสดงดัง
ตารางที่ 4.1 
ตารางท่ี 4.1 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

รายการประเมิน 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม X  S.D. 
การแปล

ความหมาย 1 2 3 
สาระส าคัญ        
1. แสดงความคิดรวบยอด
ของเนื้อหาหรือแก่นของเรื่อง 

5 5 4 14 4.67 0.58 มากที่สุด 

2. สอดคล้องกับเนื้อหาและ
สัมพันธ์กับตัวชี้วัด 

5 5 5 15 5.00 0.00 มากที่สุด 

ตัวข้ีวัด 
       

1. ระบุพฤติกรรมที่สามารถ
วัดได้ ประเมินได้ 

4 4 5 13 4.33 0.58 มาก 

2. คลอบคลุมพฤติกรรมการ
เรียนรู้หลายๆด้าน 

5 4 4 13 4.33 0.58 มาก 

เนื้อหา/สาระ 
       

1. ถูกต้องตามหลักวิชาการ 5 4 5 14 4.67 0.58 มากที่สุด 
2. ครบถ้วนเพียงพอที่เป็น
พ้ืนฐานในการสร้างความรู้
ใหม่ หรือเกิดพฤติกรรมหรือ
เกิดทักษะที่ต้องการ 

5 4 4 13 4.33 0.58 มาก 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
       

1. สอดคล้องกับตัวชี้วัด 5 5 5 15 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. เหมาะสมกับเวลา 5 4 5 14 4.67 0.58 มากที่สุด 
3. น่าสนใจ มีแรงจูงใจให้มี
ความกระตือรือร้นที่จะ
เรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม 

5 5 4 14 4.67 0.58 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 4.1 คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม X  S.D. 
การแปล

ความหมาย 1 2 3 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
(ต่อ)        
4. สร้างเสริมทักษะ ข้อความรู้ 
และพฤติกรรมที่ก าหนดได้
อย่างครบถ้วน 

5 4 4 13 4.33 0.58 มาก 

สื่อการเรียนการสอน        
1. เหมาะสมกับวัย ความสนใจ 
และความสามารถของ
ผู้เรียน 5 5 5 15 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. สอดคล้องกับกิจกรรม
การเรียนการสอน 5 5 5 15 5.00 0.00 มากที่สุด 
การวัดผลประเมินผล        
1. วิธีวัดและเครื่องมือ
สอดคล้องกับพฤติกรรมที่
ก าหนดไว้ในตัวชี้วัด 4 4 4 12 4.00 0.00 มาก 
2. วิธีวัดและเครื่องมือ
สอดคล้องกับขั้นตอนและ
กระบวนการเรียนรู้ในกิจกรรม 5 4 4 13 4.33 0.58 มาก 
3. แบบฝึกระหว่างเรียนมี
ความสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 5 5 4 14 4.67 0.58 มากที่สุด 
4. แบบทดสอบหลังเรียนมี
ความสอดคล้องกับตัวชี้วัด 4 5 5 14 4.67 0.58 มากที่สุด 
รวม 77 72 72 221 4.60 0.49 มากที่สุด 
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 จากตารางที่ 4.1 แสดงว่า คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning 
เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการ
ประเมินของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน โดยภาพรวมแล้วอยู่ในระดับเหมาะสมที่สุด และเมื่อพิจารณาผลการ
ประเมินเป็นรายข้อจะพบว่า มีข้อที่เหมาะสมที่สุด 10 ข้อ คือ สาระส าคัญ แสดงความคิดรวบยอดของ
เนื้อหาหรือแก่นของเรื่อง สอดคล้องกับเนื้อหาและสัมพันธ์กับตัวชี้วัด เนื้อหา/สาระ ถูกต้องตามหลัก
วิชาการ กิจกรรมการเรียนการสอน สอดคล้องกับตัวชี้วัด เหมาะสมกับเวลา น่าสนใจ มีแรงจูงใจให้มีความ
กระตือรือร้นที่จะเรียนรู้และเข้าร่วมกิจกรรม สื่อการเรียนการสอน เหมาะสมกับวัย ความสนใจ และ
ความสามารถของผู้เรียน สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล แบบฝึกระหว่าง
เรียนมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคล้องกับตัวชี้วัด 
ส าหรับข้ออ่ืนๆ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับเหมาะสมมาก 
 
 4.1.2 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพื่อ
ส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
   ผลการประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือ
ส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1แสดงดัง
ตารางที่ 4.2 
 
ตารางท่ี 4.2 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

จ านวน 
ประสิทธิภาพด้าน
กระบวนการ (E1) 

ประสิทธิภาพด้าน
ผลลัพธ์ (E2) 

E1/ E2 

125 89.95 88.96 89.95/88.96 

  จากตารางที่ 4.2 พบว่า ผลการวิเคราะห์ข้อมูลประสิทธิภาพของคะแนนซึ่งเป็นค่าเฉลี่ย
ร้อยละในการท ากิจกรรมระหว่างการใช้แผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือ
ส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  มี
ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1) และผลประสิทธิภาพของคะแนนซึ่งเป็นค่าเฉลี่ยร้อยละในการท า
แบบทดสอบหลังการใช้แผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) มี
ค่าเท่ากับ 89.95/88.96 แสดงว่าแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 89.95/88.96 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 
 

4.2  ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพื่อส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 
 ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 แบ่งออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ ส่วน
ที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 ส่วนที่ 2 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดย
บูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และส่วนที่ 3 ประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ 
Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนัก เรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 
 
 4.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณา
การ Mobile – Learning เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณา
การ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 แสดงดังตารางที่ 4.3 
 

ตารางท่ี 4.3 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณา
การ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ผลการทดสอบ N �̅� S.D. D   2D  t-test 
Pre-test 125 7.89 1.69 

1238.00 12686.00 59.84** 
Post-test 125 17.79 0.96 

**มีนัยส าคัญทางสถิติระดับ .05 
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 จากตารางที่ 4.3 ผลการศึกษา พบว่า ผลที่ได้จากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่งมีคะแนนเต็ม  
20 คะแนน กลุ่มตัวอย่างสามารถท าได้ คะแนนเฉลี่ย 7.89 คะแนน และผลที่ได้จากการท าแบบทดสอบ
หลังเรียน ซึ่งมีคะแนนเต็ม 20 คะแนนเท่ากัน กลุ่มตัวอย่างสามารถท าได้ คะแนนเฉลี่ย 17.79 คะแนน 
เมื่อน าผลที่ได้มาหาค่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้ ค่าทางสถิติ (t – Dependent) ปรากฏว่า ค่า t-test 
ที่ได้ค านวณได้เท่ากับ 59.84 เมื่อน าค่าไปเปรียบเทียบกับตารางมาตรฐาน ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 
สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 4.2.2 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการ
เรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้
ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
   สรุปผลการวิเคราะห์คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนที่เรียน
ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 แสดงดังตารางที่ 4.4 

ตารางท่ี 4.4 แสดงผลการวิเคราะห์คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วย
แผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ตัวช้ีวัด 
รายการประเมิน 

รวม
ทั้งหมด 

กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมที่ 3 
1 2 รวม 1 2 รวม 1 2 รวม 

คะแนน 9 9 18 9 9 18 9 9 18 54 
รวม 987 898 1885 976 976 1952 989 977 1966 5803 

ค่าเฉลี่ย 7.90 7.18 15.08 7.81 7.81 15.62 7.91 7.82 15.73 46.42 
ร้อยละ 87.73 79.82 83.78 86.76 86.76 86.76 87.91 86.84 87.38 85.97 
 
 จากตารางที่ 4.4 ผลการศึกษา พบว่า พฤติกรรมใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มี
ต่อแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning โดยรวมอยู่ระดับดีมาก คะแนนเฉลี่ยทั้ง 3 
กิจกรรม มีค่าเท่ากับ 46.42 จากคะแนนเต็ม 54 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 85.97 คะแนน พฤติกรรมการใฝ่
เรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพ่ิมจากกิจกรรมที่ 1 ถึงกิจกรรมที ่3 
 



31 
 

 4.2.2 ประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา
ปีท่ี 1 
   ผลการประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 แสดงดังตารางที่ 4.5 

ตารางท่ี 4.5 แสดงผลประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 

รายการประเมิน ระดับเจตคติ X  S.D. ความหมาย 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็น
ด้วย 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

5 4 3 2 1 
ด้านบทบาทของ
ผู้เรียน      

  

 
1. กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบบูรณา
การท าให้นักเรียน
ได้มีโอกาสเรียนรู้
ด้วยตนเอง 

6 2 0 0 0 4.75 0.46 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 

2. กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบบูรณา
การท าให้นักเรียน
เกิดความสนใจและ
กระตือรือร้นอยาก
เรียนรู้ 

7 1 0 0 0 4.88 0.35 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 
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ตารางท่ี 4.5 แสดงผลประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับเจตคติ X  S.D. ความหมาย 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็น
ด้วย 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

5 4 3 2 1 
ด้านบทบาทของ
ผู้เรียน (ต่อ)      

  

 
3. กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบบูรณา
การท าให้นักเรียน
เกิดกระบวนการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง
และได้เรียนรู้
ร่วมกันเป็นกลุ่ม 

5 3 0 0 0 4.63 0.52 เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

4. กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบบูรณา
การท าให้นักเรียน
มีโอกาสเรียนรู้นอก
สถานที่และเปลี่ยน
บรรยากาศในการ
เรียนรู้ 

8 0 0 0 0 5.00 0.00 เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

5. กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบบูรณา
การท าให้นักเรียน
น าความรู้ที่ได้รับ
ไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

7 1 0 0 0 4.88 0.35 เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 
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ตารางท่ี 4.5 แสดงผลประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับเจตคติ X  S.D. ความหมาย 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็น
ด้วย 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

5 4 3 2 1 
ด้านกิจกรรมการ
เรียนการสอน 

        

6. กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบบูรณา
การมีกิจกรรมการ
เรียนการสอนที่
หลากหลาย 

7 1 0 0 0 4.88 0.35 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 

7. กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบบูรณา
การมีสื่อการเรียน
การสอนที่หลากหลาย 
น่าสนใจ 

6 2 0 0 0 4.75 0.46 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 

8. กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบบูรณา
การเป็นกิจกรรม
การเรียนที่
สนุกสนานไม่น่า
เบื่อ เรียนแล้วมี
ความสุข 

8 0 0 0 0 5.00 0.00 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 

9. กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบบูรณา
การ ช่วยให้กล้า
แสดงออก กล้า
แสดงความคิดเห็น 

5 3 0 0 0 4.63 0.52 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 
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ตารางท่ี 4.5 แสดงผลประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับเจตคติ X  S.D. ความหมาย 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็น
ด้วย 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

5 4 3 2 1 
10. กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบบูรณา
การช่วยท าให้ผล
การเรียนดีขึ้น 

4 4 0 0 0 4.50 0.53 เห็นด้วย 

11. ครูผู้สอนมีการ
เตรียมความพร้อม
กระตือรือร้นใน
การจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน 

6 2 0 0 0 4.75 0.46 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 

12. ครูผู้สอนดูแล
เอาใจใส่คอย
กระตุ้นและให้
ก าลังใจ 

7 1 0 0 0 4.88 0.35 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 

13. ครูผู้สอนใช้
เทคนิคการสอนที่
เหมาะสมและ
หลากหลาย 

6 2 0 0 0 4.75 0.46 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 

14. ครูผู้สอนจัด
กิจกรรมที่มีความ
หลากหลาย 

7 1 0 0 0 4.88 0.35 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 

15. ครูผู้สอน
ส่งเสริมให้นักเรียน
ค้นพบข้อสรุปและ
น าไปใช้ในชีวิตจริง 

5 3 0 0 0 4.63 0.52 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 
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ตารางท่ี 4.5 แสดงผลประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับเจตคติ X  S.D. ความหมาย 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็น
ด้วย 

ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

5 4 3 2 1 
รวม      4.78 0.15 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 

 
 ตารางที่ 4.5 แสดงว่า ความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 พบว่า ในภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning อยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่งและเมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า อยู่ในระดับเห็ นด้วยอย่างยิ่ง 
จ านวน 14 ข้อ เช่น กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการท าให้นักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้ด้วยตนเอง กิจกรรม
การเรียนรู้แบบบูรณาการท าให้นักเรียนเกิดความสนใจและกระตือรือร้นอยากเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้
แบบบูรณาการมีสื่อการเรียนการสอนที่หลากหลาย น่าสนใจ กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการเป็น
กิจกรรมการเรียนที่สนุกสนานไม่น่าเบื่อ เรียนแล้วมีความสุข ส่วนระดับเห็นด้วยมีเพียง 1 ข้อ คือ กิจกรรม
การเรียนรู้แบบบูรณาการช่วยท าให้ผลการเรียนดีขึ้น  



 
บทท่ี 5 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

วิจัยการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และ เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่
เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  จ านวน 125 คน ซึ่งมีวิธีการด าเนินการวิจัยมีดังนี้ ท าการทดสอบ
ก่อนเรียน (pre-test) โดยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นจ านวน 20 ข้อ ด าเนินการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้าน
การใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งในระหว่างการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน ได้มีการประเมินกิจกรรมการเรียนรู้ จากนั้นด าเนินการทดสอบหลังเรียน (post-test) โดยให้นักเรียน
ตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น ซึ่งเป็นฉบับเดิมที่ใช้ในการทดสอบก่อน
เรียนแต่ได้มีการสลับข้อ หลังจากนั้นก็ด าเนินการให้นักเรียนตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจที่มี
ต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

สรุปผลการวิจัย 
 
 การวิจัยการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ซึ่งมีผลการวิจัยดังนี้ 

1. การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
 ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือ
ส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการ
ประเมินของผู้ เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน โดยภาพรวมแล้วอยู่ในระดับเหมาะสมที่สุด  มีประสิทธิภาพ 
89.95/88.96 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 

2. ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยบูรณาการ Mobile – Learning เ พ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1 มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 พฤติกรรมใฝ่เรียนรู้ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning โดยรวม
อยู่ระดับดีมาก นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning 
อยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง 
 

อภิปรายผล 
 
 การวิจัยการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ เรื่อง มหันตภัยจากสารเสพติด ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1  ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาผลการวิจัยอยู่ 3 ประการ คือ หาคุณภาพของบทเรียน
ออนไลน์ ออนไลน์ เรื่อง มหันตภัยจากสารเสพติด ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยผู้เชี่ยวชาญ
จ านวน 3 ท่าน หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ ออนไลน์ เรื่อง มหันตภัยจากสารเสพติด ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ 
และการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ เรื่อง มหันตภัยจากสารเสพติด ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีผลการวิจัยซึ่งสามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1.  การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการประเมิน
คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 
ท่าน โดยภาพรวมแล้วอยู่ในระดับเหมาะสมที่สุด มีประสิทธิภาพ 89.95/88.96 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่
ก าหนดไว้ สอดคล้องกับไพฑูรย์ ศรีฟ้า กล่าวว่า ศิริเพ็ญ ลาภวงศ์เมธี (2555) ได้ศึกษาการสร้างสื่ออบรม
ออนไลน์ผ่านระบบการจัดการเรียนรู้ เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียงผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินคุณภาพ
ด้านเนื้อหาของสื่อฝึกอบรมออนไลน์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.89 อยู่ในระดับดี ผลการประเมินคุณภาพด้านสื่อ
มัลติมีเดียของสื่อฝึกอบรมออนไลน์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.19 อยู่ในระดับดี สื่อฝึกอบรมออนไลน์ที่สร้างมี
ประสิทธิภาพ 82.47/82.33 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อสื่อ
ฝึกอบรมออนไลน์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.19 อยู่ในระดับดีมาก 

2.  ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรี ยนรู้ โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนหลังเรียนสูง



38 
 

กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 พฤติกรรมใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ที่มีต่อแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning โดยรวมอยู่ระดับดีมาก นักเรียนมีความ
พึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning อยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง
สอดคล้องกับยุพิน โกณฑาและคณะ (2555) ได้ศึกษาท าการวิจัยเปรียบเทียบคุณลักษณะนิสัยใฝ่เรียนและ
เจตคติต่อคุณลักษณะใฝ่รู้ใฝ่เรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นก่อนและหลังการได้รับการพัฒนาโดย
ใช้ชุดกิจกรรม โดยให้อาจารย์ที่ปรึกษาประเมินคุณลักษณะนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียนของนักเรียน นักเรียนประเมิน
ตนเองในด้านคุณลักษณะนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน และเจตคติต่อคุณลักษณะใฝ่รู้ใฝ่เรียน แล้วน าผลที่ได้มา
เปรียบเทียบกันก่อนและหลังการพัฒนาโดยใช้ชุดกิจกรรม ปรากฎว่า คะแนนคุณลักษณะนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน
อยู่ในระดับสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญหลังได้รับการพัฒนาโดยใช้ชุดกิจกรรม และกชกร สายสุวรรณ (2555) 
ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการโมมายเลิร์นนิงด้วยวิธีการแก้ปัญหาร่วมกันเพ่ือ
ส่งเสริมความใฝ่รู้ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี พบว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการโมบายเลิร์
นนิงด้วยวิธีการแก้ปัญหาร่วมกันเพื่อส่งเสริมความใฝ่รู้มี่พัฒนาขึ้น มีองค์ประกอบ 6 ด้าน คือ 1) โครงสร้าง
พ้ืนฐาน 2) ผู้เรียน 3) ผู้สอน 4) การมีส่วนร่วมในการเรียรู้ 5) แหล่งข้อมูลและสิ่งอ านวยความสะดวก
สนับสนุนการเรียน 6) การติดต่อสื่อสาร มีขั้นตอน 5 ขั้นตอน คือ 1) เตรียมความพร้อมของผู้เรียน 2) 
ก าหนดปัญหา 3) แบ่งกลุ่มผู้เรียนและร่วมกันวิเคราะห์ปัญหา 4) กาน าเสนอผลงานและร่วมกันแสดงความ
คิดเห็น 5) ประเมินผล กลุ่มตัวอย่างในการทดลอง คือ นิสิตระดับปริญญาบัณฑิต คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จ านวน 30 คน และผู้เชี่ยวชาญ 9 คน ผลการศึกษารูปแบบฯ พบว่า ผู้เรียนมี
คุณลักษณะใฝ่รู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 

1.  จากผลการวิจัยพบว่า การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
1  ที่สร้างขึ้นได้รับการประเมินคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก และมีความพึงพอใจจากผู้เรียนอยู่ในระดับมาก
ทีสุ่ดจึงควรน าไปพัฒนากับบทเรียนเรื่องอ่ืนๆ ต่อไป 

2.  ควรเพ่ิมเติมการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน บทเรียน และผู้สอนให้รวดเร็วและทันสมัยมาก
ยิ่งขึ้น 
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ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 

1. ควรมีการวิจัยและพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning เรื่องอ่ืนๆ ให้
หลากหลายมากข้ึน ทั้งการศึกษาในระบบและนอกระบบ 

2. ควรมีการศึกษาตัวแปรอ่ืนๆ ในการสร้างและการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning ที่ส่งผลการจัดการเรียนรู้และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3. ควรมีการศึกษาพฤติกรรมระหว่างการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – 
Learning 
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 

 
  1. อาจารย์สุดารัตน์  ศรีมา รองผู้อ านวยการ ฝ่ายวิชาการ 
       โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
  2. อาจารย์กรกมล  ชูช่วย  อาจารย์ประจ า สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ทั่วไป 
       คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
  3. อาจารย์เกตุม  สระบุรินทร์ อาจารย์ประจ ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
       โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การใช้ค าสั่งในโปรแกรมสิ่งพิมพ์  

วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 

รหัสวิชา ง 21102       ชื่อรายวิชา  การงานอาชีพและเทคโนโลยี    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี    ภาคเรียนที่  2  
ชื่อหน่วย ท ารายงานอย่างถูกต้อง                    
แผนการเรียนรู้ที่ 6  เร่ือง การใช้ค าสั่งในโปรแกรมส่ิงพิมพ์    เวลา  12  ชั่วโมง 

------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
   ง 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิผล และมี
คุณธรรม 
 

2. ตัวชี้วัด 
   ง 3.1 ม 1/1  อธิบายหลักการท างาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
   ง 3.1 ม 1/2  อภิปรายลักษณะส าคัญและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   ง 3.1 ม 1/3  ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ 

 

3. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
   Tool ชนิดต่าง ๆ ในโปรแกรมสิ่งพิมพ์  รูปแบบและการใช้งาน 
  

4. สาระการเรียนรู้ 
ในปัจจุบันโปรแกรมต่าง ๆ มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องหน่วยงานหรือส านักงานต่าง ๆ น า

โปรแกรมเข้ามาท าให้การท างานมีระบบและขั้นตอนมีวิธีการใช้เหมาะสมกับงานในประเภทต่าง ๆ 
 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    ค าสั่งโปรแกรมสิ่งพิมพ์ 
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6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
   1. ความสามารถในการคิด (การสรุป ลงความเห็น การให้เหตุผล) 
   2. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
   4. ความสามารถในการสื่อสาร 
 

7. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
    1. มีวินัย 
      2. ใฝ่เรียนรู้ 
    3. มุ่งมั่นในการท างาน 
 

8. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
     ครูทักทายนักเรียน แล้วถามนักเรียนเกี่ยวกับการใช้สมาท์โฟน เพ่ือเช็คความพร้อมใน
การใช้  การจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning จากนั้นชี้แจงรายละเอียดเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning แนะน าโปรแกรมการใช้ Mobile – Learning ได้แก่ 

     1. เครื่องมือที่ ใช้ในการสื่อสาร ได้แก่ อีเมลล์ (e-mail) สังคมออนไลน์ (Social 
Network)  
     2. เครื่องมือที่ใช้ในการสืบค้นข้อมูล ได้แก่ Search Engine เช่น Google chrome, 
Internet explorer,  Safari เป็นต้น 

     3. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาหาความรู้ ได้แก่ วีดีโอ (VDO) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-
book) เว็บไซต์ e-Learning ได้แก่ http://elsd.ssru.ac.th/supawan_pe 

 

 ขั้นจัดการเรียนรู้ 
     1. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลผ่าน Mobile – Learning อธิบายความแตกต่างของโปรแกรม 
Ms-Word 2007 กับ Ms-Word 2016 ว่าการท างาน 2 เวอร์ชันแตกต่างกันอย่างไร  
     2. เปิดโปรแกรม Ms-Word 2016 ขึ้นมาแล้วให้ท าการตรวจเช็คว่าหน้าจอต่าง ๆ มี
ส่วนประกอบที่ส าคัญทั้งหมดกี่ส่วนแต่ละส่วนสามารถท าอะไรได้บ้าง และเรียกว่าอะไร 
     3. ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลผ่าน Mobile – Learning เป็นรายบุคคลว่าแต่ละส่วนเรียกว่า
อะไร หลังจากนั้นครูและนักเรียนช่วยกันสรุปส่วนประกอบต่าง ๆ บนหน้าจอของโปรแกรมสิ่งพิมพ์ 
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     4. ให้นักเรียนศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติมพร้อมกับแจกใบงาน  เรื่อง Tool ของโปรแกรม
สิ่งพิมพ์ให้นักเรียน ให้น าข้อมูลที่ได้สั่งไว้มาในอาทิตย์ถัดไปเพ่ือมาท าการจัดรูปแบบรายงานใน
โปรแกรมสิ่งพิมพ์ 
     5.  ให้นักเรียนสืบค้นวิธีการสร้างและใช้โปรแกรม Ms-Word 2016 สร้างเป็นชิ้นงาน 
ผ่าน Mobile – Learning  โดยแบ่งเป็น 3 กิจกรรม ดังหัวข้อต่อไปนี้  
          กิจกรรมที่ 1  รูปแบบการสร้างรายงาน 
          กิจกรรมที่ 2  การสร้างแผ่นพับ 
          กิจกรรมที่ 3  การสร้าง Word เป็น Web 
       พร้อมทั้งส่งชิ้นงานผ่าน ทาง e-mail 
 ขั้นสรุป 
  ครูน าอภิปราย สรุปเกี่ยวกับโปรแกรมสิ่งพิมพ์และรูปแบบการใช้งาน ตรวจชิ้นงานในอุปกรณ์เก็บ
ข้อมูลของนักเรียนและบอกงานต่าง ๆ ที่ยังไม่ได้ส่งให้นักเรียนแก้ไขให้เรียบร้อย 
 

9. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 1. ใบงาน เรื่อง Tool ของโปรแกรมสิ่งพิมพ์ 
 2. เว็บไซต์ 
 3. ตัวอย่างแผ่นพับต่าง ๆ  
 

10. การวัดและประเมินผล 
 

เป้าหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
สาระส าคัญ 
      Tool ชนิดต่าง ๆ ในโปรแกรม
สิ่งพิมพ์ รูปแบบและการใช้งาน 

 
รายงาน 
แผ่นพับ 
Web site 

 
แบบทดสอบหลังเรียน 

 
ร้อยละ 60%  
ผ่านเกณฑ์ 

ตัวช้ีวัด 
       ง 3.1 ม 1/1 อธิบายหลักการ
ท างาน บทบาท และประโยชน์ 
ของคอมพิวเตอร์ 

 
รายงาน 
แผ่นพับ 
Web site 

 
แบบทดสอบหลังเรียน 

 
ร้อยละ 60%  
ผ่านเกณฑ์ 
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       ง 3.1 ม 1/2  อภิปราย
ลักษณะส าคัญและผลกระทบของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
       ง 3.1 ม 1/3  ประมวลผล
ข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ 
 
คุณลักษณะ 
      1. มีวินัย 
      2. ใฝ่เรียนรู ้
      3. มุ่งมั่นในการท างาน 

 
- พฤติกรรม
การ 
   ท างาน 
- สังเกตความมี
วินัย 
  ความ
รับผิดชอบ 
  ใฝ่เรียนรู้ และ
มุ่งม่ัน 
  ในการท างาน 

 
- แบบประเมินการ
ท างาน 
  รายบุคคล 
- แบบประเมินการ
ท างาน 
   รายกลุ่ม 
- แบบประเมิน
คุณลักษณะ 
  อันพึงประสงค์ 
- คะแนนคิด อ่าน 
เขียน 

 
คะแนนผ่านระดับ 2 
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11. บันทกึหลงัสอน 
 ผลการสอน 
 ............................................................................................................................. ........................
......................................................................................... ....................................................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 ปัญหา/อุปกรณ์ 
 ................................................................................................................................... ..................
................................................................................................................. ............................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 
 ข้อเสนอแนะ/วิธีการแก้ไข 
 ................................................................................................................................................. ....
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 

 
บันทึกการส่งแผนจัดการเรียนรู้ 

 
 .....................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
 

                           (นางสาวศุภวรรณ์  เพชรอ าไพ) 
                           อาจารย์สอน 
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ตัวอย่างเว็บไซต์ที่ใช้การจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning 
 

 
 



 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
- แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริม

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
- แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
- แบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning 

เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1 

- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและการเรียน วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการ Mobile – Learning  
เพื่อส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ 

ของนักเรียนระดับช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1 
 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย ✓ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านโดยก าหนดค่าคะแนน
ดังนี้ 
 5 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
 4 หมายถึง เหมาะสมมาก 
 3 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
 2 หมายถึง เหมาะสมน้อย 
 1 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
สาระส าคัญ 
- แสดงความคิดรวบยอดของเนื้อหาหรือแก่นของเรื่อง 

     

- สอดคล้องกับเนื้อหาและสัมพันธ์กับตัวชี้วัด      
ตัวชี้วัด 
- ระบุพฤติกรรมที่สามารถวัดได้ ประเมินได้ 

     

- ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้หลายๆ ด้าน      
เนื้อหา/สาระ 
- ถูกต้องตามหลักวิชาการ 

     

- ครบถ้วนเพียงพอที่จะเป็นพ้ืนฐานในการสร้างความรู้ใหม่หรือ
เกิดพฤติกรรมหรือเกิดทักษะที่ต้องการ 

     

กิจกรรมการเรียนการสอน 
- สอดคล้องกับตัวชี้วัด 

     

- เหมาะสมกับเวลา      
- น่าสนใจ มีแรงจูใจให้มีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้และเข้าร่วม

กิจกรรม 
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รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
- สร้างเสริมทักษะ ข้อความรู้และพฤติกรรมที่ก าหนดได้อย่าง

ครบถ้วน 
 

     

สื่อการเรียนการสอน 
- เหมาะสมกับวัย ความสนใจและความสามารถของผู้เรียน 

     

- สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการเรียนการสอน      
การวัดผลและประเมินผล 
- วิธีวัดและเครื่องมือสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ก าหนดไว้ในตัวชี้วัด 

     

- วิธีวัดและเครื่องมือสอดคล้องกับขั้นตอนและกระบวนการเรียนรู้
ในกิจกรรม 

     

- แบบฝึกหัดระหว่างเรียนมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

     

- แบบทดสอบหลังเรียนมีความสอดคล้องกับตัวชี้วัด      

 
ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................... ............................................................................. 

............................................................................................................................. ................................... 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้  
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 
ค าชี้แจง : ให้ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่างเรียนและนอกเวลาเรียน จากนั้นท า
เครื่องหมาย ✓ ลงในช่องว่าง ที่ตรงกับระดับคะแนน 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ ด้านการใฝ่

เรียนรู้ 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 
3 2 1 0 

1)   ตั้งใจ  เพียรพยายาม
ในการเรียน และเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ 

1.1)  ตั้งใจเรียน     
1.2)  เอาใจใส่และมีความเพียรพยายามในการ
เรียนรู ้

    

1.3)  สนใจเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ     
2)  แสวงหาความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้ต่ าง ๆ ทั้ ง
ภ า ย ใ น แ ล ะ ภ า ย น อ ก
โรงเรียนด้วยการเลือกใช้
สื่ออย่างเหมาะสม  สรุป
เป็ นองค์ ความรู้   และ
ส า ม า ร ถ น า ไ ป ใ ช้ ใ น
ชีวิตประจ าวันได้ 

2.1)  ศึกษาค้นคว้าหาความรู้จากหนังสือ  
เอกสาร  สิ่งพิมพ์  สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ  แหล่ง
เรียนรู้ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน  และ
เลือกใช้สื่อได้อย่างเหมาะสม 

    

2.2) บันทึกความรู้  วิเคราะห์ตรวจสอบ  จาก
สิ่งที่เรียนรู้  สรุปเป็นองค์ความรู้ 

    

2.3) แลกเปลี่ยนความรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ และ
น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน  

    

รวมคะแนน     
คะแนนทั้งหมดเฉลี่ยร้อยละ     

ระดับคุณภาพ     
ลงชื่อ  ................................................... ผู้ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน ร้อยละ 80 – 100 ระดับคุณภาพ ดีมาก   (3) 
   ร้อยละ 70 – 79  ระดับคุณภาพ ดี  (2) 
   ร้อยละ 50 – 69  ระดับคุณภาพ พอใช้  (1) 
   ร้อยละ 0 – 49  ระดับคุณภาพ ปรับปรุง  (0) 
สรุปผลการประเมิน   ผ่าน ระดับ  ดีมาก  ดี   พอใช้ 
     ไม่ผ่าน ระดับ  ปรับปรุง 
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ตัวช้ีวัดและพฤติกรรมบ่งชี้คุณลักษณะใฝ่เรียนรู้ 
ตัวช้ีวัดที่  1    ตั้งใจ เพียรพยายาม  ในการเรียนและเข้าร่วม กิจกรรม 

พฤติกรรมบ่งช้ี ไม่ผ่าน (0) ผ่าน (1) ดี  (2) ดีเยี่ยม (3) 
1.1   ตั้งใจเรียน 
1.2  เอาใจใส่และมี

ความเพียร
พยายามใน
การเรียนรู้ 

1.3 เข้าร่วม
กิจกรรม          
การเรียนรู้
ต่าง ๆ 

ไม่ตั้งใจเรียน เข้าเรียนตรงเวลา  
ตั้งใจเรียน  เอาใจใส่
ในการเรยีน   มีสว่น
ร่วมในการเรียนรู้
และเข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้     ต่าง ๆ  
เป็นบางครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา  ตั้งใจ
เรียน  เอาใจใส่ และมี
ความเพียรพยายามใน
การเรียนรู้  มีส่วนรว่ม
ในการเรยีนรู้และเข้า
ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
ต่าง ๆ  บ่อยครั้ง 
 

เข้าเรียนตรงเวลา  
ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ 
และมีความเพียร
พยายามในการ
เรียนรู ้ มีสว่นรว่ม
ในการเรยีนรู้และ
เข้าร่วมกิจกรรม
การเรียนรู้ต่าง ๆ  
ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน
เป็นประจ า 
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ตัวช้ีวัดที่  2 แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ ต่าง ๆ  ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน ด้วยการเลือกใช้
ส่ืออย่างเหมาะสม   สรุปเป็นองค์ความรู้  สามารถน าไปใช้ใชวิีตประจ าวันได้ 

พฤติกรรมบ่งช้ี ไม่ผ่าน (0) ผ่าน (1) ดี  (2) ดีเยี่ยม (3) 
2.1  ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้จาก
หนังสือ เอกสาร 
สิ่งพิมพ์ สื่อ
เทคโนโลยีต่าง ๆ     
แหล่งเรียนรู้ทั้ง
ภายในและภายนอก
โรงเรียน และ
เลือกใช้สื่อได้อย่าง
เหมาะสม 
2.2  บันทึกความรู้ 
วิเคราะห์ข้อมูล จาก
สิ่งที่เรียนรู้ สรุป
เป็นองค์ความรู้ 
2.3  แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ด้วยวิธีการต่าง 
 ๆและน าไปใช้ใน

ชีวิตประจ าวัน 
 

ไม่ศึกษาค้นคว้าหา
ความรู ้

ศึกษาค้นคว้าความรู้
จากหนังสือ เอกสาร 
สิ่งพิมพ์ สื่อ
เทคโนโลยี  แหล่ง
เรียนรู้ ทั้งภายใน
และภายนอก
โรงเรียน เลือกใช้
สื่อได้อย่าง
เหมาะสม และ                       
มีการบันทึกความรู้  

ศึกษาค้นคว้าหาความรู้
จากหนังสือ เอกสาร 
สิ่งพิมพ์  สื่อ เทคโนโลยี
และสารสนเทศ แหล่ง
เรียนรู้ ทั้งภายในและ
ภายนอกโรงเรียน  
และเลือกใช้สื่อได้อย่าง
เหมาะสม 
มีการบันทึกความรู้ 
วิเคราะห์ข้อมูล สรุป   
เป็นองค์ความรู้ และ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับ
ผู้อื่นได ้  

ศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้จากหนังสือ 
เอกสาร สิ่งพิมพ์ 
สื่อเทคโนโลยี 
และสารสนเทศ 
แหล่งเรียนรู้ทั้ง
ภายในและ
ภายนอกโรงเรียน 
เลือกใช้สื่อได้อย่าง
เหมาะสม มีการ
บันทึกความรู้  
วิเคราะห์ข้อมูล 
สรุปเป็นองค์
ความรู้ และ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้  
ด้วยวิธีการที่
หลากหลาย และ
น าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 
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แบบประเมินความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
โดยบูรณาการ Mobile – Learning เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

ด้านการใฝ่เรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

ค าชี้แจง โปรดพิจารณาข้อความและท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน
โดยการใช้ดุลพินิจ ดังนี้ 
 5 หมายถึง ความพอใจมากที่สุด 
 4 หมายถึง ความพอใจมาก 
 3 หมายถึง ความพอใจปานกลาง 
 2 หมายถึง ความพอใจน้อย 
 1 หมายถึง ความพอใจน้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านบทบาทของผู้เรียน      
1. กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการท าให้นักเรียนได้มีโอกาส
เรียนรู้ด้วยตนเอง 

     

2. กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการท าให้นักเรียนเกิดความ
สนใจและกระตือรือร้นอยากเรียนรู้ 

     

3. กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการท าให้นักเรียนเกิด
กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองและได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม 

     

4. กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการท าให้นักเรียนมีโอกาส
เรียนรู้นอกสถานที่และเปลี่ยนบรรยากาศในการเรียนรู้ 

     

5. กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการท าให้นักเรียนน าความรู้ที่
ได้รับไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

     

ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน      
6. กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการมีกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่หลากหลาย 

     

7. กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการมีสื่อการเรียนการสอนที่
หลากหลาย น่าสนใจ 
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
 
8. กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการเป็นกิจกรรมการเรียนที่
สนุกสนานไม่น่าเบื่อ เรียนแล้วมีความสุข 

     

9. กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ ช่วยให้กล้าแสดงออก กล้า
แสดงความคิดเห็น 

     

10. กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการช่วยท าให้ผลการเรียนดี
ขึ้น 

     

11. ครูผู้สอนมีการเตรียมความพร้อมกระตือรือร้นในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน 

     

12. ครูผู้สอนดูแลเอาใจใส่คอยกระตุ้นและให้ก าลังใจ      
13. ครูผู้สอนใช้เทคนิคการสอนที่เหมาะสมและหลากหลาย      
14. ครูผู้สอนจัดกิจกรรมที่มีความหลากหลาย      
15. ครูผู้สอนส่งเสริมให้นักเรียนค้นพบข้อสรุปและน าไปใช้ใน
ชีวิตจริง 

     

 

ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

.................................................................. ..............................................................................................  

............................................................................................................................. ................................... 

............................................................................................................................. ................................... 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและการเรียน 
วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

-------------------------------------------------------------------------------------------------- 
1. ต้นก าเนิดของคอมพิวเตอร์มาจากแนวความคิดข้อใด 
 ก.  บัตรเจาะรู                      
 ข.  การค านวณตัวเลข 
 ค.  การหมุนของฟันเฟือง                
 ง.   การเดินของนาฬิกา    
2. คอมพิวเตอร์อิเล็กทรอนิกส์เครื่องแรกของโลก คือข้อใด 
 ก.  UNIVAC                      ข.  ENIAC 
 ค.  MARK I                       ง.  ABC 
3. คอมพิวเตอร์ หมายถึงข้อใด 
 ก.  เครื่องไฟฟ้า                     ข.  เครื่องกลไก 
 ค.  เครื่องอิเล็กทรอนิกส์อัตโนมัติ           ง.  เครื่องวิเคราะห์ 
4. เครื่องฝากถอนอัตโนมัติ เป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ข้อใด 
 ก.  การธนาคาร                     ข.  การศึกษา 
 ค.  ธุรกิจออนไลน์                    ง.  การสื่อสาร 
5. เคาน์เตอร์เซอวิส  เป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ข้อใด 
 ก.  การสื่อสาร                      ข.   งานธุรกิจ 
 ค. งานราชการ                 ง.     การเลือกซื้อสินค้า 
6. การจองตั๋วเครื่องบินผ่านอินเตอร์เน็ต  เป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ข้อใด 
 ก. งานการโรงแรม ข.    งานธุรกิจ 
 ค. งานคมนาคม ง.     งานโฆษณา 
7. ข้อใดคือบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานวิศวกรรม   
 ก. ใช้ในการประกาศผลสอบของนักเรียน 
 ข. ใช้ในการออกแบบภายในอาคาร 
 ค. ใช้ในการควบคุมตู้ เอทีเอ็ม 
 ง. ใช้ในการควบคุมหุ่นยนต์ 
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8. ข้อใดคือบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานสถาปัตยกรรม   
 ก. ใช้ในการประกาศผลสอบของนักเรียน 
 ข. ใช้ในการออกแบบภายในอาคาร 
 ค. ใช้ในการควบคุมตู้ เอทีเอ็ม 
 ง. ใช้ในการควบคุมหุ่นยนต์ 
9. การเรียนการสอนแบบ e-learning  มีลักษณะอย่างไร 
 ก. การเรียนการสอนแบบทางไกล 
 ข. การเรียนการสอนผ่านดาวเทียม 
 ค. การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ง. การเรียนการสอนโดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
10. ข้อใดเป็นข้อจ ากัดของคอมพิวเตอร์ในการติดต่อสื่อสารระหว่างกัน 
 ก. ระยะทางในการสื่อสารระหว่างกัน 
 ข. ระยะเวลาในการสื่อสารระหว่างกัน 
 ค. ค่าใช้จ่ายในการสื่อสารระหว่างกัน 
 ง. ขาดการเชื่อมโยงของระบบอินเทอร์เน็ตในการสื่อสารระหว่างกัน 
11. อุปกรณ์ในข้อใดจัดเป็นอุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล 
 ก.  แป้นพิมพ์  ซีพียู                    ข.  เมาส์   แฟลชไดรฟ์ 
 ค.  สแกนเนอร์   ไมโครโฟน              ง.   แผ่นซีดี   จอภาพ 
12. อุปกรณ์ในข้อใด จัดเป็นอุปกรณ์หน่วยความจ ารอง 
 ก.  แฟลชไดรฟ์    แรม                  ข.  ฮาร์ดดิสก์   แผ่นซีดี 
 ค.  ซีพียู จอภาพ                      ง.  เครื่องพิมพ์   ล าโพง 
13. อุปกรณ์จับภาพ จัดเป็นส่วนประกอบพื้นฐานในหน่วยใดของคอมพิวเตอร์ 
 ก.  หน่วยรับข้อมูล                    ข.  หน่วยความจ าหลัก 
 ค.  หน่วยประมวลผลกลาง                ง.  หน่วยแสดงผล 
14. ผู้ใช้สามารถเรียกข้อมูลและค าสั่งมาใช้ในภายหลังจากปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ โดยข้อมูลไม่
สูญหาย 
 จากอุปกรณ์ใด 
 ก.  แรม                            ข.  ฮาร์ดดิสก์   
 ค.  เครื่องพิมพ์                        ง.  สแกนเนอร์ 
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15. ถ้าข้อมูลที่รับเข้าเครื่องคอมพิวเตอร์อยู่ในรูปของเสียง อุปกรณ์ที่ใช้ในหน่วยรับข้อมูล และ
หน่วย 
 แสดงข้อมูล คือข้อใด 
 ก.  กล้องดิจิตอล - ล าโพง                  ข.  เมาส์- จอภาพ 
 ค.  สแกนเนอร์- จอภาพ                   ง.  ไมโครโฟน - ล าโพง 
16. จอภาพชนิดใด ที่เหมาะส าหรับใช้ชมภาพยนตร์และกีฬา 
 ก.  จอพลาสมา                        ข.  จอแอลซีดี   
 ค.  จอทีเอฟที                        ง.  จอซีอาร์ที 
17. เมื่อเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ท างานข้อมูลจะถูกจัดเก็บไว้ที่ใดในขณะท างาน 
 ก.  หน่วยความจ ารอง                   ข.  แฟลชไดรฟ์   
 ค.  หน่วยความจ าแรม                   ง.  ฮาร์ดดิสก์ 
18. สแกนเนอร์ เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้หลักการท างานข้อใด 
 ก.  ส่งผ่านข้อมูลโดยใช้เทคโนโลยีไร้สายและท างานโดยใช้แบตเตอรี่ 
 ข.  ท าหน้าที่ควบคุมการท างานและประมวลผลข้อมูล 
 ค.  ใช้หลักการส่องแสงไปยังข้อความ สัญลักษณ์ หรือภาพแล้วแปลงเป็นสัญญาณไฟฟ้า 
 ง.  ท างานคล้ายเครื่องถ่ายเอกสารโดยใช้แสงเลเซอร์สร้างสร้างประจุไฟฟ้าบวก 
19. ถ้าต้องใช้คอมพิวเตอร์ติดต่อกันเป็นเวลา 4-8 ชั่วโมง ควรเลอืกใช้จอภาพชนิดใด 
 ก.  จอทีเอฟที                         ข.  จอแอลซีดี   
 ค.  จอพลาสมา                         ง.  จอซีอาร์ที 
20. ออปติคัลดิสก์ ที่บันทึกได้เพียงครั้งเดียว ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงข้อมูลและไม่สามารถบันทึก
เพ่ิมได้ 
 คือข้อใด 

ก.    ซีดีอาร์ดับบลิว                       ข.  ดีวีดี    
 ค.      ซีดีอาร์                           ง.  ซีดีรอม 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ง 

แบบประเมินเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

- แบบตรวจสอบความสอดคล้องของข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับตัวชี้วัด 
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แบบตรวจสอบความสอดคล้องของข้อสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนกับตัวชี้วัด 
 
ค าชี้แจง โปรดพิจารณาข้อความและท าเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของ
ท่านโดยการใช้ดุลพินิจ ดังนี้ 

 +1  หมายถึง  สอดคล้องหรือแน่ใจว่าแบบทดสอบวัดได้ตรงกับตัวชี้วัด 
 0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบวัดได้ตรงกับตัวชี้วัด 
 -1  หมายถึง ไม่สอดคล้องหรือแน่ใจว่าแบบทดสอบวัดไม่ตรงกับตัวชี้วัด 

 

ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

+ 1 0 - 1 
1. ต้นก าเนิดของคอมพิวเตอร์มาจากแนวความคิดข้อใด 
 ก.  บัตรเจาะรู                      
 ข.  การค านวณตัวเลข 
 ค.  การหมุนของฟันเฟือง                
     ง.    การเดินของนาฬิกา 

   

2. คอมพิวเตอร์อิเล็กทรอนิกส์เครื่องแรกของโลก คือข้อใด 
 ก.  UNIVAC                ข.  ENIAC 
 ค.  MARK I                 ง.  ABC 

   

3. คอมพิวเตอร์ หมายถึงข้อใด 
 ก.  เครื่องไฟฟ้า                      
        ข.  เครื่องกลไก 
 ค.  เครื่องอิเล็กทรอนิกส์อัตโนมัติ            
        ง.  เครื่องวิเคราะห์ 

   

4. เครื่องฝากถอนอัตโนมัติ เป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ข้อใด 
 ก.  การธนาคาร             ข.  การศึกษา 
 ค.  ธุรกิจออนไลน์            ง.  การสื่อสาร 

   

5. เคาน์เตอร์เซอวิส  เป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ข้อใด 
 ก.  การสื่อสาร               ข.   งานธุรกิจ 
 ค. งานราชการ                         ง.     การเลือกซื้อสินค้า 
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ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

+ 1 0 - 1 
6. การจองตั๋วเครื่องบินผ่านอินเตอร์เน็ต  เป็นบทบาทของ
คอมพิวเตอร์ข้อใด 
 ก. งานการโรงแรม                    ข.    งานธุรกิจ 
 ค. งานคมนาคม                       ง.     งานโฆษณา 

   

7. ข้อใดคือบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานวิศวกรรม   
 ก. ใช้ในการประกาศผลสอบของนักเรียน 
 ข. ใช้ในการออกแบบภายในอาคาร 
 ค. ใช้ในการควบคุมตู้ เอทีเอ็ม 
 ง. ใช้ในการควบคุมหุ่นยนต์ 

   

8. ข้อใดคือบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานสถาปัตยกรรม   
 ก. ใช้ในการประกาศผลสอบของนักเรียน 
 ข. ใช้ในการออกแบบภายในอาคาร 
 ค. ใช้ในการควบคุมตู้ เอทีเอ็ม 
 ง. ใช้ในการควบคุมหุ่นยนต์ 

   

9. การเรียนการสอนแบบ e-learning  มีลักษณะอย่างไร 
 ก. การเรียนการสอนแบบทางไกล 
 ข. การเรียนการสอนผ่านดาวเทียม 
 ค. การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 ง. การเรียนการสอนโดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

   

10. ข้อใดเป็นข้อจ ากัดของคอมพิวเตอร์ในการติดต่อสื่อสารระหว่าง
กัน 
 ก. ระยะทางในการสื่อสารระหว่างกัน 
 ข. ระยะเวลาในการสื่อสารระหว่างกัน 
 ค. ค่าใช้จ่ายในการสื่อสารระหว่างกัน 
 ง. ขาดการเชื่อมโยงของระบบอินเทอร์เน็ตในการสื่อสาร
ระหว่างกัน 
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ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

+ 1 0 - 1 
11. อุปกรณ์ในข้อใดจัดเป็นอุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล 
 ก.  แป้นพมิพ์  ซีพียู          ข.  เมาส์   แฟลชไดรฟ์ 
 ค.  สแกนเนอร์   ไมโครโฟน     ง.   แผ่นซีดี   จอภาพ 

   

12. อุปกรณ์ในข้อใด จัดเป็นอุปกรณ์หน่วยความจ ารอง 
 ก.  แฟลชไดรฟ์    แรม        ข.  ฮาร์ดดิสก์   แผ่นซีดี 
 ค.  ซีพียู จอภาพ            ง.  เครื่องพิมพ์   ล าโพง 

   

13. อุปกรณ์จับภาพ จัดเป็นส่วนประกอบพื้นฐานในหน่วยใดของ
คอมพิวเตอร์ 
 ก.  หนว่ยรับข้อมูล           ข.  หน่วยความจ าหลัก 
 ค.  หน่วยประมวลผลกลาง      ง.  หน่วยแสดงผล 

   

14. ผู้ใช้สามารถเรียกข้อมูลและค าสั่งมาใช้ในภายหลังจากปิดเครื่อง
คอมพิวเตอร์ได้ โดยข้อมูลไม่สูญหายจากอุปกรณ์ใด 
 ก.  แรม                 ข.  ฮาร์ดดิสก์   
 ค.  เครือ่งพิมพ์             ง.  สแกนเนอร์ 

   

15. ถ้าข้อมูลที่รับเข้าเครื่องคอมพิวเตอร์อยู่ในรูปของเสียง อุปกรณ์
ที่ใช้ในหน่วยรับข้อมูล และหน่วย 
 แสดงข้อมูล คือข้อใด 
 ก.  กล้องดิจิตอล - ล าโพง       ข.  เมาส์- จอภาพ 
 ค.  สแกนเนอร์- จอภาพ         ง.  ไมโครโฟน - ล าโพง 

   

16. จอภาพชนิดใด ที่เหมาะส าหรับใช้ชมภาพยนตร์และกีฬา 
 ก.  จอพลาสมา             ข.  จอแอลซีดี   
 ค.  จอทีเอฟที               ง.  จอซีอาร์ที 

   

17. เมื่อเปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ท างานข้อมูลจะถูกจัดเก็บไว้ที่ใด
ในขณะท างาน 
 ก.  หนว่ยความจ ารอง         ข.  แฟลชไดรฟ์   
 ค.  หน่วยความจ าแรม         ง.  ฮาร์ดดิสก์ 
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ข้อสอบ 
ระดับความคิดเห็น 

+ 1 0 - 1 
18. สแกนเนอร์ เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้หลักการท างานข้อใด 
 ก.  ส่งผ่านข้อมูลโดยใช้เทคโนโลยีไร้สายและท างานโดยใช้
แบตเตอรี่ 
 ข.  ท าหน้าที่ควบคุมการท างานและประมวลผลข้อมูล 
 ค.  ใช้หลักการส่องแสงไปยังข้อความ สัญลักษณ์ หรือภาพแล้ว
แปลงเป็นสัญญาณไฟฟ้า 
 ง.  ท างานคล้ายเครื่องถ่ายเอกสารโดยใช้แสงเลเซอร์สร้าง
สร้างประจุไฟฟ้าบวก 

   

19. ถ้าต้องใช้คอมพิวเตอร์ติดต่อกันเป็นเวลา 4-8 ชั่วโมง ควร
เลือกใช้จอภาพชนิดใด 
 ก.  จอทีเอฟที              ข.  จอแอลซีดี   
 ค.  จอพลาสมา             ง.  จอซีอาร์ที 

   

20. ออปติคัลดิสก์ ที่บันทึกได้เพียงครั้งเดียว ไม่สามารถเปลี่ยนแปลง
ข้อมูลและไม่สามารถบันทึกเพ่ิมได้ 
 คือข้อใด 

ก.    ซีดีอาร์ดับบลิว            ข.  ดีวีดี    
 ค.      ซีดีอาร์               ง.  ซีดีรอม 

   

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ตารางผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
- ผลการวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับตัวชี้วัด 
- ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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ผลการวิเคราะห์ดัชนีความสอดคล้องระหว่างแบบทดสอบกับตัวชี้วัด 
 

ข้อสอบ
ข้อที่ 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
รวม IOC 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 1 1 1 3 1.00 
2 1 0 1 2 0.67 
3 0 1 1 2 0.67 
4 1 1 1 3 1.00 
5 1 1 1 3 1.00 
6 1 1 1 3 1.00 
7 1 1 1 3 1.00 
8 1 1 1 3 1.00 
9 1 1 1 3 1.00 
10 0 1 1 2 0.67 
11 1 1 1 3 1.00 
12 1 1 1 3 1.00 
13 1 1 1 3 1.00 
14 1 1 1 3 1.00 
15 1 1 1 3 1.00 
16 1 1 1 3 1.00 
17 1 1 1 3 1.00 
18 0 1 1 2 0.67 
19 1 1 1 3 1.00 
20 1 0 1 2 0.67 

 
  



71 
 

ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตวัอย่าง 

กลุ่มตัวอย่าง คะแนนก่อน คะแนนหลัง D D2 
1 10 18 8 64 
2 7 18 11 121 
3 8 19 11 121 
4 8 17 9 81 
5 7 18 11 121 
6 6 19 13 169 
7 8 19 11 121 
8 11 20 9 81 
9 8 18 10 100 
10 10 17 7 49 
11 6 17 11 121 
12 7 16 9 81 
13 8 18 10 100 
14 5 18 13 169 
15 6 17 11 121 
16 7 18 11 121 
17 5 19 14 196 
18 6 19 13 169 
19 7 18 11 121 
20 7 17 10 100 
21 8 16 8 64 
22 9 17 8 64 
23 10 18 8 64 
24 9 18 9 81 
25 8 19 11 121 
26 8 16 8 64 
27 9 17 8 64 
28 7 18 11 121 
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กลุ่มตัวอย่าง คะแนนก่อน คะแนนหลัง D D2 
29 8 19 11 121 
30 9 16 7 49 
31 10 17 7 49 
32 9 18 9 81 
33 8 19 11 121 
34 8 16 8 64 
35 8 17 9 81 
36 9 16 7 49 
37 10 17 7 49 
38 9 18 9 81 
39 12 19 7 49 
40 5 16 11 121 
41 9 17 8 64 
42 7 18 11 121 
43 9 19 10 100 
44 10 16 6 36 
45 9 18 9 81 
46 8 17 9 81 
47 5 18 13 169 
48 9 19 10 100 
49 7 19 12 144 
50 9 18 9 81 
51 10 17 7 49 
52 6 16 10 100 
53 8 18 10 100 
54 5 17 12 144 
55 11 18 7 49 
56 11 19 8 64 
57 9 19 10 100 
58 10 18 8 64 
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กลุ่มตัวอย่าง คะแนนก่อน คะแนนหลัง D D2 
59 9 18 9 81 
60 8 17 9 81 
61 5 18 13 169 
62 9 19 10 100 
63 7 19 12 144 
64 9 18 9 81 
65 6 17 11 121 
66 9 16 7 49 
67 8 18 10 100 
68 5 17 12 144 
69 9 18 9 81 
70 7 19 12 144 
71 9 19 10 100 
72 6 18 12 144 
73 9 17 8 64 
74 8 18 10 100 
75 5 17 12 144 
76 9 18 9 81 
77 7 19 12 144 
78 9 19 10 100 
79 10 18 8 64 
80 9 17 8 64 
81 8 18 10 100 
82 5 17 12 144 
83 9 18 9 81 
84 5 19 14 196 
85 9 19 10 100 
86 5 18 13 169 
87 9 17 8 64 
88 8 16 8 64 
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กลุ่มตัวอย่าง คะแนนก่อน คะแนนหลัง D D2 
89 5 18 13 169 
90 9 17 8 64 
91 7 18 11 121 
92 9 19 10 100 
93 5 19 14 196 
94 9 18 9 81 
95 8 17 9 81 
96 5 16 11 121 
97 9 18 9 81 
98 7 17 10 100 
99 9 18 9 81 
100 10 19 9 81 
101 9 18 9 81 
102 8 17 9 81 
103 5 18 13 169 
104 9 19 10 100 
105 7 19 12 144 
106 9 18 9 81 
107 5 17 12 144 
108 9 18 9 81 
109 8 17 9 81 
110 5 18 13 169 
111 9 19 10 100 
112 7 19 12 144 
113 9 18 9 81 
114 10 17 7 49 
115 9 18 9 81 
116 8 17 9 81 
117 5 18 13 169 
118 9 19 10 100 
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กลุ่มตัวอย่าง คะแนนก่อน คะแนนหลัง D D2 
119 7 19 12 144 
120 9 18 9 81 
121 5 17 12 144 
122 9 16 7 49 
123 8 17 9 81 
124 5 17 12 144 
125 9 18 9 81 

ค่าเฉลี่ย 7.89 17.79 9.90 101.49 
S.D. 1.69 0.96 1.85 37.73 
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ผลการวิเคราะห์คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด้านการใฝ่เรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ตัวช้ี 

วัด 

รายการประเมิน 
รวม

ทั้งหมด 
คะแนน
เฉลี่ย 

ร้อย
ละ 

กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมที่ 3 

1 2 รวม 1 2 รวม 1 2 รวม 

คะแนน 9 9 18 9 9 18 9 9 18 54 

1 9 7 16 7 8 15 9 9 18 49 8.17 90.74 

2 8 6 14 8 7 15 8 8 16 45 7.50 83.33 

3 8 7 15 9 8 17 7 7 14 46 7.67 85.19 

4 7 6 13 7 9 16 8 8 16 45 7.50 83.33 

5 6 7 13 8 7 15 9 9 18 46 7.67 85.19 

6 7 8 15 9 8 17 7 7 14 46 7.67 85.19 

7 6 9 15 6 9 15 8 8 16 46 7.67 85.19 

8 7 7 14 7 6 13 9 9 18 45 7.50 83.33 

9 8 6 14 9 7 16 8 6 14 44 7.33 81.48 

10 9 7 16 8 9 17 7 7 14 47 7.83 87.04 

11 7 6 13 7 7 14 8 9 17 44 7.33 81.48 

12 8 7 15 8 8 16 9 8 17 48 8.00 88.89 

13 8 8 16 9 9 18 7 7 14 48 8.00 88.89 

14 9 9 18 7 7 14 8 8 16 48 8.00 88.89 

15 7 7 14 8 8 16 9 9 18 48 8.00 88.89 

16 8 6 14 9 9 18 8 7 15 47 7.83 87.04 

17 7 7 14 6 6 12 7 8 15 41 6.83 75.93 

18 8 6 14 7 7 14 8 9 17 45 7.50 83.33 

19 8 7 15 9 9 18 9 6 15 48 8.00 88.89 

20 7 8 15 8 8 16 7 7 14 45 7.50 83.33 
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ตัวช้ี 

วัด 

รายการประเมิน 
รวม

ทั้งหมด 
คะแนน
เฉลี่ย 

ร้อย
ละ 

กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมที่ 3 

1 2 รวม 1 2 รวม 1 2 รวม 

คะแนน 9 9 18 9 9 18 9 9 18 54 

21 6 9 15 7 7 14 8 9 17 46 7.67 85.19 

22 6 7 13 8 8 16 9 8 17 46 7.67 85.19 

23 7 7 14 9 9 18 8 7 15 47 7.83 87.04 

24 8 6 14 7 7 14 7 8 15 43 7.17 79.63 

25 8 7 15 8 8 16 8 9 17 48 8.00 88.89 

26 9 6 15 9 9 18 9 7 16 49 8.17 90.74 

27 8 7 15 6 6 12 7 8 15 42 7.00 77.78 

28 7 8 15 7 7 14 8 9 17 46 7.67 85.19 

29 8 9 17 9 9 18 9 6 15 50 8.33 92.59 

30 9 7 16 7 8 15 8 7 15 46 7.67 85.19 

31 7 8 15 8 7 15 7 9 16 46 7.67 85.19 

32 8 7 15 9 8 17 8 8 16 48 8.00 88.89 

33 8 6 14 7 9 16 9 7 16 46 7.67 85.19 

34 9 7 16 8 7 15 7 8 15 46 7.67 85.19 

35 8 6 14 9 8 17 8 9 17 48 8.00 88.89 

36 7 7 14 6 9 15 9 7 16 45 7.50 83.33 

37 8 8 16 7 6 13 8 8 16 45 7.50 83.33 

38 9 9 18 9 7 16 7 9 16 50 8.33 92.59 

39 7 7 14 8 9 17 8 6 14 45 7.50 83.33 

40 8 8 16 7 8 15 9 7 16 47 7.83 87.04 

41 8 7 15 8 7 15 7 9 16 46 7.67 85.19 

42 9 6 15 9 8 17 8 8 16 48 8.00 88.89 
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ตัวช้ี 

วัด 

รายการประเมิน 
รวม

ทั้งหมด 
คะแนน
เฉลี่ย 

ร้อย
ละ 

กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมที่ 3 

1 2 รวม 1 2 รวม 1 2 รวม 

คะแนน 9 9 18 9 9 18 9 9 18 54 

43 8 7 15 7 9 16 9 7 16 47 7.83 87.04 

44 7 6 13 8 7 15 8 8 16 44 7.33 81.48 

45 8 7 15 9 8 17 7 9 16 48 8.00 88.89 

46 9 8 17 6 9 15 8 7 15 47 7.83 87.04 

47 7 9 16 7 6 13 9 8 17 46 7.67 85.19 

48 8 7 15 9 7 16 7 9 16 47 7.83 87.04 

49 8 8 16 8 9 17 8 6 14 47 7.83 87.04 

50 9 7 16 7 8 15 9 7 16 47 7.83 87.04 

51 8 6 14 8 7 15 8 9 17 46 7.67 85.19 

52 7 7 14 9 8 17 7 8 15 46 7.67 85.19 

53 8 6 14 7 9 16 8 7 15 45 7.50 83.33 

54 9 7 16 8 7 15 9 8 17 48 8.00 88.89 

55 7 8 15 9 8 17 7 9 16 48 8.00 88.89 

56 8 9 17 6 9 15 8 7 15 47 7.83 87.04 

57 8 7 15 7 6 13 9 8 17 45 7.50 83.33 

58 9 8 17 9 7 16 8 9 17 50 8.33 92.59 

59 8 7 15 8 9 17 7 6 13 45 7.50 83.33 

60 7 6 13 7 8 15 8 7 15 43 7.17 79.63 

61 8 7 15 8 7 15 9 9 18 48 8.00 88.89 

62 9 6 15 9 8 17 7 8 15 47 7.83 87.04 

63 7 7 14 7 9 16 8 7 15 45 7.50 83.33 

64 8 8 16 8 7 15 9 8 17 48 8.00 88.89 
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ตัวช้ี 

วัด 

รายการประเมิน 
รวม

ทั้งหมด 
คะแนน
เฉลี่ย 

ร้อย
ละ 

กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมที่ 3 

1 2 รวม 1 2 รวม 1 2 รวม 

คะแนน 9 9 18 9 9 18 9 9 18 54 

65 8 9 17 9 8 17 8 9 17 51 8.50 94.44 

66 9 7 16 6 9 15 7 7 14 45 7.50 83.33 

67 8 8 16 7 6 13 8 8 16 45 7.50 83.33 

68 7 7 14 9 7 16 9 9 18 48 8.00 88.89 

69 8 6 14 8 9 17 7 6 13 44 7.33 81.48 

70 9 7 16 7 8 15 8 7 15 46 7.67 85.19 

71 7 6 13 8 7 15 6 9 15 43 7.17 79.63 

72 8 7 15 9 8 17 8 8 16 48 8.00 88.89 

73 8 8 16 7 9 16 7 7 14 46 7.67 85.19 

74 9 9 18 8 7 15 8 8 16 49 8.17 90.74 

75 8 7 15 9 8 17 9 9 18 50 8.33 92.59 

76 7 8 15 6 9 15 7 7 14 44 7.33 81.48 

77 8 7 15 7 6 13 8 8 16 44 7.33 81.48 

78 9 6 15 9 7 16 9 9 18 49 8.17 90.74 

79 7 7 14 8 9 17 8 6 14 45 7.50 83.33 

80 8 6 14 7 8 15 7 7 14 43 7.17 79.63 

81 8 7 15 8 7 15 8 9 17 47 7.83 87.04 

82 9 8 17 9 8 17 9 8 17 51 8.50 94.44 

83 8 9 17 7 9 16 7 7 14 47 7.83 87.04 

84 7 7 14 8 7 15 8 8 16 45 7.50 83.33 

85 8 8 16 9 8 17 9 9 18 51 8.50 94.44 

86 9 7 16 6 9 15 6 7 13 44 7.33 81.48 
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ตัวช้ี 

วัด 

รายการประเมิน 
รวม

ทั้งหมด 
คะแนน
เฉลี่ย 

ร้อย
ละ 

กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมที่ 3 

1 2 รวม 1 2 รวม 1 2 รวม 

คะแนน 9 9 18 9 9 18 9 9 18 54 

87 7 6 13 7 6 13 7 8 15 41 6.83 75.93 

88 8 7 15 9 7 16 8 9 17 48 8.00 88.89 

89 8 6 14 8 9 17 6 6 12 43 7.17 79.63 

90 9 7 16 7 8 15 7 7 14 45 7.50 83.33 

91 8 8 16 8 7 15 8 9 17 48 8.00 88.89 

92 7 9 16 9 8 17 9 8 17 50 8.33 92.59 

93 8 7 15 7 9 16 6 7 13 44 7.33 81.48 

94 9 8 17 8 7 15 7 8 15 47 7.83 87.04 

95 7 7 14 9 8 17 8 9 17 48 8.00 88.89 

96 8 6 14 6 9 15 9 7 16 45 7.50 83.33 

97 8 7 15 7 6 13 7 8 15 43 7.17 79.63 

98 9 6 15 9 7 16 8 9 17 48 8.00 88.89 

99 8 7 15 8 9 17 9 6 15 47 7.83 87.04 

100 7 8 15 7 8 15 8 7 15 45 7.50 83.33 

101 8 9 17 8 7 15 7 9 16 48 8.00 88.89 

102 9 7 16 9 8 17 8 8 16 49 8.17 90.74 

103 7 6 13 7 9 16 9 7 16 45 7.50 83.33 

104 8 7 15 8 7 15 7 8 15 45 7.50 83.33 

105 8 6 14 9 8 17 8 9 17 48 8.00 88.89 

106 9 7 16 6 9 15 9 7 16 47 7.83 87.04 

107 8 8 16 7 6 13 8 8 16 45 7.50 83.33 

108 7 9 16 9 7 16 7 9 16 48 8.00 88.89 
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ตัวช้ี 

วัด 

รายการประเมิน 
รวม

ทั้งหมด 
คะแนน
เฉลี่ย 

ร้อย
ละ 

กิจกรรมที่ 1 กิจกรรมที่ 2 กิจกรรมที่ 3 

1 2 รวม 1 2 รวม 1 2 รวม 

คะแนน 9 9 18 9 9 18 9 9 18 54 

109 8 7 15 8 9 17 8 6 14 46 7.67 85.19 

110 9 8 17 7 8 15 9 7 16 48 8.00 88.89 

111 7 7 14 8 7 15 7 9 16 45 7.50 83.33 

112 8 6 14 9 8 17 8 8 16 47 7.83 87.04 

113 8 7 15 7 9 16 9 7 16 47 7.83 87.04 

114 9 6 15 8 7 15 8 8 16 46 7.67 85.19 

115 8 7 15 9 8 17 7 9 16 48 8.00 88.89 

116 7 8 15 6 9 15 8 7 15 45 7.50 83.33 

117 8 9 17 7 6 13 9 8 17 47 7.83 87.04 

118 9 7 16 9 7 16 7 9 16 48 8.00 88.89 

119 7 8 15 8 9 17 8 6 14 46 7.67 85.19 

120 8 7 15 7 8 15 8 7 15 45 7.50 83.33 

121 8 6 14 8 8 16 9 9 18 48 8.00 88.89 

122 9 7 16 9 8 17 8 8 16 49 8.17 90.74 

123 8 6 14 7 9 16 9 7 16 46 7.67 85.19 

124 7 7 14 8 7 15 7 8 15 44 7.33 81.48 

125 8 8 16 9 8 17 6 9 15 48 8.00 88.89 

รวม 987 898 1885 976 976 1952 989 977 1966 5803 967.17 
 

ค่าเฉลี่ย 7.90 7.18 15.08 7.81 7.81 15.62 7.91 7.82 15.73 46.42 7.74  
ร้อยละ 87.73 79.82 83.78 86.76 86.76 86.76 87.91 86.84 87.38 85.97   

 



ประวัติผู้ท ารายงานการวิจัย 
 
ชื่อ – สกุล  :  นางสาวศุภวรรณ์  เพชรอ าไพ 
 
ประวัติการศึกษา 

1. ระดับปริญญาตรี : วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
2. ระดับปริญญาโท : กศ.ม. ธุรกิจศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 

ต าแหน่งและสถานที่ท างานปัจจุบัน 
 ต าแหน่ง : หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโ,ยี  

ปัจจุบันปฏิบัติงานที่ : โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  
 
ผลงานวิจัย 
  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 วิชา
คอมพิวเตอร์กราฟิกชั้นสูง เรื่อง “การสร้าง Symbol” โดยใช้การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

 


