
โครงการสอน 

กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  1       ภาคเรียนท่ี 1   ปการศึกษา 2561 
วิชา การออกแบบและการคํานวณ      จํานวน  0.5  หนวยกิต 
 

หนวยการเรียนรู เปาหมายการเรียนรู คะแนน หมายเหตุ 
1. เทคโนโลยีกับ

มนุษย 
1. ความหมายและความสําคัญของเทคโนโลย ี
2. แนวคิดหลักของเทคโนโลยึ 
3. ระบบทางเทคโนโลยี 
4. ผลกระทบและการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี 

10  

2. กระบวนการ
เทคโนโลยี 

1. กระบวนการเทคโนโลยี 
2. วิวัฒนาการของเทคโนโลย ี
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3. ผลของการ
ออกแบบและ
เทคโนโลยี 

1. เลือกใชวัสดุ อุปกรณ และเครื่องมือ 
2. การออกแบบเทคโนโลยี 

10  

สอบกลางภาคเรียนท่ี 1 หนวยท่ี 1-3  20  
4. การออกแบบและ

การเขียนอัลกอริ
ทีม 

1. การใชแนวคิดในการแกปญหา 
2. ภาษาคอมพิวเตอร 
3. การเขียนผังงาน 
4. การเขียนอัลกิริทึมเบื้องตน 

10  

5. การออกแบบและ
การเขียนโปรแกรม
เบื้องตน 

1. หลักการเขียนโปรแกรม 
2. รูปแบบการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
3. ซอฟตแวรท่ีใชในการเขียนโปรแกรม 
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6. การออกแบบและ
การจัดการขอมูล
สารสนเทศ 

1. ประเภทของขอมูล 
2. การรวบรวมขอมูล 
3. สารสนเทศเบื้องตน 
4. การประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ 

10  

สอบปลายภาคเรียนท่ี 1 หนวยท่ี  4-6 20  
รวม 100  

 


