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ตัวชี้วัด 
 

 ว.4.2 ม.1/1 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิงนามธรรมเพ่ือแกปญหาหรืออธิบายการ

ทํางานที่พบในชีวิตจริง  

 ว.4.2 ม.1/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย เพ่ือแกปญหาทางคณิตศาสตรหรือ

วิทยาศาสตร  

 ว.4.2 ม.1/3 รวบรวมขอมูลปฐมภูมิประมวลผล ประเมินผล นําเสนอขอมูล และ

สารสนเทศ ตามวัตถุประสงคโดยใช ซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ตที่หลากหลาย  

 ว.4.2 ม.1/4 ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ใชส่ือและแหลงขอมูลตามขอกําหนด

และขอตกลง  
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 ว.4.1 ม.1/1 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยี ใน ชีวิตประจําวันและวิเคราะหสาเหตุ 

หรือปจจัยที่สงผลตอการเปล่ียนแปลง ของเทคโนโลยี 

 ว.4.1 ม.1/2 ระบุปญหาหรือความตองการใน ชีวิต ประจําวัน รวบรวม วิเคราะห ขอมูล

และแนวคิดที่เก่ียวของกับ ปญหา 

 ว.4.1 ม.1/3 ออกแบบ วิธีการแกปญหา โดย วิเคราะหเปรียบเทียบ และตัดสินใจ เลือก

ขอมูลที่จําเปน น าเสนอแนวทาง การแกปญหาใหผูอ่ืนเขาใจ วางแผน และดําเนินการแกปญหา 

 ว.4.1 ม.1/4 ทดสอบ ประเมินผล และระบุขอบกพรอง ที่เกิดขึ้น พรอมทั้งหาแนวทางการ 

ปรับปรุงแกไข และนําเสนอผลการ แกปญหา 

 ว.4.1 ม.1/5 ใชความรูและทักษะเก่ียวกับวัสดุ อุปกรณ เคร่ืองมือ กลไก ไฟฟา หรือ 

อิเล็กทรอนิกส เพ่ือแกปญหาไดอยาง ถูกตอง เหมาะสมและปลอดภัย 
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