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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

 ในปจจุบันความคิดสรางสรรคเขามามีบทบาทสําคัญทั้งในระดับโลก ระดับชาติ ระดับองคกร ระดับ

สถาบันการศึกษา จนถึงระดับปจเจกบุคคล โลกปจจุบันเปนโลกที่ตองใชความคิดและ เปนความคิดที่มุง

แกปญหาสรางงานที่มีคุณคาและเปนประโยชนตอทุกฝาย รูจักวิธีการแสวงหา วิธีการใชประโยชนจากสิ่งที่มีอยู

แลวใหมีประสิทธิผลมากขึ้น ลักษณะของความคิดดังกลาวคือ ลักษณะของความคิดสรางสรรค (ยุดา รักไทย. 

2542 : 13) ความคิดสรางสรรคชวยใหเราแกปญหา เดิมดวยวิธีการใหม ซึ่งทําใหไดสิ่งที่ดีกวาเพราะในโลก

ความเปนจริงไมมีรูปแบบใดอยูในสภาพ ตายตัวตลอดเวลา ไมวาจะเปนมิติของสถานที่หรือเวลาเพราะ

องคประกอบปลีกยอยที่ผสมผสาน แตกตางกัน ความคิดสรางสรรคเกิดขึ้นจากองคประกอบหลายประการ 

เปนสิ่งที่มาพรอมกับคนทุก คนต้ังแตกําเนิดโดยบุคคลสามารถสงเสริมใหความคิดสรางสรรคพัฒนาขึ้นไดดวย

การฝกอบรมอยาง ถูกวิธี ดังน้ันการเรียนรูแบบเปนสูตรจึงไมสามารถใชไดผลทุกครั้ง ตองเรียนรูวิธีการยืดหยุน

เพ่ือ สามารถปรับตัวเขากับบริบทที่แตกตางกัน การเรียนรูวิธีคิดสรางสรรคจึงจะสามารถชวยใหเราคิดไดอยาง

เหมาะสม (เกรียงศักด์ิ เจริญวงศศักด์ิ. 2545 : 32-33)  

 ปญหาของระบบการศึกษาปจจุบันที่เก่ียวกับการเรียนการสอน สวนหน่ึงเกิดจากการที่ ไมไดให

ความสําคัญกับการพัฒนานักเรียนใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรค ซึ่งในความเปนจริงน้ัน มนุษยตางมี

ความสามารถในการคิดสรางสรรคแตขาดการเรียนการอบรมและการฝกฝนอยางถูกวิธี ดังน้ันการจัดการเรียน

การสอนในระดับตางๆจึงควรใหความสําคัญกับการสงเสริมการใชความคิด สรางสรรคของผูเรียนเปนสําคัญจึง

จะทําใหระบบการศึกษามีประสิทธิภาพและผูเรียนเกิดการพัฒนา ศักยภาพในตัวเองมากขึ้น (ชาญณรงค พร

รุงโรจน. 2546 : 40) ในชวงหลายปที่ผานมา นัก การศึกษาหลายทานไดตระหนักและวิพากษวิจารณเก่ียวกับ

ระบบการศึกษาไทยวากระบวนการ เรียนการสอนที่ผานมาไดทําลายศักยภาพสมองของเด็ก เพราะเปนการ

ทองจําเพียงอยางเดียวไมได พัฒนากระบวนการคิด เมื่อเปรียบเทียบกับประเทศอ่ืนคุณภาพการศึกษาของ

ประเทศไทยยังดอย กวาหลายประเทศ ดังน้ันจึงเกิดการจัดการเรียนการสอนรูปแบบใหมผลักดันใหเกิด

พระราชบัญญั ติ การศึกษาแหงชาติพ .ศ . 2542 ขึ้น โดยมีการจัดใหใชหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2544 ซึ่งถือเปนหลักสูตรแกนกลาง ตามมาตรา 7 วรรคแรก แหงพระราชบัญญัติการศึกษา

แหงชาติ พ.ศ. 2542 เพ่ือกําหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรูของแตละกลุมสาระการเรียนรูแตกตางไปตาม 

เปาหมายและกระบวนการเรียนรูของแตละสาขาวิชา สําหรับสาระการเรียนรูคณิตศาสตรไดกําหนด สาระและ

มาตรฐานการเรียนรูสําหรับผูเรียนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานในแตละชวงช้ันไว 6 สาระ ไดแก สาระที่ 1 

จํานวนและการดําเนินการ สาระที่ 2 การวัด สาระที่ 3 เรขาคณิต สาระที่ 4 พีชคณิต สาระที่ 5 การวิเคราะห



ขอมูลและความนาจะเปน และสาระที่ 6 ทักษะ/กระบวนการทางการคิดอยางมีเหตุผลเปนระบบระเบียบมี

แบบแผน สามารถวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยาง ถี่ถวนรอบคอบทําใหสามารถคาดการณ วางแผน

ตัดสินใจและแกปญหาไดอยางถูกตองเหมาะสม (กรมวิชาการ. 2545 : 1) และ ยุพิน พิพิธกุล ไดกลาวไววา 

คณิตศาสตรชวยสรางใหคนมีเหตุผล มีความคิดริเริ่มสรางสรรค รูจักทํางานเปนระบบมีการวางแผนในการ

ทํางาน (ยุพิน พิพิธกุล. 2530 : 3)  

 จากที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงเห็นความสําคัญในการสงเสริมใหนักเรียนเปนคนที่มี ความคิดริเริ่ม

สรางสรรคโดยฝกใหนักเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรคผานกิจกรรมการเรียนการสอน โดยเฉพาะวิชา

คณิตศาสตรซึ่งเปนวิชาที่มีบทบาทสําคัญในการพัฒนาความคิดมนุษย และการจะ สงเสริมใหนักเรียนเปนนัก

คิดริเริ่มสรางสรรคไดน้ัน ผูสอนตองจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เปด โอกาสและกระตุนใหนักเรียนไดคิด 

สนุกกับการคิดจิตนาการที่มีเหตุผล และสิ่งที่เปนเครื่องชวย กระตุนความคิดที่ดีอยางหน่ึงคือปญหา ซึ่งปญหา

ที่มีลักษณะเปดกวางในการคนหาคําตอบจะเปนสิ่ง ที่ทาทายความคิดของนักเรียนผลักดันใหนักเรียนไดคิดสิ่ง

ใหมๆออกมาซึ่งเปนความคิดสรางสรรค จากงานแปลเรื่องการทํางานของความคิดสรางสรรคเขียนโดยริค

คารดส ทิวเดอร ซึ่งแปลโดย ประมวล บุณญโหตระ (ทิวเดอร. 2535: 23) ไดกลาวถึงการทํางานของความคิด

สรางสรรควา ความคิดสรางสรรคมักจะเช่ือมโยงกับเรื่องของการแกปญหา และการแกปญหาแบบปลายเปดจะ

มี ชองทางใหใชความคิดสรางสรรคไดมาก การแกปญหาปลายเปดเปนกระบวนการที่ตองใชสติปญญา สืบสาว

ราวเรื่องเพ่ือหาทางออกของปญหาซึ่งอาจจัดกลุมของสถานการณที่เปนปญหาเพ่ือฝกกระบวนการคิดริเริ่ม

สรางสรรค ไดดังน้ี  

 1. สถานการณที่เปนปญหาทาทายความคิดแบบงาย ๆ แตมีลูทางหาคําตอบไดหลายแนวทาง  

 2. สถานการณที่เปนปญหาที่ผูตอบจะตองคิดโดยไมยึดติดอยูในกรอบของความคิดเดิมๆ หรือ

กฎเกณฑเดิม หรือความเคยชินเดิมมากเกินไป  

 3. สถานการณที่ไมสมบูรณคลุมเครือไมชัดเจนจะกระตุนใหผูตอบคิดไดหลายแนวทาง (พงษเทพ บุญ

ศรีโรจน. 2543: 35-38)  

 ในการตอบปญหาแบบปลายเปด นักเรียนจะตองอธิบายการไดมาของคําตอบวาคิดดวย  

วิธีการใดและตองบอกไดวาทําไมตองใชวิธีการที่นักเรียนเลือกแทนที่จะใชอีกวิธีหน่ึง คลายกับวา ปญหาแบบ

ปลายเปดเปนสถานการณเชิญชวนแกมบังคับใหนักเรียนตองแสดงเหตุผลและแนวคิด ไมเหมือนใครเปน

คําตอบเฉพาะของตัวเอง และดวยสถานการณอยางน้ีจะชวยสรางแรงจูงใจใหนักเรียนอยากที่จะแลกเปลี่ยน

และเปรียบเทียบคําตอบของตนเองกับเพ่ือนเปนการเรียนรูรวมกัน และจะนํามาซึ่งการพูดคุยสื่อสาร การยก

เหตุผลเพ่ือยืนยันและสนับสนุนคําตอบ หรือเกิดการ อภิปรายในช้ันเรียนซึ่งอาจไดความรูใหมและปญหาใหม

ดวย เมื่อมีการปฏิสัมพันธระหวางนักเรียน กันเองและครูเกิดขึ้น การเรียนรูก็จะไมนาเบ่ือดูมีชีวิตชีวาและ

นักเรียนจะรูสึกดีวาเขามีเสรีภาพ ในการคิด (สุรัชน อินทสังข. 2545 : 35) ซึ่งสอดคลองกับที่ ปรีชา เนาวเย็น

ผล ไดกลาวไววา การแกปญหาถือไดวาเปนวิธีหน่ึงของวิธีการสอนสามารถนํามาใชในการจัดกิจกรรมเพ่ือ

แนะนําให นักเรียนเกิดการเรียนรูขอเท็จจริงพ้ืนฐาน มโนมติ และกระบวนการเก่ียวกับคณิตศาสตร โดยจัด 

กิจกรรมการเรียนการสอนผานบทเรียนการแกปญหาซึ่งใชปญหาเปนศูนยกลางใหนักเรียนไดสํารวจ ศึกษาและ



คนพบดวยตนเอง ปญหาที่มีความเหมาะสมกับกิจกรรมลักษณะน้ีคือ ปญหาปลายเปด (open – ended 

problem) ซึ่งเปนปญหาที่มีคําตอบเปดกวาง มีคําตอบที่ถูกตองหลายคําตอบ มีวิธีหาคําตอบ หรือมีแนวทาง

เขาสูคําตอบของปญหาไดหลายวิธี (ปรีชา เนาวเย็นผล. 2543 : 29)  

การจัดกิจกรรมการแกปญหาปลายเปดน้ันควรจัดกิจกรรมใหสอดคลองเหมาะสมกับ ความสามารถ

ของนักเรียนในแตละระดับช้ัน ซึ่งปญหาปลายเปดที่ใชในกิจกรรมการเรียนการสอน ตองเปนปญหาที่ไมยาก

เกินความสามารถของนักเรียน ควรเปนปญหาที่นักเรียนสามารถหาคําตอบ ได จึงจะชวยใหบรรยากาศการ

เรียนการสอนเอ้ือตอการเรียนรูและชวยเสริมสรางใหนักเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรค จากการศึกษา

พัฒนาการความคิดสรางสรรคโดย Union College Character Research Project ในป ค.ศ.1957 ลิกอนได

ใหคําแนะนําวา สําหรับเด็กที่มีชวงอายุ 10 - 12 ป ควรใหโอกาสเด็กไดสํารวจ ไดสราง ไดกระทําสิ่งตางๆดวย

ตนเองและใหเด็กไดสื่อสาร กับเด็กคนอ่ืนๆเกี่ยวกับประสบการณของตน เปนชวงเวลาสําหรับการสํารวจ

ความสามารถและ ทาทายใหพวกเขาไดเรียนรูถึงสิ่งที่ยากตางๆ เด็กในวัยน้ีตองการทดสอบความคิดและทักษะ

ของ เขาเองซึ่งเขาควรไดรับประสบการณตางๆ อยางกวางขวางเพ่ือใชในการวางแผนกิจกรรมตางๆและ เพ่ือ

ใชอภิปรายกับคนอ่ืนๆซึ่งเปนที่นาสังเกตวา เด็กในวัยน้ีจะสามารถแสดงความคิดและสื่อสาร ความคิดของตน

ออกมาใหผูอ่ืนเขาใจไดแตมักขาดความมั่นใจในผลงานของตนเอง ซึ่งอาจเปนผล จากการเขาสูระบบโรงเรียน

และตองทําตามกฎเกณฑที่สังคมกําหนดทําใหขาดโอกาสแสดง ความคิดเห็น ดังน้ันหากโรงเรียนจัดการเรียน

การสอนที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดอยางอิสระจะทําใหนักเรียนกลาคิดริเริ่มสรางสรรคและมีความมั่นใจใน

ตนเองมากขึ้น (อาร ีรังสินันท. 2527 : 54)  

 ดวยเหตุผลที่กลาวมาขางตนจึงทําใหผู วิจัยสนใจที่จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช การ

แกปญหาปลายเปดเพ่ือศึกษาความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรสําหรับ นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 6 โดยผูวิจัยไดจัดกิจกรรมใหนักเรียนมีโอกาสแสดงแนวคิดในการแกปญหาที่หลากหลาย มี

โอกาสนําเสนอแนวคิดของตนเองอยางมีเหตุผลบนพ้ืนฐานความรูทาง คณิตศาสตร ซึ่งทําใหนักเรียนไดเล็งเห็น

คุณคาความสําคัญของวิชาคณิตศาสตรและสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

ได ซึ่งผูวิจัยคาดหวังวาผลจากการวิจัยน้ี จะเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือเสริมสรางให

นักเรียนมีความสามารถ ในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

 

2. วัตถุประสงค 

 1. เพ่ือสรางกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการแกปญหาปลายเปดเพ่ือศึกษาความสามารถในการ

คิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6  

 2. เพ่ือศึกษาความความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 

6 ภายหลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการแกปญหาปลายเปด 

 

 

 



3.  ขอบเขตการวิจัย 

 การวิจัยครั้งน้ี  มีขอบเขตการวิจัย ดังน้ี 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง  

   ประชากรที่ใชในการศึกษาคือ นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565  จํานวน 6 หองเรียน รวม 112 คน  และทํา

การสุมตัวอยางจํานวน 2 หองเรียน โดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) จํานวน 46 คน 

  3.2   ตัวแปรที่ศึกษา 

    ตัวแปรตน ไดแก กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใชการแกปญหาปลายเปด 

  ตัวแปรตาม ไดแก คะแนนความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

  3.3 เนื้อหาที่ใชในการทดลอง 

   เน้ือหาที่ใชในการวิจัยครั้งน้ีออกแบบในรูปกิจกรรม 8 กิจกรรม แตละกิจกรรมจะเปนการ

เสนอปญหาหรือสถานการณปญหาที่เปนปญหาแบบปลายเปด ซึ่งเช่ือมโยงกับบทเรียน คณิตศาสตรและ

สามารถหาคําตอบของปญหาได ในเรื่อง สถิติโดยใชความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรไมเกินกวาระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 6  

 

4.  สมมติฐานทางการวิจัย  

 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการแกปญหา ปลายเปด มี

ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรผานเกณฑ เปนจํานวนมากกวา รอยละ 70 ขึ้นไปของ

จํานวนนักเรียนทั้งหมด 

   

5. นิยามศัพทเฉพาะ 

  5.1 ปญหาปลายเปด หมายถึง ปญหาทางคณิตศาสตรที่เปดกวางในการหาคําตอบ  

(มีคําตอบที่ถูกตองหลายคําตอบ) หรือมีวิธีการหาคําตอบ มีแนวทางในการเขาสูคําตอบของปญหา ไดหลายวิธี  

 5.2 กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใชการแกปญหาปลายเปด หมายถึง กิจกรรมการ

เรียนการสอนคณิตศาสตรสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยเนนการใชปญหาปลายเปด

เปนสิ่งสําคัญในการดําเนินกิจกรรม ใหนักเรียนไดนําความรู พ้ืนฐาน ทางคณิตศาสตรไมเกินระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 6 มาใชกําหนดแนวทางเพ่ือหาคําตอบของปญหา โดยการอภิปรายรวมกันทั้งช้ันหรือเปนกลุม

ยอยและนักเรียนมีอิสระในการคิดหาคําตอบดวยตนเองภายใตการแนะนํา การชวยขยายแนวคิด และการ

อํานวยความสะดวกของครู  

 5.3 ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร สําหรับการวิจัยครั้งน้ี หมายถึง 

ความสามารถทางการคิดของบุคคลที่จะนําไปสูวิธีการแกปญหาหรือสถานการณทาง คณิตศาสตรที่แปลกใหม 

ซึ่งสําหรับการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยสนใจศึกษาความคิดสรางสรรค 3 ลักษณะ ดังตอไปน้ี  



  1. ความคิดคลอง หมายถึง ความสามารถทางการคิดของบุคคลในการคิดหาตอบได อยาง

ถูกตองรวดเร็วและตอเน่ืองและไดคําตอบในปริมาณมากๆในเวลาที่จํากัด  

  2. ความคิดยืดหยุน หมายถึง ความสามารถทางการคิดของบุคคลในการคิดหา คําตอบที่

ถูกตองไดหลายทาง หลายรูปแบบ และสามารถเปลี่ยนวิธีการแกปญหาไดทันทีที่รูวา มีความจําเปน  

  3. ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถทางการคิดของบุคคลในการคิดหาคําตอบ ที่ถูกตอง

มีความแปลกใหมและแตกตางจากความคิดของผูอ่ืนความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 3 

ลักษณะดังกลาว ศึกษาจากความสามารถ 5 ดาน ดังตอไปน้ี  

   1. ความสามารถในการต้ังโจทยปญหาทางคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถทาง 

สมองของบุคคลในการต้ังคําถามหรือโจทยปญหาเชิงคณิตศาสตรที่ใชคําตอบที่กําหนดใหเปน แนวทางในการ

ต้ังคําถามไดโดยไมจํากัดจํานวน ซึ่งโจทยที่สรางขึ้นมาเมื่อคํานวณแลวไดผลลัพธ ตรงกับคําตอบที่กําหนดให  

   2. ความสามารถในการสรางแบบรูปจากสถานการณทางคณิตศาสตร หมายถึง 

ความสามารถทางสมองของบุคคลในการคิดหาคําตอบที่ถูกตองหรือสรางชุดคําตอบที่หลากหลาย จาก

สถานการณทางคณิตศาสตรไดโดยไมจํากัดจํานวน  

   3. ความสามารถในการแกปญหาจากสถานการณทางคณิตศาสตรดวยวิธีการที่ 

แปลกใหม หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคลในการคิดวิธีแกปญหาไดหลายๆวิธีและ สามารถเลือก

วิธีที่เหมาะสมและแตกตางจากวิธีเดิม หรือเปนความสามารถในการเปลี่ยนแปลง วิธีการคิดเพ่ือแกปญหาจาก

สถานการณทางคณิตศาสตร  

   4. ความสามารถในการพิจารณาหรือประเมินปญหาตลอดจนการคาดคะเนผลที่จะ 

เกิดขึ้นในสถานการณทางคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคลในการพิจารณา หรือ

ประเมินปญหาตลอดจนคาดคะเนเรื่องราวหรือทํานายเหตุการณตางๆในอนาคตไดอยางถูกตอง โดยการหา

ความสัมพันธระหวางเหตุการณจากสถานการณทางคณิตศาสตรที่กําหนดใหกับ เหตุการณในอนาคตตาม

เง่ือนไขที่เปนไปได  

   5. ความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธของกลุมตัวเลข หรือรูปเรขาคณิต 2 

มิติหรือ 3 มิติ หรือการดําเนินการ (Operation) ทางคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถทางสมอง ของบุคคล

ในการจัดกลุมจากสถานการณทางคณิตศาสตรที่กําหนดใหโดยใชเกณฑ หรือคุณสมบัติ หรือลักษณะบางอยาง

ที่รวมกันไดอยางไมจํากัดจํานวน  

 5.4 แบบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร หมายถึง แบบวัด ที่ผูวิจัยสรางขึ้น

เพ่ือใชวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 3 ลักษณะ ไดแก ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน 

และความคิดริเริ่ม โดยศึกษาจากความสามารถ 5 ดานดังกลาวในขอ 3 หลังจากที่ไดทําการทดลองใชกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยใชการแกปญหาปลายเปดจบ ทั้ง 8 กิจกรรมแลว  

 5.5 แบบสังเกตพฤติกรรมความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร หมายถึง แบบสังเกต ที่ผูวิจัยสราง

ขึ้น มีลักษณะเปนแบบบันทึกคะแนนปฏิบัติกิจกรรมในใบงานของนักเรียน โดยการวิเคราะหพฤติกรรมการคิด

แกปญหาในดานความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม 



 5.6 คะแนนจากแบบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร หมายถึง คะแนนที่ได

จากการทําแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ของนักเรียนแตละคนหลังจากที่

ไดทําการทดลองใชกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการแกปญหาปลายเปดจบทั้ง 8 กิจกรรมแลว  

 5.7 คะแนนปฏิบัติกิจกรรม หมายถึง คะแนนรอยละ 30 ของคะแนนรวมทั้งหมดที่ ประเมินจากการ

ปฏิบัติกิจกรรมซึ่งไดจากแบบสังเกตพฤติกรรมความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ดังตอไปน้ี  

 - การปฏิบัติกิจกรรมกลุมยอยรอยละ 10 ของคะแนนทั้งหมด  

 - การปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคลรอยละ 15 ของคะแนนทั้งหมด  

  - การสัมภาษณ ซึ่งใหคะแนนเปนรายบุคคลรอยละ 5 ของคะแนนทั้งหมด  

 5.8 คะแนนความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร หมายถึง คะแนนรวม ทั้งหมดซึ่งได

จาก  

  - คะแนนจากแบบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน คิดเปน

รอยละ 70 ของคะแนนทั้งหมด  

  - คะแนนปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนซึ่งเปนกิจกรรมกลุมยอย รายบุคคล และจาก การ

สัมภาษณ ซึ่งคะแนนรวมทั้งหมดคิดเปนรอยละ 30 ของคะแนนทั้งหมด  

 5.9 เกณฑ  หมายถึง รอยละ 70 ของคะแนนรวมทั้ งหมด กลาวคือ  ถานักเรียนไดคะแนน 

ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ต้ังแตรอยละ 70 ขึ้นไปของคะแนนทั้งหมด ถือวาผูน้ันสอบ

ผานเกณฑ 

 1.5.10 นักเรียน หมายถึง นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาระดับมัธยมศึกษา

ช้ันปที่ 6 ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 จํานวน 112 คน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 2 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวของ 
 

  ในการวิจัยครั้งน้ี ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของและไดนําเสนอตามหัวขอตอไปน้ี  

1. เอกสารที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

  1.1 ความหมายของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

  1.2 แนวคิดที่เกี่ยวกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

  1.3 การพัฒนาความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

  1.4 การวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

  1.5 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

 2. เอกสารที่เกี่ยวของกับปญหาปลายเปด  

  2.1 ความหมายของปญหาปลายเปด  

  2.2 การสรางปญหาปลายเปด  

  2.3 การแกปญหาปลายเปด  

  2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการแกปญหาปลายเปด 

  

1. เอกสารท่ีเก่ียวของกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

1.1 ความหมายของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

 ทิพยบุบผา สาคร (2546: 18) ไดใหความหมายของคําวาความคิดสรางสรรคทาง คณิตศาสตรวาเปน

ความสามารถทางสมองของบุคคลในการคิดปญหาคณิตศาสตรไดกวางไกล หลายทิศทางดวยการปรับปรุง 

ดัดแปลง ตอเติม หาความสัมพันธของสิ่งเราในแงมุมตางๆอันที่จะ ทําใหเกิดสิ่งที่แปลกใหม  

 กชกร รุงหัวไผ (2547: 51) ไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรวาหมายถึง 

ความสามารถทางการคิดของนักเรียนที่นําไปสูวิธีการแกปญหาทางคณิตศาสตรที่  

แปลกใหม มีความยืดหยุน และมีความหลากหลาย โดยมีสถานการณปญหาตางๆเปนตัวกระตุน  

ใหนักเรียนแสดงความคิดสรางสรรคออกมา  

 สําหรับการวิจัยในครั้งน้ี ผูวิจัยไดใหความหมายของความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร วา หมายถึง 

ความสามารถทางการคิดของบุคคลที่จะนําไปสูวิธีการแกปญหาทางคณิตศาสตร  

ที่แปลกใหม มีการดัดแปลง ตอเติม หาความสัมพันธของสิ่งเราในแงมุมตางๆ มีความยืดหยุนและมี ความ

หลากหลาย โดยมีสถานการณปญหาตางๆเปนตัวกระตุนใหนักเรียนแสดงความคิดสรางสรรค ออกมา ซึ่งผูวิจัย

สนใจศึกษาความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรที่แสดงออกมา ซึ่ง สามารถวัดความคิด

สรางสรรคได 3 ลักษณะ คือ  



  1. ความคิดคลอง หมายถึง ความสามารถทางการคิดของบุคคลในการคิดหาตอบได อยาง

ถูกตองรวดเร็วและตอเน่ืองและไดคําตอบในปริมาณมากๆในเวลาที่จํากัด  

  2. ความคิดยืดหยุน หมายถึง ความสามารถทางการคิดของบุคคลในการคิดหา คําตอบได

หลายทาง หลายรูปแบบ และสามารถเปลี่ยนวิธีการแกปญหาไดทันทีที่รูวามีความจําเปน  

  3. ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถทางการคิดของบุคคลในการคิดหาคําตอบ ที่ถูกตอง

มีความแปลกใหมและแตกตางจาก ความคิดของผูอ่ืน  

 

1.2 แนวคิดที่เก่ียวกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

การวิจัยในครั้งน้ีผูวิจัยไดศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

ในดานตางๆ ดังน้ี  

1.2.1 ดานกระบวนการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

ฮาดดามารด (Busse; & Manfield. 1980: 96; citing Hadamard :1945. unpaged.) นัก

คณิตศาสตรชาวฝรั่งเศส ไดศึกษาเก่ียวกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร โดย กลาววา กระบวนการคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตรมี 4 ขั้นตอน คือ  

  1. ขั้นเตรียม (Preparation) เปนขั้นตอนที่ไดรับปญหาและบุคคลมีการกระทําตอปญหาใน

ระดับที่รูตัว (Conscious) อยางเปนระบบ (Systematic) โดยวิธีการเชิงตรรก (Logical Approach) ซึ่งความ

พยายามในระดับที่รูตัวน้ีจะเปนการกระตุนใหเห็นแนวทางทั่วๆไปในการ แกปญหา ซึ่งแนวทางดังกลาวจะเขา

สูกระบวนการคิดที่ไมรูตัว  

  2. ขั้นครุนคิด (Incubation) เปนขั้นตอนที่มีกระบวนการคิดที่ ไมรู ตัว (Unconscious 

Thinking Processes) ซึ่งเปนขั้นตอนที่เกิดจากการรวมกันของความคิดตางๆแบบสุมและจะมีเพียง ความคิด

ที่ดีเทาน้ันที่จะขึ้นสูระดับความรูตัว (Consciousness)  

  3. ขั้นรูแจง (Illumination) เปนขั้นตอนที่เกิดขึ้นในระดับรูตัว (Consciousness)  

  4. ขั้ น ตรวจสอบ  เสน อผลงาน  และการ นํ า ไป ใช  (Verification, Exposition, and 

Utilization of the Results) เปนขั้นสุดทายของกระบวนการคิดสรางสรรคที่เกิดขึ้นในระดับรูตัว  

Guilford (กรมวิชาการ. 2535: 16; อางอิงจาก Guilford. 1967) กลาววา คนที่มี ความคิดสรางสรรคจะตองมี

ความฉับไวที่จะรับรูปญหา มองเห็นปญหา สามารถที่จะเปลี่ยนแปลง ความคิดใหมๆไดงาย มีความสามารถที่

จะสรางหรือแสดงความคิดเห็นใหมๆและปรับปรุงแกไข  

ใหดีขึ้น ซึ่งวิธีการคิดของคนเราเปนตามลําดับขั้นดังน้ี  

   1. การรูและการเขาใจ (Cognition) หมายถึง ความสามารถของสมองในการเขาใจ 

สิ่งตางๆไดอยางรวดเร็ว  

   2. การจํา (Memory) คือ ความสามารถของสมองในการสะสมขอมูลตางๆที่ได

เรียนรู มาและสามารถระลึกออกมาไดตามที่ตองการ  



   3. การคิดแบบอเนกนัย (Divergent thinking) หมายถึง ความสามารถของสมอง 

ในการใหการตอบสนองไดหลายๆอยางจากสิ่งเราที่กําหนดใหโดยไมจํากัดจํานวนคําตอบ  

   4. การคิดแบบเอกนัย (Convergent thinking) หมายถึง ความสามารถของสมอง 

ในการใหการตอบสนองที่ถูกตองและดีที่สุดจากขอมูลที่กําหนดให  

   5. การประเมินคา (Evaluation) หมายถึง ความสามารถของสมองในการตัดสิน

ขอมูล ที่กําหนดใหตามเกณฑที่ต้ังไว  

 1.2.2 ดานองคประกอบของความคิดสรางสรรค  

 Guilford (กรมวิชาการ. 2535: 16; อางอิงจาก Guilford. 1967) จัดวิธีการคิด  

แบบอเนกนัยวาเปนความคิดสรางสรรค ซึ่งหมายถึง ความสามารถของบุคคลที่ใชในการแกปญหา เปนการคิด

ที่กอใหเกิดสิ่งตางๆใหมๆ เปนความสามารถของบุคคลที่จะประยุกตใชกับงานหลายๆ ชนิด ซึ่งประกอบดวย

ลักษณะดังตอไปน้ี  

  1. ความคิดริเริ่ม  

  2. ความคิดคลอง  

  3. ความคิดยืดหยุน  

  4. ความคิดละเอียดลออ  

 ความคิดริเริ่ม หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหมแตกตางจากความคิดธรรมดา ความคิดริเริ่มเกิด

จากการนําเอาความรูเดิมมาดัดแปลงและประยุกตใหเกิดเปนสิ่งใหมขึ้นเปนลักษณะที่เกิดขึ้นเปนครั้งแรกตอง

อาศัยลักษณะความกลาคิดกลาลองเพ่ือทดสอบความคิดของตน บอยครั้งตองอาศัยความคิดจินตนาการหรือที่

เรียกวาความคิดจินตนาการประยุกต คือไมใช คิดเพียงอยางเดียวแตจําเปนตองคิดสรางและหาทางทําให

เกิดผลงานดวย ความคิดริเริ่มน้ันสามารถ อธิบายไดตามลักษณะดังน้ีคือ  

 1. ลักษณะทางกระบวนการ คือ เปนกระบวนการคิดและสามารถแตกความคิดจาก ของเดิมไปสู

ความคิดแปลกใหมที่ไมซ้ํากับของเดิม  

 2. ลักษณะของบุคคล คือ บุคคลที่มีความคิดริเริ่มจะเปนบุคคลที่มีเอกลักษณของ ตนเอง เช่ือมั่นใน

ตนเอง กลาคิด กลาลอง กลาแสดงออก ไมขลาดกลัวตอความไมแนนอนหรือ คลุมเครือแตเต็มใจและยินดีที่จะ

เผชิญและเสี่ยงกับสภาพการณดังกลาว บุคคลที่มีความคิด  

สรางสรรคจึงเปนบุคคลที่มีสุขภาพจิตดีดวย  

 3. ลักษณะทางผลิตผล คือ ผลงานที่เกิดจากความคิดริเริ่มเปนงานที่แปลกใหมไมเคย ปรากฏมากอนมี

คุณคาทั้งตอตนเองและเปนประโยชนตอสังคมสวนรวม คุณคาของงานจึงมีต้ังแต ระดับตน เชน ผลงานที่เกิด

จากความตองการแสดงความคิดอยางอิสระซึ่งเกิดจากแรงจูงใจของตนเอง ทําเพ่ือสนองความตองการของ

ตนเองโดยไมคํานึงถึงคุณภาพของงานและคอยๆพัฒนาขึ้น โดยเพ่ิมทักษะบางอยาง ตอมาจึงเปนขั้นงาน

ประดิษฐซึ่งเปนสิ่งที่คิดคนใหมไมซ้ํากับใคร นอกจากน้ันก็พัฒนางานประดิษฐใหดีขึ้นจนเปนขั้นสูงสุด  

 ความคิดคลอง หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบไดอยาง  

คลองแคลวรวดเร็วและมีคําตอบในปริมาณที่มากในเวลาจํากัด แบงออกเปน  



 1. ความคิดคลองทางดานถอยคํา (Word fluency) ซึ่งเปนความสามารถในการใช ถอยคําอยาง

คลองแคลวน่ันเอง  

 2. ความคิดคลองทางดานการโยงสัมพันธ (Associational fluency) เปนความสามารถ ที่จะคิดหา

ถอยคําที่เหมือนกันหรือคลายกันไดมากที่สุดเทาที่จะมากไดภายในเวลากําหนด  

 3. ความคลองทางดานการแสดงออก (Expressional fluency) เปนความสามารถ ในการใชวลีหรือ

ประโยค เปนความสามารถที่จะนําคํามาเรียงกันอยางรวดเร็วเพ่ือใหไดประโยคที่ ตองการ  

 4. ความคลองในการคิด (Ideational fluency) เปนความสามารถที่จะคิดสิ่งที่ตองการ ภายในเวลาที่

กําหนด เปนความสามารถอันดับแรกในการที่จะพยายามเลือกเฟนใหไดความคิดที่ดี และเหมาะสมที่สุด จึง

จําเปนตองคิดออกมาใหไดมากหลายอยางและแตกตางกัน แลวจึงนําเอา ความคิดที่ไดทั้งหมดมาพิจารณา

เปรียบเทียบกันวาความคิดอันใดจะเปนความคิดที่ดีที่สุด 

 ความคิดยืดหยุน หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบไดหลาย ประเภทและหลาย

ทิศทาง แบงออกเปน  

 1. ความคิดยืดหยุนที่เกิดขึ้นทันที (Spontaneous flexibility) เปนความสามารถที่จะ พยายามคิดได

หลายอยาง อยางอิสระ  

 2. ความคิดยืดหยุนทางดานการดัดแปลง (Adaptive flexibility) เปนความสามารถที่ จะคิดได

หลากหลายและสามารถคิดดัดแปลงจากสิ่งหน่ึงไปเปนหลายสิ่งได  

 ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความคิดในรายละเอียดที่แตกตางหรือขยายความคิด หลักใหได

ความหมายสมบูรณย่ิงขึ้น ความคิดละเอียดลออเปนคุณลักษณะที่จําเปนย่ิงในการสราง ผลงานที่มีความแปลก

ใหมใหสําเร็จ พัฒนาการของความคิดละเอียดลออน้ันขึ้นอยูกับ  

 1. อายุ เด็กที่มีอายุมากจะมีความสามารถทางดานน้ีมากกวาเด็กอายุนอย  

 2. เพศ เด็กหญิงจะมีความสามารถมากกวาเด็กชายในดานความคิดละเอียดลออ  

 3. ความสังเกต เด็กที่มีความสามารถดานการสังเกตสูงจะมีความสามารถทางดาน ความคิด

ละเอียดลออสูงดวย  

 ดังน้ันจึงสรุปไดวา พฤติกรรมที่เปนความคิดสรางสรรคน้ีเปนความสามารถดานหน่ึงของ เชาวนปญญา 

เปนการคิดหลายทิศทาง (Divergent thinking) ที่ประกอบดวย ความคิดริเริ่ม ความคิดคลอง ความคิด

ยืดหยุน และความคิดละเอียดลออ ทอรแรนซ เปนผูที่นําแนวคิดและองคประกอบของความคิดสรางสรรคของ

กิลฟอรดมาใชศึกษาวิจัยในรูปแบบของการเรียนการสอน ซึ่งทอรแรนซไดสนใจที่จะศึกษาความคิดสรางสรรค

ของ  

นักเรียนโดยเนนความคิดสรางสรรค 3 องคประกอบ คือ  

 1. ความคิดคลอง เปนความสามารถในการผลิตความคิดไดหลากหลายเพ่ือ ตอบสนองตอคําถาม

ปลายเปดและคําถามอ่ืนๆไมวาจะเปนความคิดทางภาษาหรือทาทาง เชน ความสามารถทางคณิตศาสตร 

ดนตรี และศิลปะ เปนตน หรืออาจจะกลาวไดอีกอยางหน่ึงวาเปน ความคิดคลองทางดานการโยงสัมพันธ  



 2. ความคิดยืดหยุน เปนความสามารถในการกระทําตอปญหาไดหลากหลาย คิดได หลากหลาย และ

สามารถแปลงความรูหรือประสบการณใหเกิดประโยชนไดหลายๆดาน  

3. ความคิดริเริ่ม เปนความคิดที่แปลกใหมที่แตกตางไปจากความคิดธรรมดา หรือ ความคิดที่แตกตาง

ไปจากบุคคลอ่ืน หรือเปนการรวมกันของความคิดที่ไมมีความสัมพันธกันมากอน ทั้งในดานความคิดหรือการ

กระทํา (Torrance. 1973: 91-95) 

 สําหรับการวิจัยในครั้งน้ีผูวิจัยไดสนใจศึกษาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร โดยเนน ความคิด

สรางสรรค 3 ลักษณะ ไดแก ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม 

 

1.3 การพัฒนาความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

 ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรสามารถพัฒนาและสงเสริมใหเกิดขึ้นไดโดยจัด  การเรียนรูเพ่ือ

สงเสริมความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรซึ่งครูผูสอนสามารถจัดการเรียนรูได หลายวิธี ดังตอไปน้ี  

 1.3.1 การระดมสมอง (Brainstorming)  

 ออสเบอรน (สุวิทย มูลคํา; และ อรทัย มูลคํา. 2545 : 104-105 ; อางอิงจาก Osborn. 1963) 

นําเสนอหลักการของการแกปญหาโดยวิธีการระดมสมอง ดังน้ี  

1. ไมมีการวิพากษวิจารณความคิดเห็นทั้งของตนและผูอ่ืน  

  2. พยายามหาคําตอบที่แปลกแตกตางออกไป  

  3. พยายามหาคําตอบใหไดมากที่สุด  

  4. พยายามดัดแปลงตกแตงความคิดที่มีอยู  

 หัวใจของการแกปญหาโดยวิธีการระดมสมอง คือ การไมวิพากษวิจารณหรือตัดสิน ถูกผิด ทั้งน้ีเพ่ือ

เปดโอกาสใหสมาชิกในกลุมไดเสนอความคิดเห็นอยางเต็มที่ หลักการน้ีจะทําให ไดมาซึ่งขอเสนอแนะมากมาย

ในการแกปญหา ผลการศึกษาช้ีใหเห็นวาการแกปญหาโดยวิธีการน้ี แมจะน่ังคิดคนเดียวก็สามารถหาวิธีการ

แกปญหาที่มีคุณภาพได  

1.3.2 เทคนิคกอรดอน (The Gordon Technique)  

กอรดอน (สุวิทย มูลคํา; และ อรทัย มูลคํา. 2545 : 105 ; อางอิงจาก Gordon. 1961) ได

เปลี่ยนแปลงวิธีการระดมสมองบางสวนแลวเพ่ิมกระบวนการที่เรียกวา ความคิดสรางสรรค เชิงปฏิบัติการ

ขึ้นมา วิธีน้ีแตกตางจากวิธีระดมสมองตรงที่วาจะไมมีการช้ีแจงปญหาอยางละเอียด กอนลวงหนา ปญหาจะให

แนวทางกวางๆในลักษณะนามธรรม (Abstract) เชน ปญหาคือเรื่องการ หาที่จอดรถในตัวเมือง ประธานกลุม

จะเริ่มตนดวยคําถามที่วาปญหาน้ีเก่ียวกับการเก็บสิ่งของเขาที่ เราสามารถจัดเก็บสิ่งของใหเขาที่ไดกี่วิธี จาก

การทดลองใชคําถามกับนักศึกษาในระดับอุดมศึกษา กอรดอนพบคําตอบมากมายดังน้ี  

  1. เก็บใสถุง  

  2. กองไว  

  3. วางไวเปนแถวๆ  

4. ใสกระปอง  



  5. แขวนบนไมแขวนเสื้อ  

  6. วางบนสายพานที่ลากไปยังที่เก็บ  

  7. ตัดออกเปนช้ินเล็กๆ  

  8. ฝง  

  9. เอาใสกระเปา  

  10. เอาใสกลอง  

 เมื่อเวลาผานไปสักระยะหน่ึงประธานกลุมเริ่มต้ังคําถามใหแคบลง เชน พูดวา “ของที่เรา ตองการเก็บ

มีขนาดใหญ” จากน้ันก็ใหขอจํากัดลงไปอีกวา “สิ่งของที่พับไมไดหรือตัดออกเปนช้ินๆ ไมได” คําถามอาจทํา

ใหแคบลงเทาที่ตองการ ทั้งน้ีโดยต้ังอยูบนพ้ืนฐานความเช่ือวาการเริ่มตนดวย คําถามที่กวางมากๆจะนําไปสู

คําตอบที่ตามปกติคนจะนึกไมถึง เชน คําตอบที่วาเก็บโดยหอยแขวน ซึ่งโดยปกติคงไมมีใครนึกจะจอดรถเขาที่

หอยแขวน นอกจากน้ีการเคลื่อนสิ่งของเพ่ือเก็บเขาที่โดย ใชสายพานก็สามารถเปนจริงไดมาก สําหรับการวิจัย

ในครั้งน้ีผูวิจัยไดจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยนําแนวคิดของเทคนิค การระดมสมองและเทคนิคกอรดอน

มาใชในการจัดกิจกรรมเพ่ือใหนักเรียนไดมีโอกาสแสดง ความคิดเห็น และชวยกันคิดแกปญหาภายในกลุมยอย

แลวจึงนําเสนอผลงานตอกลุมใหญตอไป 

 

1.4 การวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

 บาลกา เปนอาจารยประจําภาควิชาคณิตศาสตร วิทยาลัยเซนตแมรี นอเตอร ดัม (Saint Mary’s 

College, Notre Dame) รัฐอินเดียนา สหรัฐอเมริกา ไดสรางเกณฑที่ใชวัดนักเรียนที่มี ความสามารถในการคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตรขึ้นมา 25 เกณฑ แลวนําเกณฑดังกลาวไป สํารวจความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ 3 กลุม 

ไดแก นักคณิตศาสตร นักวิชาการคณิตศาสตร และ ครูผูสอนในระดับช้ันมัธยมศึกษา แลวคัดเลือกเกณฑที่กลุม

ผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคลองกัน 80% ขึ้นไป จากการสํารวจพบวาไดเกณฑที่ใชวัดความสามารถในการคิด

สรางสรรคทาง คณิตศาสตร 6 ดาน ซ่ึงสามารถสรุปไดดังตอไปน้ี (กชกร รุงหัวไผ. 2547 : 60-63 ; อางอิงจาก 

Balka. 1974 : 633-636)  

 1. ความสามารถในการวางหลักการหรือกฎเกณฑ ในลักษณะเหตุและผลจาก สถานการณที่เก่ียวของ

กับคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคลในการนําขอมูล หรือสถานการณทางคณิตศาสตร

ที่กําหนดใหมาสรุปเปนหลักการทั่วไปหรือกฎเกณฑทาง คณิตศาสตรดวยกระบวนการทางตรรกศาสตร  

 2. ความสามารถในการกําหนดแบบรูปจากสถานการณทางคณิตศาสตร หมายถึง  

ความสามารถทางสมองของบุคคลในการคิดหาคําตอบที่ถูกตอง หรือสรางชุดคําตอบที่หลากหลาย จาก

สถานการณทางคณิตศาสตรไดโดยไมจํากัดจํานวน  

 3. ความสามารถในการแกปญหาจากสถานการณทางคณิตศาสตรดวยวิธีการที่ แปลกใหม หมายถึง 

ความสามารถทางสมองของบุคคลในการคิดวิธีแกปญหาไดหลายๆวิธีและ สามารถเลือกวิธีการที่เหมาะสมและ

แตกตางจากวิธีเดิมหรือเปนความสามารถในการเปลี่ยนแปลง วิธีการคิดเพ่ือแกปญหาจากสถานการณทาง

คณิตศาสตร  



 4. ความสามารถในการพิจารณาหรือประเมินปญหาตลอดจนการคาดคะเนถึงผลที่จะ เกิดขึ้นใน

สถานการณทางคณิตศาสตร หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคลในการคาดคะเน เรื่องราวหรือทํานาย

เหตุการณตางๆในอนาคตไดอยางถูกตอง โดยการหาความสัมพันธระหวางเหตุการณจากสถานการณทาง

คณิตศาสตรที่กําหนดใหกับเหตุการณในอนาคตตามเง่ือนไข ที่เปนไปได  

 5. ความสามารถในการคนหาขอผิดพลาดหรือสิ่งที่ขาดหายไปจากสถานการณทาง คณิตศาสตร 

หมายถึง ความสามารถทางสมองของบุคคลในการตรวจสอบหาขอผิดพลาดหรือสิ่งที่ ขาดหายไปจาก

สถานการณทางคณิตศาสตรที่กําหนดใหและสามารถคิดหาคําตอบที่ถูกตองได  

 6. ความสามารถในการแยกแยะปญหาทางคณิตศาสตรใหเปนปญหายอยๆที่เจาะจง ได หมายถึง 

ความสามารถทางสมองของบุคคลในการจับประเด็นสําคัญของปญหาและการคิดวิธี แกปญหา โดยการ

แยกแยะปญหายอยๆเพ่ือนําไปคิดหาคําตอบตามลําดับขั้นตอนจนไดคําตอบ ที่ถูกตอง หลังจากไดเกณฑที่ใชวัด

ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรแลว   บาลกา ไดนําเกณฑดังกลาวมาสรางเปนแบบทดสอบ

วัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ซึ่งเปนแบบทดสอบแบบอัตนัย ใชสําหรับทดสอบ

นักเรียนเกรด 6 เกรด 7 และเกรด 8 แลวจึงนํา แบบทดสอบดังกลาวไปใหผูเช่ียวชาญทางคณิตศาสตรตรวจ

พิจารณาและปรับปรุงแกไขจนไดเปน แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

(Creative Ability in Mathematics Test : CAMT)  

 บาลกาไดนําแบบทดสอบวัดความสามารถในความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรที่สราง ขึ้นและ

แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคของมินเนโซตา (Minnesota Test of Creative Thinking) ไปทดสอบกับ

นักเรียนเกรด 6 เกรด 7 และเกรด 8 จํานวน 500 คน แลวนํามาตรวจใหคะแนน ความคิดสรางสรรค 3 

ลักษณะ คือ ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม แลวนําคะแนนมาวิเคราะหผลโดยการ

แบงกลุมตัวอยางออกเปนกลุมๆ โดยใชคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทาง การเรียนวิชาคณิตศาสตร และคะแนนจาก

แบบวัดเชาวปญญาของทางโรงเรียนเปนเกณฑ ผลการวิจัยพบวาแบบทดสอบวัดความสามารถในการคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตรดังกลาว ประกอบดวย การคิด 2 ลักษณะ คือ การคิดแบบอเนกนัย ไดแก ดานที่ 1, 

4, 5 และ 6 และความคิดแบบเอกนัย ไดแก ดานที่ 2 และ 3 และความสามารถในความคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตรดังกลาว มี ความสัมพันธทางบวกกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เชาวปญญา และ

ความคิด สรางสรรคทั่วไป 

 

1.5 งานวิจัยที่เก่ียวของกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

 ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ทั้งใน

ประเทศและตางประเทศ ดังน้ี  

 บาลกา (Balka. 1974 : 633-636) ไดศึกษาความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง คณิตศาสตรโดย

การสํารวจเกณฑที่จะนํามาสรางแบบทดสอบจากผูเช่ียวชาญ 3 กลุม ไดแก ครูผูสอน นักวิชาการทาง

คณิตศาสตร และนักคณิตศาสตร ซึ่งคัดเลือกเกณฑที่กลุมผูเช่ียวชาญ มีความคิดเห็นสอดคลองกัน 80% ขึ้นไป

มาสรางเปนแบบทดสอบแบบอัตนัยซ่ึงมีทั้งหมด 6 ดาน แลวนําไปทดสอบกับนักเรียนเกรด 6 เกรด 7 และเกรด 8 



จํานวน 500 คน จากน้ันนํามาตรวจให คะแนนความคิดสรางสรรค 3 องคประกอบ คือ ความคิดคลอง ความคิด

ยืดหยุน และความคิดริเร่ิม แลวนําคะแนนมาวิเคราะหผลโดยการแบงกลุมตัวอยางออกเปนกลุมๆ โดยใชคะแนน

วัดผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและคะแนนจากแบบวัดเชาวปญญาของทางโรงเรียนเปนเกณฑในการ

วัดผลจากการวิจัยพบวา แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

ดังกลาวประกอบดวยความคิด 2 ลักษณะ คือ ความคิดแบบเอกนัยและความคิดอเนกนัย และ  

ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรดังกลาวมีความสัมพันธทางบวกกับผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร เชาวปญญา และความคิดสรางสรรคทั่วไป  

 สุพัตรา ฤกษปาย ( 2544 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยโดยการเปรียบเทียบผลของการใช เทคนิคแบบ

รวมมือและการใชสัญญาเง่ือนไขซึ่งเปนกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือฝกความคิดสรางสรรค ทางคณิตศาสตร และมี

การทําสัญญาเปนลายลักษณอักษรระหวางผูวิจัยและนักเรียนเพ่ือเปนการ เสริมแรงใหมีการพัฒนาความคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่มีเชาวปญญาระดับปานกลางและมี

สัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรต้ังแตรอยละ 50 ขึ้นไป ตามเกณฑของกรมวิชาการ และมีความคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตรตํ่ากวาเปอรเซ็นตไทลที่ 50 ลงมา ผลจากการวิจัยพบวา นักเรียนที่ใชเทคนิคการ

เรียนแบบรวมมือและใชสัญญาเง่ือนไขเปนกลุม มีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นหลังจากการ

ทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนที่ใชเทคนิคการเรียนแบบรวมมือและใชสัญญา

เง่ือนไขเปนรายบุคคลมี ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้นหลังจากการทดลองอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 นักเรียนที่ใชเทคนิคการเรียนแบบรวมมือและใชสัญญาเง่ือนไขเปนกลุมมีความคิดสรางสรรค 

ทางคณิตศาสตรไมตางจากนักเรียนที่ใชเทคนิคการเรียนแบบรวมมือและใชสัญญาเง่ือนไขเปนรายบุคคล  

 กชกร รุงหัวไผ (2547 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการคิดสรางสรรค

ทางคณิตศาสตรและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 1 กอนและหลัง

ไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry Method) กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี เปน

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 30 คน    กลุมตัวอยางไดมาโดยการสุมอยางงาย ดําเนินการ

ทดลองสอนดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบสืบสวน สอบสวน ผลการวิจัยพบวาความสามารถในการคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน หลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวนสูงกวากอนไดรับการ

จัดการเรียนรูแบบสืบสวน สอบสวน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรของนักเรียนหลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบสวนสอบสวนสูงกวากอนไดรับการจัดการเรียนรู 

แบบสืบสวนสอบสวน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

 จากการศึกษาเกี่ยวกับเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความคิดสรางสรรคทาง คณิตศาสตร จะเห็น

ไดวาความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเปนสิ่งที่สามารถสงเสริมและพัฒนาขึ้น โดยการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดรับการเสริมสรางกระบวนการคิด จนกระทั่งพัฒนาเปนความคิดสรางสรรค

ทางคณิตศาสตร ดังน้ันครูควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ใหนักเรียนไดมีสวนรวมมากที่สุด ซึ่งอาจสามารถ

ทําไดโดยการเปดโอกาสใหนักเรียนไดรวมแสดง ความคิดเห็นตอเพ่ือนในกลุมการแลกเปลี่ยนแนวคิดและการที่

นักเรียนไดคนหาคําตอบดวยตนเอง ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการแกปญหา



ปลายเปดซึ่งนักเรียนจะมี โอกาสในการหาคําตอบไดหลากหลายตามความสามารถ ความรู และความเขาใจ

ของนักเรียน โดยนักเรียนไดนําเสนอแนวคิดของตนรวมทั้งรับฟงแนวคิดของเพ่ือนคนอ่ืนๆ จนกระทั่งมีการ 

อภิปรายเกี่ยวกับคําตอบเกิดขึ้นซึ่งจะทําใหนักเรียนไดรับการเสริมสรางกระบวนการคิดและกระตุน ใหนักเรียน

เกิดการพัฒนาความคิดสรางสรรคไดอยางเต็มที่ 

 

2. เอกสารท่ีเก่ียวของกับปญหาปลายเปด  

2.1 ความหมายของปญหาปลายเปด  

 เบกเกอรและชิมาดะ (Becker; & Shimada. 1997 : 1) ไดใหแนวคิดเก่ียวกับปญหา ปลายเปดวา 

ปญหาปลายเปดหรือปญหาไมสมบูรณเปนปญหาที่สรางขึ้นใหมีคําตอบที่ถูกตอง  

หลายคําตอบซึ่งมักพบอยูเสมอในการสอนในช้ันเรียนเมื่อครูใชถามนักเรียนโดยมีจุดมุงหมาย เพ่ือพัฒนาความ

หลากหลายของวิธีการหรือแนวทางเขาสูคําตอบของปญหาที่กําหนด  

 ทาคาฮาชิ (Takahashi. 2004 : Online) ไดใหความหมายของการแกปญหาปลายเปดวา เปน

กระบวนการในการสรางใหเกิดความสนใจและกระตุนเราใหเกิดกิจกรรมคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรใหแก

นักเรียนในช้ันเรียนการแกปญหาปลายเปดที่ถูกพัฒนาขึ้นในประเทศญี่ปุนเปนกระบวนการสรางใหนักเรียนเกิด

ความสนใจและกระตุนใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรผานกิจกรรมและการทํางานรวมกับ

ผูอ่ืน การเรียนการสอนที่ใชการแกปญหาปลายเปดจะเนนกระบวนการแกปญหา มากกวาจะสนใจคําตอบ ทา

คาฮาชิ ไดแบงลักษณะของปญหาปลายเปดออกเปน 2 ลักษณะ ดังน้ี  

  ลักษณะที่ 1 เปนปญหาที่มีคําตอบเดียวแตมีวิธีการในการหาคําตอบหรือแนวทางใน การหา

คําตอบไดหลายวิธี  

  ลักษณะที่ 2 เปนปญหาที่มีคําตอบที่ถูกตองไดหลายคําตอบ  

 แฮนคอค (Hancock. 1995 : 496) ไดใหความหมายของปญหาปลายเปดวาเปนปญหา  

ที่มีคําตอบที่ถูกตองมากกวาหน่ึงคําตอบ  

 ปรีชา เนาวเย็นผล (2544 : 27) ไดใหความหมายของปญหาปลายเปดวา เปนปญหาที่ สรางขึ้นใหมี

คําตอบเปดกวาง มีคําตอบที่ถูกตองหลายคําตอบ หรือมีวิธีการหรือแนวทางหาคําตอบ ไดหลายวิธี  

 จากการใหความหมายของปญหาปลายเปดดังกลาวขางตน สําหรับการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัย  

ไดใหความหมายของปญหาปลายเปดวา ปญหาปลายเปดเปนปญหาทางคณิตศาสตรที่เปดกวางในการหา

คําตอบ(มีคําตอบที่ถูกตองหลายคําตอบ) มีแนวทางเขาสูคําตอบของปญหาไดหลายวิธี  

2.2 การสรางปญหาปลายเปด  

 โจทยปญหาที่เปนแบบฝกหัดซึ่งนักเรียนทําอยูเปนประจําที่เปนปญหาปลายปดซึ่งมี คําตอบและ

วิธีการหาคําตอบอยางเฉพาะเจาะจงสามารถพัฒนาปรับปรุงใหเปนงานที่มีกระบวนการ และทาทายย่ิงขึ้น

กวาเดิมโดยปรับเปลี่ยนขยายใหเปนปญหาปลายเปด โดยมีวิธีการ เชน ตัด เง่ือนไขบางประการออกไป การ

ยายคําถาม การเพ่ิมขอมูลที่ไมจําเปนเขาไปในปญหา (ปรีชา เนาว เย็นผล.2543 : 30-34)  



 โดยทั่วไปเปนการยากในการพัฒนาปญหาใหเปนปญหาปลายเปดที่ดีและเหมาะสม สําหรับนักเรียนใน

ระดับช้ันที่แตกตางกัน มีขอแนะนําบางประการสําหรับการสรางปญหาปลายเปด ในกิจกรรมการเรียนการสอน

คณิตศาสตรดังน้ี  

 1. ตระเตรียมสถานการณเชิงกายภาพที่เก่ียวของกับตัวแปรเชิงปริมาณซึ่งสามารถ สังเกต

ความสัมพันธได  

 2. แทนที่จะถามนักเรียนใหพิสูจนทฤษฎีบทเหมือนกับ “ถา P แลว Q” เปลี่ยนปญหา น้ีเปน 

“ถา P แลวความสัมพันธของสิ่งตางๆที่นักเรียนคนพบมีอะไรบาง” ทั้งน้ีตองกําหนดขอบเขต ของคําวา “สิ่ง

ตางๆ” ใหเฉพาะเจาะจงขึ้น  

  3. ในการสอนเก่ียวกับทฤษฎีบท บทเรียนควรเริ่มตนดวยตัวอยางที่สอดคลองกับ ทฤษฎีบท

หลายๆตัวอยาง เชน ในเรขาคณิตควรเริ่มดวยการแสดงรูปเรขาคณิตที่สอดคลองกับ ทฤษฎีบทหลายๆรูป แลว

ใหนักเรียนสรางขอความคาดการณจากรูปเองซึ่งจะนําไปสูขอความ ตามทฤษฎีบท  

  4. แสดงรายการที่เปนลําดับหรือตารางของขอมูลตางๆ ใหนักเรียนคนความสัมพันธ หรือ

กฎเกณฑทางคณิตศาสตร  

  5. แสดงตัวอยางของขอเท็จจริงที่แสดงใหเห็นแนวคิดกวางๆกับนักเรียน ครู ยกตัวอยาง

ขอเท็จจริงในดานหน่ึงใหนักเรียนอธิบายขอปลีกยอยอ่ืนๆ 

  6. แสดงตัวอยางของแบบฝกหัดหรือปญหาที่คลายคลึงกันหลายๆตัวอยางใหนักเรียน หา

คําตอบ แลวใหหาสมบัติที่รวมกันเทาที่เปนไปไดของปญหาเหลาน้ี เชน ปญหาจัดการแขงขัน ฟุตบอล การหา

จํานวนคูสายโทรศัพท การหาจํานวนเสนทแยงมุมของรูปหลายเหลี่ยม  

  7. แสดงสถานการณ เชิงกึ่ งคณิตศาสตร (quasi-mathematics) ซึ่งเปนสถานการณที่ 

สามารถใชคณิตศาสตรชวยอธิบายได เชน ปญหาการอยูกันอยางกระจัดกระจายของกลุมกอนหินใน ลักษณะ

ตางๆ ใหนักเรียนอธิบายวากลุมใดมีการกระจายมากที่สุดเพราะเหตุใด ใหหาวิธีการแกปญหาโดยนํา

คณิตศาสตรมาใชอธิบาย  

 ในการสรางแผนการสอนและพัฒนาใหเปนแผนการสอนที่ดี ครูควรดําเนินการในประเด็นตอไปน้ี  

1. ทํารายการสิ่งที่คาดหวังวานักเรียนจะตอบสนองตอปญหา  

นักเรียนแตละคนมีพ้ืนฐานความรูและประสบการณแตกตางกัน เมื่อเผชิญกับ สถานการณ

ปญหาก็จะนําความรูและประสบการณที่ตนเองมีอยูมาใชทําความเขาใจปญหาและ กําหนดวิธีการแกปญหาที่มี

ความหมายในแนวของแตละคน ดังน้ันครูจะตองจัดทํารายการเก่ียวกับ วิธีการคิดหรือยุทธวิธีการแกปญหาที่

คาดวานักเรียนจะนํามาใชเตรียมพรอมไวดวย การสอนของครู ที่อยูบนพ้ืนฐานความคิดของนักเรียนเปนการ

สงเสริมใหเกิดการเรียนรูที่อยูบนพ้ืนฐานของความเขาใจที่มีอยูกอนแลวยอมเปนแรงผลักดันใหนักเรียนเกิด

ความเขาใจที่ลึกซึ้งมั่นคง แมวาวิธีการของนักเรียนอาจดูไมเปนแบบแผนสวยงามแตครูสามารถสอนตอและ

คอยประคับประคอง ใหอยูในแนวทางที่ชัดเจนรัดกุมย่ิงขึ้น  

2. ทําจุดประสงคของการนําปญหามาใชใหชัดเจน  



ครูควรเขาใจบทบาทของปญหาในแผนการสอนโดยตลอด ปญหาสามารถใชเปน ประเด็นอิสระ 

ใชแนะนํามโนมติใหมๆ หรือใชเปนตัวกระตุนใหนักเรียนแสดงการใชผลรวมของ การเรียนรูในการแกปญหา 

ปญหาปลายเปดมักใชไดอยางมีประสิทธิผลในการแนะนําหรือใชเปน บทสรุปมโนมติและประมวลความรู สิ่งที่

มีคุณคาอีกประการหน่ึงของปญหาปลายเปดคือการเปดโอกาสใหมีวิธีคิดที่หลากหลายในการแกปญหา ดังน้ัน

ครูสามารถใชเปนสื่อในการแนะนํายุทธวิธีการแกปญหาตางๆได ซึ่งจะตองกําหนดไวในจุดประสงคใหชัดเจน  

3. ศึกษาวิธีการเสนอปญหาเพ่ือที่วาจะไดชวยใหนักเรียนเขาใจความหมายของปญหา หรือ

เขาใจในสิ่งที่คาดหวังไดอยางงาย ๆ ปญหาจําตองแบงและขยายออกเพ่ือที่วานักเรียนจะไดเขาใจไดงายขึ้นและ

มองเห็นแนวทางที่จะแกปญหา ปญหาบางปญหามีความซับซอนแมวาครูจะตองการใหนักเรียนไดคิดแกปญหา

ดวยตนเองอยางอิสระแตนักเรียนอาจมีประสบการณนอยไมเพียงพอที่จะแกปญหาไดนักเรียนอาจสับสนและ

เลิกแกปญหา ซึ่งครูจะตองหาวิธีนําเสนอปญหาใหงายขึ้นเพ่ือเปนแนวทางใหกับนักเรียน  

4. ทําปญหาใหดึงดูดความสนใจเทาที่จะทําได  

ปญหาจะตองทําใหเห็นไดชัดๆและเปนที่คุนเคยของนักเรียน ควรสรางแงมุมที่กระตุน ความ

อยากรูอยากเห็นอยากลองคิด เพราะวาการแกปญหาปลายเปดตองใชเวลาในการคิดและ ไตรตรอง ปญหาตอง

ดึงดูดความสนใจเพียงพอที่จะทําใหนักเรียนเอาใจจดจออยูกับการแกปญหาวัสดุอุปกรณ รูปแบบ แผนภาพ 

และสื่ออ่ืนๆที่คลายคลึงกันน้ีสามารถใชเปนสื่อชวยเพียงทําความ เขาใจปญหาและชวยใหการแกปญหาเปนไป

ดวยความถูกตอง  

5. ตองยอมใหใชเวลาเพียงพอที่จะสํารวจศึกษาปญหาอยางเต็มที่ในกลุมของนักเรียนบางครั้ง

ตองใชเวลามากต้ังแตการเสนอปญหา การอภิปรายเพ่ือหาทางแกปญหาการไดคําตอบ และการสรุปสิ่งที่ได

เรียนรู ครูตองใหเวลาอยางเพียงพอกับนักเรียน บทเรียนหน่ึงๆ ควรใชเวลาประมาณ 2 คาบ คาบละ 40-50 

นาทีเพราะนักเรียนตองใชเวลาในการศึกษาทําความ เขาใจปญหารวมกันอภิปรายเพ่ือคนหาสาระสําคัญ 

กําหนดแนวทางในการแกปญหา ซึ่งตองใชเวลา ไมนอยกวา1 คาบภายในกลุม เวลาที่เหลือเปนการนําเสนอ

ขอความรูหรือขอคนพบของกลุมและ การอภิปรายระหวางกลุมรวมกันทั้งช้ันและการใหขอเสนอแนะของครู 

ในกรณีทั่วไปเมื่อเปนการสอนโดยใชปญหาปลายเปด ครูจะตองจัดการและจัดสรร เวลาอยาง

ระมัดระวังเพราะนักเรียนอาจนําเสนอหรืออภิปรายกันในสิ่งที่ทั้งคาดหวังและไมคาดหวังควรใหเวลากับ

นักเรียนในการแกปญหาอยางเพียงพอ ปญหาบางปญหาอาจตองใชความรูอ่ืนที่นอกเหนือไปจากบทเรียนที่

กําลังเรียน บางปญหาตองใชเวลามากสําหรับการไตรตรอง  

6. เลือกปญหาใหเหมาะสมกับยุทธวิธีแกปญหาที่จะแนะนํา  

สิ่งหน่ึงที่นักเรียนตองกระทําเมื่อเผชิญกับปญหาคือการเลือกและประยุกตยุทธวิธีที่ เหมาะสม

มาใชในการแกปญหา ครูตองเลือกสถานการณปญหาใหเหมาะสมกับความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรของ

นักเรียนและใหเหมาะสมกับยุทธวิธีแกปญหาที่จะแนะนํา ครูสามารถแนะนํายุทธวิธี แตละอยางและชวย

นักเรียนในการเรียนรู เมื่อนักเรียนมีความพรอมมากขึ้นเมื่อเผชิญกับปญหานักเรียนจะเลือกใชยุทธวิธีที่

เหมาะสมดวยตนเองจากการศึกษาเอกสารเก่ียวกับการสรางปญหาปลายเปดขางตนทําใหผูวิจัยมีแนวทางใน

การสรางปญหาปลายเปดไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่งการสรางปญหาปลายเปดสําหรับการวิจัยในครั้งน้ี



ผูวิจัยไดสรางปญหาปลายเปดในสองลักษณะ คือ ปญหาปลายเปดที่ใชสําหรับนําเขาสูกิจกรรมซึ่งมีโครงสราง

ไมซับซอนนักและปญหาปลายเปดที่ใชสําหรับขั้นประกอบกิจกรรม ซึ่งเปนปญหาหลักที่มีโครงสรางซับซอน

กวา 

 

2.3 การแกปญหาปลายเปด 

 การแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยใชวิธีการแกปญหาที่เหมาะสมกับปญหาน้ันเปนสิ่ง สําคัญ ครู

สามารถแนะนําวิธีการใหกับนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนสามารถสรางขอตัดสินใจในการเลือก วิธีการแกปญหาได

ดวยตัวเองและไดรับการจุดประกายความคิด ทําใหนักเรียนมีกําลังใจและมี ความสุขในการแกปญหา ยุทธวิธี

การแกปญหาจึงมีความสําคัญและเปนสิ่งที่นักเรียนควรรู ซึ่งปรีชา เนาวเย็นผล (ปรีชา เนาวเย็นผล. 2544 : 

22-26) ไดแบงยุทธวิธีการแกปญหาที่สําคัญได 14 ยุทธวิธี ดังน้ี  

 1. ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบ  

 การแกปญหาทางคณิตศาสตรโดยใชวิธีการเดาและตรวจสอบเปนการพิจารณาขอมูลและ เง่ือนไข

ตางๆที่ปญหากําหนดใหผสมผสานกับประสบการณเดิมที่เก่ียวของมาใชเปนกรอบ ในการ เดาคําตอบของ

ปญหาแลวตรวจสอบความถูกตอง ถาไมถูกตองก็คาดเดาใหมโดยอาศัยประโยชน  

 2. ยุทธวิธีประมาณคําตอบ  

 ปญหาที่เก่ียวของกับการคิดคํานวณในการหาคําตอบอาจใชการประมาณคาจํานวนตางๆ ใหมีคา

ใกลเคียงจํานวนเต็มหนวย จํานวนเต็มสิบ จํานวนเต็มรอย หรือจํานวนเต็มอ่ืนๆแลวแตกรณี แลวประมาณ

คําตอบจากการคิดคํานวณอยางคราวๆ ซึ่งสามารถดําเนินการไดคอนขางรวดเร็วกวา การคิดคํานวณตรงๆ 

บันทึกคําตอบที่ไดจากการประมาณน้ีไว คําตอบที่ไดจากการประมาณ จะชวยใหมองเห็นภาพของคําตอบที่

ตองการและสามารถนํามาเปรียบเทียบกับคําตอบที่ไดจาก การคิดคํานวณตามปรกติเพ่ือตรวจสอบความ

เปนไปไดของคําตอบ และในปญหาบางปญหาผลจาก การประมาณคําตอบสามารถนําไปใชเปนขอมูลในการ

หาคําตอบที่ตองการได  

 3. ยุทธวิธีเขียนภาพหรือแผนภาพ  

 ศักยภาพในการแกปญหาของนักเรียนที่มีขอจํากัดจนกระทั่งเมื่อนักเรียนคุนเคยกับภาษา และ

สัญลักษณทางคณิตศาสตร เด็กเล็กคอนขางจะมีความยากลําบากในการใชสัญลักษณเพ่ือ แกปญหา ทางเลือก

ที่ดีทางหน่ึงที่เปนรูปธรรมกวาคือการใชภาพและแผนภาพ สําหรับเด็กเล็ก สามารถใชปญหาที่แทนดวยรูปภาพ

ในการบันทึกขอสนเทศเก่ียวกับการแกปญหา เมื่อเด็กมีวุฒิภาวะขึ้นสิ่งที่แทนดวยรูปภาพและแผนภาพจะ

เปลี่ยนไปเปนตัวเลขและนิพจนอยางอ่ืนทาง คณิตศาสตร การเขียนภาพหรือแผนภาพชวยใหเขาใจปญหาได

งายขึ้นและบางครั้งสามารถหาคําตอบของปญหาไดโดยตรงจากเขียนภาพหรือแผนภาพน้ัน  

 4. ยุทธวิธีสรางตัวแบบ  

 ตัวแบบพบอยูมากมายในคณิตศาสตร บางทีก็ใชเปนตัวแทนของมโนมติและกระบวนการ ทาง

คณิตศาสตร ตัวแบบเหลาน้ีมีประโยชนในการแนะนําสาระใหมในการชวยใหนักเรียนเขาใจมโนมติ ตัวแบบมี

ประโยชนสําหรับการแกปญหาที่คุนเคยและไมคุนเคย นักเรียนควรจะไดรับการกระตุนใหใชตัวแบบที่เหมาะสม



ในการทําความเขาใจและกําหนดแนวคิดในการแกปญหาเราสามารถใชสิ่งตางๆในการสรางตัวแบบของ

สถานการณปญหา  

 5. ยุทธวิธีลงมือปฏิบัติ  

 การลงมือทําเปนยุทธวิธีแกปญหาประเภทหน่ึงที่เปนไปตามธรรมชาติ โดยปกติอาจทําคราวๆกอนไม

เนนความละเอียดและประณีตเพ่ือใหเห็นภาพรวมของงานที่ทํา เปนยุทธวิธีที่ดีที่ทําใหนักเรียนไดคิดผานการ

กระทําและทําใหมองเห็นภาพของสถานการณที่เปนรูปธรรมเขาใจงาย  

 6. ยุทธวิธีแจกแจงรายการ  

 การแจกแจงรายการเปนการนําเสนอสิ่งที่เก่ียวของกับการแกปญหาไดแก ขอมูลที่กําหนด กรณีตางๆ

ที่เกิดขึ้นจากขอมูลที่กําหนด โดยนําเสนอใหเปนระบบมีระเบียบครบถวนเปนหมวดหมูปองกันการเสนอ

ซ้ําซอน อาจนําเสนอในรูปตารางเพ่ือใหการพิจารณาใชประโยชนจากขอมูลทําได สมบูรณ การแจกแจง

รายการอาจนําเสนออยางครบถวนทุกประเด็นเมื่อมีกรณีตางๆที่จะนําเสนอมี จํานวนจํากัดหรืออาจนําเสนอ

เพียงบางรายการที่จําเปนและเพียงพอตอการหาคําตอบของปญหา  

 7. ยุทธวิธีสรางตาราง  

 การสรางตารางเปนการจัดกระทําขอมูลที่เก่ียวกับปญหาใหเปนระบบระเบียบ โดยนํามา เขียนลงใน

ตารางเพ่ือชวยใหมองเห็นความสัมพันธของขอมูลซึ่งนําไปสูการหาคําตอบที่ตองการการใชวิธีสรางตารางใน

การแกปญหาทางคณิตศาสตรมีประเด็นที่ควรพิจารณา ดังน้ี  

  7.1 สรางตารางเพ่ือแสดงกรณีตางๆที่เปนไปไดทั้งหมด  

  7.2 สรางตารางเพ่ือแสดงกรณีที่เปนไปไดบางกรณี  

  7.3 สรางตารางเพ่ือคนหาความสัมพันธระหวางขอมูล 2 ชุด (หรือมากกวา)  

  7.4 สรางตารางเพ่ือคนหานัยทั่วไปของความสัมพันธ การสรางตารางสามารถใชรวมกับการ

แกปญหาอยางอ่ืน เชน การเดา และการตรวจสอบ การคนหาแบบรูป  

 8. ยุทธวิธีคนหาแบบรูป  

 แบบรูปเปนสิ่งที่ปรากฏอยูแลวในธรรมชาติและเปนสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น การคนหาและการใชแบบรูป

สามารถประยุกตไดอยางกวางขวางในการแกปญหาทางคณิตศาสตร เด็กเล็กสามารถคนหาและพรรณาแบบ

รูปไดจากการรอยลูกปดการเลนไมบล็อกและแมกระทั่งการเลนตีกลองระดับประถมศึกษาเด็กสามารถคนหา

และอธิบายแบบรูปของจํานวน (number pattern) เชน 2, 4, 6, 8,… ; 30, 27, 24, 21,… นักเรียนที่มีวุฒิ

ภาวะสูงกวาจะทํากิจกรรมเกี่ยวกับแบบรูปที่เปน นามธรรมและมีความซับซอนไดมากกวา  

 9. ยุทธวิธีเปลี่ยนมุมมอง  

 การเปลี่ยนมุมมองเปนเปนแนวทางของการคิดมากกวาที่จะเปนยุทธวิธีบางทีเรียกวิธีน้ีวา “หยุดคิด

กอน” (breaking out) เพราะผูแกปญหาตองหยุดคิดมองปญหาใหรอบดาน หาวิธี  

หามุมมองของปญหาใหมอาจแปลกแยกไปกวาวิธีปกติธรรมดา  

 10. ยุทธวิธีนึกถึงปญหาที่คลายกัน  

 เมื่อเผชิญกับปญหาอยางหน่ึงที่ควรทําคือพิจารณาวาปญหาน้ีคลายกับปญหาที่เคยแก  



มากอนหรือไม ถาคลายกับปญหาที่เคยแกมากอนหรือมีบางสวนของปญหาคลายกับปญหาที่เคยแกมากอน ผู

แกปญหาตองคิดทบทวนถึงวิธีการหรือยุทธวิธีที่เคยใชแลวพิจารณาเพ่ือนํามาประยุกตใช กับปญหาที่กําลัง

เผชิญอยู  

 11. ยุทธวิธีทําปญหาใหงายหรือแบงเปนปญหายอย  

 บางปญหาดูเหมือนเปนปญหาใหญอาจเปนเพราะขนาดของจํานวนหรือความซับซอน  

ของปญหา การทําปญหาใหงายลงจะชวยทําใหสามารถกําหนดแนวคิดในการแกปญหาและสามารถนําแนวคิด

น้ันมาใชแกปญหาที่กําหนดได วิธีการหน่ึงในการทําใหปญหางาย คือ การแบงปญหาออกเปนสวนๆหรือเริ่มตน

ปญหาที่มีระดับความซับซอนนอยลง การทําปญหาใหงายสามารถ นํามาใชเพ่ือใหสามารถคนหาแบบรูปของ

คําตอบได  

 12. ยุทธวิธีใชตัวแปร 

 การแกปญหาดวยวิธีน้ีกระทําโดยสมมติตัวแปรแทนจํานวนที่ไมทราบคาสราง ความสัมพันธของขอมูล

ตางๆตามเง่ือนไขที่ปญหากําหนดกับตัวแปรที่สมมติขึ้น แลวพิจารณาหา คําตอบของปญหาจากความสัมพันธที่

สรางขึ้น ปญหาบางปญหาสามารถสรางความสัมพันธในรูป สมการที่สอดคลองกับปญหาได การแกปญหา

ลักษณะน้ีทําโดยการแกสมการแลวพิจารณาความ เปนไปไดจากคําตอบของสมการน้ัน  

 13. ยุทธวิธีใหเหตุผล  

 การใหเหตุผลในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเปนการใชขอมูลตางๆที่กําหนดในปญหา ผนวกกับ

ขอความรูที่ทราบมากอนเปนเหตุบังคับนําไปสูผลซึ่งเปนคําตอบของปญหา ยุทธวิธีใหเหตุผลมักใชรวมกับ

ยุทธวิธีอ่ืนๆ  

 14. ยุทธวิธีทํายอนกลับ  

 เปนยุทธวิธีเฉพาะซึ่งสามารถประยุกตใชกับปญหาบางปญหาที่แกปญหาโดยเริ่มตนจาก สิ่งที่ปญหา

กําหนดใหแลวหาความเช่ือมโยงไปสูสิ่งที่ปญหาตองการ ทําไดคอนขางยากแตวาการ เริ่มตนพิจารณาสิ่งที่

ปญหาตองการแลวหาความเช่ือมโยงกลับไปสูสิ่งที่ปญหากําหนดใหทําไดงาย กวา เปนยุทธวิธีที่มีคุณคาสําหรับ

นักเรียนในการเรียนรู เปนวิธีการที่ฉลาดในการชวยใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะการใหเหตุผล เปนยุทธวิธีที่ใช

การคิดวิเคราะหจากผลไปหาเหตุ  

 จากที่กลาวขางตนจะพบวามียุทธวิธีที่หลากหลายในการคิดหาคําตอบหากนักเรียนรู ยุทธวิธีในการหา

คําตอบเหลาน้ีและมีแนวคิดในการคิดแกปญหาอยางเปนลําดับขั้นตอน จะทําใหนักเรียนสนุกกับการเรียนและ

การแกปญหา ทําใหนักเรียนรูวิธีการในการเขาสูคําตอบไดงาย มากยิ่งขึ้น สําหรับการวิจัยในคร้ังน้ีผูวิจัยจึงได

สอดแทรกกระบวนการแกปญหาส่ีขั้นตอนของโพลยา ใหกับนักเรียนและใหคําแนะนําแกนักเรียนเกี่ยวกับการนํา

ยุทธวิธีทั้ง 14 ยุทธวิธี มาใชในการ แกปญหาในกิจกรรมชวงที่ 1 และชวงที่ 2 ซึ่งเปนชวงที่ชวยใหนักเรียนรูจักและ

คุนเคยกับปญหา ปลายเปดรวมทั้งกระบวนการแกปญหาซ่ึงในการแกปญหาของนักเรียนแตละคน นักเรียนอาจใช 

ยุทธวิธีใดยุทธวิธีหน่ึงหรือหลายยุทธวิธีเพ่ือชวยในการหาคําตอบซึ่งจะทําใหนักเรียนสามารถ แสดงแนวคิดออกมา

ไดมากขึ้นชัดเจนขึ้นและชวยใหนักเรียนรูจักการคิดแกปญหาอยางเปนระบบ 

 



2.4 งานวิจัยที่เก่ียวของกับปญหาปลายเปด  

 ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยที่เก่ียวของกับการแกปญหาปลายเปดทั้งในประเทศและ

ตางประเทศ ดังน้ี  

 เบกเกอรและชิมาดะ (Becker; & Shimada. 1997 : 1) ไดศึกษาเกี่ยวกับการสอนที่ ใช ปญหา

ปลายเปดเปนศูนยกลางของกิจกรรมการเรียนการสอน ผลการวิจัยพบวาการสอนโดยใช ปญหาปลายเปดเปน

ศูนยกลางมีศักยภาพในการพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตรทําใหนักเรียน มีประสบการณการเรียนรูที่

แตกตางไปจากเดิม เปนการหาคําตอบของปญหาซึ่งตองใชความรูที่มีมากอน ทักษะ และวิธีการคิดมาบูรณา

การเขาดวยกัน เบกเกอรเช่ือวาการสอนโดยใชการ แกปญหาปลายเปดจะชวยสงเสริมการคิดเชิงคณิตศาสตร

และทําใหนักเรียนไดเรียนรูคณิตศาสตร ดวยวิธีปฏิบัติซึ่งอาจจะชวยลดชองวางระหวางการสอนจริงกับมุมมอง

ของหลักสูตร  คอนเวย (Conway. 1999 : Online) ไดศึกษาเกี่ยวกับการวัดความสามารถในการ แกปญหา

ปลายเปด โดยสามารถทราบความสามารถในการแกปญหาปลายเปดไดจากการวัด ลักษณะการคิด 3 ลักษณะ

ไดแก ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม รวมทั้ง พิจารณาจากการแสดงกลุมหรือหมวดหมู

ของคําตอบที่เปนไปไดจากการแกปญหาปลายเปดซึ่งผูวิจัยสามารถวัดความสามารถในการแกปญหาปลายเปด

ไดจากกระบวนการแกปญหาของ นักเรียน จากการวิจัยพบวาสามารถวัดทักษะในการแกปญหาของนักเรียนได

จากลักษณะการคิดทั้ง 3 ลักษณะ คอนเวยเช่ือวาสามารถใชการคิดทั้ง 3 ลักษณะน้ีชวยในการสงเสริมให

นักเรียนรูสึก ภูมิใจกับความสามารถในการแกปญหาของตน และผูที่ เปนนักแกปญหาที่ ดีและประสบ

ความสําเร็จ จะตองเปนผูที่สามารถประยุกตและมีวิธีการหลากหลายในการแกปญหา  ณั ฐฐากร ถนอมตน 

(2536 : บทคัดยอ) ไดศึกษาผลของการใชคําถามปลายเปดแบบเรา ที่มีตอความคิดสรางสรรคของเด็กอนุบาล 

ผลการวิจัยพบวา ความคิดสรางสรรคของเด็กอนุบาล กลุมที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชคําถามปลายเปด

แบบเราสูงกวากลุมที่ไดรับการจัด ประสบการณโดยใชการสอนตามแผนการจัดประสบการณช้ันเด็กเล็ก สังกัด

กรุงเทพมหานคร อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความคิดสรางสรรคดานความคิดริเริ่ม ความคิดคลอง 

ความคิดยืดหยุน และความคิดละเอียดลออของเด็กอนุบาลกลุมที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชคําถาม

ปลายเปดแบบเราสูงกวากลุมที่ไดรับการจัดประสบการณโดยใชการสอนตามแผนการจัด ประสบการณช้ันเด็ก

เล็ก สังกัด กรุงเทพมหานคร อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 การพัฒนาการจัดประสบการณ โดยใช

คําถามปลายเปดแบบเราหลังการทดลองสูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05  

 ปรีชา เนาวเย็นผล (2544 : บทคัดยอ ) ไดทําการศึกษาวาเมื่อใชกิจกรรมการเรียนการสอน

คณิตศาสตรที่พัฒนาขึ้นจะสงผลอยางไรตอนักเรียนในดานความสามารถในการแกปญหา พฤติกรรมการคิด

แกปญหา เจตคติตอวิชาคณิตศาสตร และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชา    ค 101 คณิตศาสตร 1 

ผูวิจัยพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรโดยใชการแกปญหาปลายเปด ในลักษณะเปนชุด

กิจกรรมแกปญหา แบงเปน 15 กิจกรรมใชเวลาปฏิบัติกิจกรรมละ 100 นาที โดยใชกระบวนการแกปญหาสี่

ขั้นตอนของโพลยาและการแกปญหาที่เปนพลวัตเปนกรอบความคิดในการสรางคําถามกระตุนใหนักเรียน

แกปญหาอยางเปนระบบ ผลการวิจัยพบวา กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรโดยใชการแกปญหา

ปลายเปด มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 70/70 กอนเรียนนักเรียนในกลุมทดลองสวนใหญมีความสามารถในการ



แกปญหาคอนขางตํ่าในระหวางเรียนนักเรียนคอยๆมีการพัฒนาขึ้นและในระยะสุดทายนักเรียนสวนใหญ

สามารถวางแผน ในการกําหนดแนวคิดในการแกปญหาเองไดอยางอิสระ สําหรับดานพฤติกรรมการคิด

แกปญหา กอนเรียนนักเรียนทุกคนในกลุมทดลองอยูในระดับตองแกไข หลังเรียนนักเรียนสวนใหญมีพฤติกรรม

การคิดแกปญหาอยูในระดับดีถึงดีมาก ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทาง การเรียนของนักเรียนกลุม

ทดลองสูงกวาคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามเกณฑปกติของโรงเรียน  

 จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวของกับการแกปญหาปลายเปด จะเห็นไดวาการนําปญหา ปลายเปดมา

ใชในการจัดกิจกรรมเรียนการสอนคณิตศาสตรจะทําใหนักเรียนมีประสบการณการเรียนรูที่แตกตางไปจากเดิม

โดยนักเรียนสามารถหาคําตอบที่ถูกตองไดหลายวิธีจากการบูรณาการความรู ทักษะและวิธีการคิดแกปญหา 

นอกจากน้ียังเปนการเสริมสรางใหนักเรียนเปนคน มีเหตุผล มีความคิดสรางสรรค เปนนักคิดและนักแกปญหา

ที่ ดี ดังน้ันผู วิจัยจึงสนใจที่จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการแกปญหาปลายเปดเพ่ือศึกษา

ความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง คณิตศาสตรสําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 ในการวิจัย การใชกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใชการแกปญหาปลายเปด  

เพ่ือศึกษาความสามารถในการคิดเชิงสรางสรรคทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ราชภัฏสวนสุนันทา ผูวิจัยไดดําเนินการตามหัวขอดังน้ี 

 3.1  ประชากร 

 3.2  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

 3.3  การเก็บรวบรวมขอมูล 

 3.4   การวิเคราะหขอมูล 

 

3.1   ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากรที่ใชในการศึกษาคือ นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  ระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 6 ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565  จํานวน 6 หองเรียน รวม 112 คน  และทําการสุม

ตัวอยางจํานวน 2 หองเรียน โดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) จํานวน 46 คน 

 

3.2   เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

 การดําเนินการวิจัยครั้งน้ี  ไดแบงเครื่องมือที่ใชในการวิจัยเปน 3 ประเภท คือ 

 3.2.1 กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใชการแกปญหาปลายเปดที่ผูวิจัยเรียบเรียงขึ้น

ประกอบดวย  

  3.2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู   

3.2.2 แบบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

 3.2.3 แบบสังเกตพฤติกรรมความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

 

3.3  การดําเนินการทดลองและการเก็บรวมรวมขอมูล   

 1. ผูวิจัยทําการสอนนักเรียนกลุมตัวอยางโดยใชกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดย ใชการ

แกปญหาปลายเปดเพ่ือศึกษาความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรทั้ง 8 กิจกรรม โดยแบงระยะ

ของการจัดกิจกรรมออกเปน 2 ชวง รวมใชเวลา 16 ช่ัวโมง  

 2. ในระหวางการดําเนินกิจกรรม ผูวิจัยไดบันทึกพฤติกรรมของนักเรียนโดยใชแบบสังเกต พฤติกรรม

ความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ซึ่งสามารถบันทึกขอมูลไดจากการพูดคุย การแกปญหา การนําเสนอ



ผลงานของนักเรียนตอกลุมยอย การนําเสนอผลงานตอกลุมใหญ และผลงานจาก การปฏิบัติกิจกรรม

รายบุคคล  

3. ตรวจใหคะแนนปฏิบัติกิจกรรมจากการปฏิบัติกิจกรรมกลุมยอย และการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล

หลังจากการดําเนินกิจกรรมทุกครั้ง  

 4. เมื่อสิ้นสุดการสอนทั้ง 8 กิจกรรม ใหนักเรียนกลุมตัวอยางทําแบบวัดความคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตร ซึ่งเปนแบบทดสอบอัตนัยจํานวน 5 ขอ ใชเวลาทดสอบ 1 ช่ัวโมง  

 5. เลือกแบบทดสอบอัตนัย 1 ขอจากทั้งหมด 5 ขอมาใชเปนคําถามสําหรับสัมภาษณ นักเรียนทั้งหมด 

โดยสัมภาษณทีละคนเพ่ือทราบแนวคิดและวิธีการคิดของนักเรียนในการหาคําตอบ โดยใชเวลาในการ

สัมภาษณประมาณ 1 ช่ัวโมง ในระหวางการสัมภาษณเปดโอกาสใหนักเรียนได แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการแกปญหาปลายเปดเพ่ือศึกษาความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่ผูวิจัยจัดขึ้น เพ่ือเก็บรวบรวมความคิดเห็นของนักเรียนที่มี

ตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนสําหรับเปน ขอมูลในการอภิปรายผลการทดลองตอไป  

 6. ตรวจใหคะแนนความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนแตละคน  

 7. นําคะแนนที่ไดจากแบบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรและ แบบสังเกต

พฤติกรรมความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรมาหาคาสถิติพ้ืนฐาน และทดสอบ สมมติฐานของการวิจัย 

 

3.4  การวิเคราะหขอมูล 

 3.4.1 หาคาสถิติพ้ืนฐานของคะแนนรวมที่ไดจากการทําแบบวัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 

และแบบวัดพฤติกรรมการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ยเลขคณิต สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน  

 3.4.2 ทดสอบสมมติฐานที่วา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนการสอนโดย

ใชการแกปญหาปลายเปดมีความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรผานเกณฑเปนจํานวนมากกวา

รอยละ 70 ขึ้นไปของจํานวนนักเรียนทั้งหมด โดยใชการทดสอบทวินาม (Binomial Test) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือศึกษาความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของ นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 6 เปนดังน้ี  

 

ตาราง 4.1 คาเฉลี่ยเลขคณิตและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนรวมที่ไดจากการปฏิบัติกิจกรรมกลุมยอย

ทั้ง 8 กิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคลทั้ง 8 กิจกรรม การสัมภาษณ และแบบวัดความสามารถในการคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตร 
 

การสัมภาษณและแบบวัดความสามารถในการ

คิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

จํานวน 

นักเรยีน (คน) 

คะแนนเต็ม 

(คะแนน) 

คาเฉล่ียเลข

คณิต 

สวนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  46 100 78.39 14.67 

 

 จากตาราง 4.1 แสดงใหเห็นวาผลการเรียนของนักเรียนมีคาเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนเปน 78.39 

คะแนน และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเปน 14.67 คะแนน 

 

ตาราง 4.2 คาเฉลี่ยเลขคณิตและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของคะแนนจากแบบวัดความสามารถในการคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตร   

 

สามารถในการคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตร กลุมตัวอยาง  

จํานวน 

นักเรยีน 

(คน) 

คะแนน

เต็ม 

(คะแนน) 

คาเฉล่ีย 

เลขคณิต 

 

คาเฉล่ียเลข

คณิตคิดเปน

รอยละของ

คะแนนเต็ม 

สวน

เบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6  46 70 58.04 67.35 12.74 

 

 จากตาราง 4.2 แสดงให เห็นวาคะแนนจากแบบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง 

คณิตศาสตรของนักเรียนมีคาเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนเปน 58.04 คะแนน คิดเปน รอยละ 67.35 ของ

คะแนนเต็ม และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนเปน 12.74 คะแนน 

 

 



ตาราง 4.3 คาเฉลี่ยเลขคณิต และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และ

ความคิดริเริ่ม จากแบบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง คณิตศาสตร 

ความสามารถในการ

คิดสรางสรรคทาง 

คณิตศาสตร  

จํานวน 

นักเรยีน 

(คน) 

คะแนน

เต็ม 

(คะแนน) 

คาเฉล่ีย 

เลขคณิต 

 

คาเฉล่ียเลข

คณิตคิดเปน

รอยละของ

คะแนนเต็ม 

สวน 

เบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

สัมประสิทธิ ์

การแปรผัน 

 

ความคิดคลอง  

ความคิดยืดหยุน 

ความคิดริเริ่ม 

46 30  

20  

15  

26.50  

11.56  

6.81  

71.62  

64.22  

45.40  

9.54  

3.71  

2.76  

0.36  

0.32  

0.41  

 

 จากตาราง 4.3 แสดงให เห็นวาคะแนนจากแบบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง 

คณิตศาสตรของนักเรียนกลุมตัวอยาง มีคาเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนความคิดคลองเปน 26.50 คะแนน คิด

เปนรอยละ 71.62 ของคะแนนเต็ม มีคาเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนความคิดยืดหยุนเปน 11.56 คะแนน คิด

เปนรอยละ 64.22 ของคะแนนเต็ม มีคาเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนความคิดริเริ่ม เปน 6.81 คะแนน คิดเปน

รอยละ 45.40 ของคะแนนเต็ม และสัมประสิทธ์ิการแปรผันของคะแนน ความคิดคลองเปน 0.36 คะแนน 

สัมประสิทธ์ิการแปรผันของคะแนนความคิดยืดหยุนเปน 0.32 คะแนน สัมประสิทธ์ิการแปรผันของคะแนน

ความคิดริเริ่มเปน 0.41 คะแนน 

 

ตาราง 4.4 การทดสอบนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่ไดคะแนนรวมจากการปฏิบัติกิจกรรมกลุมยอยทั้ง 8 

กิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคลทั้ง 8 กิจกรรม การสัมภาษณ และแบบวัดความสามารถในการคิด

สรางสรรคทางคณิตศาสตร ต้ังแตรอยละ 70 ขึ้นไปของคะแนนเต็ม เปนจํานวนมากกวารอยละ 80 ขึ้นไปของ

จํานวนนักเรียนทั้งหมด 

ประชากร จํานวน 

นักเรียน 

(คน) 

จํานวนนักเรียนที่ได 

คะแนนต้ังแตรอยละ 

70 ขึ้นไปของคะแนน

เต็ม (คน) 

คาสัดสวนของจํานวน 

นักเรียนที่ไดคะแนน

ต้ังแต รอยละ 70 ขึ้น

ไปของคะแนนเต็ม 

p - value 

นักเรียนมัธยมศึกษาปที ่6 46   43 0.94  0.105  

 

 จากตาราง 4.4 แสดงใหเห็นวาจํานวนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่มีคะแนนรวมจาก การปฏิบัติ

กิจกรรมกลุมยอยทั้ง 8 กิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคลทั้ง 8 กิจกรรม การสัมภาษณ และแบบวัด

ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ต้ังแตรอยละ 70 ขึ้นไปของคะแนนเต็ม เปนจํานวนไม

มากกวารอยละ 80 ของจํานวนนักเรียนทั้งหมด ที่ระดับ นัยสําคัญ .05 (p – value > .05) ซึ่งไมเปนไปตาม

สมมติฐานที่ต้ังไว 



บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

  การวิจัยเรื่อง การใชกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใชการแกปญหาปลายเปด  

เพ่ือศึกษาความสามารถในการคิดเชิงสรางสรรคทางคณิตศาสตร มีวัตถุประสงค เพ่ือศึกษาความสามารถใน

การคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรและสรางกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการแกปญหาปลายเปด 

ประชากร  คือ  นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา  ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียน

ที่ 2 ในปการศึกษา 2565 จํานวน 112 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ แผนการสอนวิชาคณิตศาสตรโดยใช

การแกปญหาปลายเปด เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวมรวมขอมูล คือ แบบทดสอบความสามารถในการคิดเชิง

สรางสรรคทางคณิตศาสตร ทําการวิเคราะห คารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 

สรุปผลการวิจัย  

 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการแกปญหาปลายเปด มี

ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรผานเกณฑคะแนนรวมต้ังแตรอยละ 70 ขึ้นไปของคะแนน

ทั้งหมด เปนจํานวนไมมากกวารอยละ 80 ของจํานวนนักเรียนทั้งหมด ที่ระดับ นัยสําคัญ .05 ซึ่งไมเปนไปตาม

สมมติฐานที่ต้ังไว  

 

อภิปรายผล  

 จากผลการวิจัยที่พบวานักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการ

แกปญหาปลายเปด มีความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรผานเกณฑ คะแนนความสามารถใน

การคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เปนจํานวนไมมากกวารอยละ 80 ของจํานวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งไมเปนไป

ตามสมมติฐานที่ต้ังไว ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก  

 1. การวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดต้ังเกณฑสําหรับผูที่สอบผานเกณฑไวที่รอยละ 70 ขึ้นไปของ คะแนนรวม

ทั้งหมด และเกณฑของผูสอบผานมากกวารอยละ 80 ของจํานวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งเกณฑคะแนนดังกลาวอยู

ในระดับสูงเมื่อเทียบกับเกณฑมาตรฐานขั้นตํ่าของกระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งกําหนดไวที่รอยละ 50 ของคะแนน

เต็ม (กระทรวงศึกษาธิการ. 2535 : 18) ประกอบกับนักเรียน สวนใหญไมคุนเคยกับการแกปญหาปลายเปด 

ดังน้ันจึงอาจมีผลทําใหจํานวนผูสอบผานเกณฑไม เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว แตถาเปลี่ยนเกณฑการวัด

ความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง คณิตศาสตรเปนต้ังแตรอยละ 50 ของคะแนนรวมทั้งหมด จะพบวา

จํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑ มี มากกวารอยละ 70 ของจํานวนนักเรียนทั้งหมดที่ระดับนัยสําคัญ .05 (p – 

value = .0261 < .05 ) (ภายใต เกณฑของคะแนนที่ สอบผาน  ซึ่ งสอดคลองกับเกณฑประเมินของ

กระทรวงศึกษาธิการ)  



 2. นักเรียนในกลุมทดลองบางคน มีความบกพรองในความรูพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร จึง ทําใหขาด

ความสนใจในการปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งสอดคลองกับผลงานวิจัยของเบกเกอรและชิมาดะ (Becker; & Shimada. 

1997 : 1) ที่พบวาการสอนโดยใชการแกปญหาปลายเปดเปนศูนยกลาง เปนการหาคําตอบของปญหาซึ่งตอง

ใชความรูที่มีมากอน ทักษะ และวิธีการคิดมาบูรณาการเขา ดวยกัน แตอยางไรก็ตาม นักเรียนสวนใหญยังมี

ความกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรม เน่ืองจาก ผูวิจัยไดจัดกลุมแบบคละความสามารถ ดังน้ันการทํางาน

เปนกลุมจึงชวยแกความแตกตางระหวาง บุคคล ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ สมเดช บุญประจักษ (2540 : 

102) ที่พบวา การแกปญหาใน กลุมยอยจะทําใหนักเรียนรูสึกสบาย ไมเครียด และลดความวิตกกังวลวาจะทํา

ไมได เพราะมีเพ่ือน ชวยคิด ภายหลังการจัดกิจกรรมจบแตละกิจกรรม ผูวิจัยจะนําผลงานจากการปฏิบัติ

กิจกรรม รายบุคคลของนักเรียนแสดงบนปายนิเทศ ซึ่งจะทําใหนักเรียนไดเห็นแนวคิดในการแกปญหาที่ 

หลากหลายมากขึ้น และเกิดความภูมิใจในผลงานของตน ซึ่งในภายหลังพบวาความสามารถในการ แกปญหา

ของนักเรียนคอยๆพัฒนาขึ้น สามารถแกปญหาดวยวิธีที่หลากหลายมากขึ้น  

 3. นักเรียนบางคนขาดทักษะในการอานและทําความเขาใจปญหา ประกอบกับปญหาที่ใช ในกิจกรรม

เปนลักษณะปญหาปลายเปดซ่ึงนักเรียนไมคุนเคยในชวงตนๆของการวิจัย จึงทําใหตอบ ไมตรงคําถาม และไม

สามารถแสดงการแกปญหาไดอยางถูกตองสมบูรณ ซ่ึงสอดคลองกับ อุษณีย โพธิสุข และคนอื่นๆ (2544 : 36) ได

กลาวถึงอุปสรรคในดานการรับรูที่มีผลตอการสงเสริมความคิด สรางสรรคไววา การที่คนเราไมสามารถมองเห็น

ปญหาที่แทจริงได เปนเหตุใหการแกปญหาน้ัน ดําเนินไปโดยปราศจากเปาหมายที่ชัดเจนและแนนอน อยางไรก็

ตามจากการสัมภาษณพบวาเมื่อนักเรียนเขาใจปญหา นักเรียนสามารถแกปญหาไดถูกตองหลากหลายวิธี 

ถึงแมวาบางวิธีอาจไมถูกตองสมบูรณในภาพรวมพบวา นักเรียนที่มีคะแนนความสามารถในการคิดสรางสรรค

ทางคณิตศาสตรไมผานเกณฑ เปนนักเรียนที่มีความสามารถในการเรียนคณิตศาสตรไดชากวานักเรียนที่มีคะแนน 

ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรผานเกณฑ แตเม่ือทําการทดลองไปไดระยะหน่ึง พบวานักเรียน

มีความสนใจในการปฏิบัติกิจกรรมมากขึ้น กลาแสดงความคิดเห็น มีวิธีคิดหาคําตอบ ที่หลากหลายมากขึ้น และมี

ความภูมิใจในผลงานของตนเองเม่ือพิจารณาคะแนนความสามารถใน การคิดสรางสรรคของนักเรียนในกลุม

ทดลอง พบวาถาลดคะแนนผานเกณฑลงมาเปนรอยละ 50 ของคะแนนรวมทั้งหมด จะมีนักเรียนสอบผานเกณฑ

มากกวารอยละ 70 ของจํานวนนักเรียนทั้งหมด ดังน้ันจึงอาจสรุปไดวากิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดย

ใชการแกปญหาปลายเปดเพ่ือศึกษาความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยสรางขึ้น สามารถสงเสริมความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของ

นักเรียนได 

 

 

 

 

 

 

 



ขอเสนอแนะ  

 1. ขอเสนอแนะ  

  1.1 เน่ืองจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุมสาระการ

เรียนรู คณิตศาสตรไดกําหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรูสําหรับผูเรียนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานใน แต

ละชวงช้ันไว 6 สาระ ซึ่งในสาระที่ 6 ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร มาตรฐาน ค 6.1 มีความสามารถใน

การแกปญหา การใหเหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ การเช่ือมโยง

ความรูตาง ๆ ทางคณิตศาสตร และเช่ือมโยงคณิตศาสตรกับศาสตรอ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่มสรางสรรค 

ดังน้ัน กิจกรรมการเรียนการสอนที่ผูวิจัยสรางขึ้นอาจใชเปนตัวอยางหรือแนวทางในการจัดกิจกรรมการ เรียน

การสอนที่เนนทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตรดานความคิดริเริ่มสรางสรรค ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4

หรือระดับอ่ืนๆได  

  1.2 ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใชการแกปญหาปลายเปด นอกเวลา

เรียนปกติโดยอาศัยช่ัวโมงอิสระหรือชุมนุมคณิตศาสตร ทําใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดวย ความสนุกสนาน ไม

ตองกังวลกับคะแนนสอบหรือระดับผลการเรียน และเน่ืองจากกิจกรรมแตละ กิจกรรมมีความเปนอิสระตอกัน 

ไมไดเนนเน้ือหาเรื่องใดเรื่องหน่ึงโดยเฉพาะ แตเปนการนําความรูที่ เรียนมาชวยแกสถานการณปญหา และฝก

คิดแกปญหาเพ่ือเสริมสรางความสามารถในการคิด สรางสรรค ดังน้ันการใชเวลานอกเวลาเรียนปกติจึงเปน

เวลา เวลาหน่ึง ที่เหมาะสมสําหรับการจัด กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใชการแกปญหา

ปลายเปด เพ่ือศึกษาความสามารถใน การคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 

ซึ่งนักเรียนจะสามารถปฏิบัติกิจกรรมดวยความสนุกสนาน ไมตองกังวลกับคะแนนสอบหรือระดับผลการเรียน  

  1.3 ครูมีบทบาทในการสงเสริมความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เชน 

ในขณะปฏิบัติกิจกรรม เมื่อนักเรียนแสดงวิธีคิดที่ไมสอดคลองกับความเปนจริง หรือไม สมเหตุสมผล ครูผูสอน

ควรอธิบายใหนักเรียนทราบดวยวาเหตุใดวิธีคิดของนักเรียนจึงไมถูกตอง หรือไมสมเหตุสมผล ครูตองอธิบาย

ใหนักเรียนเขาใจวาแมการแกปญหาปลายเปดจะสามารถมีวิธี แกปญหาไดหลายวิธี แตวิธีแกปญหาตอง

สมเหตุสมผลดวยจึงจะสามารถนําไปแกปญหาไดจริง  

 

 2. ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัย  

  2.1 ควรศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับวิธีการสอนและเวลาที่เหมาะสมในการจัดกิจกรรม เพ่ือ 

เสริมสรางความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร  

  2.2 ควรวิจัยศึกษาเก่ียวกับความเหมาะสมของเวลาที่ใชในการปฏิบัติกิจกรรมแตละ ครั้ง 

เพราะถาใชเวลามากเกินไป นักเรียนจะหมดความสนใจในการปฏิบัติกิจกรรม ทําใหผลของการ ทดลองที่ได

อาจคลาดเคลื่อนจากความเปนจริง  

  2.3 ควรวิจัยศึกษาเกี่ยวกับเน้ือหาที่เหมาะสม เพ่ือนําไปสรางกิจกรรมการเรียนการ สอน

คณิตศาสตรโดยใชการแกปญหาปลายเปด เพ่ือเสริมสรางความสามารถในการคิดสรางสรรค ทางคณิตศาสตร 



  2.4 ควรมีการพัฒนาเก่ียวกับการสรางแบบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง 

คณิตศาสตร ของนักเรียนในแตละชวงช้ัน  

  2.5 ควรทําการวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร โดยใชการ 

แกปญหาปลายเปด เพ่ือศึกษาความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ในเวลาเรียนปกติ และควร

ทําการทดลองในทุกระดับชวงช้ัน  

  2.6 ควรวิจัยศึกษาเกี่ยวกับปจจัยที่สงผลตอความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง 

คณิตศาสตรที่ใชกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชการแกปญหาปลายเปด โดยคํานึงถึง เพศ พ้ืนฐาน ทางสังคม 

และครอบครัว  

  2.7 ควรมีการวัดเจตคติของนักเรียนหลังจากเรียนดวยกิจกรรมการเรียนการสอน 

คณิตศาสตรโดยใชการแกปญหาปลายเปด 
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