
 
 

แบบรายงานสรุปผลการแข่งขัน 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

 
*************************************************************************** 
1. ชื่อ    

     การแข่งขัน Thailand STEM coding Robotics ๒๐๒๔ การแข่งขันหุ่นยนต์สำหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายและมัธยมศึกษา 

2. สถานที่    
     ณ โรงเรียนชลประทานวิทยา อ.ปากเกรด็ จ.นนทบุรี 

3. จัดโดยหน่วยงาน    
     โรงเรียนชลประทานวิทยา คณะวิชำนวัตกรรมชีวภาพและความฉลาดด้านผลิตภัณฑ์จากชีวภาพ 
มหาวิทยาลัยมหิดล EURO-ASIA COLLABORATION FOR ENHANCING STEM EDUCATION 
สำนักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล 

4. ระยะเวลาการอบรม  (วัน / เดือน / ปี)   
รอบคัดเลือก 17 ธันวาคม 2566 และรอบชิงแชมป์ ระหว่างวันที ่27-28 มกราคม 2567 

5. ผู้เข้าร่วมการอบรม   
ผู้ควบคุม ฝึกซ้อม อาจารย์ศิริลักษณ ์ เลิศหิรัญทรัพย์  2. อาจารย์จฑุารัตน์ สิริวิบูลย์ผล 3. 

อาจารย์ณฐพล อยู่เป็นสุข และนักเรียนจำนวน 6 คน  
1.  เด็กชายคณุภัทร       เทพวรชัย          ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

      2.  เด็กชายสีหเดช        ทตัธนนันท์         ชั้นประถมศึกษาปีที่  
      3.  เด็กชายชยุตพล        มงคลสรรพชัย    ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
      4.  เด็กชายกัญจนณ์ัฏฐ์   วงศ์กัน             ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
      5.  เด็กชายตรีเทพ   ทรัพย์อดิเรก            ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
      6.  เด็กชายชัชพงษ ์       ดาราพงศ์สถาพร ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

6. หัวข้อที่ได้เข้าแข่งขัน  
รอบ 1: รอบคัดเลือก จากทุกทีมที่สมัครจะไดร้ับการทดสอบความสามารถที่เน้นด้าน Coding ซึ่ง 
ใช้รูปแบบการแข่งขันเป็น Kahoot Game Challenge ผ่านระบบ Online (โดยใช้โปรแกรม Zoom) 
เพื่อคัดเลือกไว้จำนวน 32 ทีม 
รอบ 2: รอบสุดท้าย เป็นการคดัเลือกทีมชนะเลิศจาก 8 ทีมของแต่ละสาย ให้เหลือสายละ 1 ทีม 



ณ สนามแข่งขันโรงเรียนชลประทานวิทยา อ.ปากเกร็ด จ.นนทบุร ีเพื่อเข้าชิงชนะเลิศในรอบ Final 
four (รอบชิงแชมป์ Champ of the Champ) โดยใช้รูปแบบกำรแข่งขันการเขียนโปรแกรมระดับ 
Basic และ Intermediate (ของแต่ละระดับชั้น) Coding & Robot 
จุดประสงค์การฝึกอบรม / สัมมนา / ดูงาน 

1. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะดา้น Coding & Robotics และ STEM 
2. เพื่อสรา้งโอกาสให้นักเรียนได้เพิ่มประสบการณ์ในการแข่งขัน Coding & Robotics และ 

STEM ระดับชาต ิ
3. เพื่อส่งเสริมศักยภาพและค้นหาตนเองของนักเรียน 
4. เพื่อสรา้งเครือขา่ยการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์การเรียนรู้และกำรแข่งขันในวงการ Robot 

ระดับชาต ิ
ผลที่ได้รับจากการเข้ารว่มการแข่งขัน 

1. ชนะเลิศการแข่งขัน Creative  STEM  Coding and Robotics Challenges ยอดเย่ียม  
2. ชนะเลิศการแข่งขัน Kahoot Coding Challenges ยอดเย่ียม 

7. การนำมาพัฒนาหรือปรบัปรุงการดำเนินงานขององค์กรในด้านใดบ้าง  
7.1 นำมาพัฒนาและปรับปรุงการเรียนการสอน โดยสอนนักเรียนเพิ่มเติมเพื่อให้ความรูใ้หม่ๆ 

กับนักเรียน  
7.2 หาหัวข้อการอบรมที่เป็นประโยชน์ต่อบุคลากร เพือ่เปิดโลกกว้างและได้รับการพัฒนา

ตัวเองให้มีความรู้ ความสามารถ  
8. เอกสารที่ได้รับใบประกาศ พร้อมโล่รางวัล 2 รางวัล (เอกสารดังแนบ) 
9. ปัญหา / อุปสรรค 

อุปกรณ์หุ่นยต์ 
10. สิ่งที่จะพัฒนาขึ้นมาเพื่อให้คณะกรรมการประเมนิผลการฝึกอบรม / สัมมนา / ดูงาน  

- พัฒนาองค์กรให้มีความชดัเจนแบบประเมินที่นำมาใช้ประเมินผลตามตัวชีว้ดัการจัดการ
เรียนรู้และกิจกรรมบูรณาการทั้งแบบประเมินแบบรายบุคลลและรายกลุ่ม    

11.  งบประมาณที่ใช้ในการอบรม / สัมมนา / ดูงาน  ตามที่จ่ายจริง   
  - 
   
               ลงชื่อ.............................................................. 
         ( อาจารย์ศิริลกัษณ์  เลิศหิรัญทรัพย ์) 
            ตำแหน่งอาจารย ์
          2 กุมภาพันธ์ 2567 
 
 



ข้อคิดเห็นของผู้บังคับบัญชา 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
.......................................................................................................................................................... 
 
      ลงชื่อ.................................................................... 
          (รองศาสตราจารย ์ดร.สมเกียรต ิ กอบัวแกว้) 
           ผู้อำนวยการโรงเรียน 
                            ............/............/........... 
 
ภาพการเข้าร่วมโครงการฯ 
       

  

  



  

  

  
 


