


ให้เด็กๆป๊ัมลายน้ิวมือ

ลายน้ิวมอื (Fingerprint) คอือะไร 
ท าไมลายนิ้วมอืคนเราแตกตา่งกัน ?

ลายน้ิวมอืของมนุษย์เป็นส่ิงทีต่ดิตวัมาตัง้แตก่ าเนิดเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะบคุคล
ทีไ่มม่กีารเปล่ียนแปลงไปตามกาลเวลา

ช่ือ

มกีารน าลายน้ิวมอืมาใช้ในระบบ AI เพือ่ยืนยันตวัตน
หรอืระบตุวัตน เช่น การสแกนลายน้ิวมอืเพือ่บนัทกึเวลา

แทนการตอกบตัร การสแกนน้ิวมอืเพือ่เขา้ใช้งานสมารท์โฟน 

ใบงานที่ 1.2 ลายน้ิวมือ



โพสต์ภาพบัตรประชาชน
ลงบนโซเชียลมีเดีย

ใบงานที่ 1.3 วิธีป้องกันอนัตรายจากการเผยแพรข้่อมูลสว่นตัว 

ใหเ้ดก็ๆพิจารณาโจทย์ที่ก าหนดให้

แลว้ท าเครือ่งหมาย         ถา้เป็นสิง่ที่ควรท า 

ท าเครือ่งหมาย       ไมค่วรท า

เมื่อท าบัตรประชาชนหาย
รบีไปแจ้งความทันที

บอกเลขประจ าตัว
ประชาชน 13 หลัก
กับพนักงานส่งของ

บอกช่ือ นามสกุล
กับเพื่อนรว่มห้อง

โพสต์ภาพตัวเองที่ใส่ชุดนักเรยีน 
และเห็นช่ือ นามสกุล ชัดเจน
ลงบนโซเชียลมีเดีย

หนูดี มีวินัย



โพสต์ภาพบัตรประชาชน
ลงบนโซเชียลมีเดีย

ใบงานที่ 1.3 วิธีป้องกันอนัตรายจากการเผยแพรข้่อมูลสว่นตัว 

ใหเ้ดก็ๆพิจารณาโจทย์ที่ก าหนดให้

แลว้ท าเครือ่งหมาย         ถา้เป็นสิง่ที่ควรท า 

ท าเครือ่งหมาย       ไมค่วรท า

เมื่อท าบัตรประชาชนหาย
รบีไปแจ้งความทันที

บอกเลขประจ าตัว
ประชาชน 13 หลัก
กับพนักงานส่งของ

บอกช่ือ นามสกุล
กับเพื่อนรว่มห้อง

โพสต์ภาพตัวเองที่ใส่ชุดนักเรยีน 
และเห็นช่ือ นามสกุล ชัดเจน
ลงบนโซเชียลมีเดีย

หนูดี มีวินัย

เฉลย



ใส่เคสโทรศพัมือถือ
ลวดลายน่ารกั

ใบงานที่ 1.4 ข้อควรปฏิบัติและการดูแลรกัษาอปุกรณ์เทคโนโลยี

ใหเ้ดก็ๆพิจารณาโจทย์ที่ก าหนดให้

แลว้ท าเครือ่งหมาย         ถา้เป็นสิง่ที่ควรท า 

ท าเครือ่งหมาย       ไมค่วรท า

ถอดปลั๊กทันที
หลังจากใช้งาน
คอมพิวเตอรเ์สรจ็ า

เล่นโทรศพัท์
ขณะชารจ์แบต

น าอาหาร เครือ่งดืม่
มารบัประทาน
บนโต๊ะคอมพิวเตอร์

ฉีดน้าลงบนคอมพิวเตอร์
และใช้ผา้น่ิมเช็ดท าความสะอาด

ช่ือ



ใส่เคสโทรศพัมือถือ
ลวดลายน่ารกั

ใบงานที่ 1.4 ข้อควรปฏิบัติและการดูแลรกัษาอปุกรณ์เทคโนโลยี

ใหเ้ดก็ๆพิจารณาโจทย์ที่ก าหนดให้

แลว้ท าเครือ่งหมาย         ถา้เป็นสิง่ที่ควรท า 

ท าเครือ่งหมาย       ไมค่วรท า

ถอดปลั๊กทันที
หลังจากใช้งาน
คอมพิวเตอรเ์สรจ็ า

เล่นโทรศพัท์
ขณะชารจ์แบต

น าอาหาร เครือ่งดืม่
มารบัประทาน
บนโต๊ะคอมพิวเตอร์

ฉีดน้าลงบนคอมพิวเตอร์
และใช้ผา้น่ิมเช็ดท าความสะอาด

เฉลย



ให้เด็กๆโยงเส้น อวัยวะของมนุษย ์
กับ ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์

ตา

ปาก

สมอง

มือ

หู

จมูก

ล้ิน

รบัขอ้มลู 
(Input)

ประมวลผลขอ้มลู 
(Process)

แสดงผลขอ้มลู 
(Output)

ใบงานที่ 2.1 อปุกรณ์คอมพิวเตอร์

ช่ือ



ใหเ้ดก็ๆโยงเสน้ อวัยวะของมนุษย์ 
กบั ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์

ตา

ปาก

สมอง

มือ

หู

จมูก

ล้ิน

รบัขอ้มลู 
(Input)

ประมวลผลขอ้มลู 
(Process)

แสดงผลขอ้มลู 
(Output)

เฉลย

ถ้าหากเดก็ๆโยงเส้น
มาทีก่ารแสดงผลขอ้มลูไมถ่ือวา่ผิด 
เพราะ มอืสามารถใช้แทนภาษาได้

มือ

ใบงานที่ 2.1 อปุกรณ์คอมพิวเตอร์



ใบงานที่ 2.2 อปุกรณ์คอมพิวเตอร์

กดปุ่ม Power ที่อยู่บนตัวเครือ่ง
จะพบว่ามไีฟติดที่ตัวเครือ่ง และแป้นพิมพ์

กดสวิตซ์จอภาพ 

ออกจากโปรแกรมทุกโปรแกรมก่อน

คลกิเลอืกเมาสท์ีปุ่่ม Start

เลอืกค าสัง่ Shut Down

จะปรากฏกรอบ Dialog Box 
ที่ช่ือว่า Shut Down 
ขึน้มาเลอืกค าสัง่ Shut Down

A

สรุปขัน้ตอนการเปิด – ปิด คอมพิวเตอร์

B
C
D
E
F

ใหเ้ดก็ๆเติมตัวอกัษรภาษาองักฤษลงในช่องว่าง 
ตามขัน้ตอนการเปิด – ปิด คอมพิวเตอร์

ช่ือ



ใบงานที่ 2.2 อปุกรณ์คอมพิวเตอร์

กดปุ่ม Power ที่อยู่บนตัวเครือ่ง
จะพบว่ามไีฟติดที่ตัวเครือ่ง และแป้นพิมพ์

กดสวิตซ์จอภาพ 

ออกจากโปรแกรมทุกโปรแกรมก่อน

คลกิเลอืกเมาสท์ีปุ่่ม Start

เลอืกค าสัง่ Shut Down

จะปรากฏกรอบ Dialog Box 
ที่ช่ือว่า Shut Down 
ขึน้มาเลอืกค าสัง่ Shut Down

A

B C A E D F

สรุปขัน้ตอนการเปิด – ปิด คอมพิวเตอร์

B
C
D
E
F

ใหเ้ดก็ๆเติมตัวอกัษรภาษาองักฤษลงในช่องว่าง 
ตามขัน้ตอนการเปิด – ปิด คอมพิวเตอร์

เฉลย



ใบงานที่ 3.1 หนูดีมีปัญหา

เด็กดีมีปัญหา
ให้เด็กๆ ใส่ตัวเลข 1 – 6 ลงใน      
เพื่อเรยีงล าดับกิจวัตรประจ าวัน

ต่ืนนอน

ล้างหน้า แปรงฟัน

อาบน้า

ข้ึนรถโรงเรยีน

รบัประทานอาหารเช้า แต่งตัว



ใบงานที่ 3.1 หนูดีมีปัญหา

เด็กดีมีปัญหา
ให้เด็กๆ ใส่ตัวเลข 1 – 6 ลงใน      
เพื่อเรยีงล าดับกิจวัตรประจ าวัน

ต่ืนนอน

1

ล้างหน้า แปรงฟัน

2
อาบน้า

3

ข้ึนรถโรงเรยีน

6

รบัประทานอาหารเช้า

5

แต่งตัว

4

เฉลย



ใบงานที่ 3.2 เก็บผักใส่ตระกรา้



เตรยีมอปุกรณ์

1.กรรไกร 2.กาว

ให้เด็กๆตัดภาพผัก ผลไม้ 
ไปติดลงบนตตระกรา้ท่ีมีสีเดียวกับผกั ผลไม้

ตัดภาพผัก ผลไม้ ตามรอยปะ ด้วยความระมัดระวัง



ใบงานที่ 3.2เก็บผักใส่ตระกรา้



ใบงานที่ 3.3 เก็บผักใสต่ระกรา้



ช่วยลากเส้นพาเด็กดี กลับบ้าน หน่อยนะ

ใบงานที่ 3.3 เด็กดีหลงทาง



ใช้ชุดค าสั่ง

Write 
the 

Code

ใบงานที่ 3.4 ตารางหรรษา

พาเดก็ด ี         ไปโรงเรยีน         ดว้ยระยะทางที่สัน้ที่สดุ



ใช้ชุดค าสั่ง

Write 
the 

Code

ใบงานที่ 3.4 ตารางหรรษา

พาเดก็ด ี         ไปโรงเรยีน         ดว้ยระยะทางที่สัน้ที่สดุ

เฉลย



ใช้ชุดค าสั่ง

Write 
the 

Code

ใสค่ าสัง่ใหร้ถ กลบับา้น          ดว้ยระยะทางที่สัน้ที่สดุ

ใบงานที่ 4.1 รถติด



ใช้ชุดค าสั่ง

Write 
the 

Code

ใสค่ าสัง่ใหร้ถ            กลบับา้น          ดว้ยระยะทางที่สัน้ที่สดุ

ที่ใบงานที่ 4.1 รถติด

เฉลย



ใช้ชุดค าส่ัง

Write 
the 

Code

ช่วยทอมม่ี ขับรถ          เก็บข้าว 

ไปเก็บในยุง้ข้าว ให้ได้มากท่ีสุด

ใบงานที่ 4.2 ขับรถเก็บข้าว



ใช้ชุดค าส่ัง

Write 
the 

Code

ช่วยทอมม่ี ขับรถ            เก็บข้าว 

ไปเก็บในยุง้ข้าว ให้ได้มากท่ีสุด

ใบงานที่ 4.2 ขับรถเก็บข้าว



ใบงานที่ 5.1 Pixels Art

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

ช่ือ

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

ใหเ้ด็กๆระบายสีให้เหมือนภาพตัวอย่าง


