
 

 

 

 

 

หลักสูตรสถานศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา  

ตามหลักสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานตามหลักสตูรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  

พุทธศักราช  พุทธศักราช  ๒๕๕๑๒๕๕๑  

  

หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีเทคโนโลยี  

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

  (ฝ่ายประถม)(ฝ่ายประถม)  

สังกัดคณะกรรมการการอุดมศึกษาสังกัดคณะกรรมการการอุดมศึกษา  

กระทรวงศึกษาธิการกระทรวงศึกษาธิการ  

 



มาตรฐานการเรียนรูแ้ละตัวชี้วดั 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ความส าคัญของการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียน             
มีความรู้  ความเข้าใจ   มีทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต    และรู้เท่าทันการเปลีย่นแปลง     สามารถ
น าความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิต   การอาชีพ  และเทคโนโลยี  มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิด
สร้างสรรค์ และแข่งขันในสังคมไทยและสากล   เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ   รักการท างาน  และมีเจต
คติที่ดีต่อการท างาน   สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข   

 

สาระส าคัญ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  มุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวม  เพื่อให้มีความรู้
ความสามารถ  มีทักษะในการท างาน   เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ   โดยมีสาระส าคัญ  ดังนี้   

  การด ารงชีวิตและครอบครัว   เป็นสาระเกี่ยวกับการท างานในชีวิตประจ าวัน  ช่วยเหลือตนเอง   
ครอบครัวและสงัคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง   ไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม   เน้นการปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจ
และภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพื่อให้ค้นพบความสามารถ  ความถนัด และความสนใจของตนเอง 

 การออกแบบและเทคโนโลยี   เป็นสาระการเรยีนรู้ทีเ่กีย่วกับการพฒันาความสามารถของมนุษย์
อย่างสร้างสรรค์   โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี    สร้างสิ่งของ  เครื่องใช้  วิธีการ  หรือเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการด ารงชีวิต 

 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  เป็นสาระเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   
การติดต่อสื่อสาร  การค้นหาข้อมูล   การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ    การแก้ปัญหาหรือการสร้างงาน  คุณค่า
และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 การอาชีพ    เป็นสาระที่เกี่ยวข้องกับทักษะที่จ าเป็นต่ออาชีพ   เห็นความส าคัญของคุณธรรม  
จริยธรรม  และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ  ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม   เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต   และเห็นแนวทาง
ในการประกอบอาชีพ 
 
 
 
 
 
 



สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

สาระที่ ๑   การด ารงชีวิตและครอบครัว  

มาตรฐาน ง ๑.๑ เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทักษะกระบวนการท างาน ทักษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการท างานร่วมกัน   และทักษะ การแสวงหาความรู้    
มีคุณธรรม    และลักษณะนิสัยในการท างาน  มีจิตส านึกในการใช้พลังงานทรัพยากร  และ
สิ่งแวดล้อมเพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 

 

สาระที่ ๒   การออกแบบและเทคโนโลยี  

มาตรฐาน ง ๒.๑   เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ หรือ
วิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  เลือกใช้เทคโนโลยีในทาง
สร้างสรรค์ต่อชีวิต  สังคม  สิ่งแวดล้อม  และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน
  

สาระที่ ๓    เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

มาตรฐาน ง ๓.๑    เข้าใจ   เห็นคุณค่า    และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การ
เรียนรู้    การสื่อสาร  การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล   และมีคุณธรรม  

  

สาระที่ ๔    การอาชีพ  

มาตรฐาน ง ๔.๑   เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใช้เทคโนโลยีเพื่อ
พัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 

 

 

 

 

 

 



คุณภาพผู้เรียน 

      จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ 

 เข้าใจวิธีการท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และส่วนรวม ใช้วัสดุ อุปกรณ์     และ
เครื่องมือถูกต้องตรงกับลักษณะงาน มีทักษะกระบวนการท างาน มีลักษณะนิสัยการท างาน ที่กระตือรือร้น 
ตรงเวลา ประหยัด  ปลอดภัย  สะอาด รอบคอบ และมีจิตส านึกในการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

 เข้าใจประโยชน์ของสิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน  มีความคิดในการแก้ปัญหาหรือสนองความ
ต้องการอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  มีทักษะในการสร้างของเล่น  ของใช้อย่างง่าย  โดยใช้กระบวนการ
เทคโนโลยี ได้แก่ ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมูล  ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพ
ร่าง ๒ มิติ ลงมือสร้าง และประเมินผล  เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์อย่างถูกวิธี  เลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้ใน
ชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์และมีการจัดการสิ่งของเครื่องใช้ด้วยการน ากลับมาใช้ซ้ า    

 เข้าใจและมีทักษะการค้นหาข้อมูลอย่างมีข้ันตอน การน าเสนอข้อมูลในลักษณะต่าง ๆ และวิธี
ดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

       จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ 

 เข้าใจการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละข้ันตอน มีทักษะการจัดการ ทักษะการท างาน
ร่วมกัน ท างานอย่างเป็นระบบและมีความคิดสร้างสรรค์ มีลักษณะนิสัยการท างานที่ขยัน อดทน รับผิดชอบ 
ซื่อสัตย์ มีมารยาท และมีจิตส านึกในการใช้น้ า ไฟฟ้าอย่างประหยัดและคุ้มค่า 

   เข้าใจความหมาย  วิวัฒนาการของเทคโนโลยี  และส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี    มี
ความคิดในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการอย่างหลากหลาย  น าความรู้และทักษะการสร้างช้ินงานไป
ประยุกต์ในการสร้างสิ่งของเครื่องใช้ตามความสนใจอย่างปลอดภัย โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี ได้แก่ 
ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมูล  ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง ๓ มิติ หรือแผน
ที่ความคิด  ลงมือสร้าง และประเมินผล  เลือกใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรค์ ต่อชีวิต สังคม 
และมีการจัดการเทคโนโลยีด้วยการแปรรูปแล้วน ากลับมาใช้ใหม่ 

  เข้าใจหลักการแก้ปัญหาเบื้องต้น มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูล เก็บรักษา ข้อมูล 
สร้างภาพกราฟิก สร้างงานเอกสาร น าเสนอข้อมูล และสร้างช้ินงานอย่างมีจิตส านึก  และรับผิดชอบ 

   รู้และเข้าใจเกี่ยวกับอาชีพ รวมทั้งมีความรู้ ความสามารถและคุณธรรมที่สัมพันธ์กับอาชีพ  

 

 



โครงสร้างเวลาเรียน  กลุ่มสาระการเรยีนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

            หลักสุตรสถานศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  ก าหนดกรอบ 

โครงสร้างเวลาเรียนของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี   ดังนี ้

กลุ่มสาระ       

 การเรียนรู้ 
ตลอด

ปี 

ชั้น 
ตลอด

ปี 

 ชั้น  

 ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

-  การงานอาชีพฯ 80 2 2 2 80 2 2 2 

รวม 80 2 2 2 80 2 2 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

ค ำอธิบำยรำยวิชำและโครงสร้ำงรำยวิชำ 

หลักสูตรแกนกลำง ปีกำรศึกษำ ๒๕๕๑ 

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลยี 

ชัน้ประถมศึกษำปีที่  ๑   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวชี้วัดและสาระการเรยีนรู้แกนกลาง 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 

สาระที่  ๑    การด ารงชีวิตและครอบครัว 

    มาตรฐาน ง ๑.๑   เข้าใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน ทกัษะการจัดการ 
ทักษะกระบวนการแก้ปญัหา  ทักษะการท างานร่วมกัน  และทักษะการแสวงหาความรู้    
มีคุณธรรมและลกัษณะนิสัยในการท างานมีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และ
สิ่งแวดล้อม  เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑.  บอกวิธีการท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง     
๒. ใช้วัสดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมือง่าย ๆ  
ในการท างานอย่างปลอดภัย                               
๓.  ท างานเพื่อช่วยเหลือตนเองอย่าง
กระตือรือร้นและตรงเวลา 

 

  การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง  เช่น 
-  การแต่งกาย 
-  การเกบ็ของใช้  
-  การหยิบจับและใช้ของใช้ส่วนตัว   
-  การจัดโต๊ะ ตู้  ช้ัน          

  การใช้วัสดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมือง่าย ๆ                 
ในการท างานอย่างปลอดภัย   เช่น 
 -  การท าความคุ้นเคยการใช้เครือ่งมอื    
 -  การรดน้ าต้นไม ้
 -  การถอนและเก็บวัชพืช 

     -  การพับกระดาษเป็นของเล่น  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สาระที่  ๓     เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง ๓.๑   เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบค้นข้อมลู             
การเรียนรู้    การสือ่สาร   การแก้ปญัหา การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสทิธิภาพ 
ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑. บอกข้อมลูทีส่นใจและแหล่งข้อมูลที่อยู่
ใกล้ตัว  
๒. บอกประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

  ข้อมูลของสิ่งที่สนใจอาจเป็นข้อมูลเกี่ยวกับบุคคล      
สัตว์ สิ่งของ เรื่องราว และเหตุการณ์ต่างๆ  

 แหล่งข้อมูลที่อยู่ใกล้ตัว เช่น บ้าน ห้องสมุด 
ผู้ปกครอง ครู หนงัสอืพิมพ์ รายการโทรทัศน์ 

  อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ  เช่น คอมพิวเตอร์ 
วิทยุ  โทรทัศน์ กล้องดิจิทัล  โทรศัพท์มือถือ 

 ประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ  เช่น  ใช้
ในการเรียน  ใช้วาดภาพ  ใช้ติดต่อสื่อสาร 

 การสบืค้นข้อมลูการใช้ค านามเรียกสมาชิกใน
ครอบครัวของวังสวนสุนันทาและสมาชิกประเทศ
อาเซียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ค าอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 

 

รหัสวิชา ง ๑๑๑๐๑                                           กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๑                                                                           เวลา  ๘๐  ชั่วโมง 

    
ความหมาย  ความส าคัญและประโยชน์ของวิธีการท างานการใช้เครื่องมือ  เครื่องใช้  วัสดุอุปกรณ์  

การใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างมีคุณค่า  แหล่งข้อมลูเกี่ยวกับการท างาน  ความส าคัญและประโยชน์ทาง

เทคโนโลยี  แหล่งข้อมูลใกล้ตัว  สร้างเครื่องใช้อย่างง่ายได้  อุปกรณ์พืน้ฐานของคอมพิวเตอร์   

 ปฏิบัติงานร่วมกัน  โดยฝึกทักษะในการท างานออกแบบสร้างสรรค์งานอย่างมีกระบวนการสามารถ

แก้ปัญหาในการท างานได้รวมถึงการน าเทคโนโลยมีาใช้ได้อย่างเหมาะสม 

 เพื่อให้นกัเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการท างาน มีความรับผิดชอบ ขยัน อดทน  ท างานอย่างมี

ความสุข รู้จักใช้อุปกรณ์เครื่องใช้ต่างๆอย่างคุ้มค่าและมเีจตคติที่ดีต่อการน าเทคโนโลยมีาใช้ในชีวิตประจ าวัน  

มีความรู้ในการใช้ค านามเรียกสมาชิกในครอบครัวของวังสวนสุนันทาและประเทศสมาชิกอาเซียน 

 

 

ตัวชี้วัด  ง ๑.๑ป๑/๑  ง ๑.๑ป๑/๒  ง ๑.๑ป๑/๓ 

ง ๓.๑ป๑/๑  ง ๓.๑ป๑/๒ 

 

รวม    ๕    ตวัชีว้ดั 

 

 

 

                                                                                                   



โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ง ๑๑๑๐๑                                                    ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๑ ภาคเรียนท่ี  ๑ 

เวลาเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                         คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๑ ง ๑.๑ป๑/๑ 

ง ๑.๑ป๑/๒ 

ง ๑.๑ป๑/๓ 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๑/๒                                                

 การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง  เช่น 
- การเลือกสวมใสเ่สือ้ผ้าและเครื่องแตง่

กาย 
- ประโยชน์ของเสื้อผ้า 

      การใช้วัสดุ  อุปกรณ์ และเครื่องมือง่ายๆ       
ในการท างานอย่างปลอดภัย   เช่น กรรไกร  
คัตเตอร์  กาว  ไม้บรรทัด 

-      -  วัสดุและเศษวัสดุที่ใช้ในการ 
-          ประดิษฐ ์
-      -  การท าความคุ้นเคยการใช้เครื่องมือ     
-      -  การพับกระดาษเป็นของเล่น  
-      -  กระตือรือร้นและตรงเวลาเป็น 

     ลักษณะนิสัยในการท างาน  

 อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ   
เช่น คอมพิวเตอร์ วิทยุ  โทรทัศน์ กล้อง
ดิจิตอล  โทรศัพท์มือถือ 

- อุปกรณ์พื้นฐานคอมพิวเตอร์ 
- ทักษะเบื้องต้นในการใช้คอมพิวเตอร ์

   ประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยี  
สารสนเทศ  

 

  

งานน่ารู-้หนูท าได ้ ๗ 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

๗        

๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 



หน่วยการ 

เรียนรู้ที ่

มาตรฐานการเรียนรู้/
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๒ ง ๑.๑ป๑/๑ 

ง ๑.๑ป๑/๒ 

ง ๑.๑ป๑/๓ 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๑/๑                                                

ง ๓.๑ป๑/๒                                                

  การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง  เช่น 

-  ประโยชน์ของการท าความสะอาด 

-  เครื่องมือเครื่องใช้ในการท าความ 

   สะอาดเบื้องต้น 

-  การจัดโต๊ะ ตู้  ช้ัน   

  การใช้วัสดุอุปกรณ์และเครื่องมือง่ายๆ ใน

การท างานอย่างปลอดภัย   เช่น บัวรดน้ า 

ช้อนปลูก สอ้มพรวน มีด 

  -  เครื่องมือเกษตร เบื้องต้น 

  -  การดูแลผักสวนครัว  

  -  การรดน้ าต้นไม ้

 การเลือกใช้เทคโนโลยีในการหาข้อมูล 

เกี่ยวกับบุคคล สัตว์ สิ่งของ เรื่องราว และ

เหตุการณ์ต่างๆ  

 ศึกษาแหล่งข้อมูลทีอ่ยู่ใกล้ตัวโดยใช้ 

เทคโนโลย ี

- การใช้คอมพิวเตอร์ในการประดิษฐ์  

  การ์ดวันแม่ 

 การสบืค้นข้อมลูการใช้ค านามเรียกสมาชิก

ในครอบครัวของวังสวนสุนันทาและประเทศ

สมาชิกอาเซียน 

 

รู้คิด เก่งท า ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 

 



หน่วยการ

เรียนรู้ที่ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ

เรียนรู ้

เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก

คะแนน 

๓ ง ๑.๑ป๑/๑ 

ง ๑.๑ป๑/๒ 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๑/๑ 

ง ๓.๑ป๑/๒ 

 

  การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง 

  การดูรักษาความสะอาดห้องเรียน 

     -  การใช้อุปกรณ์การเรียน (ดินสอ       

ยางลบ ไมบ้รรทัด สมุด สี) 

     -  การใช้เครื่องใช้ส่วนตัว (กระเป๋า   

รองเท้า ถุงเท้า) 

     -  ประโยชน์ของอาหาร 

     -  การเลือกซื้ออาหารมาบริโภค 

  ประโยชน์ของอปุกรณ์เทคโนโลย-ี 

สารสนเทศ เช่น ใช้ในการเรียน ใช้วาดภาพ 

ใช้ติดต่อสื่อสาร 

    - การใช้โปรแกรม Turbo Pizza ในการ

ฝึกทักษะการคอมพิวเตอร์เพิม่เพือ่ใช้ในการ

เรียน 

 

 

 

เลือกได้ ใช้เป็น  

เห็นประโยชน ์

๖ 

 

 

 

 

 

 

๖ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

๙ 

 

 

 



โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ง ๑๑๑๐๑                                                    ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๑ ภาคเรียนท่ี  ๒ 

เวลาเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                         คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๔ ง ๑.๑ป๑/๑ 

ง ๑.๑ป๑/๒ 

ง ๑.๑ป๑/๓ 

 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๑/๑ 

ง ๓.๑ป๑/๒ 

 

 

 

 

 

 

 

 

  รู้จักการท างานเพื่อช่วยเหลือตนเองและ 

ครอบครัว  

-  การบรกิารในบ้าน  
-   การต้อนรับแขก 
  การใช้วัสดุอุปกรณ์และเครื่องมือง่าย ๆ 

ในการท างานอย่างปลอดภัย   เช่น 

  -  การประดิษฐ์วัสดุและเศษวัสดเุป็นของ
ใช้  

  กระตือรือร้นและตรงเวลาเป็นลักษณะ 

นิสัยในการท างาน  

  ข้อมูล เกี่ ยวกับ  บุคคล สัตว์  สิ่ งของ 
เรื่องราว และเหตุการณ์ต่างๆ  

  แหล่งข้อมลูที่อยู่ใกล้ตัว                          
  ประโยชน์ของอปุกรณ์เทคโนโลย ี

สารสนเทศ   

    ไม่ลอง ไม่รู ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

๗ 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 

 

 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

ง ๑.๑ป๑/๑ 

ง ๑.๑ป๑/๒ 

ง ๑.๑ป๑/๓ 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป.๑/๒ 

 การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง  และ

ครอบครัว 

    -  การกรอกน้ า   

    -  การล้างแก้วน้ า จานชาม 

  การใช้วัสดุอุปกรณ์  และเครื่องมือง่าย ๆ  

ในการท างานอย่างปลอดภัย   เช่น 

-  การประดิษฐ์วัสดุและเศษวัสดุเป็น ของ

เล่น      

  อุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ  เช่น      

คอมพิวเตอร์ วิทยุ  โทรทัศน์ กล้องดิจิทลั  

โทรศัพทม์ือถือ                    

  ข้อมูลของสิ่งทีส่นใจอาจเป็นข้อมลูเกี่ยว 

 กับบุคคล สัตว์ สิ่งของ เรือ่งราวและ 

 เหตกุารณ์ต่างๆ  

  แหล่งข้อมลูที่อยู่ใกล้ตัว  

  ประโยชน์ของอปุกรณ์เทคโนโลย ี

 

 

  ชวนคิด ชวนท า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

๘ 

 

 

 

 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๖ ง ๑.๑ป๑/๑ 

ง ๑.๑ป๑/๒ 

ง ๑.๑ป๑/๓ 

 

 

ง ๓.๑ป๑/๑ 

ง ๓.๑ป๑/๒ 

 

 การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง                งานหรรษาน่าลอง 

 และครอบครัว เช่น 

- การให้อาหารสัตว์เลี้ยง 

- ที่อยู่อาศัยของสัตว์เลี้ยง 

- ประเภทของสัตว์เลี้ยง 

  ข้อมูลเกี่ยวกบั บุคคล สัตว์ สิ่งของ 

   เรื่องราว และเหตุการณ์ต่าง ๆ  

   โดยการใช้เทคโนโลยีในการหาข้อมลู 

  แหล่งข้อมลูที่อยู่ใกล้ตัว  

- การใช้ข้อมูลต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัวเพื่อ                        

ประโยชน์ในการใช้ชีวิต  

 การสบืค้นข้อมลูการใช้ค านามเรียก 
สมาชิกในครอบครัวของวังสวนสุนันทา 
และสมาชิกประเทศอาเซียน 

 

 

 

 

 

 

๖ 

 

 

 

 

๖ 

    ๙ 

 

 

 

 

๙ 

 

 



 

 

 

 

 

ค าอธิบายรายวิชาและโครงสร้างรายวิชา 
หลักสูตรแกนกลาง ปีการศึกษา ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่  ๒                                                                                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวชี้วัดและสาระการเรยีนรู้แกนกลาง 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒ 

สาระที่  ๑    การด ารงชีวิตและครอบครัว 

    มาตรฐาน ง  ๑.๑  เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์   มีทักษะกระบวนการท างาน  ทักษะการจัดการ  
ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการท างานร่วมกัน  และทักษะการแสวงหาความรู้     
มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน   มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร   และ
สิ่งแวดล้อม  เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑. บอกวิธีการและประโยชน์การท างาน     
เพื่อช่วยเหลือตนเองและครอบครัว 
๒ .  ใช้ วั สดุ   อุ ปกรณ์    แ ล ะ เครื่ องมื อ                          
ในการท างานอย่างเหมาะสมกับงานและ
ประหยัด 
๓. ท างานเพื่อช่วยเหลอืตนเองและครอบครัว
อย่างปลอดภัย 

   การท างานเพื่อช่วยเหลอืตนเองและครอบครัว เช่น  
-  บทบาทและหน้าที่ของสมาชิกในบ้าน 
-  การจัดวาง  เก็บเสื้อผ้า  รองเท้า  
-  การช่วยครอบครัวเตรียมประกอบอาหาร 
-  การกวาดบ้าน 
-  การล้างจาน                          

   การใช้วัสดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมือ   เช่น 
-  การเพาะเมล็ด 
-  การดูแลแปลงเพาะกล้า 
-  การท าของเล่น     

      -   การประดิษฐ์ของใช้ส่วนตัว  
                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สาระที ่  ๒      การออกแบบและเทคโนโลยี 

มาตรฐาน ง  ๒.๑   เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ 

  หรือวิธีการ    ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์        เลือกใช้ 

  เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต    สังคม    สิ่งแวดล้อม        และมีส่วนร่วมใน 

  การจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑. บอกประโยชน์ของสิ่งของเครื่องใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
 ๒. สร้างของเล่นของใช้อย่างง่าย     โดย
ก าหนดปญัหาหรือความต้องการ รวบรวม
ข้อมูล ออกแบบ  โดยถ่ายทอดความคิดเป็น
ภาพร่าง  ๒ มิติ  ลงมือสร้างและประเมินผล 
 ๓.  น าความรู้ เ กี่ ยวกั บการ ใ ช้อุ ปกร ณ์ 
เครื่องมือที่ ถูกวิธีไปประยุกต์ใช้ใน    การ
สร้างของเล่นของใช้อย่างง่าย 
 ๔. มีความคิดสร้างสรรค์อย่างน้อย  
 ๑  ลักษณะ  ในการแก้ปัญหาหรือสนอง
ความต้องการ 

 สิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน ถูกสร้างมาให้มี
รูปร่างที่แตกต่างกันตามหน้าที่ใช้สอย   เช่น แปรงสี
ฟัน หม้อหงุข้าว กรรไกร ปากกา ดินสอ เป็นต้น ซึ่งมี
ประโยชน์ในการท าให้ความเป็นอยู่ของมนุษย์ดีข้ึน  
ท ากิจกรรมต่างๆ  ได้สะดวกและรวดเร็วข้ึน     

 การสร้างของเล่น  หรอืของใช้  อย่างเป็นข้ันตอนตัง้แต่
ก าหนดปญัหา  หรอื  ความต้องการ รวบรวมข้อมลู  
ออกแบบ  โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  ๒  มิติ   
ก่อนลงมือสร้าง และประเมินผล ท าให้ผูเ้รียนท างาน
อย่างเป็นกระบวนการ 

 ภาพร่าง  ๒  มิติ   หรือ  ภาพ   ๒   มิติ  
ประกอบด้วย ด้านกว้าง และด้านยาว 

  การใช้อุปกรณ์ เครื่องมอื  เช่น  กรรไกร              
ไม้บรรทัด    ควรใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะและ
ประเภทของการท างาน   หากน ามาใช้   โดยขาด
ความระมัดระวัง  ไม่รู้วิธีการใช้ที่ถูกต้อง  จะท าให้
เกิดอันตรายต่อตนเองและความเสียหายกับช้ินงานที่
ท า   ดังนั้น การใช้อุปกรณ์ เครื่องมือที่ถูกวิธีจะท าให้
เกิดความปลอดภัยในการท างาน 

 ความคิดสร้างสรรค์มี ๔ ลักษณะ ประกอบด้วย
ความคิดริเริ่ม  ความคล่องในการคิด ความ 

   ยืดหยุ่นในการคิด   และความคิดละเอียดลออ 

 ของเล่นเด็กทีป่ระดิษฐ์จากกระดาษในวังสวนสุนันทา 
   และสมาชิกประเทศอาเซียน 
 



สาระที่  ๓     เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง ๓.๑   เข้าใจ  เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบค้นข้อมลู             
การเรียนรู้   การสือ่สาร   การแก้ปญัหา การท างาน  และอาชีพอย่างมปีระสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑. บอกประโยชน์ของข้อมูลและรวบรวม

ข้อมูลทีส่นใจจากแหล่งข้อมูลต่าง  ๆที่เช่ือถือได้ 

๒. บอกประโยชน์และการรักษาแหล่งข้อมูล 

๓. บอกช่ือและหน้าที่ของอุปกรณ์พื้นฐานที่

เป็นส่วนประกอบหลักของคอมพิวเตอร ์

   

   ข้อมูลบางอย่างมีประโยชน์ในการด าเนินชีวิตต้อง

พิจารณาก่อนน าไปใช้ 

   แหล่งข้อมลูที่เช่ือถือได้เป็นแหล่งข้อมูลที่มีการ

รวบรวมข้อมูลอย่างมหีลักเกณฑ์  มีเหตุผลและ 

 มีการอ้างองิ  เช่น              

     -   แหล่งข้อมูลของทางราชการ  

     -   แหล่งข้อมลูจากผูเ้ช่ียวชาญ  มีประสบการณ์ตรง

และศึกษาในเรือ่งนั้นๆ   

 การรวบรวมข้อมลูทีส่นใจจากแหล่งข้อมูลหลาย

แหล่งที่เช่ือถือได้ช่วยให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้องและ

สมบรูณ์มากขึ้น  

   ประโยชน์ของแหล่งข้อมูล 

 การรกัษาแหลง่ข้อมลู  เป็นการรักษาสภาพของ

แหล่งข้อมูลให้คงอยู่และใช้งานได้นานๆ  เช่น  ไม่ขีด

เขียนตามสถานที่ต่างๆ  ปฏิบัติตามระเบียบการใช้

แหล่งข้อมูล และไม่ท าให้แหลง่ข้อมลูเกิดความ

ช ารุดเสียหาย 

 ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ ป ร ะ ก อ บ ด้ ว ย ห น่ ว ย รั บ เ ข้ า                  

ห น่ ว ย ป ร ะ ม ว ล ผ ล  ห น่ ว ย ส่ ง อ อ ก                         

ซึ่ ง ก าร ปร ะมวล ผล เป็นกา รก ร ะท า (ค า นวณ 

เปรียบเทียบ)  กับข้อมูลที่รับเข้ามา 



   อุปกรณ์พื้นฐานที่ เป็นส่วนประกอบหลักของ

คอมพิวเตอร์  มีดังนี้    

-   เมาส์  ท าหน้าที่  เลื่อนตัวช้ีและคลิกค าสั่ง    

-   แผงแป้นอักขระ ท าหน้าที่รับข้อความ   

     สัญลักษณ์และตัวเลข     

-   จอภาพ  ท าหน้าที่  แสดงข้อความ ภาพ    

-   ซีพียู  ท าหน้าที่  ประมวลผลข้อมูล 

-   ล าโพง  ท าหน้าที่  ส่งเสียง 

-   เครื่องพิมพ์ ท าหน้าที่  พิมพ์ข้อความ  ภาพทาง

กระดาษ 

   -   อุปกรณ์เก็บข้อมูล  เช่น แผ่นบันทึก ซีดี   

 หน่วยความจ าแบบแฟลช 

 การสบืค้นข้อมลูของเล่นเดก็จากกระดาษของวังสวน        

สุนันทาและสมาชิกประเทศอาเซียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ค าอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 

รหัสวิชา ง ๑๒๑๐๑                                           กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๒                                                                           เวลา  ๘๐  ชั่วโมง 

    
 ความหมาย  ความส าคัญ  ประโยชน์  วิธีการและข้ันตอนการท างาน  การใช้เครือ่งมอื  เครือ่งใช้     

วัสดุ – อุปกรณ์  ใช้ทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดล้อมอย่างมีคุณค่า  แหล่งข้อมลูเกี่ยวกบัการท างาน 

 ความส าคัญและประโยชน์ของเทคโนโลยีแหลง่ข้อมลูต่าง ๆที่เช่ือถือได้ออกแบบสรา้งสิง่ของเครือ่งใช้

ง่าย ๆ  การดูแลรกัษาอปุกรณ์ของคอมพิวเตอร์   

 ฝึกปฏิบัตกิารท างานร่วมกัน โดยฝึกทกัษะในการท างานและออกแบบสร้างสรรค์อย่างมีกระบวนการ

สามารถการแกป้ัญหาในการท างานได้  รวมถึงการน าเทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์ในการท างานได้อย่างเหมาะสม 

 เพื่อให้นกัเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการท างาน  มีความรับผิดชอบ  ซื่อสัตย์  ขยัน  ประหยัด  

อดทน  ท างานอย่างมีความสุข  มีนิสัยรักการท างาน  รู้จักใช้อุปกรณ์เครื่องใช้ต่างๆอย่างคุ้มค่าและมเีจตคติที่ดี

ต่อการน าเทคโนโลยี มาใช้ในชีวิตประจ าวัน มีความรู้และสามารถประดิษฐ์ของเล่นเด็กจากกระดาษของวังสวน

สุนันทาและประเทศสมาชิกอาเซียน 

 

ตัวช้ีวัด  ง ๑.๑ป๒/๑  ง ๑.๑ป๒/๒  ง ๑.๑ป๒/๓ 

ง ๒.๑ป๒/๑  ง ๒.๑ป๒/๒  ง ๒.๑ป๒/๓   ง ๒.๑ป๒/๔ 

ง ๓.๑ป๒/๑  ง ๓.๑ป๒/๒  ง ๓.๑ป๒/๓ 

 

รวม    ๑๐   ตัวช้ีวัด 

 

 

 



โครงสร้ำงรำยวชิำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและเทคโนโลย ี

รหัสวชิำ ง ๑๒๑๐๑                                                    ชัน้ประถมศกึษำปีท่ี  ๒ ภำคเรียนท่ี  ๑ 

เวลำเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                         คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๑ 

 

ง ๑.๑ป๒/๑ 

ง ๑.๑ป๒/๒ 

ง ๑.๑ป๒/๓ 

 

 

ง ๒.๑ป๒/๒ 

ง ๒.๑ป๒/๓ 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๒/๑ 

ง ๓.๑ป๒/๒ 

 

 

 การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง 

และครอบครัว เช่น 

   - อาหารหลกั 5 หมู่  

   - การเลือกซื้อเครื่องอุปโภคและ   

  บริโภคที่มีประโยชน ์

 การใช้วัสดุ  อปุกรณ์  และเครื่องมอื   เช่น 

-  การท าของเล่น     

     -   การประดิษฐ์ของใช้ส่วนตัว           

      -  ความปลอดภัยเป็นลักษณะนิสัยในการ  

            ท างาน        

 การสร้างของเลน่  หรือของใช้  อย่างเปน็
ข้ันตอนจากวัสดุและเศษวัสดุ                                  

 การใช้อุปกรณ์ เครื่องมือ เช่น กรรไกร 
ไม้บรรทัด โดยการน าบรรจุภัณฑ์ต่าง ๆ 
มาประดิษฐเ์ป็นสิ่งของต่าง ๆ  

 ข้อมูลบางอย่างมีประโยชน์ในการด า 

เนินชีวิตต้องพิจารณาก่อนน าไปใช้ 

 
 
 

  งานน่ารู้ หนูท าได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

    ๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 

 

 



 

 

 

 

                                      

 แหล่งข้อมูลที่เช่ือถือได้เป็นแหล่ง 

ข้อมูลทีม่ีการรวบรวมข้อมลูอย่างมี

หลักเกณฑม์ีเหตุผลและมีการอ้างองิ  เช่น              

    -  แหล่งข้อมูลของทางราชการ 

       -  แหล่งข้อมูลจากผู้เช่ียวชาญ     

         มีประสบการณ์ตรงและศึกษาใน  

         เรื่องนั้น ๆ  

-   ประโยชน์ของแหล่งข้อมลู 

-   การใช้คอมพิวเตอร์หาข้อมูลเกี่ยวกับ

อาหารทีม่ีประโยชน์ต่อสุขภาพ 

-   การวาดภาพอาหารที่มปีระโยชน์โดย 

ใช้โปรแกรม Paint 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๒ 

 

 

ง ๑.๑ป๒/๑ 

ง ๑.๑ป๒/๒  

 

 

 

ง ๒.๑ป๒/๑ 

ง ๒.๑ป๒/๒  

 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๒/๒ 

ง ๓.๑ป๒/๓  

 

   การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเองและ 

ค    ครอบครัว เช่น 

- การกวาดบ้าน 

-    อุปกรณ์เครื่องใช้ในการท าความ   

สะอาดบ้าน 

    สิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน 
ถูกสร้างมาให้มรีูปร่าง และหน้าที่แตกต่างกัน
ตามการใช้สอย   ซึ่งท าให้มนุษย์มีความ
เป็นอยู่ดีข้ึน  ท ากิจกรรมต่างๆ  ได้สะดวก
และรวดเร็วข้ึน    

 การสร้างของเล่น  หรอืของใช้  อย่างเป็น
ข้ันตอนโดยการน าวัสดุมาใช้ในการประดิษฐ ์

 การใช้ภาพร่าง  ๒  มิติ   หรือ  ภาพ   ๒   
มิติ  ประกอบด้วย ด้านกว้าง และด้านยาว
ในการประดิษฐ์การ์ดวันแม ่

 การรักษาแหลง่ข้อมลู  เป็นการรักษา
สภาพของแหล่งข้อมูลให้คงอยู่และใช้งานได้
นานๆ   

- การใช้โปรแกรม Paint 
- การพิมพ์  การใช้ข้อความ 

 
 

รู้คิด เก่งท า ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 

 

 

 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้   เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๓ 

 

ง ๑.๑ป๒/๑ 

ง ๑.๑ป๒/๒ 

ง ๑.๑ป๒/๓ 

 

 

ง ๒.๑ป๒/๑ 

ง ๒.๑ป๒/๒ 

ง ๒.๑ป๒/๓ 

ง ๒.๑ป๒/๔ 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๒/๑ 

ง ๓.๑ป๒/๒ 

  การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเองและ

ครอบครัว เช่น 

- ข้ันตอนการแต่งกาย 

- การเลือกใช้เสื้อผ้าใหเ้หมาะสมกับ    

สภาพอากาศ 

   การใช้อุปกรณ์ เครื่องมือ  เช่น  

กรรไกร  ไม้บรรทัด  ใช้ให้เหมาะสมกับ

ลักษณะและประเภทของการท างานและใช้

ให้ถูกวิธีโดยการประดิษฐ์ของเล่นจากวัสดุ

และเศษวัสด ุ

  ความคิดสร้างสรรค์มี ๔ ลักษณะ 

ประกอบด้วยความคิดริเริ่ม  ความคล่อง 

ในการคิด ความยืดหยุ่นในการคิด   และ

ความคิดละเอียดลออ 

 การเกบ็รกัษาข้อมูลที่สบืค้นเพือ่ใช้ในการ

ท างาน 

 ศึกษาข้อมูลทีส่ืบค้นได้จากแหลง่ต่าง ๆ 

 การน าข้อมลูที่มมีาใช้ประโยชน์ 

 

เลือกได้  ใช้เป็น
เห็นประโยชน ์

    ๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๖ 

 

 

      

     ๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๙ 

 

 

     

 

 

 



โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ง ๑๒๑๐๑                                                       ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๒ ภาคเรียนท่ี  ๒ 

เวลาเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                            คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๔ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๑.๑ป๒/๑  

 

 

 

 

ง ๒.๑ป๒/๑ 

ง ๒.๑ป๒/๒  

 

 

 

            

ง ๓.๑ป๒/๑ 

ง ๓.๑ป๒/๒ 

 

 

   การท างานเพื่อช่วยเหลอืตนเองและ
ครอบครัว เช่น  

  - การจัดวาง  เก็บเสื้อผ้า  รองเท้า  

   - การเก็บหนังสือและอุปกรณ์การเรียน 

- การใช้เทคโนโลยีกบังานใน ครัวเรือน 

  สิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน มี

รูปร่างที่แตกต่างกันตามหน้าที่ใช้สอย   

ซึ่งท าให้ความเป็นอยู่ของมนุษย์ดีข้ึน ท า 

กิจกรรมต่างๆ  ได้สะดวกและรวดเร็วข้ึน     

     การน าวัสดุและเศษ วัสดมุาประดิษฐ์

เป็นของเล่นหรือของใช้อย่างเป็นช้ันตอน 

    การใช้อินเตอรเ์น็ต ในการสืบค้นและ
รวบรวมที่สนใจจากแหลง่ข้อมลูหลาย
แหล่ง ทีเ่ช่ือถือได้  

    ประโยชน์ของแหลง่ข้อมลู 

  การรักษาแหล่งข้อมูลให้คงอยู่และใช้ 

งานได้นาน ๆ  

    ไม่ลอง ไม่รู ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

๗ 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

    ๘   

 

 

     

 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๕ 

 

 

 

 

 

 

ง ๑.๑ป๒/๑ 

ง ๑.๑ป๒/๒ 

ง ๑.๑ป๒/๓ 

 

ง ๒.๑ป๒/๑ 

ง ๒.๑ป๒/๒  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๒/๓ 

 การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเองและ 
ครอบครัว เช่น                                                   
-  การช่วยครอบครัวเตรียมประกอบ  อาหาร                                         
- การจัดสถานที่ในการรับประทานอาหาร                                          
-  การล้างจาน                                                                         

 การน าวัสดุและเศษวัสดุมาประดิษฐ์เป็น
ของเลน่หรอืของใช้อย่างเป็นข้ันตอน ตั้งแต่
ก าหนดปญัหา  หรอื  ข้อความ                      

 การออกแบบงานประดิษฐ์โดยใช้ภาพ
ร่าง  ๒  มิติ   หรือ  ภาพ   ๒   มิติ       

 การใช้อุปกรณ์เครือ่งมือให้เหมาะสม
กับลกัษณะและประเภทของอปุกรณ์           

  ความคิดสร้างสรรค์มี ๔ ลักษณะ 
ประกอบด้วยความคิดริเริ่ม  ความคล่อง 

ในการคิด ความยืดหยุ่นในการคิด   และ
ความคิดละเอียดลออ 
-  การใช้ดอกไม้ประดับทีม่ีในการ 
จัด แจกันดอกไม้   

  ของเล่นเด็กทีป่ระดิษฐจ์ากกระดาษใน
วังสวนสุนันทาและสมาชิกประเทศ
อาเซียน  

 องค์ประกอบส าคัญของคอมพิวเตอร์ 
 อุปกรณ์พืน้ฐานที่มเีป็นส่วน 

ประกอบหลกัของคอมพิวเตอร ์

 การสบืค้นข้อมลูของเล่นเดก็จาก

กระดาษของวังสวน        สุนันทาและ

สมาชิกประเทศอาเซียน 

พลังรักจากมดน้อย ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

    ๖ ง ๑.๑ป๒/๑ 

ง ๑.๑ป๒/๒ 

ง ๑.๑ป๒/๓ 

 

ง ๒.๑ป๒/๒ 

ง ๒.๑ป๒/๓ 

ง ๒.๑ป๒/๔ 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๒/๒ 

 

 

 

 การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเองและ

ครอบครัว เช่น  

-การดูแลสัตว์เลี้ยง  

-การให้อาหารสัตว์เลี้ยง 

-สัตว์เลี้ยงของฉัน 

 การน าวัสดุและเศษวัสดุมาประดิษฐ ์

เป็นของเล่น  หรอืของใช้อย่างเป็นข้ันตอน 

โดยผา่นการออกแบบและการร่างภาพก่อน 

 การใช้อุปกรณ์ เครื่องมือใหเ้หมาะสม

กับลกัษณะและประเภทของการใช้   

อุปกรณ์เครื่องมือที่ถูกวิธี    

 ความคิดสร้างสรรค์มี ๔ ลักษณะ 

ประกอบด้วยความคิดริเริ่มความคลอ่งใน 

การคิด ความยืดหยุ่นในการคิด และ 

ความคิดละเอียดลออ 

 แหล่งข้อมูลที่เช่ือถือได ้                 

 การใช้อินเตอร์เน็ตสืบค้นและรวบรวม

ข้อมูลจากแหล่งทีเ่ช่ือถือได้ 

งานหรรษาน่าสนกุ ๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๖ 

 

 

๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๙ 

 

 



 

 

 

 

 

ค าอธิบายรายวิชาและโครงสร้างรายวิชา 
หลักสูตรแกนกลาง ปีการศึกษา ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่  ๓                                                                                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวชี้วัดและสาระการเรยีนรู้แกนกลาง 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ 

สาระที่  ๑    การด ารงชีวิตและครอบครัว 

    มาตรฐาน ง  ๑.๑  เข้าใจการท างาน       มีความคิดสร้างสรรค์          มีทักษะกระบวนการท างาน 

   ทักษะการจัดการ    ทักษะกระบวนการแกป้ัญหา        ทักษะการท างานร่วมกัน  

   และทักษะการแสวงหาความรู้    มีคุณธรรม   และลักษณะนิสัยในการท างานมจีิต 

   ส านึกในการใช้พลังงานทรัพยากรและสิง่แวดล้อมเพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑.อธิบายวิธีการและประโยชน์ 
การท างาน เพื่อช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว 
และส่วนรวม 
 ๒. ใช้วัสดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมือ  ตรงกบั
ลักษณะงาน 
 ๓.ท างานอย่างเป็นข้ันตอนตามกระบวนการ
ท างานด้วยความสะอาด      ความรอบคอบ   
และอนุรกัษ์สิง่แวดล้อม 

  การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง  ครอบครัว  และ
ส่วนรวม   เช่น 
-  การเลือกใช้เสื้อผ้า 
-  การจัดเตรียมอุปกรณ์การเรียน 
-  การท าความสะอาดรองเท้า กระเป๋านักเรียน 
-  การกวาด  ถู ปัดกวาด  เช็ดถู  บ้านเรือน 
-  การท าความสะอาดห้องเรียน                    

   การใช้วัสด ุ อปุกรณ์  และเครือ่งมอื   เช่น 
-  การปลูกผักสวนครัว 
-  การบ ารุงรกัษาของเล่น 
-  การซ่อมแซมของใช้ส่วนตัว 

    -  การประดิษฐ์ของใช้ในโอกาสต่างๆ   โดยใช้วัสดุใน     
ท้องถ่ิน  
 การแต่งกายในวังสวนสุนันทาและสมาชิกประเทศ 

อาเซียน 

                  
 

 

 

 

 

 



สาระที ่  ๒      การออกแบบและเทคโนโลยี 

มาตรฐาน ง  ๒.๑  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ หรือ
วิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  เลือกใช้เทคโนโลในทาง
สร้างสรรค์ต่อชีวิต  สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑ .  ส ร้ า ง ข อ ง เ ล่ น ข อ ง ใ ช้ อ ย่ า ง ง่ า ย                     
โดยก าหนด ปัญหาหรือความต้องการ 
รวบรวมข้อมูล  ออกแบบ  โดยถ่ายทอด
ความคิดเป็นภาพร่าง  ๒ มิติ  ลงมือสร้าง 
และประเมินผล 
 ๒.  เลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน
อย่างสร้างสรรค์ 
 ๓. มีการจัดการสิง่ของเครื่องใช้ด้วยการน า
กลับมาใช้ซ้ า 

 การสร้างของเล่น หรือของใช้ อย่างเป็นข้ันตอนตั้งแต่
ก าหนดปัญหา หรือ  ความต้องการ รวบรวมข้อมูล  
ออกแบบ   โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง ๒ มิติ    
ก่อนลงมือสร้าง และประเมินผล ท าให้ผู้เรียนท างาน
อย่างเป็นกระบวนการ  

 ภาพร่าง  ๒ มิติ หรือภาพ  ๒ มิติ ประกอบด้วย ด้าน
กว้าง และด้านยาวเป็นการถ่ายทอดความคิดหรือ
จินตนาการ  

 การเลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้อย่างสร้างสรรค์เป็นการ
เลือกสิ่งของเครื่องใช้ที่เป็นมิตร      กับชีวิต  สังคม  
สิ่งแวดล้อม   

 การน าสิง่ของเครื่องใช้กลับมาใช้ซ้ า   เป็นส่วนหนึ่ง
ของเทคโนโลยสีะอาด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สาระที่  ๓     เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง ๓.๑   เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล             
การเรียนรู้   การสื่อสาร   การแก้ปัญหา การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑. ค้นหาข้อมูลอย่างมีขั้นตอน และน าเสนอ
ข้อมูลในลกัษณะต่างๆ 
๒. บอกวิธีดูแลและรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 

 ข้ันตอนการค้นหาข้อมูล  ประกอบด้วย  การก าหนด
หัวข้อที่ต้องการค้นหา การเลือกแหล่งข้อมูล   การ
เตรียมอุปกรณ์  การค้นหาและรวบรวมข้อมูล การ
พิจารณา    การสรุปผล  

 การน าเสนอข้อมูลสามารถท าได้       หลายลักษณะ
ตามความเหมาะสม  เช่น  น าเสนอหน้าช้ันเรียน  
จัดท าเอกสารรายงาน  จัดท าป้ายประกาศ  จัดท าสื่อ
น าเสนอด้วยคอมพิวเตอร์   

 วิธีดูแลและรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ      
     -    ศึกษาและปฏิบัติตามข้ันตอนการใช้งาน 
     -   ปฏิบัติตามระเบียบการใช้และการดูแลรักษา 

 การสบืค้นข้อมลูการแต่งกายในวังสวนสุนันทาและ
สมาชิกประเทศอาเซียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ค าอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 

รหัสวิชา ง ๑๓๑๐๑                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๓                                                                         เวลา  ๘๐  ชั่วโมง 

 ความหมาย  ความส าคัญ  ประโยชน์  วิธีการ ข้ันตอนการท างาน เลือกใช้เกบ็บ ารุงรักษาเครือ่งใช้

วัสดุอุปกรณ์ ใช้พลังงานแหล่งความรู้ทรัพยากรธรรมชาติและสิง่แวดล้อมอย่างมีคุณค่า ข้อมูลเกี่ยวกับการ

ท างาน ความส าคัญ ประโยชน์ กระบวนการทางเทคโนโลยี  แหล่งความรู้  ออกแบบสร้างพฒันาเครื่องใช้ง่าย ๆ  

ได้  แหล่งข้อมูลจากคอมพิวเตอร์   

 ปฏิบัติท างานร่วมกันโดยฝกึทกัษะในการท างานและออกแบบสรา้งสรรค์อย่างมกีระบวนการ  ฝึกฝน

การแก้ปญัหาในระหว่างการปฏิบัติงานอย่างเหมาะสม 

 เพื่อให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์  ดัดแปลง  หาความรู้  มีความอดทน  ขยัน  ประหยัด  มีความ

รับผิดชอบ เห็นประโยชน์ของการท างาน รู้จกัเลือกใช้และบ ารงุรักษาอปุกรณ์เครื่องใช้ในท างาน  สามารถ

ท างานร่วมกบัผู้อื่นอย่างมีความสุข  เจตคติที่ดีในการน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง

ถูกต้อง มีความรู้ในเรื่องการแต่งกายในวังสวนสุนันทาและประเทศสมาชิกอาเซียน 

 

ตัวช้ีวัด  ง ๑.๑ป๓/๑  ง ๑.๑ป๓/๒  ง ๑.๑ป๓/๓ 

ง ๒.๑ป๓/๑  ง ๒.๑ป๓/๒  ง ๒.๑ป๓/๓ 

ง ๓.๑ป๓/๑  ง ๓.๑ป๓/๒    

 

รวม   ๘   ตัวช้ีวัด 

 

 

 

 



โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ง ๑๓๑๐๑                                                  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๓   ภาคเรียนท่ี  ๑ 

เวลาเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                        คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

  เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๑.๑ป๓/๑ 

 

 

 

ง ๒.๑ป๓/๑ 

ง ๒.๑ป๓/๒ 

 

ง ๓.๑ป๓/๑ 

 

 

 

 

 

  การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง  
ครอบครัว  และส่วนรวม   เช่น 

-  การเลือกใช้เสื้อผ้าให้เหมาะกับวัย 

และรปูร่าง 

  การน าวัสดุและเศษวัสดมุาประดิษฐ ์

เป็นของเล่น  อย่างเป็นข้ันตอน 

   ภาพร่าง  ๒ มิติ หรือภาพ  ๒ มิติ  

 ข้ันตอนการใช้งานและการพมิพ์งาน 
จากเครื่องพมิพ ์

 ข้ันตอนการค้นหาข้อมลูที่ต้องการ 

งานน่ารู-้หนูท าได ้ ๗ 

     

 

 

 

 

 

๗        

๙ 

 

 

 

 

 

 

๘ 

 

 

 

 

 

 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๒ 

 

 

ง ๑.๑ป๓/๑      
ง ๑.๑ป๓/๒      
ง ๑.๑ป๓/๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๒.๑ป๓/๑      

ง ๒.๑ป๓/๒ 

 

 

ง ๓.๑ป๓/๑ 

 

 

  การท างานเพื่อช่วยเหลือตนเอง  
ครอบครัว  และส่วนรวม   เช่น 

-  การกวาด  ถู ปัดกวาด  เช็ดถู   

   บ้านเรือน 

-  การท าความสะอาดห้องเรียน                    

    การใช้วัสด ุ อปุกรณ์  และเครื่องมอื ให้
เหมาะสมตรงกับลักษณะงานช่วยให้ 
ประหยัดและปลอดภัย 

- การปลูกผักสวนครัว 
- การดูแลรักษา(เพิ่มเติม) 
- การบ ารุงรักษาเครือ่งมอืการเกษตร 

    การท างานอย่างเป็นข้ันตอนตามข้ัน 
ตอนการท างานด้วยความสะอาดรอบ  คอบ
และอนุรกัษ์สิง่แวดล้อม 

  การน าวัสดุและเศษวัสดุมาประดิษฐ ์

เป็นของประดับตกแต่งบ้าน  

  ภาพร่าง  ๒ มิติ หรือภาพ  ๒ มิติ ในการ
ประดิษฐ์ของตกแต่งบ้าน 

 ข้ันตอนการใช้งานและพมิพ์งานโดยใช้
คอมพิวเตอร์  
  ข้ันตอนการค้นหาข้อมูล 

  การน าเสนอข้อมูลด้วยสื่อคอมพิวเตอร์ 

 

รู้คิด เก่งท า ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 

 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้   เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๓ 

 

ง ๑.๑ป๓/๑ 

ง ๑.๑ป๓/๒ 

ง ๑.๑ป๓/๓ 

 

 

 

ง ๒.๑ป๓/๑ 

ง ๒.๑ป๓/๒ 

ง ๒.๑ป๓/๓ 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๓/๒ 

   การใช้วัสดุ อปุกรณ์  และเครื่องมอื ให้
เหมาะสมตรงกับลักษณะงาน 

-  ความส าคัญของอาหาร 
-  การประกอบอาหาร  

  การท างานอย่างเป็นข้ันตอนตาม 

ข้ันตอนการท างานด้วยความสะอาด
รอบคอบและอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

  การน าวัสดุและเศษวัสดมุาประดิษฐ์เป็น ของ
เล่น  หรือของใช้ อย่างเป็นข้ันตอน 

และแสดงถึงความเป็นของเล่นไทย  

  ภาพร่าง  ๒ มิติ หรือภาพ  ๒ มิติ  

  การเลอืกใช้สิ่งของเครื่องใช้อย่างเป็น 

มิตรกบัชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม   

  การน าสิ่งของเครือ่งใช้กลบัมาใช้ซ้ า 

  วิธีดูแลและรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี 
สารสนเทศ      

     - การดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์ 
ภายนอก 

      - การดูแลรักษาเครือ่งคอมพิวเตอร์ 
ภายใน 

 

เลือกได้  ใช้เป็น
เห็นประโยชน ์

    ๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๖ 

 

 

      

     ๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๙ 

 

 

     

 

 

 



โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ง ๑๓๑๐๑                                                   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๓  ภาคเรียนท่ี  ๒ 

เวลาเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                         คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

  เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๔ ง ๑.๑ป๓/๒ 

ง ๑.๑ป๓/๓ 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๒.๑ป๓/๒ 

ง ๒.๑ป๓/๓ 

 

 

ง ๓.๑ป๓/๑ 

 การใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

   -  การเตรียมและการจัดตกแต่งผัก  

 การพิจารณาเลือกสินค้าและบรกิารที่
ใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างประหยัดและ
คุ้มค่า 

  การใช้วัสด ุ อุปกรณ์  และเครื่องใช้ในกาาร
ประกอบอาหารให้เหมาะสมตรงกบัลกัษณะ
งานช่วยให้ประหยัดและปลอดภัย                                         

  การท างานอย่างเป็นข้ันตอนด้วย
ความสะอาดรอบคอบและอนรุักษ์
สิ่งแวดล้อม  

 การน าวัสดุและเศษวัสดุสร้างของเล่น 
หรือของใช้อย่างเป็นข้ันตอนเพือ่สบื-สาน
ภูมิปัญญาไทย 

 การใช้ภาพร่าง  ๒ มิติ หรือภาพ  ๒ 
มิติในการประดิษฐ์ช้ินงาน 

   การใช้ Window  

- การเรียกใช้งาน 
- หน้าต่าง 
- การจัดเรียงหน้าต่าง 

  การน าเสนอข้อมูล 

    ไม่ลอง ไม่รู ้

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 

๘ 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ช่ัวโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๕ 

 

 

 

 

 

 

ง ๑.๑ป๓/๑ 

ง ๑.๑ป๓/๒ 

ง ๑.๑ป๓/๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๓/๑ 

 

 

 

 

 

  การใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

- การท าความสะอดเสื้อผ้า 
- การท าความสะอาดรองเท้า 
- กระเป๋านักเรียน 

 การแต่งกายในวังสวนสุนันทาและ

สมาชิกประเทศอาเซียน 

   การใช้วัสด ุ อปุกรณ์  และเครือ่งมอื   

เช่น 

-  การบ ารุงรกัษาของเล่น 

-  การซ่อมแซมของใช้ส่วนตัว 

-  การซ่อมแซมเสื้อผ้า 

 การเลือกใช้สิง่ของเครื่องใช้อย่างเป็น 

มิตรกบัชีวิต สังคม สิ่งแวดล้อม 

 การน าสิง่ของเครื่องใช้วัสดุและเศษ 

วัสดุประดิษฐเ์ป็นของเลนหรือของใช้ 

 การน าเสนอข้อมลูช้ันเรียน  จัดท า 

เอกสารรายงาน  จัดท าป้ายประกาศ  จัด 

ท าสื่อน าเสนอด้วยคอมพิวเตอร์   

- การใช้คอมฯ การสร้างช้ินงาน 

 การสบืค้นข้อมลูการแต่งกายวังสวน        

สุนันทาและสมาชิกประเทศอาเซียน 

พลังรักจากมดน้อย ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ช่ัวโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

    ๖ ง.๑.๑ป๓/๑ 

ง.๑.๑ป๓/๒ 

ง.๑.๑ป๓/๓ 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๑.๑ป๓/๑ 

ง ๑.๑ป๓/๒ 

ง ๑.๑ป๓/๓ 

 

 

ง ๓.๑ป๓/๑ 

 การใช้เวลาว่างใหเ้กิดประโยชน์และ 

การท างานเตามกระบวนการท างานเช่น 

-  การจัดเตรียมอุปกรณ์การเรียน 

  ของตนเอง 

- การเตรียมและประกอบอาหาร 

  อย่างง่ายเพื่อตนเอง 

  การใช้วัสด ุ อุปกรณ์  และเครื่องมือ ให้
เหมาะสมตรงกับลักษณะงานช่วยให้
ประหยัดและปลอดภัย 

 การท างานอย่างเป็นข้ันตอนด้วยความ 

สะอาดรอบคอบและอนรุักษ์สิ่งแวดล้อม 

 การเลือกใช้สิง่ของเครื่องใช้อย่าง 

สร้างสรรค์ 

- การดูแลสัตว์เลี้ยง 
- การป้องกันโรค 
- การท าความสะอาดสถานทีเ่ลี้ยง   

  การน าสิ่งของเครือ่งใช้กลบัมาใช้ซ้ า  

  การน าเสนอข้อมูลหน้าช้ันเรียน  
จัดท าเอกสารรายงาน  จัดท าป้าย
ประกาศ จัดท าสื่อน าเสนอด้วย
คอมพิวเตอร ์

- การใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างช้ิน 
งาน 

งานหรรษาน่าสนกุ ๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๖ 

 

 

 

๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๙ 

 

 

 

 



 

 

 

ค าอธิบายรายวิชาและโครงสร้างรายวิชา 
หลักสูตรแกนกลาง ปีการศึกษา ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่  ๔ 

 

 

 

                                                                                                           

 

 

 

 

 

 



ตัวชี้วัดและสาระการเรยีนรู้แกนกลาง 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ 

สาระที่  ๑    การด ารงชีวิตและครอบครัว 

    มาตรฐาน ง  ๑.๑   เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์   มีทักษะกระบวนการท างาน  ทักษะ                
การจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการท างานร่วมกัน  และทักษะ           
การแสวงหาความรู้     มี คุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน   มีจิตส านึก             
ในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม  เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑. อธิบายเหตุผลในการท างานให้บรรลุ
เป้าหมาย 
๒ . ท า ง า น บ ร ร ลุ เ ป้ า ห ม า ย ที่ ว า ง ไ ว้               
อย่างเป็นข้ันตอน ด้วยความขยัน อดทน
รับผิดชอบ และซื่อสัตย์ 
๓ . ป ฏิ บั ติ ต น อ ย่ า ง มี ม า ร ย า ท                          
ในการท างาน 
๔ .ใ ช้ พ ลั ง ง า น แ ล ะ ท รั พ ย า ก ร                         
ในการท างานอย่างประหยัด และคุ้มค่า 

   การท างาน    เช่น 
-  การดูแลรักษาของใช้ส่วนตัว   
-  การจัดตู้เสื้อผ้า  โต๊ะเขียนหนงัสือ และกระเป๋า

นักเรียน 
-  การปลูกไม้ดอก  หรือ ไม้ประดับ 
-  การซ่อมแซมวัสดุ  อุปกรณ์  และเครื่องมอื 
-   การประดิษฐ์ของใช้  ของตกแต่งจากใบตอง และ

กระดาษ 
-  การจัดเก็บเอกสารส่วนตัว                       

   มารยาท  เช่น 
-  การต้อนรับบิดามารดาหรือผู้ปกครองในโอกาส

ต่าง ๆ   
-  การรบัประทานอาหาร 

    -  การใช้ห้องเรียน  ห้องน้ า  และหอ้งส้วม    

 อาหารหวานในวังสวนสุนันทาและสมาชิกประเทศ
อาเซียน 
             

 

 

 

 

 



สาระที่  ๓     เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง ๓.๑   เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล             
การเรียนรู้   การสื่อสาร   การแก้ปัญหา การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑. บอกช่ือและหน้าที่ของอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ   
๒. บอกหลักการท างานเบื้องต้นของ
คอมพิวเตอร์  
๓. บอกประโยชน์และโทษจากการใช้งาน
คอมพิวเตอร ์
๔. ใช้ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพือ่การ
ท างาน   
๕. สร้างภาพหรือช้ินงานจากจินตนาการโดย
ใช้โปรแกรมกราฟิกด้วยความรับผิดชอบ   

 อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ  เช่น  
- กล้องดิจิทัล  ท าหน้าที่  บันทึกภาพ 
-   สแกนเนอร์  ท าหน้าที่ สแกนข้อความหรือภาพที่
อยู่ในรูปสิ่งพิมพ์ให้อยู่   ในรูปข้อมูลดิจิทัล      

    - แผ่นซีดี  ท าหน้าที่  เก็บข้อมูล      

 หลักการท างานเบื้องต้นของคอมพิวเตอร์       มีดังนี้  
รับข้อมูลเข้าโดยผ่านหน่วยรับเข้าแล้วส่งข้อมูลไป
จัดเก็บไว้ยังหน่วยความจ า  จากนั้นส่งข้อมูลไปยัง
หน่วยประมวลผลเพื่อผ่านกระบวนการค านวณและ
เปรียบเทียบให้ได้ผลลัพธ์ตามต้องการ  ผลลัพธ์ ที่ได้           
จะถูกส่งไปยังหน่วยแสดงผล 

 การจัดประเภทของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ตาม
หลักการท างานเบื้องต้น เช่น 
 -   อุปกรณ์รับข้อมูล   เช่น  เมาส์  แผงแป้นอักขระ 
 -   อุปกรณ์ประมวลผล   ได้แก่  ซีพียู 
 -  อุ ปกรณ์แสดงผล  เ ช่ น จอภาพ   ล า โพง    

เครื่องพิมพ์ 

 ประโยชนจ์ากการใช้งานคอมพิวเตอร์    
 -   ใช้สร้างงาน  เช่น  จัดท ารายงาน  สร้างงาน  

น าเสนอ 
-   ใช้ติดต่อสื่อสารและค้นหาความรู้   เช่น              

ส่ง  e-mail   ค้นหาข้อมูล   ศึกษาบทเรียน  
-   ใช้เพื่อความบันเทิง  เช่น เล่นเกม   ฟังเพลง      

ดูภาพยนตร์  ร้องเพลง 

   โทษจากการใช้งานคอมพิวเตอร ์
-   ต่อร่างกาย  เช่น การใช้คอมพิวเตอร์ติดต่อกัน

เป็นเวลานานเป็นผลเสียต่อสุขภาพ 



-   ต่อสังคม  เช่น การถูกล่อลวง การสูญเสีย  
    ความสัมพันธ์กับครอบครัว 

  ประเภทของซอฟต์แวร์  ได้แก่ ซอฟต์แวร์ระบบ    
และซอฟต์แวร์ประยุกต ์
  การใช้งานระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

เช่น การสร้าง  ลบ  เปลี่ยนช่ือ              ย้าย
แฟ้มและโฟลเดอร์ 

   การใช้โปรแกรมกราฟิกข้ันพื้นฐาน  เช่น          การ
วาดภาพ  การระบายสี  การพิมพ์ข้อความ 
  การสร้างภาพหรือช้ินงานโดยใช้โปรแกรมกราฟิก  

เช่น  การวาดภาพประกอบการเล่านิทาน  โดยไม่
คัดลอกผลงานผู้อื่น ใช้ค าสุภาพและไม่สร้างความ
เสียหายต่อผู้อื่น 

 การสบืค้นข้อมลูอาหารหวานในวังสวนสุนันทาและ
สมาชิกประเทศอาเซียน 
 
 

 

 

สาระที ่  ๔        การอาชีพ   

มาตรฐาน  ง  ๔.๑   เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใช้เทคโนโลยี 

    เพื่อพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑.  อธิบายความหมายและความส าคัญของอาชีพ   ความหมายและความส าคัญของอาชีพ       

     
 

 

 

 



ค าอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 

รหัสวิชา ง ๑๔๑๐๑                                           กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๔                                                                           เวลา  ๘๐  ชั่วโมง 

 ความหมาย  ความส าคัญ  ประโยชน์  หลักการ  วิธีการ  ข้ันตอนการท างาน  เลือกใช้เก็บบ ารงุรักษา
เครื่องมือ  เครื่องใช้  วัสดุ  อุปกรณ์  ใช้พลังงานทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างมีคุณค่าและถูกวิธี  
ค้นคว้ารวบรวมข้อมูลเกี่ยวกบัการท างานจากแหล่งความรู้ความส าคัญ  ประโยชน์ของอาชีพสุจริต 
กระบวนการทางเทคโนโลยี  รวบรวมความรูจ้ากศาสตร์  แหล่งความรู้อื่น ๆ  ออกแบบสร้างสิง่ของเครื่องใช้
อย่างถูกวิธี  ท างานเบื้องต้นของคอมพิวเตอร์  ประยกุต์ใช้เทคโนโลยีในการท างาน   

 ฝึกปฏิบัติท างานร่วมกันโดยฝึกทักษะในการท างานการออกแบบสร้างสรรค์ และการแก้ปัญหาอย่างมี
กระบวนการ 

 เพื่อให้นกัเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการท างาน  มีความรับผิดชอบ  ซื่อสัตย์  ขยัน  
ประหยัด  อดทน  เอื้อเฟื้อ  มีความพอใจยอมรบัการท างานอย่างมีความสุข  มีกจินิสัยในการท างานด้วยความ
ประณีต  รอบคอบ  ปลอดภัย  และสะอาดมีเจตคติทีด่ีต่อการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันโดย
ค านึงถึงผลกระทบตอ่สงัคมและสิ่งแวดลอ้ม มีความรู้ในเรื่องอาหารหวานวังสวนสุนันทาและประเทศสมาชิก
อาเซียน 

 

ตัวช้ีวัด  ง ๑.๑ป๔/๑ ง ๑.๑ป๔/๒ ง ๑.๑ป๔/๓ ง ๑.๑ป๔/๔ 

ง ๓/๑ป๔/๑ ง ๓/๑ป๔/๒ ง ๓/๑ป๔/๓ ง ๓/๑ป๔/๔ ง ๓/๑ป๔/๕  

ง ๔.๑ป/๑ 

 

รวม  ๑๐  ตัวช้ีวัด 

 

 

 

 



โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ง ๑๔๑๐๑                                                  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๔   ภาคเรียนท่ี  ๑ 

เวลาเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                        คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

  เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๑.๑ป๔/๑ 

ง ๑.๑ป๔/๒ 

 

 

 

ง ๓.๑ป๔/๑ 

ง ๓.๑ป๔/๒ 

 

 

 

  การท างานใหบ้รรลเุป้าหมาย 

เป็นการท างานตามล าดับเป็นข้ันตอน 

- ความส าคัญของอาหาร 
- การจัดรายการอาหาร 
- การประดิษฐเ์มนอูาหารโดยใช้วัสดุและ

เศษวัสด ุ

 อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ   
-  กล้องดจิิทลั   
-  สแกนเนอร ์
-  แผ่นซีดี   

   -  หลักการท างานเบือ้งต้นของคอมฯ
เพื่อใช้ในการสืบค้นข้อมลู 

งานน่ารู-้หนูท าได ้ ๗ 

     

 

 

 

๗        

๙ 

 

 

 

 

๘ 

 

 

 

 

 

 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๒ 

 

 

ง ๑.๑ป๔/๑ 

ง ๑.๑ป๔/๒ 

ง ๑.๑ป๔/๓ 

ง ๑.๑ป๔/๔ 

 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๔/๒ 

ง ๓.๑ป๔/๔ 

ง ๓.๑ป๔/๕ 

 

 

 การท างานให้บรรลุเป้าหมายเป็นการ 

ท างานตามล าดับเป็นข้ันตอน    

-  การจัดโต๊ะเขียนหนงัสือ และกระเป๋า
นักเรียน 

-  การจัดเก็บเอกสารส่วนตัว                

- การท าความสะอาดเครื่องเรือน 

 ความขยัน อดทน รับผิดชอบและ 

ซื่อสัตย์ ในการท างาน 

    - การใช้ห้องเรียน ห้องน้ า และห้อง  

     ส้วมของโรงเรียนและครอบครัว  

 หลักการท างานเบื้องต้นของคอมพิวเตอร์   

  การจัดประเภทของอปุกรณ์ 

คอมพิวเตอร์ตามหลักการท างานเบือ้งต้น 

 การใช้งานระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์

เบื้องต้น 

 การใช้โปรแกรมกราฟกิขั้นพื้นฐานในการ
สร้างบ้านตามจินตนาการ  
 
 
 
 
 
 
 
 

รู้คิด เก่งท า ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้   เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๓ 

 

ง ๑.๑ป๔/๓ 

ง ๑.๑ป๔/๔ 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๔/๓ 

ง ๓.๑ป๔/๔ 

ง ๓.๑ป๔/๕ 

 

 

  มารยาทในการปฏิบัติตน เช่น  
- การต้อนรบับิดามารดาหรือผู้ปกครอง

ในโอกาสต่าง ๆ 
- กา ร รั บป ระท านอาหาร อย่ า ง มี 

มารยาท 
- การจัดอาหาร 
- การประกอบอาหาร  

 อาหารหวานในวังสวนสุนันทาและสมาชิก

ประเทศอาเซียน 

 การใช้พลงังานและทรพัยากรอย่าง 
ประหยัด และคุ้มค่า 

 การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อสร้างงานน า 

เสนอติดต่อสื่อสารค้นหาความรู้และ 

ความบันเทิง 

โทษจากการใช้งานคอมพิวเตอร์ตอ่ 

ร่างกายและต่อสังคม 

การใช้งานระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร ์

การใช้โปรแกรมกราฟิกในการวาดภาพ
อิสระ 

การสร้างภาพหรอืช้ินงานโดยใช้โปรแกรม
กราฟิกในการใส่ภาพ ขอบมุม 

 การสบืค้นข้อมลูอาหารหวานในวังสวน        

สุนันทาและสมาชิกประเทศอาเซียน 

เลือกได้  ใช้เป็น
เห็นประโยชน ์

    ๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

๖ 

 

 

      

     ๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

๙ 

 

 

     

 



โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ง ๑๔๑๐๑                                                   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๔  ภาคเรียนท่ี  ๒ 

เวลาเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                         คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๔ ง ๑.๑ป๔/๑ 

ง ๑.๑ป๔/๒ 

 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๔/๕ 

  การท างาน ให้บรรลเุป้าหมายเป็น
การท างานตามล าดับอย่างเป็นข้ันตอน   
เช่น 

- การซ่อมแซมเสื้อผ้า  

- การเยบ็ตะขอ 

  ความขยัน อดทน รับผิดชอบและ 

ซื่อสัตย์ ในการท างาน 

  การประดิษฐ์ของเล่นจากวัสดุและเศษ 

วัสดุ  

  การใช้โปรแกรมกราฟฟิก 

  การสร้างภาพหรือช้ินงานโดยใช้ 

โปรแกรมกราฟฟกิ  จาก Disney Print 

 

 

 

 

 

 

    ไม่ลอง ไม่รู ้
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๘ 

 

 

 

  

 

 

๘ 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ช่ัวโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๕ 

 

 

 

 

 

 

ง ๑.๑ป๔/๑ 

ง ๑.๑ป๔/๒ 

 

 

 

 

 

ง ๔.๑ป๔/๑ 

 

 

ง ๓.๑ป๔/๕ 

 

 

 การท างาน ใหบ้รรลเุป้าหมายเป็น 

ข้ันตอน   เช่น 

  - การดูแลรักษาเครื่องใช้ในการแต่งกาย 

- การท าความสะอาดเสื้อผ้า 
- การดูแลรักษาของใช้ส่วนตัว 

 ความขยัน อดทน รับผิดชอบและ 

ซื่อสัตย์ 

 ความหมายและความส าคัญของอาชีพ 

 อาชีพเลี้ยงสัตว์ 

 การคัดเลือกพันธ์ุสัตว์เลี้ยง 

   การใช้คอมพิวเตอร์สร้างงานใช้ติดต่อ 

 สื่อสารและค้นหาความรู ้

 - การออกแบบและผลิตผลงานเพื่อ 

ใช้ในงานต่าง ๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

พลังรักจากมดน้อย ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ช่ัวโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

    ๖ ง ๑.๑ป๔/๑ 

ง ๑.๑ป๔/๒ 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๔/๕ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 การท างานให้บรรลุเป้าหมายตาม 

 ล าดับอย่างเป็นข้ันตอน 

- การจัดโต๊ะอาหาร 
- การประกอบอาหารไทย 

 การท างานให้บรรลเุป้าหมาย
ตามล าดับอย่างเป็นข้ันตอน 

-  การปลกูไม้ดอก หรือไมป้ระดบั 
-  การซ่อมแซมวัสดุ อุปกรณ์และ 
 เครื่องมอื 

  การใช้พลังงานและทรัพยากรอย่าง 

ประหยัด และคุ้มค่า 

  การใช้โปรแกรมกราฟิกข้ันพื้นฐาน  

  การสร้างภาพหรือช้ินงานโดยใช้ 

โปรแกรม 

- การใช้โนโปรแกรม  Power Point 
- การใช้งานแถบเครื่องมือต่าง ๆ 
- การสร้างผลงานจาก โปรแกรม  

Power Point 
 

งานหรรษาน่าสนกุ 

 

๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

๖ 

 

 

 

๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

๙ 

 

 

 

 

 



 

 

 

ค าอธิบายรายวิชาและโครงสร้างรายวิชา 
หลักสูตรแกนกลาง ปีการศึกษา ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่  ๕                                                                                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวชี้วัดและสาระการเรยีนรู้แกนกลาง 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 

สาระที่  ๑    การด ารงชีวิตและครอบครัว 

    มาตรฐาน ง  ๑.๑  เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์   มีทักษะกระบวนการท างาน  ทักษะ                
การจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการท างานร่วมกัน  และทักษะ           
การแสวงหาความรู้     มี คุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน   มีจิตส านึก             
ในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม  เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑. อธิบายเหตผุลการท างานแต่ละข้ันตอน
ถูกต้องตามกระบวนการท างาน 
 ๒. ใช้ทักษะการจัดการในการท างาน อย่าง
เป็นระบบ ประณีต และมีความคิดสร้างสรรค์ 
 ๓.  ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทใน                  
การท างานกับสมาชิกในครอบครัว    
 ๔. มีจิตส านึกในการใช้พลังงานและ
ทรัพยากรอย่างประหยัดและคุ้มค่า                       
 

  ข้ันตอนการท างาน  เช่น 
-  การซ่อมแซม ซัก ตาก  เกบ็  รีด  พับ เสื้อผ้า 
-  การปลูกพืช 
-  การท าบญัชีครัวเรอืน                   

  การจัดการในการท างาน   เช่น 
-  การจัดโต๊ะอาหาร  ตู้อาหาร  ตู้เย็น  และห้องครัว 
-  การท าความสะอาดห้องน้ าและห้องส้วม 
-  การซ่อมแซมอปุกรณ์ของใช้ในบ้าน  
-  การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งจากวัสดุ           

เหลือใช้ที่มีอยู่ในทอ้งถ่ิน  
-  การจัดเก็บเอกสารส าคัญ 
-  การดูแลรักษาและใช้สมบัตสิ่วนตัว                  

สมาชิกในครอบครัว  และส่วนรวม                       

  มารยาท    เช่น 
-  การท างานกับสมาชิกในครอบครัว     

 ไม้ดอกไม้ประดับในวังสวนสุนันทาและสมาชิก

ประเทศอาเซียน 

                    

 

 

 



สาระที ่  ๒      การออกแบบและเทคโนโลยี 

มาตรฐาน ง  ๒.๑  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ หรือ
วิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์   เลือกใช้เทคโนโลยีในทาง
สร้างสรรค์ต่อชีวิต  สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัด    การเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑.  อ ธิบายความหมายและวัฒนาการ
ของเทคโนโลยี  
 ๒ .  ส ร้ า ง สิ่ ง ข อ ง เ ค รื่ อ ง ใ ช้ ต า ม                
ความสนใจอย่างปลอดภัย   โดยก าหนด
ปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมูล  
เลือกวิธีการ ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิด
เป็นภาพร่า ง   ๓ มิติ  ลงมือสร้ า ง  และ
ประเมินผล 
 ๓. น าความรู้และทักษะการสร้างช้ินงานไป
ประยุกต์ในการสร้างสิ่งของเครื่องใช้ 
 ๔. มีความคิดสร้างสรรค์อย่างน้อย ๒ 
ลักษณะ ในการแกป้ัญหาหรอืสนองความ
ต้องการ 
 ๕. เลือกใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันอย่าง
สร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม และมีการจัดการ
สิ่งของเครื่องใช้ด้วยการแปรรปู แล้วน า
กลับมาใช้ใหม ่

 ความหมายของเทคโนโลยี คือการน าความรู้ ทักษะ 
และทรัพยากรมาสร้างสิ่งของเครื่องใช้  ผลิตภัณฑ์
หรือวิธีการ โดยผ่านกระบวนการเพื่อแก้ปัญหา  
สนองความต้องการหรือ     เพิ่มความสามารถในการ
ท างาน ของมนุษย์ 

 เ ท ค โ น โ ล ยี มี ที่ ม า ที่ แ ต ก ต่ า ง กั น แ ล ะ                          
มีการพัฒนาเปลี่ ยนแปลงตลอดเวลา  เรียกว่า
วิวัฒนาการ  การ ศึกษาวิวัฒนาการเพื่อใ ช้เป็น
แนวทางในการพัฒนา 

 การสร้างสิ่งของเครื่องใช้  อย่างเป็นข้ันตอนตั้งแต่
ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมูล  
เลือกวิธีการ ออกแบบ โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพ
ร่าง ๓ มิติ   ก่อนลงมือสร้าง  และประเมินผล ท าให้
ผู้เรียนท างานอย่างเป็นกระบวนการ  

 ภาพร่าง  ๓ มิติหรือภาพ  ๓ มิติ  ประกอบด้วย ด้าน
กว้าง  ด้านยาว และด้านสูง เป็นการถ่ายทอดความคิด
หรือจินตนาการ 

 ทั กษะก า ร ส ร้ า ง ช้ิ น ง าน   เ ป็ นก า ร ฝึ ก ฝ น ใน              
ก า ร ใ ช้ อุ ป ก ร ณ์  เ ค รื่ อ ง มื อ   ส ร้ า ง ช้ิ น ง า น                       
จนสามารถปฏิบัติงานได้อย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว ท า
ให้เกิดความสามารถพื้นฐาน     ในการสร้างช้ินงาน  

 ความคิดสร้างสรรค์มี ๔ ลักษณะ ประกอบด้วย
ความคิดริเริ่ม ความคล่องในการคิด ความยืดหยุ่นในการ
คิด  และความคิดละเอียดลออ 

 การ เลื อก ใช้ เทคโนโลยี อย่ างสร้ างสรร ค์ เป็ น                       
การเลือกใช้เทคโนโลยีที่ เป็นมิตรกับชีวิต  สังคม 
สิ่ ง แวดล้ อม  เ ช่น  การ ใ ช้ เทคโนโลยีพลั ง ง าน
แสงอาทิตย์  

 การจัดการสิ่ งของเครื่องใช้ด้วยการแปรรูปแล้ว                 
น ากลับมาใช้ใหม่ เป็นส่วนหนึ่งของเทคโนโลยีสะอาด 

 



สาระที่  ๓     เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง ๓.๑   เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล             
การเรียนรู้   การสื่อสาร   การแก้ปัญหา การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑. ค้นหา  รวบรวมข้อมลูที่สนใจ  และเป็น
ประโยชนจ์ากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ    ที่เช่ือถือ
ได้ตรงตามวัตถุประสงค์   
๒. สร้างงานเอกสารเพือ่ใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวันด้วยความรับผิดชอบ 
 
 

   การด าเนินการเพื่อให้ได้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์      
มีขั้นตอนดังนี้   

   -   ก าหนดวัตถุประสงค์และความต้องการของสิ่งที่
สนใจเพื่อก าหนดข้อมูลที่ต้องการค้นหา 

  -  วางแผนและพิจารณาเลือกแหล่ ง ข้อมูลที่ มี                   
ความน่าเช่ือถือ  

   - ก าหนดหั วข้อของ ข้อมูลที่ ต้องการ ค้นหา                
เตรียมอุปกรณ์ที่ต้องใช้ในการค้นหา บันทึก และ
เก็บข้อมูล  

    -   ค้นหาและรวบรวมข้อมูล  
    -   พิจารณา เปรียบเทียบ ตัดสินใจ 
    -  สรุปผลและจัดท ารายงานโดยมีการอ้ างอิ ง         

แหล่งข้อมูล 
    -   เก็บรักษาข้อมลูให้พร้อมใช้งานต่อไป  
  การใช้ซอฟต์แวร์ประมวลค าข้ันพื้นฐาน    
     เช่น การสร้างเอกสารใหม่ การตกแต่งเอกสาร         

การบันทึกงานเอกสาร  การสร้างงานเอกสาร  เช่น  
บัตรอวยพร    ใบประกาศ รายงาน โดยมีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูล ใช้ค าสุภาพ และ ไม่ก่อให้เกิดความ
เสียหายต่อผู้อื่น  

 การสบืค้นข้อมลูไม้ดอกไมป้ระดบัในวังสวน        

สุนันทาและสมาชิกประเทศอาเซียน 

 
 

 

 

 

 



สาระที ่  ๔        การอาชีพ   

มาตรฐาน  ง ๔.๑   เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใช้เทคโนโลยี 

    เพื่อพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑.  ส ารวจข้อมูลทีเ่กี่ยวกับอาชีพต่าง ๆ   ในชุมชน 
๒. ระบุความแตกต่างของอาชีพ 

  อาชีพต่าง ๆ ในชุมชน 
-  ค้าขาย 
-   เกษตรกรรม 
-   รับจ้าง 
-   รับราชการ  พนักงานของรัฐ 
-  อาชีพอิสระ             

  ความแตกต่างของอาชีพ   
-  รายได ้
-   ลักษณะงาน 
-   ประเภทกจิการ                 

  ข้อควรค านึงเกี่ยวกับอาชีพ 
-  ท างานไม่เป็นเวลา 
-  การยอมรับนบัถือจากสังคม 

    -  มีความเสี่ยงต่อชีวิตสูง               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ค าอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 

รหัสวิชา ง ๑๕๑๐๑                                           กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๕                                                                           เวลา  ๘๐  ชั่วโมง 

 
ความหมาย  ความส าคัญ  ประโยชน์  หลักการ  วิธีการท างาน ข้ันตอนการท างานเบื้องต้น  ความรู้

พื้นฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ์ เลือกใช้เก็บรักษา  เครื่องมือ  เครื่องใช้  วัสดุอปุกรณ์  ใช้พลังงาน
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในการท างานอย่างคุ้มคา่และถูกวิธี 
 ฝึกปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีในการออกแบบและสร้างช้ินงานจากจินตนาการอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  
การท างานตามล าดับข้ันตอนมีความคล่องแคล่ว  แม่นย า  ความคิดวิเคราะห์และสืบค้นข้อมูลด้วยกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศ  สามารถแกป้ัญหาในการท างานได้อย่างเหมาะสม  
 เพื่อใหม้ีความรู้  ความเข้าใจ  ทักษะกระบวนการฝกึปฏิบตัิ  การจัดการ  มีแบบแผนในการท างาน
ยอมรบัในอาชีพสจุริต  รู้จักแสวงหาความรู้  รู้จักคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล  และวิจารณญาณในการเลอืกใช้
เทคโนโลยีใหเ้หมาะสมกับงาน มีความรับผิดชอบงาน ขยัน อดทน มีความภาคภูมิใจในผลงานเห็นคุณค่าของ
งาน  มีเจตคติที่ดีต่อการประยุกต์ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน  สามารถท างานร่วมกบัผู้อื่นได้อย่างมีความสุข 
มีความรู้เรื่องไม้ดอกไม้ประดับในวังสวนสุนันทาและประเทศสมาชิกอาเซียน 

ตัวช้ีวัด  ง ๑.๑ป๕/๑ ง ๑.๑ป๕/๒ ง ๑.๑ป๕/๓ ง ๑.๑ป๕/๔ 

ง ๒.๑ป๕/๑ ง ๒.๑ป๕/๒ ง ๒.๑ป๕/๓ ง ๒.๑ป๕/๔ ง ๒.๑ป๕/๕  

ง ๓.๑ป๕/๑ ง ๓.๑ป๕/๒  

ง ๔.๑ป๕/๑ ง ๔.๑ป๕/๒ 

 

รวม   ๑๓   ตัวช้ีวัด 

 

 

 

 



โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ง ๑๕๑๐๑                                                       ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๕ ภาคเรียนท่ี  ๑ 

เวลาเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                            คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๑ ง ๑.๑ป๕/๑ 

ง ๑.๑ป๕/๒ 

 

 

ง ๒.๑ป๕/๒ 

ง ๒.๑ป๕/๓ 

ง ๒.๑ป๕/๔ 

ง ๒.๑ป๕/๕ 

 

 

ง ๓.๑ป๕/๑ 

 

 

 

 การจัดการในการท างานและการ
วางแผนในการจัดรายการอาหารเพื่อทุก
คนในครอบครัว                                                   
-  ประโยชน์ของอาหาร                     -    
-  การจัดรายการอาหารที่เหมาะ             
ส าหรับบุคคลในแต่ละวัย                    

  การน าวัสดุและเศษวัสดุสร้างสิ่งของ
เครื่องใช้  อย่างเป็นข้ันตอน                

  การใช้อุปกรณ์ เครื่องมอื สร้างช้ินงาน
ได้ อย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว                

 ความคิดสร้างสรรค์มี ๔ ลักษณะ 
ประกอบด้วยความคิดริเริ่ม  ความคล่องใน
การคิด  ความยืดหยุ่นในการคิด  และ
ความคิดละเอียดลออ                         

 การจัดการสิ่งของเครื่องใช้ด้วยการแปร
รูปแล้วน ากลับมาใช้ใหม ่

  การด าเนินการตามขั้นตอนเพื่อให้ได ้
ข้อมูลตามวัตถุประสงค์                      
-  หลักการใช้งานอินเตอรเ์น็ต                
-  หลักการสืบค้น                             
-  การน าเสนอข้อมลู                        

งานน่ารู-้หนูท าได ้ ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๒ ง ๑.๑ป๕/๑ 

ง ๑.๑ป๕/๒ 

ง ๑.๑ป๕/๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๒.๑ป๕/๑ 

ง ๒.๑ป๕/๕ 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๕/๒ 

  ข้ันตอนการท างาน  เช่น                  
-  การจัดและการตกแต่งบ้าน 

  การจัดการในการท างาน   เช่น          
-  การท าความสะอาดห้องน้ าและ        
ห้องส้วม                                       
-  การซ่อมแซมอปุกรณ์ของใช้ในบ้าน       
-  การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งจาก
วัสดุเหลือใช้ที่มีอยู่ในท้องถ่ิน  

  มารยาท    เช่น                            
-  หลักการท างานร่วมกบัสมาชิกใน        
ครอบครัว   

  ความประณีตเป็นลักษณะนิสยัในการ
ท างาน  

  การจัดเกบ็เอกสารส าคัญ 

  การน าความรู้ ทักษะ และทรัพยากร
มาสร้างสิง่ของเครื่องใช้  ผลิตภัณฑ์ 

  การศึกษาวิวัฒนาการเทคโนโลยีเพื่อ
น ามาใช้ในการท างาน 

  การเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 

-  การประดิษฐ์ช้ินงานจากวัสดุ 
และเศษวัสดุ 

 การใช้ซอฟต์แวรส์ร้างเอกสารใหม่ การ
ตกแต่งเอกสารการบันทึกงาน 
เอกสาร   

 การใช้คอมสร้างผลงาน เช่นบัตร 

อวยพร ใบประกาศ รายงาน 

  รู้คิด เก่งท า 

 

     ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

 

 

 

     ๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 

 

 

 

 

     



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๑.๑ป๕/๒ 

ง ๑.๑ป๕/๔ 

 

 

 

 

 

 

ง ๒.๑ป๕/๓ 

ง ๒.๑ป๕/๔ 

 

ง ๓.๑ป๕/๑ 

  การจัดการในการท างาน   เช่น 

-  การจัดโต๊ะอาหาร  ตู้อาหาร  ตู้เย็น  
และห้องครัว 

  การเลือกซื้ออาหาร 

  การประกอบอาหาร 

  การท าบัญชีครัวเรือน 

 การมีจิตส านึกในการใช้พลังงานและ 

ทรัพยากร 

 ภาพร่าง  ๓ มิติ   

 การสร้างสิ่งของเครือ่งใช้อย่างเป็น 

ข้ันตอนจากวัสดุใกล้ตัว 

 การใช้ซอฟต์แวร์การสร้างเอกสาร 
ใหม่การตกแต่งเอกสารการบันทกึ    

  การสร้างงานเอกสาร เช่น บัตรอวยพร   
ใบประกาศ รายงาน  

- การสร้างบัญชีรายรับ-รายจ่าย 
- การสร้างตาราง 

 

 

 

 

 

 

 

  เลือกได้ ใช้เป็น 

  เห็นประโยชน์ 

 

 

๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๖  

 

 

 

 

 

 

 

 

      

     ๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ง ๑๕๑๐๑                                                   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๕  ภาคเรียนท่ี  ๒ 

เวลาเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                         คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๔ ง ๑.๑ป๕/๑ 

ง ๑.๑ป๕/๔ 

 

 

ง ๒.๑ป๕/๒ 

ง ๒.๑ป๕/๓ 

ง ๒.๑ป๕/๔ 

ง ๒.๑ป๕/๕ 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๕/๑ 

 

 

 กระบวนการท างานโดยท าตามล าดับ 

ข้ันตอนที่วางไว้ 

- การถนอมอาหาร  
- ประโยชน์ วิธีการ ถนอมอาหาร 
 
 ความคิดสร้างสรรค์มี ๔ ลักษณะ 
ประกอบด้วยความคิดริเริ่ม ความคล่องใน
การคิด ความยืดหยุ่นในการคิด  และ
ความคิดละเอียดลออ  เพื่อมาใช้ท างาน 
  มารยาทในการท างานร่วมกบัสมาชิก
ในครอบครัว  

  การสร้างสิง่ของเครื่องใช้  อย่างเป็น
ข้ันตอน  

  ทักษะการใช้อุปกรณ์ เครื่องมือสร้าง
ช้ินงาน 

  การจัดการสิ่งของเครื่องใช้ด้วยการ 
แปรรูปแล้วน ากลับมาใช้ใหม่ 
-  การประดิษฐ์ช้ันงานจากวัสด ุ

ใกล้ตัวที่มีในท้องถ่ิน 

  การด าเนินการเพื่อให้ได้ข้อมูลตาม
วัตถุประสงค์      

  -  ประเภทและแหลง่ที่มาของข้อมลู 

  -  วิธีการประมวลผลข้อมูล  

 

    ไม่ลอง ไม่รู ้

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

๘ 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ช่ัวโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๕ 

 

 

 

 

 

 

ง ๑.๑ป๕/๑ 

ง ๑.๑ป๕/๔ 

 

 

ง ๔.๑ป๕/๑ 

ง ๔.๑ป๕/๒ 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๕/๑ 

 

 

 

 

  การท างานท าตามล าดับข้ันตอนที่ 

วางไว้ 

- ลักษณะและคุณสมบัติของผ้า 
- การท าความสะอาดเสื้อผ้า 
- การดูแลรักษาและใช้สมบัติ ส่วนตัว 

  อาชีพต่าง ๆ ในชุมชน 
-  ค้าขาย                                             
- เกษตรกรรม                                   
- รับจ้าง 

  -  อาชีพที่เกี่ยวกบัภูมิปัญญาท้องถ่ิน             

  ความแตกต่างของอาชีพ   

  ข้อควรค านึงเกี่ยวกับอาชีพ 
 

 การด าเนินการตามขั้นตอนเพื่อให้ ได้
ข้อมูลตามวัตถุประสงค์  
    -  การประมวลผลข้อมลูใหเ้ป็น 
สารสนเทศ 

 การใช้ซอฟต์แวรส์ร้างเอกสารใหม่ 

การตกแต่งเอกสาร การบันทกึงาน 

 การสร้างงานเอกสาร เช่น บัตรอวยพร 
ใบประกาศ รายงาน 

 
 
 
 
 
 
 

พลังรักจากมดน้อย ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ช่ัวโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

    ๖ ง ๑.๑ป๕/๑ 

ง ๑.๑ป๕/๒ 

ง ๑.๑ป๕/๓ 

ง ๑.๑ป๕/๔ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๕/๑ 

ง ๓.๑ป๕/๒ 

 

 

 

 

 

 การท างานตามล าดับ ข้ันตอน              
-ก า ร ซ่ อ ม แ ซ ม เ สื้ อ ผ้ า                       
 การจัดการในการท างาน   เช่น            
- การซ่อมแซมอุปกรณ์ของใช้ในบ้าน      
- การดูแลรักษาและใช้สมบัติ  ส่วนตัว  
สมาชิกในครอบครัว และส่วนรวม      

 ความประณีตในการท างาน            
 การใช้พลังงานและทรพัยากรอย่าง
ประหยัดและคุ้มค่า                          
 กระบวนการท างานตามล าดับข้ันตอน
ที่วางไว้                                        
- การปลูกพืช                                
- การดูแลรักษา                              
- ปุ๋ย 

 ไม้ดอกไม้ประดับในวังสวนสุนันทาและ
สมาชิกประเทศอาเซียน    

 การด าเนินการข้ันตอนเพือ่ให้ได้ข้อมลู
ตามวัตถุประสงค์                            

 การใช้ซอฟต์แวรส์ร้างเอกสารใหม่ 
การตกแต่งเอกสาร การบันทกึงาน
เอกสาร                                       

 การสร้างงานเอกสาร เช่น บัตรอวยพร 
ใบประกาศ รายงาน                            
-  การสร้างรูปทรงต่างๆใหเ้คลือ่นไหว    
-  การสร้างตัวการ์ตูนเคลื่อนไหว 

 การสบืค้นข้อมลูไม้ดอกไมป้ระดบัในวัง
สวนสุนันทาและสมาชิกประเทศอาเซียน                       

งานหรรษาน่าสนกุ 

 

๖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๖ 

๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๙ 

 



 

 

 

ค าอธิบายรายวิชาและโครงสร้างรายวิชา 
หลักสูตรแกนกลาง ปีการศึกษา ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปทีี่  ๖                                                                                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวชี้วัดและสาระการเรยีนรู้แกนกลาง 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ 

สาระที่  ๑    การด ารงชีวิตและครอบครัว 

    มาตรฐาน ง  ๑.๑   เข้าใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค์   มีทักษะกระบวนการท างาน  ทักษะ                
การจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทักษะการท างานร่วมกัน  และทักษะ           
การแสวงหาความรู้     มี คุณธรรม และลักษณะนิสัยในการท างาน   มีจิตส านึก             
ในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม  เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑.  อภิปรายแนวทางในการท างานและ
ปรับปรงุการท างานแตล่ะข้ันตอน 
๒. ใช้ทักษะการจัดการในการท างาน และมี
ทักษะการท างานร่วมกัน 
๓. ปฏิบัติตนอย่างมมีารยาท   ในการท างาน
กับครอบครัวและผู้อื่น 

  การท างานและการปรบัปรุงการท างาน   เช่น 
-  การดูแลรักษาสมบัติภายในบ้าน 
-  การปลูกไม้ดอก หรือ ไม้ประดบั  หรือ              

ปลูกผัก หรือเลี้ยงปลาสวยงาม 
-  การบันทกึรายรับ – รายจ่ายของห้องเรียน 
-  การจัดเก็บเอกสารการเงิน                             

  การจัดการในการท างานและทักษะการท างาน
ร่วมกัน   เช่น 
-  การเตรียม ประกอบ จัดอาหาร ให้สมาชิก                        

ในครอบครัว 
-  การติดตั้ง  ประกอบ ของใช้ในบ้าน 
-  การประดิษฐ์ของใช้  ของตกแต่งใหส้มาชิก        

ในครอบครัว  หรือเพื่อน ในโอกาสต่าง ๆ                        

   มารยาท   เช่น 
    -   การท างานกบัสมาชิกในครอบครัวและผู้อื่น     

 อาหารในวังสวนสุนันทาและสมาชิกประเทศอาเซียน   
                                       

 

 

 

 

 



สาระที ่  ๒      การออกแบบและเทคโนโลยี 

มาตรฐาน ง  ๒.๑  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้ หรือ
วิธีการ  ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์   เลือกใช้เทคโนโลยีในทาง
สร้างสรรค์ต่อชีวิต  สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัด    การเทคโนโลยีที่ยั่งยืน 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑. อธิบายส่วนประกอบของระบบเทคโนโลย ี
๒. สร้างสิ่งของเครื่องใช้ตามความสนใจ 
อย่างปลอดภัย โดยก าหนดปญัหา หรือความ
ต้องการ รวบรวมข้อมลู เลือกวิธีการ 
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  
๓ มิติ  หรือแผนที่ความคิด  ลงมอืสร้าง และ 
ประเมินผล 
๓. น าความรู้และทักษะการสร้างช้ินงานไป 
ประยุกต์ในการสร้างสิง่ของเครื่องใช้ 
 

 ระบบเทคโนโลยี ประกอบด้วย ตัวป้อน(Input)  
กระบวนการ (Process)   และผลลัพธ์(Output) 

 การสร้างสิ่งของเครือ่งใช้  อย่างเป็นข้ันตอนต้ังแต่
ก าหนดปญัหา หรือความต้องการ รวบรวมข้อมลู 
เลือกวิธีการ ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพ
ร่าง  ๓ มิติ  หรือแผนที่ความคิด  ก่อนลงมือสร้าง 
และประเมินผล ท าใหผู้้เรียนท างานอย่างเป็น
กระบวนการ 

 ภาพร่าง  ๓ มิติ  ประกอบด้วย  ด้านกว้าง                
ด้านยาว  และด้านสูง เป็นการถ่ายทอดความคิดหรอื
จินตนาการ 

 แผนที่ความคิด เป็นการล าดับความคิดใหเ้ห็นเป็น
ข้ันตอน  และเป็นการถ่ายทอดความคิดหรอื
จินตนาการรูปแบบหนึ่ง 

 ทักษะการเจาะ เป็นความสามารถพื้นฐานในการสร้าง
ช้ินงานอีกด้านหนึ่ง  ซึ่งเกิดจากการฝึกฝนจนสามารถ
ปฏิบัติงานได้คล่องแคล่ว รวดเร็ว 
 

 

 

 

 

 

 



สาระที่  ๓     เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

มาตรฐาน ง ๓.๑   เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล             
การเรียนรู้   การสื่อสาร   การแก้ปัญหา การท างาน  และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑. บอกหลักการเบื้องต้นของการแก้ปัญหา 
๒. ใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูล 
๓. เกบ็รกัษาข้อมลูที่เป็นประโยชน์ในรูปแบบ
ต่างๆ 
๔. น าเสนอข้อมูลในรูปแบบที่ เหมาะสม                    
โดยเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
๕. ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวัน
อย่างมีจิตส านึก  และความรับผิดชอบ 
 

  หลักการเบื้องต้นของการแก้ปัญหา  
     -   พิจารณาปัญหา 
     -   วางแผนแก้ปัญหา 
     -   แก้ปัญหา 
     -   ตรวจสอบและปรบัปรุง 

 การใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมลู  เช่น ค้นหา
ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ ค้นหาข้อมูลจาก
อินเทอร์เน็ต  ค้นหาข้อมลูจากซีดีรอม 

  การเก็บรักษาข้อมูลในรูปแบบต่างๆ  
-   ส าเนาถาวร  เช่น  เอกสาร แฟ้มสะสมงาน 
-   สื่อบันทึก   เช่น เทป แผ่นบันทึก ซีดีรอม   

     หน่วยความจ าแบบแฟลช 

   การจัดท าข้อมูลเพื่อการน าเสนอต้องพิจารณา 
รูปแบบของข้อมูลให้เหมาะสมกับการสื่อความหมาย
ที่เข้าใจง่ายและชัดเจน เช่น กราฟ ตาราง แผนภาพ 
รูปภาพ  

  การใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ  เช่น  การสร้างสไลด์   
การตกแต่งสไลด์ การก าหนดเทคนิคพิเศษในการ
น าเสนอ 

  การเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ให้เหมาะสมกับ
รูปแบบการน าเสนอ เช่น   น าเสนอรายงานเอกสาร
โดยใช้ซอฟต์แวร์ประมวลค า  น าเสนอแบบบรรยาย
โดยใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ 

  การสร้างช้ินงานต้องมีการวางแผนงานและการ
ออกแบบอย่างสร้างสรรค์  

 
 



  ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน  เช่น     แผ่นพับ  
ป้ายประกาศ  เอกสารแนะน าช้ินงาน  สไลด์น าเสนอ
ข้อมูล โดยมีการอ้างอิงแหล่งข้อมูล ใช้ทรัพยากร
อย่างคุ้มค่า ไม่คัดลอกผลงานผู้อื่น ใช้ค าสุภาพและไม่
สร้างความเสียหายต่อผู้อื่น 

 การสืบค้นข้อมูลอาหารในวังสวนสุนันทาและสมาชิก
ประเทศอาเซียน   
                     

 

 

 

 

สาระที ่  ๔        การอาชีพ   

มาตรฐาน  ง  ๔.๑  เข้าใจ มีทักษะที่จ าเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใช้เทคโนโลยี 

    เพื่อพัฒนาอาชีพ   มีคุณธรรม  และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 

ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
๑.  ส ารวจตนเองเพือ่วางแผนในการเลือกอาชีพ 
๒. ระบุความรู้  ความสามารถ   และคุณธรรมที่
สัมพันธ์กบัอาชีพทีส่นใจ 
 

  การส ารวจตนเอง 
-  ความสนใจ  ความสามารถ และทกัษะ 

  คุณธรรมในการประกอบอาชีพ  เช่น 
-  ความซื่อสัตย์ 
-  ความขยัน  อดทน 
-   ความยุติธรรม 

   -  ความรับผิดชอบ    
             

 

 

 

 



 

ค าอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 

รหัสวิชา ง ๑๖๑๐๑                                          กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๖                                                                          เวลา  ๘๐  ชั่วโมง 

 

 ความส าคัญ  ประโยชน์  ข้ันตอนการท างาน  หลกัวิธีการใช้  เก็บรักษาเครือ่งมอื  เครื่องใช้  ในการ
ท างาน   วิเคราะหง์าน  วางแผนการด าเนินงานตามแนวทางที่ก าหนด   ใช้เครื่องมอื และเทคโนโลยีใน
การศึกษาหาความรู้  น าเสนอข้อมูลของตนเอง  ความส าคัญของตนเอง  ความส าคัญ  แหล่งความส าคัญ  
แหล่งข้อมูล  จัดเก็บข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ   

 ฝึกปฏิบัตงิานตามขั้นตอน  กระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบสร้างสิ่งของเครื่องใช้อย่างคุ้มค่าถูกวิธี  
และปลอดภัย ฝึกค้นคว้าข้อมูลกระบวนการรวบรวมข้อมูล ทักษะการจดัการ  การออกแบบและการ
แก้ปัญหาอย่างเหมาะสมและมีวิจารณญาณ 

 เพื่อใหม้ีความคิดสร้างสรรค์  คิดดัดแปลง  แสวงหาความรู้  ความอดทน  ขยัน  มีความซื่อสัตย์  
สุจริต  มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย  พอใจกบังานของตนเอง  มีเจตคติที่ดีในการประกอบอาชีพ
สุจริต  มีความคิดสร้างสรรค์ในการท างานและการแกป้ัญหาอย่างเหมาะสม มจีิตส านึกในภูมิปัญญาไทยทาง
อนุรักษ์ทรัพยากรและพัฒนาสิ่งแวดล้อม มีความรู้เรื่องอาหารในวังสวนสุนันทาและประเทศสมาชิกอาเซียน 

 

 

ตัวช้ีวัด  ง ๑.๑ป๖/๑ ง ๑.๑ป๖/๒ ง ๑.๑ป๖/๓  

ง ๒.๑ป๖/๑ ง ๒.๑ป๖/๒ ง ๒.๑ป๖/๓  

ง ๓.๑ป๖/๑ ง ๓.๑ป๖/๒ ง ๓.๑ป๖/๓ ง ๓.๑ป๖/๔ ง ๓.๑ป๖/๕  

ง ๔.๑ป๖/๑ ง ๔.๑ป๖/๒ 

 

รวม   ๑๓   ตัวช้ีวัด 

 



โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ง ๑๖๑๐๑                                                       ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๖ ภาคเรียนท่ี  ๑ 

เวลาเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                            คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๑ ง ๑.๑ป๖/๒ 

 

 

 

 

ง ๒.๑ป๖/๒ 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๖/๑ 

ง ๓.๑ป๖/๒ 

 

  การจัดการในการท างานและ 

ทักษะการท างานร่วมกัน   เช่น 

-  การเลือกซื้อเสื้อผ้าส าเรจ็รปู 

-  การทดสอบคุณสมบัติของผ้า 

-  คุณสมบัติของเส้นใย (เพิ่มเติม) 

  การร่าง ออกแบบ แผนที่ความคิด เป็น
การล าดับความคิดให้เห็นเป็นข้ันตอนเพื่อ
ใช้ในการประดิษฐ์   

- การประดิษฐ์ช้ินงานจากวัสดุที่มีใน
ท้องถ่ิน 
 

 หลักการเบื้องต้นของการแก้ปญัหา  

 การใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหา ข้อมูล 

 

 

งานน่ารู-้หนูท าได ้ ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๙ 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘ 



หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๒ ง ๑.๑ป๖/๑ 

ง ๑.๑ป๖/๒ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๒.๑ป๖/๒ 

ง ๒.๑ป๖/๓ 

 

 

 

ง ๓.๑ป๖/๒ 

ง ๓.๑ป๖/๕ 

 

  การท างานและการปรบัปรุงการ 

ท างาน   เช่น 

-  การดูแลรักษาสมบัติภายในบ้าน 

-  หลักการจัดตกแต่งบ้าน 

-  การจัดและตกแต่งห้องต่างๆ 

   -  การปลกูไม้ดอก หรือ ไม้ประดับ  
หรือ ปลูกผัก 

   -  การดูแลรกัษาพืช 

   -  การขยายพันธ์ุพืช 

  การจัดการในการท างานและ 

ทักษะการท างานร่วมกัน  

  การใช้วัสดุและเศษวัสดสุร้างสิง่ 

ของเครื่องใช้  อย่างเป็นข้ันตอน 

  ภาพร่าง  ๓ มิติ  

- การประดิษฐ์โมเดลห้องต่าง ๆ 
ในบ้าน 

 

  การใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหา 

ข้อมูล  

 การวางแผนงานสร้างช้ินงานและ 

การออกแบบอย่างสร้างสรรค์        

   - การสร้างผลงานช้ินงานด้วย  

    โปรแกรม Photo shop   

  รู้คิด เก่งท า 
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     ๘ 
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หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๑.๑ป๖/๑ 

ง ๑.๑ป๖/๒ 

ง ๑.๑ป๖/๓ 

 

 

 

 

 

ง ๒.๑ป๖/๒ 

ง ๓.๑ป๖/๓ 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๖/๕ 

  การจัดการในการท างานและ 

ทักษะการท างานร่วมกัน   เช่น 

-  การเตรียม ประกอบ จัดอาหาร ให้
สมาชิก  ในครอบครัว 

- การประกอบอาหาร 

  มารยาทการท างานกบัสมาชิกใน   
ครอบครัวและผูอ้ื่น  

  การใช้พลังงานและทรัพยากร 

อย่างประหยัดและคุ้มค่า 

  การน าวัสดุและเศษวัสดุสร้าง 

สิ่งของเครื่องใช้  ของประดบัหรือ 

ของเล่นจากภูมปิัญญาไทย          

  แผนที่ความคิด ในการสร้าง 

ช้ินงานประดิษฐ ์

  การวางแผนสร้างช้ินงาน แนะน า
ช้ินงาน สไลด์น าเสนอข้อมลู และการ
ออกแบบอย่างสร้างสรรค์  

 การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้าง 

ช้ินงาน เช่น แผ่นพับ  ป้ายประกาศ  
เอกสาร 

- การสร้างผลงานกราฟิก 
- การตัดต่อ ตกแต่ง ปรบัแสง  สี เงา 
- การสร้างสรรค์ผลงาน 

 

  เลือกได้ ใช้เป็น 

  เห็นประโยชน์ 
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     ๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๙ 

 



โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ง ๑๖๑๐๑                                                   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  ๖  ภาคเรียนท่ี  ๒ 

เวลาเรียน   ๔๐   ชั่วโมง                                                         คะแนนเต็ม    ๕๐    คะแนน 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๔ ง ๑.๑ป๖/๒ 

 

 

 

ง ๒.๑ป๖/๑ 

 

 

 

ง ๔.๑ป๖/๑ 

ง ๔.๑ป๖/๒ 

 

 

 

ง ๓.๑ป๖/๒ 

  การท างานและการปรบัปรุงการ
ท างาน   เช่น 

-  การบันทกึรายรับ – รายจ่าย 

-  การจัดเก็บเอกสารการเงิน 

-  การถนอมอาหาร (เพิ่มเตมิ ) 

  ระบบเทคโนโลยี ประกอบด้วย ตัว
ป้อน(Input)  กระบวนการ (Process)  
และผลลพัธ์ (Output) 

  การสร้างสิง่ของเครื่องใช้อย่างเป็น
ข้ันตอน โดยใช้วัสดุและเศษวัสดุ 

  การส ารวจตนเอง 
-  ความสนใจ  ความสามารถ  
   และทักษะ 

  คุณธรรมในการประกอบอาชีพ   
-  ความซื่อสัตย์ 
-  ความขยัน  อดทน 
-  ความยุติธรรม 

     -  ความรับผิดชอบ   

 การเกบ็รกัษาข้อมูลในรูปแบบต่างๆ  

  -  การใช้ Flash ภาพเคลื่อนไหว 

   - สร้างเครื่องมอื ช้ินงานที่ออกแบบ 

 

 

    ไม่ลอง ไม่รู ้
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หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ช่ัวโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

๕ 

 

 

 

 

 

 

ง ๑.๑ป๖/๑ 

ง ๑.๑ป๖/๒ 

ง ๑.๑ป๖/๓ 

 

 

 

 

 

 

 

ง ๒.๑ป๖/๓ 

 

 

ง ๓.๑ป๖/๓ 

ง ๓.๑ป๖/๔ 

 

 

  การจัดการในการท างานและ 

ทักษะการท างานร่วมกัน   เช่น 

-  การเตรียม ประกอบ จัดอาหารให้
สมาชิก  ในครอบครัว 

     - วิธีการประกอบอาหาร 

 อาหารในวังสวนสุนันทาและสมาชิก
ประเทศอาเซียน                       

  ความรู้ที่ใช้ในการสร้างช้ินงาน 

- การเลือกพันธ์ุ / ขยายพันธ์ุ 
 

สัตว์เลี้ยง 

  การประดิษฐ์ของใช้  ของตกแต่ง 

โอกาสต่าง ๆ 

 

 การเก็บรักษาข้อมูลในรูปแบบ 
ต่างๆ  

 การจัดท าข้อมูลเพื่อการน าเสนอ 
-  การวางแผนและออกแบบ   เว็บ

ไซด ์
 

 การสบืค้นข้อมลูอาหารในวังสวนสุนัน
ทาและสมาชิกประเทศอาเซียน            

 
 
 
 
 
 

พลังรักจากมดน้อย ๗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗ 

๘ 
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หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ ช่ือหน่วยการ
เรียนรู ้

เวลา
(ช่ัวโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

    ๖ ง ๑.๑ป๖/๑ 

ง ๑.๑ป๖/๓ 

 

 

 

 

 

ง ๒.๑ป๖/๓ 

 

 

 

 

 

ง ๓.๑ป๖/๓ 

ง ๓.๑ป๖/๔ 

 

 

 

 

 

 

 

 การท างานตามล าดับข้ันตอนที่วางไว้ 

- การซ่อมแซมเสื้อผ้า 

  มารยาทการท างานกบัสมาชิกใน
ครอบครัวและผูอ้ื่น                                

     -   การประกอบอาหาร  

  การใช้พลังงานและทรัพยากรอย่าง
ประหยัดและคุ้มค่า 

  แผนที่ความคิด เป็นการการถ่ายทอด
ความคิดหรือจินตนาการรปูแบบหนึง่ 

 ทักษะการเจาะ เป็นความสามารถ
พื้นฐานในการสร้างช้ินงาน 

 ความรู้ที่ใช้ในการสร้างช้ินงาน 

- การสร้างช้ินงานจากวัสดุและ 
เศษวัสดุใกล้ตัวที่มีในท้องถ่ินตาม
แบบภูมิปญัญาชาววัง 

 การจัดท าข้อมูลเพื่อการน าเสนอ 
 การใช้ซอฟต์แวร ์
   การเก็บรักษาข้อมลูในรปูแบบต่างๆ  
     - การใช้โปรแกรมDreamweaver 
- การสร้างงานจากโปรแกรม 
- การสร้างผลงานโดยใช้ตัวอย่าง 

Web โรงเรียน 
- การแบ่งกลุม่สร้างผลงาน Home 

page 
 

งานหรรษาน่าสนกุ 
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อภิธานศัพท์ 

สาระที่ ๑    การด ารงชีวิตและครอบครัว 

กระบวนการกลุ่ม    

 กระบวนการในการท างานกลุ่มมีข้ันตอน  ดังนี้  การเลือกหัวหน้ากลุ่ม  การก าหนดเป้าหมาย หรือ
วัตถุประสงค์ของงาน  วางแผนการท างาน  แบ่งงานตามความสามารถของแต่ละบุคคล  ปฏิบัติตามบทบาท
หน้าที่  ประเมินผล  และปรับปรุงการท างาน 

การด ารงชีวิต    

 เป็นการท างานในชีวิตประจ าวันเพื่อช่วยเหลือตนเอง  ครอบครัว ชุมชน และสังคม ที่ ว่าด้วย              
งานบ้าน  งานเกษตร  งานช่าง  งานประดิษฐ์   งานธุรกิจ  และงานอื่น ๆ 

การท างานเพ่ือการด ารงชีวิต    

 เป็นการท างานที่จ าเป็นเกี่ยวกับความเป็นอยู่ในชีวิตประจ าวัน  ช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว               
และสังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจพอเพียง  ไม่ท าลายสิ่งแวดล้อม เน้นการปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจ  และ
ภูมิใจในผลส าเร็จของงาน  เพื่อให้ค้นพบความสามารถ  ความถนัดและความสนใจของตนเอง 

คุณธรรม  จริยธรรม  เจตคติ  และลักษณะนิสัยในการท างาน    

 ประกอบด้วย  ความซื่อสัตย์  เสียสละ  ยุติธรรม  ประหยัด  ขยัน  อดทน    รับผิดชอบ  ตรงเวลา  
รอบคอบ  ปลอดภัย  คุ้มค่า   ยั่งยืน  สะอาด  ประณีต มีเหตุผล  มีมารยาท    ช่วยเหลือตนเอง ท างานบรรลุ
เป้าหมาย  ท างานถูกวิธี  ท างานเป็นข้ันตอน   ท างานเป็นระบบ   มีความคิดสร้างสรรค์  มีประสิทธิภาพ  
รักษาสิ่งแวดล้อม ฯลฯ 

ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา     

เป็นกระบวนการที่ต้องการใหผู้้เรยีนได้เกิดความคิดหาวิธีการแก้ปัญหาอย่างมีข้ันตอน      การสังเกต  
การวิเคราะห์   การสร้างทางเลือก   และการประเมินทางเลือก 

ทักษะการจัดการ   

 ความพยายามของบุคคลที่จะจัดระบบงาน (ท างานเป็นรายบุคคล) และจัดระบบคน (ท างาน     
เป็นกลุ่ม)  เพื่อให้ท างานส าเร็จตามเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 

 

 

 



ทักษะกระบวนการท างาน     

 การลงมือท างานด้วยตนเอง  โดยมุ่งเน้นการฝึกวิธีการท างานอย่างสม่ าเสมอ  ทั้งการท างาน              
เป็นรายบุคคล  และการท างานเป็นกลุ่ม  เพื่อให้สามารถท างานได้บรรลุเป้าหมาย ได้แก่  การวิเคราะห์งาน  
การวางแผนในการท างาน  การปฏิบัติงาน   และการประเมินผลการท างาน 

ทักษะการท างานร่วมกัน     

 การท างานเป็นกลุ่ม  สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียน   ได้ท างาน
อย่างมีกระบวนการตามขั้นตอนการท างาน  และฝึกหลักการท างานกลุ่ม โดยรู้จักบทบาทหน้าที่ภายในกลุ่ม  
มีทักษะในการฟัง - พูด  มีคุณธรรมในการท างานร่วมกัน  สรุปผล  และน าเสนอรายงาน 

ทักษะการแสวงหาความรู้    

 วิธีการและกิจกรรมที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้แสวงหาข้อมูลความรู้ต่าง ๆ เกี่ยวกับเรื่องหรือเนื้อหานั้น ๆ 
ได้แก่  การศึกษาค้นคว้า  การรวบรวม การสังเกต  การส ารวจ  และการบันทึก 

 

สาระที่ ๒   การออกแบบและเทคโนโลยี 

กระบวนการเทคโนโลยี   

เป็นข้ันตอนการแก้ปัญหา หรือสนองความต้องการของมนุษย์ประกอบด้วย ก าหนดปัญหาหรือความ
ต้องการ  รวบรวมข้อมูลเพื่อแสวงหาวิธีการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ เลือกวิธีการ   ออกแบบและ
ปฏิบัติการ ทดสอบ ปรับปรุงแก้ไข และประเมินผล 

การถ่ายทอดความคิด    

เป็นการถ่ายทอดแนวคิดที่ใช้แก้ปัญหาหรือสนองความต้องการให้เป็นรูปธรรมเพื่ออธิบายและสื่อสาร
ให้ผู้อื่นเข้าใจ ได้แก่ แผนที่ความคิด ภาพวาด 2 มิติ ภาพวาด 3 มิติ  ภาพฉายเพื่อการสร้างช้ินงาน 

 

การออกแบบ (ทางเทคโนโลยี)   

เป็นการล าดับความคิดหรือจินตนาการเป็นข้ันตอน น าไปสู่การวางแผนการแก้ปัญหาหรือสนองความ
ต้องการ  

 

 

 



การออกแบบและเทคโนโลยี  

เป็นการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความสามารถของมนุษย์ในการแก้ปัญหา และสนองความต้องการอย่าง
สร้างสรรค์ โดยน าความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี สร้างสิ่งของเครื่องใช้ วิธีการ หรือเพิ่มประสิทธิภาพ
ในการด ารงชีวิตและกิจกรรมต่าง ๆ ของมนุษย์ 

การเลือกใช้เทคโนโลยี   

เป็นการเลือกใช้เทคโนโลยี เพื่อแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการของมนุษย์โดยผ่านกระบวนการ
วิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างมีคุณธรรม จริยธรรม และเจตคติที่ดีต่อสังคมและ
สิ่งแวดล้อม 

ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking)  

เป็นความสามารถทางสมองมนุษย์ที่คิดได้กว้างไกล หลายแง่มุม หลายทิศทาง น าไปสู่การคิดประดิษฐ์
สิ่งของ และแนวทางการแก้ปัญหาใหม่  ลักษณะการคิดอย่างสร้างสรรค์ มี 4 ลักษณะ ประกอบด้วย 

๑. ความคิดริเริ่ม (originality) คือ ลักษณะความคิดที่แปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดเดิม ประยุกต์
ให้เกิดสิ่งใหม่ขึ้น ที่ไม่ซ้ ากบัของเดิม ไม่เคยปรากฏมากอ่น   

๒. ความคล่องในการคิด (fluency) คือ ความสามารถในการคิดหาค าตอบได้อย่างคล่องแคล่วรวดเร็ว 
และมีปริมาณทีม่ากในเวลาจ ากัด  เช่น  ให้ผู้เรียนวาดภาพต่อเติมรปูทีก่ าหนดให้ได้มากที่สุด ภายในเวลา 10 
นาที 

๓. ความยืดหยุ่นในการคิด (flexibility) คือ ความสามารถในการคิดหาค าตอบไดห้ลายประเภท และ
หลายทิศทาง ดัดแปลงจากสิ่งหนึ่งไปเป็นหลายสิ่งได้  เช่น ให้ผู้เรียนบอกวิธีการน าขวดน้ าพลาสติกที่เหลือใช้ 
น าไปท าอะไรให้เกิดประโยชน์ ได้บ้าง  

๔. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) คือ ความคิดในรายละเอียดเพื่อตกแต่ง หรือขยายความคิดหลัก
ให้สมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

ความปลอดภัยในการท างาน    

เป็นการใช้อุปกรณ์ เครื่องมือในการท างานเพื่อสร้างช้ินงานอย่างปลอดภัย และเลือกใช้ให้เหมาะสมกับ
ประเภทและลักษณะการใช้งานของอปุกรณ์และเครื่องมือนัน้ 

เทคโนโลยี   

เป็นการน าความรู้ ทักษะและทรัพยากรมาสร้างสิ่งของเครื่องใช้ หรือวิธีการโดยผ่านกระบวนการ เพื่อ
แก้ปัญหาสนองความต้องการ หรือเพิ่มความสามารถในการท างานของมนุษย์  

 



เทคโนโลยีท่ียั่งยืน   

เป็นเทคโนโลยีที่ใช้เพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์ในปัจจบุันโดยไม่ท าให้ประชาชน   รุ่นต่อไป
ในอนาคตต้องประนีประนอม ยอมลดความสามารถของเขาในการที่จะสนองความต้องการของเขาเอง โดย
ค านึงถึงผลกระทบต่อสังคม สิ่งแวดล้อม และเศรษฐกิจ 

 

เทคโนโลยีสะอาด   

เป็นกระบวนการหรือวิธีการที่น ามาใช้พัฒนา เปลี่ยนแปลง ปรับปรุง ผลิตภัณฑ์ วิธีการ กระบวนการ  
หรือการบริการ อย่างต่อเนื่อง  เพื่อให้เกิดผลกระทบ หรือความเสี่ยงต่อมนุษย์   และสิ่งแวดล้อมน้อยที่สดุ โดย
ใช้เครื่องมือ เช่น 4R (reuse, repair, reduce, recycle) เป็นต้น  

แบบจ าลอง   

เป็นแบบหรือวัตถุสามมิติที่จ าลองรูปแบบ รายละเอียด วิธีการ ตามแนวคิดที่ได้ออกแบบไว้เพื่อ
น าเสนอรูปแบบของช้ินงานหรือรูปแบบของวิธีการ 

แผนท่ีความคิด (Concept Mapping)   

เป็นการถ่ายทอดความคิดหรือข้อมูลต่าง ๆ ในภาพรวม เพื่อแสดงการเช่ือมโยงข้อมูลเกี่ยวกับเรื่อง
ใดเรื่องหนึ่งระหว่างความคิดหลัก ความคิดรอง และความคิดย่อยที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน โดยน าเสนอเป็น
ข้อความ สัญลักษณ์ หรือภาพ  โดยใช้ สี  และเส้น  

ภาพฉาย      

เป็นภาพแสดงรายละเอียดของแนวคิดในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการประกอบด้วยภาพ
ด้านหน้า ภาพด้านข้าง และภาพด้านบน แสดงขนาด และหน่วยในการวัด  เพื่อสามารถน าไปสร้างแบบจ าลอง 
หรือช้ินงานได้ 

ภาพร่าง 2 มิติ   

เป็นภาพที่ประกอบด้วย ด้านกว้าง  และ ด้านยาว เพื่อน าเสนอแนวคิดของการแก้ปัญหา  หรือสนอง
ความต้องการ 

ภาพร่าง 3 มิติ   

เป็นภาพที่ประกอบด้วย ด้านกว้าง  ด้านยาว และด้านสูง เพื่อน าเสนอแนวคิดของการแก้ปัญหา  หรือ
สนองความต้องการ 

 



ออกแบบและสร้าง    

หรือออกแบบและปฏิบัติการ หมายถึง ข้ันตอนการล าดับความคิดเพื่อสร้างแนวทางการแก้ปัญหาหรือ
สนองความต้องการและถ่ายทอดความคิดเป็นภาพที่มีรายละเอียด เพื่อน าไปสร้างในกระบวนการเทคโนโลยี  
โดยเป็นข้ันตอนที่ให้มีการออกแบบก่อนการสร้างช้ินงาน 

 

 

สาระที่ ๓    เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  เป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับการรวบรวม การตรวจสอบความถูกต้อง การจัดเก็บ การ
จัดการ การกระท ากับข้อมูลข่าวสาร โดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์  และอุปกรณ์ส านักงานต่างๆ ในการ
ปฏิบัติงานเพื่อให้ได้สารสนเทศหรือความรู้ที่น ามาใช้ในการตัดสินใจหรือเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต  

ข้อมูล  

ข้อเท็จจริงหรอืเหตุการณ์ที่เกี่ยวข้องกับสิ่งต่างๆ เช่น คน สัตว์ สิ่งของ สถานที่ ฯลฯ โดยอยู่ในรูปแบบ
ที่เหมาะสมต่อการสื่อสาร การแปลความหมาย  การประมวลผลและการใช้งาน   ข้อมูลอาจเป็นตัวเลข ตัว
อักขระ หรือสัญลักษณ์ใด 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 การเช่ือมโยงระหว่างคอมพิวเตอร์ตั้งแต่ 2 เครื่องข้ึนไป เพื่อให้สามารถถ่ายโอนข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์
ระหว่างกัน 

ซอฟต์แวร์  

ชุดค าสั่งหรือโปรแกรมที่ เขียนข้ึนด้วยภาษาคอมพิวเตอร์อย่างมีล าดับข้ันตอน เพื่อให้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ท างาน    

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 

เป็นซอฟต์แวร์ที่ เ ขียนข้ึนเพื่ออ านวยความสะดวกให้กับผู้ ใ ช้  โดยสามารถน าไปใช้กับงาน                
ด้านต่างๆ ที่ท าอยู่เป็นประจ าได้อย่างรวดเร็ว  เช่น ซอฟต์แวร์ประมวลค า ซอฟต์แวร์ตารางการท างาน 
ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล   ซอฟต์แวร์น าเสนอ   และซอฟต์แวร์ของระบบงานธนาคาร 

 

 



ซอฟต์แวร์ระบบ 

เ ป็ น ซอฟต์ แ ว ร์ ที่ ใ ช้ ในก า ร จั ด ก า รควบ คุมก า ร ท า ง านร่ วมกั นขอ ง ร ะบบการท า ง าน                       
ของเครื่องคอมพิวเตอร์ให้ท างานร่วมกับอุปกรณ์ต่างๆ ในระบบคอมพิวเตอร์ เช่น การจัดการด้านอุปกรณ์
รับเข้าข้อมูล และแสดงผล การแสดงผลลัพธ์บนจอภาพ การน าผลลัพธ์ที่ได้ไปแสดงทางเครื่องพิ มพ์  การ
บันทึกข้อมูลเก็บไว้ในหน่วยความจ ารอง  

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หมายถึง การน าวิทยาการที่ก้าวหน้าทางด้านคอมพิวเตอร์และ
การสื่อสารมาสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับสารสนเทศ ท าให้สารสนเทศมีประโยชน์และใช้งานได้กว้างขวางมากข้ึน 
เทคโนโลยีสารสนเทศรวมถึงการใช้เทคโนโลยีด้านต่างๆ ในการรวบรวม จัดเก็บ ใช้งาน ส่งต่อ หรือสื่อสาร
ระหว่างกัน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเกี่ยวข้องโดยตรงกับ 2 สิ่ง คือ 

1) เครื่องมือเครื่องใช้ในการจัดการสารสนเทศ เช่นเครื่องคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์รอบข้าง และอุปกรณ์
สื่อสารและโทรคมนาคม  
             2) ข้ันตอนวิธีการด าเนินการซึ่งเกี่ยวข้องกับซอฟต์แวร์ ข้อมูล บุคลากร และกรรมวิธีการด าเนินงาน
เพื่อให้ข้อมูลนั้นเกิดประโยชน์มากที่สุด  

โปรแกรมอรรถประโยชน์ 

เป็นโปรแกรมที่ ช่วยเสริมการท างานของคอมพิวเตอร์ หรือช่วยโปรแกรมใช้งานอื่นๆ ให้มี
ความสามารถใช้งานได้สะดวกและรวดเร็วมากยิ่งข้ึน นอกจากนี้บางโปรแกรมยังออกแบบมาเพื่อช่วยจัดการกบั
ทรัพยากรของเครื่องคอมพิวเตอร์ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน เช่น จัดการหน่วยความจ า จัดการเนื้อที่ในการเก็บ
ข้อมูล ช่วยท าส าเนาและค้นคืนข้อมูล ช่วยซ่อมการช ารุดของหน่วยเก็บข้อมูล ช่วยค้นหาป้องกัน  และก าจัด
ไวรัส   

โพรโตคอล 

 ข้อก าหนด ระเบียบ พิ ธีการ  ข้ันตอนปฏิบัติที่ ใ ช้ควบคุมการสื่ อสาร ข้อมูล ในเครือ ข่าย                      
เครื่องคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์เครือข่ายที่ใช้โพรโตคอลชนิดเดียวกัน   จึงจะสามารถติดต่อและส่งข้อมูล
ระหว่างกันได้  

สารสนเทศ  

ข้อมูลทีเ่ป็นเรื่องเกี่ยวข้องกับความจรงิของคน สัตว์ สิ่งของ ทั้งทีเ่ป็นรูปธรรมและนามธรรม    ที่ได้รับ
การจัดเก็บรวบรวม ประมวลผล เรียกค้น และสื่อสารระหว่างกัน น ามาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้  

 
 
 
 
 



ระบบสารสนเทศ 

เป็นระบบสนับสนุนการบริหารงาน  การจัดการ  และการปฏิบัติการทั้งในระดับบุคคล  ระดับกลุ่ม
หรือระดับองค์กร เพื่อช่วยให้การท างานมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน โดยใช้องค์ประกอบของระบบสารสนเทศใน
การด าเนินการ 

 

สาระที่ ๔    การอาชีพ 

การจ าลองอาชีพ   

 เป็นการจัดกิจกรรมเพื่อการเรียนรู้เกี่ยวกับอาชีพที่สถานศึกษาจัดท าให้เสมือนจริงเพื่อให้ผู้เรียน      
มีทักษะการท างานอาชีพ  เห็นคุณค่าของงานอาชีพสุจริต  และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  เช่น     
การจัดนิทรรศการ  บทบาทสมมติ  ฯลฯ 

การประเมินทางเลือกอาชีพ   

 เป็นการรู้จักตนเองด้านความรู้  ความสามารถ    ทัศนคติ  ศักยภาพ  วิสัยทัศน์ แนวโน้ม                  
ด้านอาชีพที่ต้องการของตลาดแรงงาน  ที่เหมาะสมกับความสนใจ  ความถนัด และทักษะทางด้านอาชีพ    
ก่อนตัดสินใจเลือกอาชีพ  

การอาชีพ    

 เป็นสาระที่เกี่ยวข้องกับทักษะที่จ าเป็นต่ออาชีพ  เห็นความส าคัญของคุณธรรม  จริยธรรม            
และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ  ใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสม  เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต และเห็นแนวทาง                 
ในการประกอบอาชีพ 

ทักษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพ   

 ประกอบด้วย   ทักษะกระบวนการท างาน  ทักษะการจัดการ  ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา   
ทักษะการท างานร่วมกัน  และทักษะการแสวงหาความรู้ 

ประสบการณ์ในอาชีพ     

 เป็นการจัดให้ผู้เรียนได้เรียนรู้  ได้เห็น และได้ฝึกปฏิบัติกิจกรรมที่เกี่ยวกับอาชีพที่ตนเองถนัดและ
สนใจ 

สถานการณ์แรงงาน   

 ประกอบด้วย  การมีงานท า  การจ้างงาน  การคุ้มครองแรงงาน และการประกันสงัคม  ปัจจุบันและ
อนาคต 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 


