
Concept การสรา้ง Scratch

1. ก ำหนดเปำ้หมำยและเงื่อนไขของเกม

2. ออกแบบลักษณะ ตัวละคร

(Sprite) หลัก

3. สรำ้ง Event ให้แต่ละตัวละคร

4. ทดสอบกำรท ำงำนพรอ้มกัน



ก าหนดเป้าหมายและเงื่อนไขของเกม

1. เป้าหมาย: Santa Claus ต้องกำรส่ง

ของขวัญให้ถูกบ้ำน

1. เงื่อนไข:

- 1 รอบ ใช้เวลำเล่น 30 วินำที

- ถ้ำ Santa ส่งถูกบ้ำน คะแนนจะเพ่ิม

- แต่ถ้ำ Santa ส่งผิด ไม่มีอะไรเกิดขึ้น



แยกตัวละคร และ Backdrop



สรา้ง Event ให้ Santa

- เคล่ือนที่ไปด้ำนหน้ำ

- เมื่อชนขอบให้เปล่ียนทิศทำง

- วนซ้ำ



สรา้ง Event ให้ Santa



ต้ังค่าให้ Santa



เคล่ือนทีไ่ปด้านหน้า



เมื่อชนขอบให้เปล่ียนทศิทาง



สรา้ง Event ให้ กล่องของขวัญ

- เมื่อกด spacebar กล่องจะไปอยู่ท่ี
ต ำแหน่ง sprite ซำนต้ำคลอส

- ตกลงสู่พ้ืน
- เปล่ียนกล่องของขวัญ



















- เช็คว่ำกล่องที่ตกลงมำโดนบ้ำน
ส่งมำถูกต้องหรอืไม่

- ถ้ำถูกต้องคะแนน +1 คะแนน

สรา้ง Event ให้ บ้านแต่ละหลัง



สรา้ง Event ให้ บ้านแต่ละหลัง



สรา้ง Event ให้ บ้านแต่ละหลัง





สรา้ง Event ให้ บ้านแต่ละหลัง



สรา้ง Event ให้ บ้านแต่ละหลัง



















ต้ังค่าเริม่ต้น และจับเวลา



ต้ังค่าเริม่ต้น และจับเวลา



ต้ังค่าเริม่ต้น และจับเวลา



ต้ังค่าเริม่ต้น และจับเวลา



ต้ังค่าเริม่ต้น และจับเวลา
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