
ใบงานที่ 1.1 ประโยชน ์และ โทษ ของ Social Media

ให้ผูเ้รยีนยกตัวอย่างโซเชียลมีเดยีที่นักเรยีนใช้งานบ่อยที่สุด 

พรอ้มบอกประโยชน์ และ โทษ

ประโยชน์ โทษ

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................



ให้เดก็ๆเขียนมารยาทที่ควรปฏิบัติเมื่อใช้งานโซเชียลมีเดียให้ไดม้ากทีสุด 

ใบงานที่ 1.2 กิจกรรมสื่อสารอย่างสรา้งสรรค์

ล าดับ มารยาทท่ีควรปฏิบัติเมือ่ใช้งานโซเชียลมีเดีย 



เขียนแนวทางการป้องกันอนัตรายจากโซเชียลมีเดยีให้ไดม้ากที่สุด

ใบงาน 1.3 แนวทางป้องกันอนัตรายจากโซเชียลมีเดยี

ล าดับ มารยาทท่ีควรปฏิบัติเมือ่ใช้งานโซเชียลมีเดีย 



ให้เดก็ๆก าหนดหัวข้อที่อยากรูเ้กี่ยวกับเพื่อนในห้องเรยีน 

เช่น ชอบสีอะไร ชอบสัตวช์นิดใด ชอบกินอาหารอะไร 
และใหผู้้เรยีนบอกวธิกีารทีจ่ะไดม้าของขอ้มลู 

รวมทัง้ระบปุระเภทของขอ้มลู

ใบงานที่ 2.1 ก าหนดหัวข้อและเปา้หมาย 

หัวข้อ

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

วิธกีารที่จะได้ข้อมูล

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

ประเภทของข้อมูล

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................



ให้เดก็ๆสรา้งเครือ่งมือที่จะใช้ในการรวบรวมข้อมูล
เพื่อให้ไดค้ าตอบของเป้าหมายที่ตั้งไว้

ใบงานที่ 2.2 เครือ่งมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล



ให้เดก็ๆน าข้อมูลที่ได ้มาสรปุเป็นข้อมูลสารสนเทศที่พรอ้มน าเสนอ 
โดยออกแบบตารางเพื่อสรุปข้อมูล 

ใบงานที่ 2.3 ประมวลผลข้อมูล 



ให้ผูเ้รยีนช่วยกันหาข้อมูลเกี่ยวกับบรกิารของ Google 

ที่ผูเ้รยีนสนใจ ตามหัวข้อที่ก าหนดในใบงาน

ใบงาน 3.1 บรกิารจาก Google

ช่ือบรกิาร

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

วิธกีารใช้งาน

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

ขอ้ด ีขอ้เสยี

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

เหมาะสมกบัลกัษณะงานแบบใด

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

ฟังกช่ั์นที่น่าสนใจ

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................



ให้เดก็ๆหาตัวอย่างข้อมูลที่เช่ือถือได ้และข้อมูลที่เช่ือถือไม่ได ้

เกี่ยวกับ การลดน้าหนัก จากอนิเทอรเ์น็ต

ใบงานที่ 3.2 การประเมนิความน่าเช่ือถือของข้อมูล 

ข้อมูลท่ีเช่ือถือไม่ได้ ข้อมูลท่ีเช่ือถือได้

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………
แหล่งอ้างอิง :
…………………………………………………………
……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………

……………………………………………………......

…………………………………………………………
แหล่งอ้างอิง :
…………………………………………………………
……………………………………………………......



ใบงานที่ 4.1 ใครคือโจร 

ต ารวจ 
จะพูดความจรงิเสมอ

โจร 
จะพูดโกหกเสมอ 

ประชาชน 
จะพูดความจรงิบา้ง 

พูดโกหกบา้ง 

A ผมไมใ่ช่ต ารวจ

B ผมไมใ่ช่โจร

C ผมไมใ่ช่ประชาชน

จากขอ้มลูท่ีก าหนดให ้ใครคอืโจร A B หรอื C 
เขยีนค าตอบพรอ้มอธบิายวิธกีารคดิ

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

...............................................................................................................

ค าตอบ

วิธคีดิ



ใบงานที่ 4.1 ใครคือโจร 

ต ารวจ 
จะพูดความจรงิเสมอ

โจร 
จะพูดโกหกเสมอ 

ประชาชน 
จะพูดความจรงิบา้ง 

พูดโกหกบา้ง 

A ผมไมใ่ช่ต ารวจ

B ผมไมใ่ช่โจร

C ผมไมใ่ช่ประชาชน

จากขอ้มลูที่ก าหนดให ้ใครคอืโจร A B หรอื C 
เขยีนค าตอบพรอ้มอธบิายวิธกีารคดิ

เฉลย

A ผมไม่ใช่ต ำรวจ 
ต ำรวจจะพูดควำมจริงเสมอจึงไม่สำมำรถบอกว่ำตนเองไม่ใช่ต ำรวจไม่ได้
โจรจะพูดโกหกเสมอ จะบอกว่ำตัวเองไม่ใช่ต ำรวจไม่ได้
ดังน้ัน A จึงเป็นประชำชน

C ผมไม่ใช่ประชำชน
A เป็นประชำชน ไปแล้ว C จึงมโีอกำสเป็นโจร หรือ ต ำรวจเท่ำน้ัน
โจรจะพูดโกหกเสมอ จะบอกว่ำตัวเองไม่ใช่ประชำชนไม่ได้ เพรำะจะถือว่ำพูดควำมจริง
ต ำรวจจะพูดควำมจริงเสมอ ต ำรวจจึงสำมำรถบอกได้ว่ำตนเองไม่ใช่ประชำชน
ดังน้ัน C จึงเป็นต ำรวจ

B ผมไม่ใช่โจร
A เป็นประชำชนไปแล้ว และ C เป็นต ำรวจไปแล้ว จึงมโีอกำสเป็นโจรเท่ำน้ัน
โจรจะพูดโกหกเสมอ จึงสำมำรถบอกได้ว่ำตนเองไม่ใช่โจร
ดังน้ัน B จึงเป็นโจร



A

BB

เป็ดน้อยมวัแต่ว่ายน้าเพลนิ จนพลดัหลงกบัแม่
ใหเ้ดก็ๆช่วยพาเป็ดน้อยไปหาแมห่น่อยนะ

ใบงานที่ 4.2 ลูกเป็ดหลงทาง



ใบงานที่ 4.3 สรา้งเกมเขาวงกต

ใหเ้ดก็ๆลองสรา้งเกมเขาวงกตใหเ้พื่อนลองเลน่ดนูะ



ใบงานที่ 4.4 วิเคราะหเ์กม

เมือ่หมดเวลาอยู่ดา่นที่เท่าไหร่

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

มวีิธกีารเลน่อย่างไร

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

คดิว่าผู้เขยีนเกมใช้เง่ือนไขการสรา้งเกมอย่างไร

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

ใหบ้อกประโยชน์ที่ไดจ้ากเกม 3 ขอ้

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

ใหเ้ดก็ๆเลน่เกม Tangram Blocks 
จากลงิค ์https://lagged.com/play/2260/
แลว้ตอบค าถาม



ใบงานที่ 4.5 สวนสนุก

ให้เดก็ๆช่วยแก้โจทย์ปัญหา พรอ้มอธบิายวิธคีดิ

หนูดีและเพื่อนอกี 5 คนไปเท่ียวสวนสนุกแห่งหน่ึง
ทุกคนเขียนเครือ่งเล่นสองชนิด

ท่ีตัวเองอยากเล่นมากท่ีสุดลงบนกระดาษ

หนูดี
ชิงช้าสวรรค ์หรอื รถโกคารต์

เจนน่ี
เรอืไวกิง้ หรอื รถโกคารต์

ลซ่ิา
รถโกคารต์ หรอื มา้หมนุ

โรเซ่
เรอืไวกิง้ หรอื มา้หมนุ

แบมแบม
ชิงช้าสวรรค ์หรอื เรอืไวกิง้

มนิโฮ
มา้หมนุ หรอื เรอืไวกิง้

พวกเขาตัดสินใจจะเล่นเครือ่งเล่นแรกท่ีมีผลโหวตมากท่ีสุด



ใบงานที่ 4.5 สวนสนุก

เครือ่งเล่นใดที่พวกเขาจะเล่น
เป็นเครือ่งแรก

ค าตอบ

วิธคีดิ

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................



ใบงานที่ 4.5 สวนสนุก

เครือ่งเล่นใดที่พวกเขาจะเล่น
เป็นเครือ่งแรก

ค าตอบ

วิธคีดิ

น าเงือ่นไขที่โจทย์ก าหนดให้มาสรา้งตารางได ้ดงัน้ี

เรอืไวกิง้

เฉลย

ชิงช้าสวรรค์ รถโกคารต์ เรอืไว้กิ้ง ม้าหมุน

หนูดี / /

เจนน่ี / /

ลิซ่า / /

โรเซ่ / /

แบมแบม / /

มินโฮ / /

2 3 4 3

จากข้อมูลในตารางจะเห็นว่าเรอืไวกิ้งไดร้บัเสียงโหวตมากที่สุดคอื 

4 โหวต แสดงว่าเดก็ๆอยากเล่นเรอืไวกิ้งเป็นเครือ่งเล่นอย่างแรก



ใบงานที่ 4.6 สรา้งเกม ซู โด กุ

ออกแบบเกม โซ โด กุ 
โดยก าหนดให้มีตารางย่อย 9 ตาราง

และทุกตารางย่อยมีพื้นที่ 3x3 



ใบงานที่ 5.1 ออกแบบโปรแกรม 

ใหเ้ดก็ๆออกแบบโปรแกรมจากสิ่งต่างๆรอบตัว 
ท้ังแบบขอ้ความ และแบบผังงาน 



ใบงานที่ 6.1 การสรา้งเกมแบบมเีง่ือนไข

ให้เดก็ลองตั้งช่ือเกม และกติกาการเล่นเกมแบบมีเงือ่นไข

ช่ือเกม

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

เป็นเกมเกีย่วกบัอะไร?

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

มกีติกาการเลน่อย่างไร

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

มวีิธกีารเลน่อย่างไร

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

ประโยชน์ที่จะไดจ้ากเกม

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................



ใบงานที่ 6.2 เกมที่ฉันชอบ

ผูเ้รยีนเลือกเกมที่ชอบมากที่สุดชองเพื่อน 
จากการที่เพื่อนออกมาน าเสนอ 

พรอ้มบอกเหตุผล และเสนอแนะแนวทางในการพัฒนาต่อไป

เกมที่ชอบมากที่สดุ

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

มวีิธกีารเลน่อย่างไร

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

คดิว่าผู้เขยีนเกมใช้เง่ือนไขการสรา้งเกมอย่างไร

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

ใหบ้อกประโยชน์ที่ไดจ้ากเกม 3 ขอ้

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................

...........................................................................................................................


