
ติดตามขา่วดารา ศลิปิน
คนท่ีตนเองช่ืนชอบ

ใบงานที่ 1.1 ลิขสิทธิ์

ใหเ้ดก็ๆท าเครือ่งหมาย         หน้าขอ้ที่เป็นการละเมดิสทิธิ์

ท าเครือ่งหมาย       หน้าขอ้ทีไ่มใ่ช่การละเมดิลิขสทิธิ์

แชรร์ูปคนเสยีชีวิตในเฟซบุก๊

ใช้อนิเทอรเ์น็ตท ารายวิชาภาษาไทย

โพสต์ขายของออนไลน์ในกลุ่มขายของ

สืบคน้ข้อมูลในอนิเทอรเ์น็ต 
และน าข้อมูลไปท าเป็นหนังสือจ าหน่ายต่อ

ใช้ Face book โพสต์ข้อความดา่ทอ
เพื่อนในห้องเรยีน

พบไฟล์งานติดไวรสัจึงไม่ส่งต่อ
ให้เพื่อน



ติดตามขา่วดารา ศลิปิน
คนท่ีตนเองช่ืนชอบ

ใบงานที่ 1.1 ลิขสิทธ์ิ

ใหเ้ดก็ๆท าเครือ่งหมาย         หน้าขอ้ที่เป็นการละเมดิสทิธิ์

ท าเครือ่งหมาย       หน้าขอ้ทีไ่มใ่ช่การละเมดิลิขสทิธิ์

แชรร์ูปคนเสยีชีวิตในเฟซบุก๊

ใช้อนิเทอรเ์น็ตท ารายวิชาภาษาไทย

โพสต์ขายของออนไลน์ในกลุ่มขายของ

สืบคน้ข้อมูลในอนิเทอรเ์น็ต 
และน าข้อมูลไปท าเป็นหนังสือจ าหน่ายต่อ

ใช้ Face book โพสต์ข้อความดา่ทอ
เพื่อนในห้องเรยีน

พบไฟล์งานติดไวรสัจึงไม่ส่งต่อ
ให้เพื่อน



ให้เด็กๆลองต้ังรหัสผ่าน
ตามระดับความปลอดภัยที่ก าหนด

ความปลอดภัยระดับต่า

ความปลอดภัยระดับปานกลาง

ความปลอดภัยระดับสูง

ใบงานที่ 1.2 Crack the Code 



แบบสอบถาม

คณุแชรข่์าวมั่ว ชัวรห์รอืไม่

ท าเครือ่งหมาย  /  หน้าข้อที่คณุไม่เคยตรวจสอบก่อนแชรข่์าวเลย

ใบงานที่ 1.3 ชัวรก่์อนแชร์

ที่มา / แหลง่อา้งองิ ใครเขยีน 
ใครเผยแพร ่น่าเช่ือถอืหรอืไม?่

หวัขอ้ขา่ว / ค าที่ใช้ ใสอ่ารมณ์เกนิจรงิเน้น 
"เรยีกรอ้งความสนใจ"

สงัเกตช่ือ Link และ URL จะผิดแปลก 
จงใจเลยีนแบบใหเ้ขา้ใจผิด

รูปภาพประกอบไมต่รงกบัเน้ือหาขา่ว

การเขยีนและสะกดค า "ผิด"

ตรวจสอบจากแหลง่ขา่วอืน่เปรยีบเทียบ

การจัดวางภาพและกราฟิกไมเ่ป็นมอือาชีพ

มโีฆษณาสิง่ผิดกฎหมาย บนหน้าเว็บไซต์

จุดประสงคใ์นการเผยแพรข่า่ว



ใบงานที่ 2.1 โรคออนไลน ์

ให้นักเรยีนลองสังเกตพฤติกรรมของตนเอง เพื่อน และผูป้กครอง 

ว่ามีแนวโน้มเป็นโรคออนไลน์หรอืไม่ 

รูส้ึกหมกมุ่นกับอนิเทอรเ์น็ต 
แม้ในเวลาไม่ได้ใช้งาน

มีความต้องการใช้อนิเทอรเ์น็ตเป็น
เวลานานขึ้น

ไม่สามารถควบคุม
การใช้อนิเทอรเ์น็ตได้

รูส้ึกหงุดหงิดเม่ือต้อง
ใช้อนิเทอรเ์น็ตน้อยลงหรอืหยดุใช้

ใช้อนิเทอรเ์น็ตเพื่อหลีกเลี่ยงปัญหา
หรอืคิดว่าการใช้อนิเทอรเ์น็ตท าให้
ตนเองรูส้ึกดีขึ้น

หลอกคนในครอบครวัหรอืเพื่อน 
เรือ่งการใช้อนิเทอรเ์น็ตของตัวเอง

โดยใส ่เครือ่งหมาย / หน้าขอ้ที่มอีาการ 
และใสเ่ครือ่งหมาย x หน้าขอ้ที่ไมม่อีาการ



ให้นักเรยีนหาค าตอบ
จาก Google map ให้ได้มากที่สุด

ใบงานที่ 2.2 Google Map 

1. จากบา้นมาถึงโรงเรยีนวธิใีดเป็นวธิกีารเดนิทางทีเ่รว็ทีสุ่ด

………………………………………………………………………………………………………………

2. ถ้าเดนิจากบา้นมาถึงโรงเรยีนใช้เวลาเดนิทางกี่นาที

………………………………………………………………………………………………………………..

3. เขยีนรายละเอยีดวธิกีารเดนิทางจากบา้นมาโรงเรยีนดว้ยรถยนต์

………………………………………………………………………………………………………………..

4. จากบา้นมาโรงเรยีนใช้ถนนเส้นใดบา้ง

………………………………………………………………………………………………………………..

5. จากบา้นมาถึงโรงเรยีน ผ่าน 7-ELEVEN กี่สาขา

………………………………………………………………………………………………………………..

6. ถ้าเดนิทางจากโรงเรยีนไปถึงวดัทีอ่ยู่ใกล้โรงเรยีนทีสุ่ดคอืวดัอะไร

………………………………………………………………………………………………………………..

7. จากโรงเรยีนไปถึงวดัทีอ่ยู่ใกล้โรงเรยีนทีสุ่ด ดว้ยวธิทีีเ่รว็ทีสุ่ดใช้เวลากี่นาที

………………………………………………………………………………………………………………..

8. บอกช่ือรา้นอาหารทีอ่ยู่ใกล้โรงเรยีนมา 3 รา้น

………………………………………………………………………………………………………………..

9. บอกสถานทีส่ าคญัรอบๆโรงเรยีนมาอย่างน้อย 3 แหง่

………………………………………………………………………………………………………………..

10. จากบา้นไปโรงเรยีนและจากโรงเรยีนไปสถานีต ารวจทีใ่กล้ทีสุ่ดใช้เวลา

เดนิทางกี่นาที

………………………………………………………………………………………………………………..



ใบงานที่ 2.2 ประเทศทีอ่ยากไป ประเทศท่ีอยากไป
ให้นักเรยีนหาข้อมูลเก่ียวกับประเทศท่ีอยากไป

1. ประเทศทีอ่ยากไป

………………………………………………………………………………………………………………

2. ขอ้มลูทัว่ไป

………………………………………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………………………………………..

3. จ านวนประชากร

………………………………………………………………………………………………………………..

4. การนับถือศาสนาของประชากร

………………………………………………………………………………………………………………..

5. การเมอืงการปกครอง

………………………………………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………………………………………..

6. ภาษาทีใ่ช้

………………………………………………………………………………………………………………..

7. สกุลเงนิ

………………………………………………………………………………………………………………..

8. โครงสรา้งพืน้ฐาน

………………………………………………………………………………………………………………..

9. สถานทีท่อ่งเทีย่วทีน่่าสนใจ

………………………………………………………………………………………………………………..

10. สภาพภูมอิากาศ

………………………………………………………………………………………………………………..



ใบงานที่ 3.1 หลักการออกแบบข้อมูลใหน้่าสนใจ

ให้นักเรยีนดคูลิปวิดโีอและตั้งค าถาม พรอ้มเฉลยให้ไดม้ากที่สุด



“ลูกเต๋าหรรษา”
ซอฟต์แวร ์(Software)

เตรยีมอปุกรณ์

กรรไกร กาว

1

1

1

1

1

1

1

วิธกีารท า
1.ตดัตามแบบ
2.พบัตามรอยปะ
3.ตดิกาวในส่วนทีม่เีลข 1

แนวทางการเล่น
ใหผู้้เล่นโยนลูกเตา๋
เมือ่ไดภ้าพอะไร
ใหผู้้เล่นบอกช่ือซอฟตแ์วร์
และบอกการใช้งาน

ใบงานที่ 3.2 ลูกเต๋าหรรษา



ช่วยพากระต่าย ไปหาแครอท หน่อยนะ

ใบงานที่ 4.1 กระต่ายผู้หิวโหย



ช่วยพากระต่าย ไปหาแครอท หน่อยนะ

ใบงานที่ 4.1 กระต่ายผู้หิวโหย



ใช้ชุดค าส่ัง

Write 
the 

Code

ช่วยกระต่าย         เก็บแครอท ให้ได้มากท่ีสุด

ใบงานที่ 4.2 กระต่ายเก็บแครอท



เรือ่งเล่าของเด็กดี
เด็กดีเป็นนักเรียนชั้น ป.3 ของโรงเรียนแห่งความสุข 
ทุกวันจันทร์ ถึง วันศุกร์ เด็กดีจะต้องตื่น ตั้งแต่ 6.00 น.
เพื่อเตรียมตัวไปโรงเรียน

หลังจากตื่นนอนเด็กดีก็จะล้างหน้า แปรงฟัน 
ด้วยความงัวเงีย พร้อมกับยืนมองหน้าตัวเองในกระจก 

เมื่อแปรงฟันเสร็จแล้ว เด็กดีก็รีบมาอาบน้้าให้ร่างกายสดชื่น
และก็รีบแต่งตัว จะได้รีบไปทานอาหารฝีมือแม่

เด็กดีทานอาหารที่แม่เตรียมไว้ให้อย่างเอร็ดอร่อย
เพราะแม่ของเขา ท้าอาหารอร่อยท่ีสุดในโลก

ปี๊ดๆ เสียงรถโรงเรียนมารับเด็กดีแล้ว
เด็กดีรีบไปหยิบกระเป๋า กอด หอม แม่
และรีบว่ิงขึ้นรถโรงเรียนไปเลย

ใบงานที่ 4.3 เรือ่งเล่าเด็กดี



ใบงานที่ 4.4 การเขียนอลักอรทิึมแบบบรรยาย

ให้เดก็ๆอธบิายข้ันตอนกิจวัตรประจ าวัน 
ก่อนไปโรงเรยีน จากเรือ่งเล่าของเด็กดี

แบบบรรยาย
Natural Language



ใบงานที่ 4.4 การเขียนอลักอรทิึมแบบบรรยาย

ให้เดก็ๆอธบิายข้ันตอนกิจวัตรประจ าวัน 
ก่อนไปโรงเรยีน จากเรือ่งเล่าของเด็กดี

แบบบรรยาย
Natural Language

1. ตืน่นอน

2. ลา้งหน้าแปรงฟัน

3. อาบน ้า แตง่ตวั

4. รบัประทานอาหาร

5. ไปโรงเรยีน



ใบงานที่ 4.5 การเขียนอลักอรทิึมแบบผังงาน

ใหเ้ดก็ๆอธบิายขัน้ตอนกจิวัตรประจ าวัน 
กอ่นไปโรงเรยีน จากเรือ่งเลา่ของเดก็ดี

แบบผงังาน
Flowchart



ใบงานที่ 4.5 การเขียนอลักอรทิึมแบบผังงาน

ใหเ้ดก็ๆอธบิายขัน้ตอนกจิวัตรประจ าวัน 
กอ่นไปโรงเรยีน จากเรือ่งเลา่ของเดก็ดี

แบบผงังาน
Flowchart

ตืน่นอน

ลา้งหน้าแปรงฟัน

อาบน ้า แตง่ตวั

รบัประทานอาหาร

ไปโรงเรยีน



ใหเ้ดก็ๆอธบิายขัน้ตอนกจิวัตรประจ าวัน 
กอ่นไปโรงเรยีน จากเรือ่งเลา่ของเดก็ดี

ใบงานที่ 4.6 การเขียนอลักอรทิึมแบบซูโดโคด้

แบบรหัสเทียม
Pseudo code



ใหเ้ดก็ๆอธบิายขัน้ตอนกจิวัตรประจ าวัน 
กอ่นไปโรงเรยีน จากเรือ่งเลา่ของเดก็ดี

ใบงานที่ 4.6 การเขียนอลักอรทิึมแบบซูโดโคด้

แบบรหัสเทียม
Pseudo code

ตืน่นอน
ลา้งหน้าแปรงฟัน

อาบน ้า แตง่ตวั
รบัประทานอาหาร
ไปโรงเรยีน

END

START



ใบงานที่ 5.1 โปรแกรม Scratch 

ใหน้ักเรยีนตอบค าถามใหค้รบถว้น

1. ตวัละครหลักของโปรแกรม 

Scratch คอื สัตวชิ์ดใด

…………………………………………………

………………………………………………....

2. กลุ่มบล็อกสีเขยีวใช้ในค าส่ังใด

…………………………………………………

………………………………………………....

3.

บล็อกค าส่ังขา้งตน้ท างานอย่างไร

.........................................................

.........................................................

4. 

บล็อกค าส่ังขา้งตน้ท างานอย่างไร

.........................................................

.........................................................

5.

1.  

 
 
 

1 2 3 4 5 

6. จากรปูภาพหมายเลขแตล่ะหมายเลข 

เป็นเครือ่งมอืท าหน้าทีอ่ะไร

……………………………………………………………

……………………………………...........................

……………………………………………………………

……………………………………...........................

.....................................................................

1

2

3

4

5

เครือ่งมอืขา้งตน้มปีระโยชน์อย่างไร

............................................................

............................................................

7. เครือ่งมอื              ท าหน้าทีอ่ะไร

......................................................................

8. กลุ่มบล็อกค าส่ังพืน้ฐานมทีัง้หมดกี่กลุ่ม

......................................................................

9. ถ้าหากตอ้งการใหต้วัละครพดูค าวา่ 

“สวสัด”ี ตอ้งเลือกบล็อกค าส่ังใด

.......................................................................

10. บอกประโยชน์ของโปรแกรม Scratch

.......................................................................



แมว

ตัวด้าเนินการ

พูด ฮัลโหล 5 วินาที

เดินไปข้างหน้า 5 ก้าว

ใช้ส้าหรับดูแนวทางการสร้างงาน

เปลี่ยนภาษา

บันทึกงาน

เรียกดูงาน บันทึกงาน

ดูแนวทางการสร้างงาน

ตั้งชื่อโครงงาน

ตั้งชื่อโครงงาน

Looks

9

ใช้สร้างเกม สร้างนิทาน และเรียนรู้การเขียน
โปรแกรม


