


การใช้อุปกรณ์
เทคโนโลยี
เบ้ืองต้น
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เด็กๆรูไ้หมว่าส่วนประกอบของคอมพิวเตอรม์ีอะไรบ้าง?
คอมพิวเตอรน้ั์นมสีว่นประกอบหลักๆ อยู่ สว่นดว้ยกนั คอื4

สว่นที่ 1
โปรเซสเซอร ์
(Processor)

สว่นที่ 2
หน่วยความจ า 

(Memory)
หรอื RAM

สว่นที่ 3
สว่นอนิพุต/เอาต์พุต 

(Input/Output)

สว่นที่ 4
สือ่จัดเกบ็ขอ้มลู 

(Storage) 
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เด็กๆจะไม่ค่อยเห็นส่วนที่ 1 ส่วนที่ 2 และส่วนที่ 3 
เพราะท้ัง 3 ส่วน ประกอบอยู่ใน เคส (CASE)
หรอืที่เราชอบเรยีกว่า CPU น่ันเอง 



เด็กๆจะไม่ค่อยเห็นส่วนที่ 1 ส่วนที่ 2 และส่วนที่ 4 
เพราะท้ัง 3 ส่วน ประกอบอยู่ใน เคส (CASE)

หรอืที่เราชอบเรยีกผิดว่า CPU น่ันเอง 
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ใน เคส (CASE) จะประกอบไปด้วย

Central Processing Unit 
- CPU ซีพียู 

เมนบอรด์ (Mainboard)

ฮารด์ดสิก ์(Hard Disk)

แรม (RAM)

ซีดรีอม (CD - ROM) Power Supply
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อปุกรณ์คอมพิวเตอร์
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จอภาพ 
(Monitor)
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คีย์บอรด์,แป้นพิมพ์
(keyboard)
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ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์

การท างานพืน้ฐานของคอมพวิเตอร ์มี 4 ขัน้ตอน คอื

ใบความรูท้ี ่2

จัดเก็บข้อมูล

รบัขอ้มลู (Input)

ประมวลผลขอ้มลู 
(Process)

แสดงผลขอ้มลู 
(Output)

อปุกรณ์และระบบการท างาน
คอมพิวเตอร์

รบัข้อมูล (Input) 
คอมพวิเตอรจ์ะท าหน้าทีร่บัขอ้มูลไปประมวลผล

ประมวลผลข้อมูล (Process) 
เมื่อคอมพวิเตอรร์บัขอ้มูลเขา้สู่ระบบแล้วจะท าการประมวลผล
ตามค าสั่ง หรอืโปรแกรมทีก่ าหนด

แสดงผลข้อมูล (Output) 
เมื่อท าการประมวลผลแล้ว คอมพวิเตอรจ์ะแสดง
ผลลัพธ ์

จัดเก็บข้อมูล  
คอมพวิเตอรจ์ะท าการจัดเกบ็ขอ้มูลลงในอปุกรณ์ที่เกบ็ขอ้มูล



เด็กๆคิดว่าคอมพวิเตอร ์กับ 
มนุษย์เหมือนกันอย่างไรบ้าง?
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เปรยีบเทียบการท างาน
ของมนุษย์ กับ คอมพิวเตอร์

รบัข้อมูล 
(Input)

ประมวลผลข้อมูล 
(Process)

แสดงผลข้อมูล 
(Output)

จดัเก็บขอ้มลู

จดัเก็บขอ้มลู

ตา ดเูพื่อรบั
ข้อมูล

สมอง จดจ า
ประมวลผล

ปาก ถ่ายทอด
ข้อมูล

แป้นพิมพ์
พิมพ์เพื่อรบั
ข้อมูล

CPU จดจ า
ประมวลผล

จอภาพ
แสดงผล

อปุกรณ์และระบบการท างาน
คอมพิวเตอร์



แล้วหุ่นยนต์ กับ มนุษย์
มีอะไรท่ีเหมือนกันบ้าง?
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ข้ันตอนการเปิด-ปิดคอมพิวเตอร์

จะปรากฏกรอบ Dialog Box 
ช่ือว่า Shut Down ขึ้นมา
เลือกค าสั่ง Shut Down

การเปิดเครือ่งคอมพิวเตอร์ การปิดเครือ่งคอมพวิเตอร์

1

2

กดปุม่ Power บนตัวเครือ่ง
จะพบว่ามีไฟติดที่ตัวเครือ่ง 
และแปน้พิมพ์

กดสวิตซ์จอภาพ

2

1 ออกจากทุกโปรแกรมก่อน

คลิกเลือกเมาส์ที่ปุม่ Start

เลือกค าสั่ง Shut Down3

4
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ให้เด็กๆ เรยีงล าดับข้ันตอนการเปิด - ปิด คอมพิวเตอร ์
โดยเติมตัวอกัษรภาษาองักฤษที่ก าหนดลงในช่องว่าง

FED

A CB
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ให้เด็กๆโยงเส้น อวัยวะของมนุษย์ 
กับ ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์

ตา

ปาก

สมอง

มอื

หู

จมกู

ล้ิน

รบัข้อมูล 
(Input)

ประมวลผลข้อมูล 
(Process)

แสดงผลข้อมูล 
(Output)

ใบงานท่ี 1 อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ใบงานที่ 2 อปุกรณ์คอมพิวเตอร์

กดปุ่ม Power ที่อยูบ่นตัวเครือ่ง
จะพบว่ามีไฟติดทีต่วัเครือ่ง และแป้นพิมพ์

กดสวิตซ์จอภาพ 

ออกจากโปรแกรมทกุโปรแกรมก่อน

คลิกเลือกเมาส์ท่ีปุ่ม Start

เลือกค าส่ัง Shut Down

จะปรากฏกรอบ Dialog Box 
ที่ช่ือว่า Shut Down 
ข้ึนมาเลือกค าส่ัง Shut Down

A

สรปุขั้นตอนการเปิด – ปิด คอมพิวเตอร์

B
C
D
E
F

ใหเ้ด็กๆเตมิตวัอกัษรภาษาองักฤษลงในช่องวา่ง 
ตามขั้นตอนการเปิด – ปิด คอมพวิเตอร์

ถ้าหากเด็กๆโยงเส้น
มาที่การแสดงผลข้อมลูไม่ถอืวา่ผดิ 
เพราะ มือสามารถใช้แทนภาษาได้

มือ





การใช้เทคโนโลยี
อย่างปลอดภัย

อ.ศิริลักษณ์  เลิศหิรัญทรัพย์



เด็กๆรูห้รอืไม่ บัตรประชาชนคืออะไร ?

บัตรประจ าตัวประชาชน 
ออกโดยทางราชการ กับประชาชนผู้มีสัญชาติไทย

เพื่อยนืยนัตัวบุคคลในการขอให้สิทธ ิ
ประกอบธรุกรรมต่างๆ ท่ีเก่ียวกับภาครฐัเเละเอกชน

เดก็ๆ รูไ้หม ?
แคม่บีตัรประจ าตัวประชาชนเพียงใบเดยีว 

กใ็ช้หลกัฐานในการรบับรกิารต่างๆ 
จากภาครฐั ไดถ้งึ 38 บรกิาร

การขอไฟฟ้า การขอประปา การจดทะเบยีน
สมรส 

การเเสดงสิทธขิอรบั
การรกัษาพยาบาล
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ใบความรูท้ี่ 2 ความเป็นส่วนตัว Information Privacy

เด็กๆ หยิบใบความรูท่ี้ 2 
ข้ึนมากันด้วยนะครบั
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ในชิปจะบรรจขุอ้มลูพืน้ฐาน
ในการยืนยันตวัตน คอื

ช่ือ-นามสกุล
วนั-เดอืน-ปีเกิด
เพศ ทีอ่ยู่ปัจจบุนั
สัญชาต ิศาสนา

ลักษณะลายพมิพน้ิ์วมอื
ภาพใบหน้า

เลขประจ าตวัประชาชน 13 หลัก

เด็กๆรูไ้หม เม่ือมีอายคุรบ 7 ปี บรบิูรณ์ 
ทุกคนจะต้องมีบัตรประจ าตัวประชาชน

แบบสมารท์การด์
มีชิป IC (Integrated Circuit) อยูภ่ายใน 

ใช้เก็บข้อมูลและประมวลผล มีความปลอดภยัสูง

ระวัง!! กลุ่มมิจฉาชีพขโมยข้อมูลบัตรประชาชนผูอ้ืน่ 
เช่น น าไปเปิดบญัชีธนาคาร
ท าใหเ้ดอืดรอ้นเเละเสยีหาย

จึงหา้มเผยแพรข่อ้มลูบนบตัรประชาชนใหผู้้อืน่รู้
เมือ่หายรบีแจ้งความทันที
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ใบงานที่ 1.3 วิธปี้องกันอันตรายจากการเผยแพรข่้อมูลส่วนตัว

ให้ผู้เรยีนแบ่งกลุ่ม 
กลุ่มละ 3 - 5 คน 

ให้ช่วยกันพิจารณาว่าเป็นสิ่งท่ี..

ควรท า ไมค่วรท า
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“เด็กๆคิดว่าอบัุติเหตุที่เกิดข้ึน เกิดจากอะไร?”

ซ่ึงอาจท าให้
บาดเจ็บเล็กน้อย

ไปจนอนัตรายถึงชีวิต
ได้เลยนะเด็กๆ
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อย่าลมืดแูลรกัษาอปุกรณ์ เพื่อยืดอายุการใช้งาน
และป้องกนัไมใ่หเ้กดิอนัตรายจากการใช้อปุกรณ์

เด็กๆ เห็นไหมว่า 
เทคโนโลยีมีทั้งประโยชน์ และโทษได้เช่นเดียวกัน

ต้องรูจ้ักความพอดีและพอเพียง
ใช้ให้ถูกที่ ถูกเวลา
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ให้เด็กๆ ลองระดมความคิดกันค่ะ
โดยให้จับสลาก ว่าได้อปุกรณ์เทคโนโลยีชนิดใด โดยแบ่งเป็น

1.สมารท์โฟน 2.คอมพิวเตอร์ 3.เครือ่งพิมพ์ 4.กลอ้งดจิิตอล 5.สมารท์ทีวี

ให้แต่ละกลุ่ม วาดภาพอปุกรณ์ท่ีได้รบั 
พรอ้มระดมความคิด วิธกีารดูแลรกัษาอปุกรณ์ อยา่งน้อย 3 ข้อ 

และให้แต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอ แลกเปลี่ยนกัน
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ข้อควรปฏิบัติและการดูแลรกัษาอปุกรณ์
เทคโนโลยี

ให้เด็กๆ ช่วยกันพิจารณาว่าเป็นสิ่งท่ี..

ควรท า ไม่ควรท า

อ.ศิริลักษณ์  เลิศหิรัญทรัพย์





เด็กดีปัญหา



“มารูจ้ักวิธแีก้ปัญหากันเถอะ”

การแก้ปัญหามี      ขั้นตอน คือ4
ขัน้ตอนที ่1

วเิคราะหแ์ละก าหนดรายละเอยีดของปัญหา

ขัน้ตอนที ่2
การวางแผนการแก้ปัญหา

ขัน้ตอนที ่3
การด าเนินการแก้ปัญหา

ขัน้ตอนที ่4
การตรวจสอบและประเมนิผล

ขัน้ตอนที ่1
การแบง่ปัญหาใหญเ่ป็นปัญหาย่อย 

(Decomposition)

ขัน้ตอนที ่2
การพจิารณารปูแบบ(Pattern Recognition)

ขัน้ตอนที ่3
การคดิเชิงนามธรรม(Abstraction)

ขัน้ตอนที ่4
การออกแบบอลักอรทิมึ (Algorithm)

การแก้ปัญหาเชิงค านวณมี      ขั้นตอน คือ4
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เด็กๆ มาช่วยกัน
เรยีงล าดับ
ข้ันตอน

กิจวัตรประจ าวัน
โดยการใส่เลข 1-6



เด็กดีตัดภาพผัก ผลไม้ 
มาติดในตระกรา้ท่ีสีเดียว

กับผัก ผลไม้

และระบายสีลงในตาราง
ใต้ตระกรา้ให้เท่ากับจ านวน

ของผัก ผลไม้

เตรยีมอปุกรณ์กันเถอะ





สรา้งสรรค์ หรรษา



“เด็กๆจ าได้ไหมว่าซอฟต์แวรค์อือะไร
และพิกเซลคืออะไร?”

“วันน้ีเราจะมาใช้ซอฟตแ์วร์
สรา้งสรรค์ช้ินงานกัน”

ซอฟตแ์วร(์Software) 
เป็นโปรแกรมหรอืชุดค าส่ัง

พกิเซล(Pixels) 
คอืจดุทีเ่ล็กทีสุ่ด

ทีร่วมตวักันเป็นภาพ



มาเปิดคอมพิวเตอรก์ัน

1. กดปุ่ม Power ทีอ่ยู่บนตวัเครือ่ง
ไฟจะตดิทีต่วัเครือ่ง และแป้นพมิพ์

2. กดสวติซ์จอภาพ

3. เมาส์คลิกทีไ่อคอนสองครัง้
เพือ่เปิดโปรแกรม

ไมโครซอฟตเ์พาเวอรพ์อยตข์ึน้มา

เด็กๆ รูห้รอืไม่ 
โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอรพ์อยต์ 
เป็นหน่ึงในชุดของ Microsoft Office 
ใช้เพื่อการน าเสนองาน (presentation)

ท าให้มีเสียงบรรยาย หรอืสั่งพิมพ์ทางเครือ่งพิมพ์



หยบิงาน  Pixels Art ขึ้นมา 
เราจะมาท าให้เหมือนกับใบงาน  Pixels Art

มีขั้นตอนดังน้ี

วันน้ีเราจะมาใช้                ในการสรา้งช้ินงานกัน

1.สรา้งตาราง 2.ก าหนดสเกล 3.เทสีตามแบบ



1.ปุ่ม Office button

คือปุ่มรวบรวมค าส่ังที่ใช้งานกับไฟล์งานทั้งหมด
เช่น สรา้ง(New) เปิด(Open) และบันทึก(Save)

2. เป็นแท็บ(ก าหนดแถบเครือ่งมือด่วน) 
เช่น Open, Save, Undo หรอื Redo 3.Title bar (ช่ือหัวเรือ่ง) 

เป็นแถบแสดงหัวเรือ่งหรอืช่ือไฟล์

4. Ribbon (รบิบอน)ส่วนที่จัดเก็บแท็บค าส่ัง
และเครือ่งมือต่างๆที่ใช้สรา้งและออกแบบงานน าเสนอ

5. Normal View 

เป็นมุมมองการท างาน
ที่ให้เลือกใช้งาน 2 รูปแบบ 

คือ แบบ Slides และแบบ Outline

7.Status bar แถบแสดงสถานการณ์ท างาน

8.View ส่วนท่ีใช้สับเปล่ียนมุมมอง
การแสดงผลแผ่นสไลด์

6.พ้ืนท่ีส าหรบัใช้ออกแบบ
และจัดวางองค์ประกอบต่างๆ 

บนแผ่นสไลด์

9.Zoom Level เครือ่งมือที่ใช้ย่อ
หรอืขยายขนาดการแสดงผล



5.ไปทีแ่ทบ็เมนู File (ไฟล์) 
เลือก บนัทกึเป็น (Save As)
จะปรากฎ Dialog Box ขึน้มา 
ใหต้ัง้ช่ือไฟล์วา่ Pixels Art 

ดว้ยช่ือ-นามสกุล และเลือกทีจ่ดัเก็บ

มาสรา้งหน้ากระดาษเปล่ากันเถอะเด็กๆ 

1.ไปที่แท็บเมนู ออกแบบ (Design)

2.ไปที่ไอคอน ตั้งคา่หน้ากระดาษ 
(Slide Size) 

3.เลือกก าหนดขนาดเอง 
(Custom Slide Side)

4.ปรากฎ Dialog Box 
ใหต้ัง้คา่ขนาด A4 

เลือกแนวตัง้ (Portrait) กดปุ่ม OK
ใหเ้ดก็ๆ พมิช่ือตวัเองลงไป



ไปทีแ่ทบ็ มมุมอง (Lay Out) และก าหนดสเกลใหก้ับตาราง

ใหค้ลิกขวาที ่ตาราง แล้วเลือก Insert 
เพิม่ Columns กับ Rows อย่างละ 1 ช่อง 

เพือ่ก าหนดสเกล

เมือ่เพิม่แล้ว ตารางจะม ี27 Columns และ 21 Rows 
ใหพ้มิพ ์A - Z ลงไปใน Columns บนสุด 

และพมิพ ์1 – 20 ลงไปในช่อง Rows ตามใบงาน 5.1

เปิดงานเก่า แล้วมาท าตารางเหมือนใบงาน 5.1 Pixels Artกันเถอะ

แทรก (Insert) 
แล้วไปทีไ่อคอน ตาราง (Table)

เมือ่คลิกจะปรากฎ 
Dialog Box ขึน้มา 

ใหใ้ส่จ านวน Columns 
และ Rows ลงไป 
แล้วกด OK



ไปทีแ่ทบ็เมนูหน้าแรก(Home) 
และเลือกไอคอนเตมิสี

(Shape fill) ไปทีแ่ทบ็เมนู

1

เมือ่เลือกไอคอนจะมสีีใหเ้ลือกมากมาย 
มทีัง้สีทีโ่ปรแกรมก าหนดให ้สามารถก าหนดไดเ้อง 

เดก็ๆ เทสีลงไปแตล่ะช่อง หรอืเลือกเทหลายๆช่องก็ได ้
เมือ่เทสีผิดก็เทสีอืน่ทบัไดเ้ลย

2

กดบนัทกึเป็นไฟล์ภาพ ไปทีแ่ทบ็เมนูไฟล์(File)
แล้วเลือก บนัทกึเป็น(Save As) 

แล้วใหเ้ลือก Save as Type เลือกเป็น JPG
จะไดช้ิ้นงานเป็นไฟล์ภาพออกมา

และไปทีไ่ฟล์เดมิ ไปทีแ่ทบ็เมนูไฟล์(File) 
เลือกค าส่ัง พมิพ(์Print) 

จะไดใ้บงานมาเป็นช้ินงานของตวัเอง

3

มาเทสีกันเถอะ



มาเทสีกันเถอะ
A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20





อปุกรณ์
เทคโนโลยี
ในชีวิต
ประจ าวัน



เด็กๆคิดว่าเทคโนโลยีคืออะไร ??

เทคโนโลย ีหมายถึง

ความรู้

เครือ่งมือ

ความคิด

หลักการ

เทคนิค

ระเบียบวิธี

กระบวนการ



แล้วเด็กๆเคยใช้เทคโนโลยีอะไรในชีวิตประจ าวันบ้าง?

เทคโนโลยีทีเ่ราเหน็หรอืไดใ้ช้งานกันบอ่ยๆ ไดแ้ก่

1
โทรศพัทม์อืถือ 
(Phone)

2
แทบ็เล็ต 
(Tablet)

3
เครือ่งปรบัอากาศ

หรอืแอร์
(Air conditioner)

4
นาฬิกาโทรศพัท์
หรอืนาฬิกาไอโม่
(Watch Phone) 



ให้เด็กๆ วาดภาพวิวัฒนาการของส่ิงของต่างๆ
รอบตัวตามจินตนาการ 

เช่น ไม้กวาด ได้ถูกพัฒนาจนมาเป็นเครือ่งดูดฝุ่น 
และพัฒนาต่อเน่ือง จนเป็นเครือ่งดูดฝุ่นอจัฉรยิะ 

สามารถสั่งงานได้ด้วยเสียง



เด็กๆใช้ประโยชน์จากอปุกรณ์เทคโนโลยี
ในชีวิตประจ าวันอย่างไร?

✓ ช่วยยกระดบัคณุภาพชีวติของมนุษย์ เช่น การเรยีนออนไลน์

✓ ช่วยใหม้นุษย์มคีวามสะดวกสบายขึน้ เช่น สมารท์โฟน

✓ ช่วยใหเ้ราทนัสมยั เช่น แท็บเล็ต นาฬิกาโทรศพัท์

✓ ช่วยประหยัดเวลา เช่น ไมโครเวฟ เครือ่งซักผา้

✓ ช่วยในการท างาน เช่น พิมพ์งานผา่นคอมพิวเตอร์



AI ย่อมาจาก Artificial Intelligence ปัญญาประดษิฐ์ 
คอื ระบบประมวลผล ที่มีการวิเคราะห์เชิงลึก 

คล้ายความฉลาดของมนุษย์

Artificial Intelligence
ปัญญาประดิษฐ์ AI

สามารถก่อให้เกิดผลลัพธท์ี่เป็นการกระท าได ้
เช่น การแปลภาษา เกิดจากการประมวลผล

จากข้อความรบัเข้า แล้วแปลงออกมาเป็นอกีภาษาหน่ึง

ปัจจุบัน AI ซ่อนอยู่ในสิ่งของหรอืบรกิาร
ที่ใช้กันโดยทั่วไป และอยู่รว่มกับชีวิตประจ าวัน
ของคนเราไดอ้ย่างกลมกลืน ไม่ว่าจะเป็นการที่
เราคน้หาข้อมูล ระบบ AI ก็จะจดจ าข้อมูลของ
เราไว้ ท าให้ในครัง้ต่อ ๆ ไป เราแคพ่ิมพ์ตัวอกัษร 
1-2 ตัว เราจะเจอประโยคที่เราเคยเสิรช์ทันที 

การระบุตัวตนดว้ยไบโอเมทรกิซ์
ม่านตา เสียง ลายน้ิวมือ หน้า ภาษากาย  
ถือเป็นส่วนหน่ึงของการน าเทคโนโลยี AI 
ที่ใช้ไบโอเมทรกิซ์ในการจดจ ารูปแบบ
และแยกแยะ มาใช้เพื่อยืนยันตัวตน
หรอืระบุตัวตนได้

การระบตุัวตนดว้ย AI



AI ย่อมาจาก Artificial Intelligence 
ปัญญาประดิษฐ์

คอื ระบบประมวลผล ทีม่กีารวเิคราะหเ์ชิงลึก
คล้ายความฉลาดของมนุษย์ 

สามารถก่อใหเ้กิดผลลัพธท์ีเ่ป็นการกระท าได ้
เช่น การแปลภาษา เกิดจากการประมวลผล 

จากขอ้ความรบัเขา้ แล้วแปลงออกมาเป็นอกีภาษาหนึ่ง

เด็กๆ เคยใช้
Google Translate

แปลภาษาอะไรกันบ้าง?

Google Translate รองรบัการแปลด้วยการพิมพ์ 108 ภาษา แปลแบบออฟไลน์ได้ 
59 ภาษาเลยทีเดียวล่ะ

https://www.ldoceonline.com/



ปัจจุบัน AI ซ่อนอยู่ในส่ิงของหรอืบรกิารที่ใช้กันโดยทั่วไป 
และอยู่รว่มกับชีวิตประจ าวันของคนเราได้อย่างกลมกลืน

เดก็ๆ รูไ้หม การระบตุวัตน AI
เป็นการใช้ไบโอเมทรกิซ์ในการจดจ ารปูแบบและแยกแยะ

แสกนม่านตา แสกนหน้า แสกนลายน้ิวมือ แสกนภาษากาย



ลายน้ิวมือของมนุษย์
เป็นสิ่งท่ีติดตัวมาตั้งแตก่ าเนิด
เป็นเอกลักษณ์เฉพาะบุคคล
ท่ีไม่มีการเปลี่ยนแปลง

เด็กๆ รูไ้หม 
ลายน้ิวมือ (Fingerprint) 

คืออะไร ?

ท าไมลายน้ิวมือ
คนเราแตกต่างกัน ?



ให้เด็กๆป๊ัมลายน้ิวมือ

ลายน้ิวมือ (Fingerprint) คืออะไร 
ท าไมลายน้ิวมือคนเราแตกต่างกัน ?

ลายน้ิวมือของมนุษย์เป็นส่ิงที่ติดตัวมาต้ังแต่ก าเนิดเป็นเอกลักษณ์เฉพาะบุคคล
ที่ไม่มีการเปล่ียนแปลงไปตามกาลเวลา

มีการน าลายน้ิวมือมาใช้ในระบบ AI เพ่ือยืนยันตัวตน
หรอืระบุตัวตน เช่น การสแกนลายน้ิวมือเพ่ือบันทึกเวลา

แทนการตอกบัตร การสแกนน้ิวมือเพ่ือเข้าใช้งานสมารท์โฟน 

ใบงานที่ 1.2 ลายน้ิวมือ





Google Map



ซอฟต์แวร ์(Software) 
คอื ส่วนที่เราสัมผสัไม่ไดโ้ดยตรง (นามธรรม)

เป็นโปรแกรมหรอืชุดค าสั่งถูกเขียนข้ึน
เพื่อส่ังให้คอมพิวเตอรท์ างาน 

เป็นตัวเช่ือมระหว่างผู้ใช้กับคอมพิวเตอร ์
ถ้าไม่มีซอฟต์แวรจ์ะไม่สามารถใช้คอมพิวเตอรไ์ดแ้บ่งเป็น

1. ซอฟต์แวรส์ าหรบัระบบ (System Software)

2. ซอฟต์แวรป์ระยุกต์ (Application Software)

เด็กๆรูไ้หมว่าโปรแกรม คืออะไร ?

ฮารด์แวร ์(Hardware) 
คอื อปุกรณ์ต่างๆ ที่ประกอบเป็นคอมพิวเตอร ์
มองเห็นดว้ยตาและสัมผสัได ้(รปูธรรม) 
แบ่งเป็นส่วนต่างๆ ได ้4 หน่วย คอื

1. หน่วยรบัข้อมูล (Input Unit)
2. หน่วยประมวลผลกลาง 
(Central Processing Unit : CPU)
3. หน่วยแสดงผล (Output Unit)
4. หน่วยเก็บข้อมูลส ารอง (Secondary Storage)

ตัวอย่าง จอภาพ คย์ีบอรด์ เครือ่งพมิพ ์เมาส์ 

ฮารด์แวร ์(Hardware)  เป็นอปุกรณ์ตา่งๆ
ซอฟตแ์วร ์(Software)  เป็นโปรแกรมหรอืชุดค าส่ัง

สรปุ



เด็กๆ ช่วยกันให้รถ
กลับบ้านให้เรว็ท่ีสุดกัน

เด็กๆ อย่าลืม
ใช้ชุดค าส่ังด้วยนะครบั



“โตข้ึนเด็กๆอยากท าอาชีพอะไร 
และเด็กๆรูห้รอืไม่ว่า อาชีพโปรแกรมเมอรมี์หน้าท่ีอะไร”

ชอบจดัส่ิงของใหเ้ป็นระเบยีบ

ชอบคณิตศาสตร ์
เป็นนักโปรแกรมเมอรไ์ด้

ชอบเรยีงล าดบัก่อน-หลัง



โปรแกรมเมอร์ (programmer) 
คือ นักเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

เปน็ผู้ที่เช่ียวชาญในการโปรแกรมเฉพาะด้าน 
หรอืเขียนรหัสซอฟต์แวรไ์ด้หลากหลายข้อมูล 
เข้ามาช่วยให้การด าเนินชีวิตของทุกคน 

เป็นไปด้วยความสะดวกสบาย รวดเรว็ยิง่ขึ้น 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%82%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1


ในการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์
จะตอ้งเขา้ใจหลักเกณฑ์ของภาษา

โปรแกรม 
และระบบการท างาน ของ

คอมพวิเตอร ์
วา่มโีครงสรา้งและวธิกีาร ใช้ค าส่ัง

อย่างไร 

การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์  
มี หลักเกณฑ์การเขียนโปรแกรม  5 ข้ันตอน ดังน้ี

ท าความเข้าใจ
และวิเคราะห์ปัญหา

ก าหนดแผน
ในการแก้ปัญหา

เขียนโปรแกรม
ตามแผนที่ก าหนด

ทดสอบ
และตรวจสอบความถูกต้องของโปรแกรม

น าโปรแกรม
ที่ผ่านการทดสอบ

ไปใช้งาน

ภาษาโปรแกรมคอมพวิเตอร์
(Computer Programming Language) คอื ชุดค าส่ังทีนั่กเขยีนโปรแกรม 
หรอืโปรแกรมเมอร ์ใช้เพือ่ใหส้ามารถตดิตอ่ส่ือสาร ควบคมุการรบัส่งขอ้มลู 
และส่ังใหค้อมพวิเตอรท์ างาน
ตามทีนั่กเขยีนโปรแกรมตอ้งการได ้

ซ่ึงภาษาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ มหีลายภาษาใหเ้ลือกใช้งาน 
ขึน้อยู่กับความถนัดหรอืความสามารถ
ของนักพฒันาโปรแกรม (Programmer) 
ทีจ่ะเลือกใช้ภาษาโปรแกรมใหเ้หมาะ
กับโปรแกรมหรอืเหมาะสมกับงาน ที่จะน าไปใช้

ตัวอย่าง
ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร ์

ภาษาจาวา

ภาษาไพทอน

ภาษาซี





tP i x e l s A r



เดก็ๆ รูไ้หมหนึ่งภาพจะมจีดุภาพหรอืพกิเซลมากมาย 
แตล่ะภาพทีส่รา้งขึน้ความละเอยีด(ความคมชัด)แตกตา่งกัน

ใช้บอกคณุสมบตัขิองภาพจอภาพน่ันเอง

“เด็กๆรูห้รอืไม่ว่าจรงิๆแล้วพิกเซลคืออะไร? 
แล้วพิกเซกจะมาถล่มโลกเราได้จรงิหรอืไม่?”

พกิเซล(Pixel) Element(พืน้ฐาน) หน่วยพืน้ฐานของภาพ 
คอื จดุภาพในรปูทีร่วมกันเป็นภาพ

picture(ภาพ)



เด็กๆ มาช่วยกันระบายสี
ให้เหมือนกับภาพกันเถอะ



ถ้าหากมีโจรข้ึนบ้านของลูกหมู 3 ตัว

บ้านที3่ต้องจับโจรได้แน่ๆ

บา้นของลูกหมตูวัที ่3
ตดิกล้องวรจรปิด 
ทีม่คีวามละเอยีด 

29 ล้านพกิเซล

บา้นของลูกหมตูวัที ่2
ตดิกล้องวงจรปิด 
ทีม่คีวามละเอยีด 

1 ล้านพกิเซล

บา้นของลูกหมตูวัที ่1
ตดิกล้องวงจรปิด 
ทีม่คีวามละเอยีด 

2 ล้านพกิเซล



บ้านเด็กๆ มีกล้องวงจรปิดหรอืไม่?
มารูจ้ักประโยชน์ของกล้องวงจรปิดกันดีกว่า

ป้องกันขโมย

เฝ้าบา้นได้

ระวงัความปลอดภยั

ใช้เป็นหลักฐาน
ลดการท าลายทรพัย์สิน



เด็กๆ ช่วยกันบอกว่าการสรา้งช้ินงาน
โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอกซ์เซล

(Microsoft Excel) 
กับการสรา้งช้ินงาน แบบ Unplugged 

มีข้อดี ข้อเสียต่างกันอย่างไร?





Question Maze



เด็กๆรู้ไหมว่าพระเอกออกมาจากเขาวงกตได้อย่างไร ?
และคิดว่าพระเอกน่าจะมีขั้นตอนอย่างไร ?

ในการวางแผนออกมาจากเขาวงกต



มาช่วยกันพาเด็กดี 
กลับบ้านหน่อยนะ

ช่วยลากเส้นพาเด็กดี กลับบ้าน หน่อยนะ



เด็กๆ ช่วยกันพาเด็กดี
ไปโรงเรียนให้เร็วที่สุดกัน

เด็กๆ อย่าลืม
ใช้ชุดค าส่ังด้วยนะครบั


