
สร้างเกมส์ด้วยโปรแกรม Scratch 

1. เลือกตวัละคร 2 ตวั ไดแ้ก่ ของท่ีใหห้ล่นลงมา และ ส่ิงท่ีจะใชเ้ก็บของ (จะวาดเอง , น าเขา้รูปภาพจาก

ภายนอก หรือใชรู้ปภาพท่ีมืออยูใ่นโปรแกรมก็ได)้ 

หมายเหตุ : ในตวัอยา่งน้ีจะใช ้ไข่ และ catcher (คนรับลูกเบสบอล) 

 
2. เลือกพ้ืนหลงั (จะวาดเอง , น าเขา้รูปภาพจากภายนอก หรือใชรู้ปภาพท่ีมืออยูใ่นโปรแกรมก็ได)้ 

 
3. เขียนค าสัง่ใหต้วัละครท่ีใชรั้บของ (ในท่ีน้ีคือ catcher ) 

3.1 เร่ิมดว้ยบลอ็กค าสัง่  

3.2 ตั้งค่าต าแหน่งเร่ิมตน้ใหต้วัละคร ในท่ีน้ีก  าหนดใหต้วัละครอยูก่ลางจอ ชิดขอบดา้นล่าง 

 
 

 

 



3.3 ตอ้งการใหต้วัละครแสดงค าพูดแทนการนบัถอยหลงัเพ่ือเร่ิมเล่นเกม โดยใชบ้ลอ็กค าสัง่พูด  

 
3.4 ใส่บลอ็กค าสัง่ broadcast เพ่ือส่งขอ้มูลไปใหก้ารเขียนค าสัง่ตั้งเวลา (ซ่ึงจะท าในตวัละครท่ีแทน

ส่ิงของท่ีหล่น) วิธีท า 

- น าบลอ็กค าสัง่ broadcast มาวางต่อจากบลอ็กพดู  

- คลิกลูกศรช้ีลงเลือกเมนู New massage  

 
- พิมพข์อ้ความว่า go (อยูท่ี่ผูส้ร้างจะตั้ง) แลว้เลือกค าว่า go ใหม้ีเคร่ืองหมายถูกอยู่

หนา้ขอ้ความ 

3.5 เขียนค าสัง่ก  าหนดการเคล่ือนไหว โดยรับค าสัง่จากคียบ์อร์ด 

- น าบลอ็กค าสัง่ forever มาต่อจากบลอ็ก broadcast 

- น าบลอ็กค าสัง่ if มาใส่ไวบ้ลอ็ก forever 

- ใส่เง่ือนไขในบลอ็กค าสัง่ if โดยใชต้วัด  าเนินการโดยใชบ้ลอ็กค าสัง่ 

 ในกลุ่มเคร่ืองมือ sensing แลว้เปล่ียนจาก space เป็น right 

arrow 



- ในบลอ็กของ if ใส่ค  าสัง่ move 10 step 

 
- น าบลอ็กค าสัง่ if อีก 1 บลอ็ก มาว่างต่อจากบลอ็กแรก เปล่ียน key right arrow เป็น key 

left arrow ใส่ค  าสัง่ในบลอ็ก if เป็น move -10 steps ท่ีเป็นลบเพราะขยบัมาทางซา้ยค่าจึง

ตอ้งเป็น - จะไดค้  าสัง่ดงัภาพ 

 
3.6 ใหต้วัละครแสดงขอ้ความว่า game over โดยใชบ้ลอ็กค าสัง่ดงัน้ี 

 
  บลอ็กค าสัง่ when I receive gameover เป็นการรับค่าการ broadcast มาจากตวัละครไข่ (ส่ิงท่ีให้

หล่นลงมา) ซ่ึงจะอธิบายในวิธีการเขียนโคด้ค าสัง่ตวัละครไข่ 

 

 

 

 

 



โค้ดทั้งหมดของตวัละคร catcher (ตวัละครรับของ) 

 

 
4. ค าสัง่สร้างตวัละครไข่ (ส่ิงท่ีหล่น) 

4.1 ก าหนดค่าเร่ิมตน้ โดยใหซ่้อนตวัละครไวก่้อน 

 
4.2 สร้างตวัแปร 2 ตวัคือ score ไวน้บัคะแนน และ timer ไวจ้บัเวลา 



 
ตั้งค่าใหต้วัแปรเป็นตวัแปรส าหรับทุกตวัละคร 

4.3 น าบลอ็กค าสัง่ set my variable to 0 มาว่างต่อจากค าสัง่ hide แลว้เปล่ียนช่ือเป็น score 

 
4.4 การตั้งค่าใหต้วัละครท าการโคลนตวัเองหรือการก็อบปีใหม้ีหลายๆ วตัถุ ดงัค  าสัง่ต่อไปน้ี 

 
บลอ็กค าสัง่ create clone of myself อยูใ่นกลุ่มเคร่ืองมือ control 

 

 

 

 

 

 



4.5 ตั้งค่าเร่ิมตน้เม่ือท าการโคลนวตัถุ โดยใหแ้สดงวตัถุ และท าการเร่ิมรูปทรงของวตัถุเป็นรูปแรก

เสมอ พร้อมทั้งก  าหนดใหแ้สดงในต าแหน่งแบบซุ่ม และเร่ิมแสดงข้ึนในแนวแกน y ท่ี 170 และ

ก าหนดระยะทางท่ีส่ิงของหล่นใหเ้พ่ิมระยะทางทีละ -5 ท่ีเป็น – เพราะวตัถุหล่นลงมาจากดา้นบน

ลงสู่ดา้นล่าง ท่ีก  าหนดเป็น 5 เพราะไม่ใหว้ตัถุเคล่ือนท่ีเร็วจนเกินไป โดยมีค าสัง่ดงัต่อไปน้ี 

 
โดยค าสัง่ change by -5 ใหอ้ยูใ่นบล็อกค าสัง่ forever 

4.6 ตั้งค่าค  าสัง่ส าหรับเกม โดยใชค้  าสัง่ if เพื่อตรวจสอบเง่ือนไข ว่า ถา้วตัถุท่ีหล่นลงมาไม่ถูกกบัวตัถุท่ี

เป็นตวัรับ เม่ือถึงต าแหน่งท่ีตอ้งการใหล้บวตัถุนั้นออก ในท่ีน้ีก  าหนดเง่ือนไขว่า ถา้ต  าแหน่งท่ี y = -

160 ใหไ้ข่เปล่ียนรูปเป็นไข่แตก และลบตวัเองท้ิง หมายถึง ถา้ตวัรับ รับไม่ได ้แลว้ตวัไข่เล่ือนลงมา

จนถึงต าแหน่ง y ท่ี -160 คือดา้นล่างของจอ ใหท้ าการเปล่ียนรูปเป็นรูปตวัละครท่ี 2 แลว้ลบตวั

ละครนั้นออก มีโคด้ดงัต่อไปน้ี โดยบลอ็กค าสัง่เหล่าน้ีใหอ้ยูใ่นบลอ็ก forever วางต่อจากบลอ็ก 

change y by -5 

 
 

 



4.7 ตั้งค่าค  าสัง่ ถา้วตัถุท่ีหล่นลงมาถูกกบัวตัถุท่ีเป็นตวัรับ ใหท้ าการบวกเพ่ิมคะแนน และลบวตัถุนั้น

ไป มีค  าสัง่ดงัต่อไปน้ี 

 
บลอ็กค าสัง่เหล่าน้ีอยูใ่นภายบลอ็ก forever ต่อขอ้ 4.6 

บลอ็กค าสัง่ในการตรวจสอบเง่ือนไขทั้งหมดไดด้งัต่อไปน้ี 

 
 



4.8 ค าสัง่ตั้งค่าเวลา ใหเ้ร่ิมท่ีบลอ็ก  จากท่ีไดรั้บ broadcast มาจากตวัละคร 

catcher (ตวัรับของท่ีหล่น)  

- จบัเวลาท่ี 30 วินาที แลว้จะใหน้บัถอยหลงั 

- รอ 1 วินาที  

- ท าการตรวจสอบเง่ือนไขวนซ ้า repeat until โดยก าหนดในเง่ือนไขว่าถา้ ตวัแปร timer มีค่า 

= 0 ใหท้ าการ broadcast ว่า gameover ไปใหย้งัตวัละครท่ีเป็นตวัรับ แต่ถา้ timer ยงัไม่มีค่า

เท่ากบั 0 ให ้change ค่าตวัแปร timer ทีละ -1 ไปเร่ือยๆ จนมีค่าเป็น 0 แลว้ท าการหยดุค าสัง่

ทั้งหมดโดยใช ้stop all ไดโ้คด้ดงัต่อไปน้ี 

 
 

 

 

 

 



โคด้ทั้งหมดของตวัละครท่ีเป็นส่ิงของท่ีหล่น 

 


