
 

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Flash 
  เวลา 2 ชั่วโมง 

1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
  เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การ
สื่อสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

  
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายวิธีการเรียกใช้งานโปรแกรม Adobe Flash ได้ (K) 
 2. อธิบายส่วนประกอบต่างๆ ของโปรแกรม Flash ได้ (K) 
 3. อธิบายวิธีการสร้างไฟล์งานได้ (K) 
 4. อธิบายวิธีการบันทึกไฟล์งานและการเปิดไฟล์งานได้ (K) 
 5. สามารถเรียกใช้งานโปรแกรม สร้างไฟล์งาน บันทึกไฟล์งานและเปิดไฟล์งานได้ (P) 
 6. มีเจตคติท่ีดีมีความใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้คอมพิวเตอร์ (A) 
 
 

3. สมรรถนะที่ส าคัญ 
 1. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 2. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
 

4. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 1. มีวินัย 
 2. ใฝ่เรียนรู้ 
 3. มุ่งม่ันในการท างาน 
  

5. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  โปรแกรม Adobe Flash เป็นโปรแกรมในการสร้างงานกราฟิกอย่างหนึ่ง ซึ่งการใช้งานจะแตกต่าง

โปรแกรมด้านกราฟิกอย่างอ่ืนเช่น Photoshop และ Illustrator ที่เป็นการตกแต่งภาพและวาด
ภาพกราฟิกงานส่วนใหญ่จะออกมาเป็นภาพนิ่ง แต่โปรแกรม Flash นั้นจะเป็นการน าภาพที่ตกแต่งแล้ว 
หรือภาพที่เกิดจากการวาดกราฟิกเป็นภาพนิ่งแล้ว มาท าให้ขยับหรือเคลื่อนไหวได้ ร่วมไปถึงการสร้างเป็น
เรื่องราวต่อเนื่องกันไป ผสมกับสื่ออ่ืนๆ เช่น เสียง วิดีโอ เป็นต้น 

แผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 1 



 
6. สาระการเรียนรู้/เนื้อหาย่อย 
 1. การเรียกใช้งานโปรแกรม Adobe Flash 
 2. รู้จักกับส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Flash 
 3. การสร้างไฟล์งาน 
 4. การบันทึกไฟล์งานและการเปิดไฟล์งาน 
 
7. ภาระงาน / ชิ้นงาน 
 ใบงานที่ 1 องค์ประกอบของโปรแกรม Adobe Flash 

 
8. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 วิธีการสอนโดยเน้นรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) 
 
 
 

 

 

 ขั้นที ่1  กระตุ้นความสนใจ (Engagement) 

1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนหน้าชั้นเรียนและแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
2. ครูถามนักเรียนมีว่าใครเคยใช้โปรแกรม Adobe Flash สร้างงานแอนิเมชั่นบ้าง โดยให้นักเรียน

แสดงความคิดได้อย่างอิสระ 
3. ครูแนะน าโปรแกรม Adobe Flash ให้นักเรียนได้รู้จักถึงประโยชน์ 

 
 
 
  

 ขั้นที่ 2 ส ารวจค้นหา (Exploration) 
1. ครูใหน้ักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 4 คน พร้อมทั้งให้ใบความรู้ที่ 1 เรื่องความรู้เบื้องต้น

เกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Flash และศึกษาท าความเข้าใจจากใบความรู้ พร้อมทั้งเปิดโอกาส
ให้นักเรียนค้นคว้าจากอินเทอร์เน็ตได้ 

2. ครูให้นักเรียนแต่ละคนท าใบงานที่ 1 เรื่ององค์ประกอบของโปรแกรม Adobe Flash โดยน า
ความรู้ที่ได้จากการศึกษาใบความรู้ และการค้นคว้าข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตมาตอบค าถามในใบ
งาน 

ชั่วโมงที่ 1 

 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 



 ขั้นที่ 3 อธิบายความรู้ (Explanation) 
3. ครูอธิบายการใช้งานโปแกรม Adobe Flash พร้อมทั้งบอกถึงประโยชน์ และการน าไปใช้งาน 

และแนะน าส่วนประกอบต่างๆ ของโปรแกรม Adobe Flash  
 ขั้นที่ 4 ขยายความเข้าใจ (Elaboration) 

4. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สอบถามข้อสงสัย โดยครูให้ความรู้เพ่ิมเติมในส่วนนั้น 
5. ครูให้นักเรียนตรวจสอบความถูกต้องของใบงานหลังจากที่ได้ฟังอธิบายส่วนประกอบต่างๆ ไป

แล้ว 
 
 
  ขั้นที่ 5 ตรวจสอบผล (Evaluation) 

6. ครูสรุปความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe Flash ให้นักเรียนฟังอีกครั้ง พร้อมทั้งถาม
ค าถามและซุ่มนักเรียนตอบ เพ่ือทบทวนความรู้ความเข้าใจของนักเรียน 

 
 
 
 

    

 
 

    

 ขั้นที ่2 ส ารวจค้นหา (Exploration) 
1. ครูให้นักเรียนเปิดเอกสารประกอบการเรียนการสอนเรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Flash  
2. ให้นักเรียนศึกษาท าความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรมเบื้องต้น 

 
 

 ขั้นที่ 3 อธิบายความรู้ (Explanation) 
3. ครูสาธิตการเรียกใช้งานโปรแกรม Adobe Flash พร้อมอธิบายประกอบทีละขั้นตอนอย่างช้าๆ 

เพ่ือให้นักเรียนสังเกต จดจ า และสามารถน าไปปิิบัติได้อย่างถูกต้อง และท าตามได้ เมื่อ
นักเรียนตามไม่ทันหรืออยากศึกษาเพ่ิมเติม สามารถเรียนรู้เพิ่มเติมได้จากเอกสารประกอบการ
สอนเรื่องการใช้งานโปรแกรม Adobe Flash 

4. ครูอธิบายส่วนประกอบต่างๆ ของโปรแกรม Adobe Flash ให้นักเรียนฟังอีกครั้ง 
5. ครูสาธิตการสร้างไฟล์งาน การบันทึกไฟล์งาน และการเปิดไฟล์งาน พร้อมอธิบายประกอบทีละ

ขั้นตอนอย่างช้าๆ เพ่ือให้นักเรียนสังเกต จดจ า และสามารถน าไปปิิบัติได้อย่างถูกต้อง 

ขั้นสอน 

ชั่วโมงที่ 2 

 

ขั้นสรุป 



6. นักเรียนฝึกปิิบัติการเรียกใช้งานโปรแกรม Adobe Flash การสร้างไฟล์งาน การบันทึกไฟล์
งาน และการเปิดไฟล์งาน ตามข้ันตอนที่ครูสาธิต โดยครูสังเกตการฝึกปิิบัติของนักเรียน หาก
นักเรียนคนใดท าไม่ถูกต้อง ครูให้ค าแนะน าเพื่อให้นักเรียนแก้ไขและปิิบัติได้อย่างถูกต้อง 

 
 ขั้นที่ 4 ขยายความเข้าใจ (Elaboration) 

7. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สอบถามข้อสงสัย โดยครูให้ความรู้เพ่ิมเติมในส่วนนั้น 

 
 
 
  
 ขั้นที่ 5 ตรวจสอบผล (Evaluation) 

8. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับการเรียกใช้งานโปรแกรม Flash ส่วนประกอบของ
โปรแกรม Flash การสร้างไฟล์งาน การบันทึกไฟล์งาน และการเปิดไฟล์งาน 

9. ครูสรุปเพิ่มเติมในส่วนที่นักเรียนยังสรุปไม่ครบถ้วน 
 

9. การวัดและประเมินผล 
รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ประเมินระหว่างการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

 
 
- นักเรียนท าใบงานที่ 

1 เรื่อง องค์ประกอบ
ของโปรแกรม 
Adobe Flash 

 
 
- ใบงานที่ 1 เรื่อง
องค์ประกอบของ
โปรแกรม Adobe 
Flash 

 
 
ร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

- สังเกตความมีวินัย  
  ความรับผิดชอบ  
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในการท างาน 

- แบบประเมิน  
  คุณลักษณะ            
  อันพึงประสงค์ 
 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 
 
 
 
 
 
 

ขั้นสรุป 



10. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนรู้ 

1) ใบความรู้ที่ 1 องค์ประกอบของโปรแกรม Adobe Flash 
2) เอกสารประกอบการสอนเรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Flash 
3) เครื่องคอมพิวเตอร์ 
4) โปรแกรม Adobe Flash 

 แหล่งการเรียนรู้ 
   1) ห้องคอมพิวเตอร์ 
   2) อินเทอร์เน็ต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

เร่ือง องค์ประกอบของโปรแกรม Adobe Flash 
 

ค าชี้แจง : จากภาพองคป์ระกอบของโปรแกรม Adobe Flash ที่ก าหนดให้ ให้นักเรียนบอกหน้าที่ของแต่ละ

องคป์ระกอบโดยละเอียด 

องค์ประกอบ หน้าที่ 

  

 

 

 

 

 

 

ใบงานที่ 1  



องค์ประกอบ หน้าที่ 

 

 

 

กล่องเครื่องมือ หน้าที ่
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กล่องเครื่องมือ หน้าที ่
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