
การสร้างภาพเคลือ่นไหวแบบ classic tween 

1. import รูปภาพท่ีตอ้งการจะใชง้านเขา้มาใน library โดยไปท่ีเมนู file -- > import ---> import to 

library แลว้เลือกรูปภาพท่ีตอ้งการ 

 
2. คลิกท่ีแทป็ library ดา้นขวามือ คลิกซา้ยคา้งท่ีรูปภาพท่ีจะน ามาท าเป็นพื้นหลงั แลว้น ามาวางใน

พื้นท่ีท างาน ปรับยอ่/ขยายรูปใหพ้อดีกบัพื้นท่ีท างาน โดยใชเ้คร่ืองมือ free transform   

 
 



3. เปล่ียนช่ือ layer ตั้งช่ือเป็น “พื้นหลงั” 

 
4. คลิกเคร่ืองมือ new layer เพื่อสร้าง layer ส าหรับใส่รูปภาพอีกรูปภาพหน่ึง ตั้งช่ือเป็น “คนขบัเรือ” 

แลว้ลากรูปคนขบัเรือมาวางไวด้า้นซา้ยมือของหนา้จอ ปรับขนาดรูปภาพใหพ้อดี 

 
 



5. คลิกขวา เลือก Insert keyframe ในเฟรมท่ี 80 ของ layer พื้นหลงั และ คนขบัเรือ จะไดเ้ป็นแถบสี

เทาแบบน้ี 

 
6. คลิกเลือก layer คนขบัเรือ แลว้คลิกท่ีเฟรมท่ี 80 ลากภาพคนขบัเรือมาไวข้า้งพื้นท่ีท างานดา้น

ขวามือ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



7. คลิกท่ีเฟรมท่ี 1 ของ layer คนขบัเรือ คลิกขวาเลือกค าสั่ง create classic tween 

 
8. กดปุ่ม ctrl + enter ท่ีคียบ์อร์ดเพื่อดูภาพเคล่ือนไหวตวัอยา่ง 

9. ถา้ตอ้งการใหค้นขบัเรือ ขบัยอ้นกลบัมาทางซา้ยมือ ใหค้ลิกขวาท่ีเฟรมท่ี 81 ของ layer คนขบัเรือ 

แลว้เลือก insert keyframe  

 
 

 

 

 

 

 

 

 



10. คลิกซา้ยท่ีรูปภาพคนขบัเรือ เลือกเมนู modify --> Transform --> Flip Horizontal  เพื่อกลบัดา้นของ

รูปใหห้นักลบัมาทางซา้ย 

 
11.  คลิกขวา เลือก insert keyframe ท่ีเฟรมท่ี 160 ของ layer คนขบัเรือ แลว้ลากรูปคนขบัเรือมาไวข้า้ง

พื้นท่ีท างานทางซา้ยมือ 

 
 

 

 



12. คลิกขวาท่ีเฟรมท่ี 81 ของ layer คนขบัเรือ เลือก create classic tween 

 
13. คลิกเฟรมท่ี 160 ของ layer พื้นหลงั แลว้คลิกขวาเลือก insert frame ใหภ้าพพื้นหลงัแสดงข้ึนมา 

 


