
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โครงงานพัฒนาเว็บไซต ์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงาน     ระยะเวลา 6 ชั่วโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (เทคโนโลยีวิทยาการค านวณ) ว31104         0.5  หน่วยกิต    
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4         ภาคเรียนที่ 2 

1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 1.1 ตัวช้ีวัด 

ว 8.2 ม.4/1  ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค ำนวณในกำรพัฒนำโครงงำนที่มีกำรบูรณำกำรกับวิชำอ่ืนอย่ำง
สร้ำงสรรค์ และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
     1.  อธิบำยกำรประยุกต์แนวคิดเชิงค ำนวณเพ่ือใช้ในกำรแก้ปัญหำได้ (K) 
     2.  อธิบำยขั้นตอนกำรพัฒนำโครงงำนในกรณีศึกษำท่ี 1 ได้ (K) 
  3.  พัฒนำเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้ห้องสมุดได้ (P) 
 4.  ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค ำนวณในกำรพัฒนำโครงงำนในชีวิตประจ ำวันได้ (A) 
 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

- กำรพัฒนำโครงงำน 
-   กำรน ำแนวคิดเชิงค ำนวณไปพัฒนำโครงงำนที่

เกี่ยวกับชีวิตประจ ำวัน เช่น กำรจัดกำรพลังงำน 
อำหำร กำรเกษตร กำรตลำด กำรค้ำขำย กำรท ำ
ธุรกรรม สุขภำพและสิ่งแวดล้อม 

-   ตัวอย่ำงโครงงำน เช่น ระบบดูแลสุขภำพ ระบบ
อัตโนมัติควบคุมกำรปลูกพืช ระบบจัดเส้นทำง 
กำรขนส่ งผลผลิต ระบบแนะน ำกำรใช้ งำน
ห้องสมุดที่มีกำรโต้ตอบกับผู้ใช้และเชื่อมต่อกับ
ฐำนข้อมูล 

พิจำรณำตำมหลักสูตรของสถำนศึกษำ 

 

 

 

 

 

 



 
 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
แนวคิดเชิงค ำนวณเป็นแนวคิดท่ีสำมำรถน ำมำปรับใช้กับกำรพัฒนำโครงงำนในชีวิตประจ ำวัน เช่น โครงงำน

พัฒนำเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้ห้องสมุด 
 
 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร 
2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

1) ทักษะกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ    
2) ทักษะกำรสังเกต  
3) ทักษะกำรสื่อสำร 
4) ทักษะกำรท ำงำนร่วมกัน    
5) ทักษะกำรแก้ปัญหำ 
6) ทักษะกำรคิดเชิงค ำนวณ 

3. ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ 
4. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 
5. ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย    
2. ใฝ่เรียนรู้   
3. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน 

 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 แนวคิด/รูปแบบกำรสอน/วิธกีำรสอน/เทคนิค : โครงงำน (Project Method)  
 

 
 

  
1.ให้นักเรียนท ำแบบทดสอบก่อนเรียน เพ่ือวัดควำมรู้เดิมของนักเรียนก่อนเข้ำสู่กิจกรรม 
2. ครกูำรเปิดคลิปวิดีโอที่เกี่ยวกับห้องสมุดให้นักเรียนดูเพ่ือกระตุ้นควำมสนใจของนักเรียน เช่น คลิปวิดีโอข่ำว

ห้องสมุดวิศวะ จุฬำฯ ลดหนังสือ เพิ่มพ้ืนที่เรียนรู้ 
(https://www.youtube.com/watch?v=AZBgTLVZQcQ) 

3. ครชูักชวนนักเรียนสนทนำโดยถำมนักเรียนว่ำ ห้องสมุดที่นักเรียนอยำกใช้บริกำรมีลักษณะอย่ำงไร 
 
 

ชั่วโมงที่ 1 
 

ขั้นน า 



 
 

 
 
 ขั้นก าหนดความมุ่งหมาย 

1. ครูถำมค ำถำมเพ่ือเป็นกำรกระตุ้นควำมคิดนักเรียนว่ำ ห้องสมุดที่ดีควรมีองค์ประกอบอะไรบ้ำง โดยครู
ชักชวนให้นักเรียนร่วมกันอภิปรำยเพ่ือหำค ำตอบ 

  (แนวตอบ ห้องสมุดที่ดีควรมี 3 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) หนังสือ หรือสื่อการเรียนรู้ที่อยู่ในรูปแบบต่าง ๆ 
จะท่ีต้องมีเนื้อหาดี มีคุณภาพ ไม่เป็นภัยต่อสังคม 2) บรรยากาศดีเอ้ือต่อการอ่านหนังสือ การให้บริการใน
ห้องสมุดเป็นกันเอง สะดวก สบาย ประหยัดพลังงาน และสะท้อนเอกลักษณ์ของชุมชน  3)  บรรณารักษ์มี
ความรู้ และมีความเป็นมืออาชีพในการปฏิบัติงาน) 

2. ครใูห้เรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ตำมควำมสมัครใจ แล้วครูก ำหนดสถำนกำรณ์ขึ้นมำว่ำ ทำงโรงเรียน
ต้องกำรจัดท ำเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้งำนห้องสมุดของโรงเรียน เพ่ือให้ห้องสมุดของโรงเรียนเป็นห้องสมุดที่
ดี มีควำมทันสมัย และสะดวกต่อกำรใช้งำน โดยครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มต้องเป็นผู้ที่มำจัดท ำเว็บไซต์นี้ 

3. ครูพำนักเรียนไปห้องสมุดของโรงเรียน แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส ำรวจห้องสมุดอย่ำงอิสระ โดยแต่ละ
กลุ่มบันทึกผลกำรส ำรวจลงในใบงำนท่ี 2.1 แบบบันทึกผลกำรส ำรวจห้องสมุดโรงเรียน (หำกครูประเมินว่ำ
เวลำในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนไม่เพียงพอหรือห้องสมุดไม่พร้อมให้บริกำร ครูอำจให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ร่วมกันอภิปรำยเพ่ือระบุปัญหำที่เคยพบจำกกำรใช้งำนห้องสมุด โดยไม่ต้องพำนักเรียนไปส ำรวจห้องสมุด) 

 
 
 

 ขั้นก าหนดความมุ่งหมาย (ต่อ)  
1.  ครูสนทนำกับนักเรียนเกี่ยวกับหัวข้อที่ให้นักเรียนไปส ำรวจมำ ว่ำ ปัญหำที่พบ สิ่งที่ควรปรับปรุงแก้ไข

เพ่ิมเติมมีประเด็นไหนบ้ำง ครูสุ่มนักเรียนบำงกลุ่มให้ออกมำน ำเสมอผลกำรส ำรวจของกลุ่มตนเองหน้ำชั้น
เรียน  เมื่อนักเรียนน ำเสนอเสร็จครูชักชวนให้นักเรียนร่วมกันพูดคุยแล้วช่วยกันสรุปถึงปัญหำที่ทุกกลุ่มที่
พบร่วมกัน และปัญหำที่น่ำสนใจ    

2.  ครูถำมค ำถำมจำกหนังสือเรียน หน้ำ 17 เพ่ือเป็นกำรกระตุ้นควำมคิดว่ำ นักเรียนมีวิธีในกำรพัฒนำเว็บไซต์
แนะน ำกำรใช้งำนในห้องสมุดอย่ำงไรบ้ำง โดยครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มอภิปรำยร่วมกันหำค ำตอบ แล้วให้
ออกมำเขียนค ำตอบของกลุ่มตนเองบนกระดำน 

  (แนวตอบ ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครู แต่แนวทางการแก้ปัญหาที่นักเรียนต้องเป็นล าดับขั้นตอนและเป็น
ระบบ) 

3. ครูพิจำรณำค ำตอบแล้วคัดเลือกค ำตอบที่น่ำสนใจ แล้วครูสอบถำมกลุ่มเจ้ำของค ำตอบถึงแนวคิดของ
ค ำตอบ โดยครูเปิดโอกำสให้เพ่ือนร่วมชั้นเรียนร่วมกันสอบถำมเพ่ือให้เข้ำใจแนวคิดของกลุ่มนั้น 

ขั้นสอน 

ชั่วโมงที่ 2 
 ขั้นสอน (ต่อ) 



 
 

4.  ครูอธิบำยให้นักเรียนเข้ำใจว่ำ วิธีกำรแก้ปัญหำมีหลำยวิธี ดังเช่น ค ำตอบที่นักเรียนแต่ละกลุ่มตอบมีหลำย
ค ำตอบ แต่วิธีกำรแก้ปัญหำที่ดีควรเป็นล ำดับขั้นตอน และเป็นระบบ ซึ่งวิธีกำรแก้ปัญหำแบบนี้จะเป็นกำร
น ำแนวคิดเชิงค ำนวณมำใช้ในกำรแก้ปัญหำ 

5.  ครูถำมค ำถำมเพ่ือเป็นกำรทบทวนควำมรู้เดิมของนักเรียนว่ำ แนวคิดเชิงค ำนวณคืออะไรและแบ่งเป็น
ทักษะย่อยได้กี่ทักษะ โดยครูชักชวนให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันหำค ำตอบ 

 (แนวตอบ แนวคิดเชิงค านวณเป็นทักษะที่มุ่งเน้นการคิดเชิงตรรกะ และเป็นการแก้ไขปัญหาอย่างเป็น
ล าดับขั้นตอน โดยโดยการเข้าใจปัญหาและวิธีการในการแก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ เพื่อให้ได้มาซึ่งวิธีการ
แก้ไขปัญหาที่ทั้งมนุษย์และคอมพิวเตอร์สามารถเข้าใจร่วมกันได้ ซึ่งแบ่งเป็นทักษะย่อยได้ 4 ทักษะ คือ 
แนวคิดการแยกย่อย แนวคิดการจดจ ารูปแบบ แนวคิดเชิงนามธรรม และแนวคิดการออกแบบขั้นตอน) 

6.  ครูสุ่มถำมนักเรียนและพูดคุยกับนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องควำมต้องกำรของระบบเว็บไซต์ห้องสมุดของ
โรงเรียน โดยให้ได้ข้อสรุปว่ำ ควำมต้องกำรของระบบเว็บไซต์ห้องสมุดของโรงเรียน มีดังนี้  

   1) เว็บไซต์ต้องเป็นลักษณะเว็บแอปพลิเคชันและรองรับกำรท ำงำนบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
   2) เว็บไซต์ต้องแนะน ำกำรใช้งำนห้องสมุดโดยครอบคลุมหัวข้อ ดังรำยละเอียดในหนังสือเรียน 

หน้ำ 17 
   3) เว็บไซต์ต้องจัดเก็บข้อมูลในลักษณะฐำนข้อมูล 
7.  เมื่อนักเรียนทรำบควำมต้องกำรของระบบแล้ว ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษำและท ำควำมเข้ำใจ 

กำรน ำแนวคิดเชิงค ำนวณมำใช้ในกำรหำวิธีกำรแก้ปัญหำควำมต้องกำรของระบบเว็บไซต์ห้องสมุดของ
โรงเรียน จำกหนังสือเรียน หน้ำ 18-20 โดยที่ระหว่ำงนักเรียนศึกษำครูควรคอยสังเกตกำรณ์ และให้
ค ำแนะน ำเม่ือนักเรียนประสบปัญหำ 

8.  ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุป เรื่อง กำรน ำแนวคิดเชิงค ำนวณมำใช้ในกำรหำวิธีกำรแก้ปัญหำควำม
ต้องกำรของระบบเว็บไซต์ห้องสมุดของโรงเรียน ลงในใบงำน 2.2 

   
 

 
  ขั้นก าหนดความมุ่งหมาย (ต่อ)    

1. ครใูห้แต่ละกลุ่มเตรียมน ำเสนอกำรน ำแนวคิดเชิงค ำนวณมำใช้ในกำรหำวิธีกำรแก้ปัญหำควำมต้องกำรของ
ระบบเว็บไซต์ห้องสมุดของโรงเรียน 

2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปประเด็นกำรน ำแนวคิดเชิงค ำนวณมำใช้ในกำรหำวิธีกำรแก้ปัญหำควำมต้องกำร
ของระบบเว็บไซต์ห้องสมุดของโรงเรียน 

3. ครูชักชวนนักเรียนพูดคุยเกี่ยวกับโครงงำนทำงด้ำนเทคโนโลยี เช่น โครงงำนคอมพิวเตอร์ แล้วครูถำม
ค ำถำมเพ่ือเป็นกำรกระตุ้นควำมคิด  ดังนี้ 

    1) โครงงำน คือ อะไร  

ชั่วโมงที่ 3 
 ขั้นสอน (ต่อ) 



 
 

  (แนวค าตอบ กิจกรรมที่ศึกษาและค้นคว้าตามความสนใจ  ความถนัดและความสามารถของผู้เรียน โดย
ใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์) 

 
    2) ขั้นตอนเบื้องต้นของกำรพัฒนำโครงงำนทำงด้ำนเทคโนโลยีมีก่ีขั้นตอน อะไรบ้ำง  

    (แนวค าตอบ ขั้นตอนเบื้องต้นของการพัฒนาโครงงานทางด้านเทคโนโลยีมี  6 ขั้นตอน  ได้แก่ 
ก าหนดปัญหา วิเคราะห์ระบบ ออกแบบระบบ พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ติดตั้งระบบ และ
บ ารุงรักษาระบบ)  

4.  ครูอธิบำยให้นักเรียนฟังว่ำ โครงงำนคอมพิวเตอร์เป็นโครงงำนทำงด้ำนเทคโนโลยีโครงงำนหนึ่ง จึงสำมำรถ
พัฒนำโครงงำนคอมพิวเตอร์ตำมขั้นตอนกำรพัฒนำโครงงำนทำงด้ำนเทคโนโลยีเบื้องต้น 6 ขั้นตอนได้ แล้ว
อธิบำยเชื่อมโยงว่ำ วิธีกำรแก้ปัญหำที่ได้จำกกำรน ำแนวคิดเชิงค ำนวณที่แสดงในแผนที่ควำมคิดเป็น
ขั้นตอนกำรวิเครำะห์ปัญหำเบื้องต้นที่น ำไปสู่กำรท ำโครงงำน  

5.  ให้นักเรียนศึกษำกรณีศึกษำที่ 1 โครงงำนงำนพัฒนำเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้งำนห้องสมุด โดยให้แต่ละกลุ่ม
ร่วมกันศึกษำขั้นที่ 1 กำรก ำหนดปัญหำ และขั้นที่ 2 วิเครำะห์ระบบ จำกหนังสือเรียนหน้ำ 21-32 และ
สืบค้นเพ่ิมเติมจำกแหล่งกำรเรียนรู้ต่ำง ๆ เพื่อเสริมควำมเข้ำใจ แล้วให้นักเรียนแต่ละคนบันทึกลงในใบงำน
ที่ 2.3 ใบบันทึกผลกำรศึกษำค้นคว้ำกรณีศึกษำที่ 1  

 

 
   
ขั้นวางแผนหรือวางโครงการ 

1. ครูให้นักเรียนแต่ละคนน ำข้อมูลที่ตนเองได้บันทึกไว้ มำพูดคุยแลกเปลี่ยนร่วมกันเพ่ือนภำยในกลุ่ม แล้ว
สมำชิกทุกคนภำยในกลุ่มร่วมกันสรุปเป็นข้อมูลผลกำรศึกษำของกลุ่ม โดยที่ครูตรวจสอบควำมถูกต้องของ
ข้อมูลแต่ละกลุ่ม 

2. ครูให้นักเรียนเริ่มด ำเนินกำรขั้นที่ 1 โดยให้สมำชิกในกลุ่มประชุมทีม และจัดท ำเอกสำรบันทึกกำรประชุม
ส่งครู โดยรำยละเอียดกำรประชุมมีดังนี้ 

 2.1 ก ำหนดหน้ำที่ให้แก่ทีมงำน 
 2.2 ก ำหนดลักษณะกำรท ำงำน 
 2.3 ข้อตกลงกำรท ำงำนต่ำงๆ 
 2.4 หัวข้ออ่ืนๆ ตำมท่ีสมำชิกในทีมเห็นว่ำส ำคัญ 

 
 
 
 

ชั่วโมงที่ 4 
 ขั้นสอน (ต่อ) 



 
 

 ขั้นวางแผนหรือวางโครงการ (ต่อ) 
1. ให้นักเรียนกับเข้ำกลุ่มเดิม แล้วทบทวนเรื่องที่ประชุมทีมในชั่วโมงท่ีแล้ว 
2. ครูให้แต่ละกลุ่มระดมสมอง จัดท ำเอกสำรเสนอโครงกำร และวำงแผนด ำเนินกำรครูก ำหนดระยะเวลำ

ภำยใน 1 เดือน (หรือครูอำจก ำหนดระยะเวลำตำมท่ีเห็นสมควร) 
3. ให้นักเรียนเขียนแผนก ำหนดกำรในกำรพัฒนำเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้ห้องสมุดส่งครูภำยในชั่วโมง ครู

ตรวจสอบควำมถูกต้องและควำมเป็นไปได้ของกำรด ำเนินกำร 
4. ครูให้นักเรียนสร้ำงแบบสัมภำษณ์ผู้ใช้งำนขึ้นมำ เพ่ือเก็บข้อมูลแล้วให้นักเรียนใช้เวลำว่ำงหรือนอกเวลำ

เรียนไปสัมภำษณ์ผู้ใช้งำน เพ่ือมำใช้เป็นข้อมูลในกำรด ำเนินกำรขั้นต่อไป 
 

 
 
 
ขั้นวางแผนหรือวางโครงการ (ต่อ)  

1. ให้นักเรียนน ำขอ้มูลที่ได้จำกกำรสัมภำษณ์ผู้ใช้งำน มำวิเครำะห์ปัญหำและควำมต้องกำร  
2. เมื่อนักเรียนทรำบปัญหำและควำมต้องกำรแล้วน ำมำวิเครำะห์ระบบงำนจนถูกต้องและตรงตำมควำมต้องกำร

ผู้ใช้ ขั้นตอนต่อไปคือ ให้สมำชิกในทีมร่วมกันก ำหนดขอบเขตกำรท ำงำนของเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้ห้องสมุด 
โดยนักเรียนสำมำรถศึกษำรำยละเอียดเพ่ิมเติมได้จำกหนังสือเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ม.4 หน้ำ 26 
หรือแหล่งข้อมูลอื่นๆ 

3. นักเรียนก ำหนดกลุ่มกระบวนกำรท ำงำนและกลุ่มข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้งำนห้องสมุด โดย
ได้จำกกำรวิเครำะห์ควำมต้องกำร แล้วน ำข้อมูลมำสร้ำงแผนภำพบริบทเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้ห้องสมุด 

4. สมำชิกในทีมรวบรวมข้อมูลต่ำงๆ เพ่ือสร้ำงแผนภำพกระแสข้อมูล เป็นแผนภำพแสดงควำมเกี่ยวข้องกัน
ระหว่ำงกระบวนกำรท ำงำน ข้อมูล และผู้ใช้งำน 

 
ขั้นด าเนินการ 

1. เมื่อนักเรียนวิเครำะห์ระบบเรียบร้อย ขั้นต่อไปนักเรียนด ำเนินกำรก ำหนดขั้นตอนกำรท ำงำนโดยใช้แผนภำพ
แสดงล ำดับขั้นตอนกำรท ำงำนเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้งำนห้องสมุด  

2. นักเรียนสร้ำงแผนภำพแสดงควำมสัมพันธ์ของข้อมูล (ER-diagram) และพจนำนุกรม (data dictionary) 
ของข้อมูลเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้งำนห้องสมุดของผู้ใช้งำน 

3. ให้นักเรียนเตรียม พจนำนุกรมข้อมูล เพ่ือเป็นเครื่องมือในกำรจัดเก็บรำยละเอียดต่ำงๆ เกี่ยวกับข้อมูลให้เป็น
หมวดหมู่ ท ำให้ค้นหำรำยละเอียดที่ต้องกำรได้โดยสะดวก 
 
 
 

ชั่วโมงที่ 5 

 

ขั้นสอน (ต่อ) 



 
 

 
 

 
ขั้นด าเนินการ (ต่อ) 

1. ให้นักเรียนออกแบบหน้ำเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้งำนห้องสมุด เช่น หน้ำเว็บเมนูหลัก หน้ำเว็บแนะน ำกฏ
ระเบียบกำรใช้งำนห้องสมุด หน้ำเว็บแสดงข่ำวประชำสัมพันธ์ หน้ำเว็บสืบค้นหนังสือ เป็นต้น 

2. ให้สมำชิกในทีมร่วมกันพัฒนำและออกแบบ  โดยระหว่ำงนักเรียนลงมือปฏิบัติครูคอยให้ค ำแนะน ำ 
3. ให้นักเรียนด ำเนินกำรในข้ันตอนกำรพัฒนำระบบและทดสอบระบบ โดยกำรด ำเนินกำรตำมกำรออกแบบจำก

ขั้นตอนกำรออกแบบเช่น กำรเขียนชุดค ำสั่งต่ำงๆ เพ่ือสร้ำงซอฟต์แวร์ กำรสร้ำงฐำนข้อมูลเพ่ือจัดเก็บข้อมูล 
เป็นต้น รำยละเอียดเพ่ิมเติมให้นักเรียนศึกษำจำกหนังสือเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ม.4 หน้ำ 40 หรือ
จำกแหล่งข้อมูลอื่นๆ  

4. เมื่อนักเรียนพัฒนำระบบเรียบร้อย ให้ด ำเนินกำรขั้นต่อไป เป็นขั้นทดสอบกำรท ำงำนของเว็บไซต์ เพ่ือยืนยัน
ควำมถูกต้องในกำรท ำงำน โดยทีมพัฒนำเป็นผู้ทดสอบก่อน จำกนั้นจึงน ำไปทดสอบกับผู้ใช้งำน 

5. เมือทดสอบแล้ว หำกมีข้อผิดพลำด กระบวนกำรท ำงำนใดท ำงำนไม่ถูกต้องให้รีบแก้ไขทันที หำกถูกต้อง
ครบถ้วนแล้ว ขั้นตอนถัดไปคือ น ำไปติดตั้งยังสภำพแวดล้อมจริง 

6. นักเรียนติดตั้งระบบ โดยขั้นตอนกำรติดตั้งมีดังนี้ 

 เช่ำพ้ืนที่เว็บโฮลติง และจดทะเบียนชื่อโดเมน 

 สร้ำงฐำนข้อมูลบนเว็บโฮลติง 

 อัปโหลดไฟล์เว็บไซต์ขึ้นไปยังเว็บโฮลติง 

 ทดสอบในลักษณะคู่ขนำน โดยทดสอบให้แน่ใจว่ำเว็บไซต์ท ำงำนได้อย่ำงถูกต้อง 

 จัดอบรมกำรใช้งำนให้แก่ผู้ใช้ 
 
 

 
ขั้นประเมินผล 
 

1. ให้ผู้ใช้งำน ทดลองใช้งำนเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้งำนห้องสมุด และประเมินควำมพึงพอใจในกำรใช้งำนและข้อ
นะน ำเพ่ิมเติม 

2. ทีมงำนพัฒนำเว็บไซต์มีกำรติดตำมกำรใช้งำนอย่ำงต่อเนื่อง โดยก ำหนดระยะเวลำในกำรบ ำรุงรักษำระบบ 
เพ่ือท ำกำรแก้ไข ปรับปรุงและเพ่ิมประสิทธิภำพของเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้งำนห้องสมุด 

 
 
 
 
 
 

ขั้นสรุป 

ชั่วโมงที่ 6 
 

ขั้นสอน (ต่อ) 



 
 

7. การวัดและประเมินผล 
รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1) แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2  

ตรวจแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน 

แบบทดสอบก่อนเรียน ประเมินตำมสภำพ
จริง 

 2) ผลกำรส ำรวจห้องสมุด
โรงเรียน 

 
 
ตรวจใบงำนที่ 2.1  

 
 
ใบงำนที่ 2.1   
 

 
 
ประเมินตำมสภำพ
จริง 

 3) กำรประยุกต์แนวคิดเชิง
ค ำนวณเพื่อแก้ปัญหำ 

ตรวจใบงำนที่ 2.2  ใบงำนที่ 2.2   
 

ประเมินตำมสภำพ
จริง 

 4) ผลกำรศึกษำค้นคว้ำ
กรณีศึกษำที่ 1  

ตรวจใบงำนที่ 2.3 ใบงำนที่ 2.3   
 

ประเมินตำมสภำพ
จริง 

     5) ขั้นตอนกำรท ำโครงงำน
ของกรณีศึกษำที่ 1  

ตรวจเอกสำรที่ 
  แสดงขั้นตอนกำรท ำ 
  โครงงำนของ 
  กรณีศึกษำท่ี 1 

เอกสำรที่ 
  แสดงขั้นตอนกำรท ำ 
  โครงงำนของ 
  กรณีศึกษำท่ี 1 

ประเมินตำมสภำพ
จริง 

     6)  เว็บไซต์แนะน ำกำรใช้
ห้องสมุด 

ประเมินผลงำน แบบประเมินผลงำน ระดับคุณภำพ ดี  
ผ่ำนเกณฑ์ 

 7)  พฤติกรรมกำรท ำงำน
รำยบุคคล 

 สังเกตพฤติกรรม 
  กำรท ำงำน  
  รำยบุคคล 
  

แบบสังเกตพฤติกรรม  
  กำรท ำงำน
รำยบุคคล 
  

ระดับคุณภำพ ดี  
ผ่ำนเกณฑ์ 

 
 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
   1)  หนังสือเรียน รำยวิชำพ้ืนฐำนวิทยำศำสตร์ เทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ) ม.4 หน่วยกำรเรียนรู้   
        ที่ 2 กำรประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค ำนวณเพ่ือพัฒนำโครงงำน 
     2)  ใบงำนที่ 2.1 แบบบันทึกผลกำรส ำรวจห้องสมุดโรงเรียน 
     3)  ใบงำนที่ 2.2 กำรประยุกต์แนวคิดเชิงค ำนวณเพ่ือแก้ปัญหำ 

4)  ใบงำนที ่2.3 แบบบันทึกผลกำรศึกษำค้นคว้ำกรณีศึกษำที่ 1  
5)  ห้องสมุด 

 



 
 

 ใบงานที่ 2.1 
แบบบันทึกผลการส ารวจห้องสมุดโรงเรียน 

 
 ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ่ม  1)……………………………………………………………………………………………………... 

2) ……………………………………………………………… 3)…….……………………………………………………………… 
4) ………………………………………………………………  5)…….……………………………………………………………… 
 

สิ่งท่ีส ารวจ ผลการส ารวจ 

1. ปัญหำที่พบ 
 

……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 

2. สิ่งที่ควรปรับปรุง 
 

……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………… 

 



 
 

เฉลย  ใบงานที่ 2.1 
แบบบันทึกผลการส ารวจห้องสมุดโรงเรียน 

 
 ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ่ม 1)……………………………………………………………………………………………………….. 

2) ………………………………………………………………  3)…….……………………………………………………………… 
4) ………………………………………………………………  5)…….……………………………………………………………… 
 

สิ่งท่ีส ารวจ ผลการส ารวจ 

1. ปัญหำที่พบ 
 

- หนังสือเก่ำ มีจ ำนวนมำก  
- ค้นหำหนังสือท่ีต้องกำรได้ยำก                                                                   
- สถำนที่นั่งอ่ำนหนังสือไมเ่พียงพอ                                                      
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 

2. สิ่งที่ควรปรับปรุง 
 

- กำรจัดหมวดหมู่ของหนังสือ…         
- ระบบกำรใช้งำนห้องสมุด เช่น มีระบบออนไลน์ หรือเว็บไซต์                                                                                    
- ผู้ดูแลห้องสมุด                                                                  
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………… 
 
(ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของครูผู้สอน) 

 
 



 
 

ใบงานที่ 2.2 
เร่ือง การประยุกต์แนวคิดเชิงค านวณเพ่ือแก้ปัญหา 

 
ค าชี้แจง : ระบุปัญหาที่นักเรียนพบในชีวิตประจ าวัน และเขียนอธิบายการน าแนวคิดเชิงค านวณ                
   ไปใช้ในการแก้ปัญหานั้น 
  ปัญหาที่พบ 
…………………………………………………………………………………………………………………………..………………………………
……………………………………………………………………………………………………………..…………………………… 

แนวคิดเชิงค านวณ วิธีการแก้ปัญหา 
1. แนวคิดกำรแยกย่อย 

………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 

2. แนวคิดกำรจดจ ำรูปแบบ 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 

3. แนวคิดเชิงนำมธรรม 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 

4. แนวคิดกำรออกแบบขั้นตอน 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………… 

 



 
 

เฉลย  ใบงานที่ 2.2 
เร่ือง การประยุกต์แนวคิดเชิงค านวณเพ่ือแก้ปัญหา 

 
ค าชี้แจง : เขียนอธิบายการน าแนวคิดเชิงค านวณ                
   ไปใช้ในการแก้ปัญหานั้น 
  ปัญหาที่พบ  
กำรพัฒนำเว็บไซต์แนะน ำกำรใช้ห้องสมุดของโรงเรียน เพ่ือให้ห้องสมุดของโรงเรียนเป็นห้องสมุดที่ดี มีควำมทันสมัย 
และสะดวกต่อกำรใช้งำน 

แนวคิดเชิงค านวณ วิธีการแก้ปัญหา 
1. แนวคิดกำรแยกย่อย - เว็บไซต์จะแสดงผลรองรับกำรท ำงำนบนอุปกรณ์ใดบ้ำง 

- เว็บไซต์มีฟังก์ชันกำรท ำงำนใด 
- เว็บไซต์มกีำรจัดเก็บข้อมูลอย่ำงไร 
- เว็บไซต์มีฟังก์ชันกำรท ำงำนใด 
- เครื่องมือที่ใช้ในกำรพัฒนำ 
- ระยะเวลำแผนงำน 

2. แนวคิดกำรจดจ ำรูปแบบ พิจำรณำค ำตอบนักเรียนตำมดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 
 
 

3. แนวคิดเชิงนำมธรรม พิจำรณำค ำตอบนักเรียนตำมดุลยพินิจของครูผู้สอน 
 
 

 
4. แนวคิดกำรออกแบบขั้นตอน 

พิจำรณำค ำตอบนักเรียนตำมดุลยพินิจของครูผู้สอน 

 

 

 

 
 

(ค ำตอบท่ีให้เป็นแนวค ำตอบ ควำมถูกต้องให้ข้ึนอยู่กับดุลยพินิจของครูผูส้อน) 

ครูผู้สอน 



 
 

 ใบงานที่ 2.3 
แบบบันทึกผลการศึกษากรณีศึกษาที่ 1 

 
ค าชี้แจง : บันทึกผลที่ได้จากการศึกษาและสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับกรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน า
การใช้ห้องสมุด                                                            

กรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน าการใช้ห้องสมุด                                                            
ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 

ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 

ขั้นที่ 3 ออกแบบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 

 

 



 
 

 ใบงานที่ 2.3 
แบบบันทึกผลการศึกษากรณีศึกษาที่ 1 

 
ขั้นที่ 4 พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 

ขั้นที่ 5 ติดตั้งระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 

ขั้นที่ 6 บ ารุงรักษาระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
………………………………………………………………………..… 
…………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………….………… 
……………………………………………………………………….… 
…………………………………………………………………….…… 

  
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 
………………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………. 

 
 
 
 
 



 
 

เฉลย  ใบงานที่ 2.3 
แบบบันทึกผลการศึกษากรณีศึกษาที่ 1 

 
ค าชี้แจง : บันทึกผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับกรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน าการ
ใช้ห้องสมุด                                                            

กรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน าการใช้ห้องสมุด                                                            
ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- ประชุมทีมงำนเพื่อก ำหนดหน้ำที่ ข้อตกลง และลักษณะของ

กำรท ำงำน                                   .   
- ก ำหนดแผนกำรด ำเนินกำร โดยมีกำรก ำหนดเวลำในแต่ละ

ขั้นอย่ำงชัดเจน                                  . 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
 

  
- ควำมสำมำรถของทีมงำนแต่ละคนในทีม เพื่อจะไดร้ะบุ
หน้ำท่ีได้ตรงตำมควำมถนัด                  .   
- แผนภูมิแกนต์ (Gantt chart) เป็นแผนผังคุมก ำหนดงำน 
มักใช้ในด้ำนกำรจัดกำรโครงกำร ผังในลักษณะนีจ้ะแสดง
ถึงปริมำณงำนและก ำหนดเวลำที่จะต้องใช้ เพื่อท ำงำนนั้น

ให้ลุล่วง                     .   

ขั้นที่ 2 วิเคราะห์ระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- สัมภำษณ์ผู้ใช้งำน โดยใช้ค ำถำมที่ร่วมกันก ำหนดเพื่อน ำไป
เก็บข้อมูล                                               .   
- น ำข้อมูลที่ได้จำกกำรสัมภำษณ์มำวิเครำะห์ควำมเกี่ยวข้อง
เ พื่ อ น ำ ม ำ ร ะ บุ เ ป็ น ค ว ำ ม ต้ อ ง ก ำ ร ขอ ง ผู้ เ กี่ ย ว ข้ อ ง                                               
.- ก ำหนดขอบเขตของระบบ โดยแสดงออกมำเป็นแผนภำพ                                                      
.                     

  
- แผนภำพบริบท (context diagram) เป็นแผนภำพ
กระแสข้อมูลระดับบนสุดที่แสดงภำพรวมกำรท ำงำนของ
ระบบท่ีมีควำมสัมพันธ์กับสภำพแวดล้อมภำยนอกระบบ                          
- แผนภำพกระแสข้อมูล (dataflow diagram) เป็น
แผนภำพกำรไหลของข้อมูลซึ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้แสดงกำร
ไหลของข้อมูลและกำรประมวลผลต่ำงๆ ในระบบ ที่
สัมพันธ์กับแหล่งเก็บข้อมูลที่ใช้       

                        
ขั้นที่ 3 ออกแบบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- ก ำหนดขั้นตอนกำรท ำงำนของระบบโดยใช้แผนภำพแสดง

ล ำดับขั้นตอนกำรท ำงำน แผนภำพแดงควำมสัมพันธ์ของ
ข้อมูล และพจนำนุกรมข้อมูล      .                                     
- ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งำน (user interface) ซึ่งหมำยถึง

กำรออกแบบหน้ำเว็บไซต์                     .                                                                         
 

  
- แผนภำพแสดงล ำดับขั้นตอนกำรท ำงำน (flowchart) 

เป็นแผนภำพที่แสดงขั้นตอนกำรก ำหนดวิธีกำรแก้ปัญหำ
ต่ ำ ง  ๆ  จ ำ ก ขั้ น ร อ น ก ำ ร วิ เ ค ร ำ ะ ห์ ร ะ บ บ                                          

.   
……………………………………………………………………… 
 



 
 

 

เฉลย 

 

ใบงานที่ 2.3 
แบบบันทึกผลการศึกษากรณีศึกษาที่ 1 

 
ขั้นที่ 4 พัฒนาระบบและทดสอบระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- ด ำเนินกำรพัฒนำระบบตำมกำรออกแบบจำกขั้นตอนกำร
ออกแบบระบบ                               .   
- มีกำรทดสอบระบบกำรท ำงำนของเว็บไซต์ เพื่อยืนยันควำม

ถูกต้องในกำรท ำงำน                        . 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 

  
- ภำษำที่ใช้ในกำรพัฒนำเว็บไซต์ เช่น HTML PHP Java Scrip                                                    
.   
- เครื่องมือท่ีใช้ในกำรพัฒนำเว็บไซต์ เช่น Adobe 
Dreamweaver                                              .                                               

- ซอฟต์แวร์ที่ใช้ เช่น Apache MySQL                  .                                                     
.…………………………………………………………………………..  

ขั้นที่ 5 ติดตั้งระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- ติดตั้งระบบหลังจำกหลักจำกทดสอบระบบเรียบร้อยแล้ว 

โดยเว็บไซต์จะติดตั้งที่เว็บโฮสติงจริง             .   
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 

  
- เว็บโฮสติ้ง (Web Hosting) คือ พื้นที่กำรใช้งำนอินเตอร์เน็ต                                               

พ.   
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 

ขั้นที่ 6 บ ารุงรักษาระบบ ข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ประเด็นหลัก 
- ทีมพัฒนำท ำกำรแก้ไข ปรับปรุง และเพิ่มประสิทธิภำพของ
เว็บไซต์ ตำมข้อคิดเห็นของผู้ใช้งำน                                    
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 

  
- ข้อเห็นของผู้ใช้งำนระบบ                               .   
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………….. 

 

(พิจำรณำตำมควำมเหมำะสมของข้อมูล โดยให้อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน) 

 
 



 
 

แบบบันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

แบบประเมินผลงาน  

  ด้ำนควำมรู้ 
      
      
  ด้ำนสมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
      
      
  ด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
      
      
         ด้ำนควำมสำมำรถทำงเทคโนโลยี (วิทยำกำรค ำนวณ)  
      
      
  ด้ำนอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหำของนักเรียนเป็นรำยบุคคล (ถ้ำมี))  
      
      
  ปัญหำ/อุปสรรค 
      
      
  แนวทำงกำรแก้ไข 
      
      
 
                                                              ลงชื่อ..............................................ผู้บนัทึก 

         (................................................) 
 

ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
   ข้อเสนอแนะ    
        
 
                                                              ลงชื่อ................................................ 

         (................................................) 
          ต ำแหน่ง................................................. 

 



 
 

วิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)             ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  การประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณเพื่อพัฒนาโครงงาน     
เรื่อง กรณีศึกษาที่ 1 โครงงานพัฒนาเว็บไซต์แนะน าการใช้ห้องสมุด  
ค าชี้แจง : โปรดแสดงควำมคิดเห็นของท่ำน และท ำเครื่องหมำย () ลงในช่องว่ำง  

ข้อที่ เกณฑ์การวัดและประเมินผล 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. กำรวิเครำะห์ปัญหำและควำมต้องกำร    
2. กำรวิเครำะห์กระบวนกำรท ำงำนและกลุ่มข้อมูล    
3. กำรออกแบบระบบ    
4. กำรพัฒนำและทดสอบระบบ       
5. กำรติดตั้งและบ ำรุงรักษำระบบ    

รวม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 

10-12 ดีมำก 

7-9 ดี 

5-6 พอใช้ 

ต่ ำกว่ำ 5 ปรับปรุง 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 



 
 

เกณฑ์การแบบประเมินผลงานของนักเรียน 

หัวข้อประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
1. กำรวิเครำะห์ปญัหำและ

ควำมต้องกำร 
สำมำรถน ำข้อมูลจำกกำร
สัมภำษณ์มำวเิครำะห์หำควำม
เกี่ยวข้องสัมพันธ์กันได้ ระบุ
ปัญหำและควำมต้องกำรได้
ถูกต้อง ครบถ้วน 

สำมำรถน ำข้อมูลจำกกำร
สัมภำษณ์มำวเิครำะห์หำควำม
เกี่ยวข้องสัมพันธ์กันได้ ระบุ
ปัญหำได้ แต่ระบุควำมต้องกำร
ได้ไม่ชัดเจน 

สำมำรถน ำข้อมูลจำกกำร
สัมภำษณ์มำวเิครำะห์หำควำม
เกี่ยวข้องสัมพันธ์กันได้ แต่ระบุ
ปัญหำและควำมต้องกำรได้ไม่
ชัดเจน 

2. กำรวิเครำะห์
กระบวนกำรท ำงำนและ
กลุ่มข้อมูล 

สำมำรถน ำข้อมูลมำวิเครำะห์
กลุ่มกระบวนกำรท ำงำนได้และ
อธิบำยควำมเกี่ยวข้องกัน
ระหว่ำงกระบวนกำรท ำงำน 
ข้อมูล และผู้ใช้ ได้ถูกต้อง 
ชัดเจน 

สำมำรถน ำข้อมูลมำวิเครำะห์
กลุ่มกระบวนกำรท ำงำนได้และ
อธิบำยควำมเกี่ยวข้องกัน
ระหว่ำงกระบวนกำรท ำงำน 
ข้อมูล และผู้ใช้ ได้แต่ถูกต้อง 
แต่ยังไม่ชัดเจน 

สำมำรถน ำข้อมูลมำวิเครำะห์
กลุ่มกระบวนกำรท ำงำนได้และ
อธิบำยควำมเกี่ยวข้องกัน
ระหว่ำงกระบวนกำรท ำงำน 
ข้อมูล และผู้ใช้ ได้บำงประเด็น
ต้องได้รับค ำแนะน ำเพิม่เตมิ
จำกคร ู

3. กำรออกแบบระบบ ก ำหนดวิธีกำรแก้ปญัหำได้เป็น
ล ำดับขั้นตอน แสดง
ควำมสัมพันธ์ของข้อมูล และ
ออกแบบหน้ำเว็บไซต์แนะน ำ
กำรใช้ห้องสมุดได้ดี มคีวำมคิด
สร้ำงสรรค์ และน่ำสนใจ 

ก ำหนดวิธีกำรแก้ปญัหำได้เป็น
ล ำดับขั้นตอน แสดง
ควำมสัมพันธ์ของข้อมูล และ
ออกแบบหน้ำเว็บไซต์แนะน ำ
กำรใช้ห้องสมุดได ้

ก ำหนดวิธีกำรแก้ปญัหำได้เป็น
ล ำดับขั้นตอน แสดง
ควำมสัมพันธ์ของข้อมูล และ
ออกแบบหน้ำเว็บไซต์แนะน ำ
กำรใช้ห้องสมุดได้ แต่ต้องได้รับ
ค ำแนะน ำเพิ่มเติมจำกคร ู

4. กำรพัฒนำและทดสอบ
ระบบ 

นักเรียนสำมำรถเขียนชุดค ำสั่ง
ต่ำงๆ เพื่อสรำ้งซอฟแวร์ได้ 
และเว็บไซต์ท ำงำนได้ถูกต้อง 
แสดงผลลัพธไ์ด้ถูกต้อง 

นักเรียนสำมำรถเขียนชุดค ำสั่ง
ต่ำงๆ เพื่อสรำ้งซอฟแวร์ได้ 
และเมื่อทดสอบกำรท ำงำน
เว็บไซตม์ีกำรท ำงำนผิดพลำด
เล็กน้อยต้องด ำเนินกำรแกไ้ข 

นักเรียนสำมำรถเขียนชุดค ำสั่ง
ต่ำงๆ เพื่อสรำ้งซอฟแวร์ไดโ้ดย
ที่มีครูคอยให้ค ำแนะน ำ และ
เว็บไซต์ท ำงำนไดไ้ม่ถูกต้อง จึง
ต้องมีกำรแก้ไขปญัำหำ 

5. กำรติดตั้งและ
บ ำรุงรักษำระบบ 

สำมำรถอธิบำยวิธีกำรตดิตั้ง
และกำรบ ำรุงรักษำระบบได้
ถูกต้อง ครบถ้วนและเหมำะสม 

สำมำรถอธิบำยวิธีกำรตดิตั้ง
และกำรบ ำรุงรักษำระบบได ้

อธิบำยวิธีกำรติดตั้ง และกำร
บ ำรุงรักษำระบบได้ไม่ชัดเจน 
ต้องได้รับค ำแนะน ำเพิม่เตมิ
จำกคร ู

 

 

 



 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน  ม.4 

ชื่อ............................................................เลขที่................ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ห้อง.................... 

ค าชี้แจง : ผู้สอนสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหว่ำงเรียนและนอกเวลำเรียน แล้วขีด √ ลงในช่องที่ตรงกับ
ระดับคะแนน 

ข้อ การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 
ระดับความคิดเห็น 
3 2 1 

มีวินัย 

1 ปฏิบัติตำมข้อตกลงในกำรเรียนสม่ ำเสมอ    

2 ปฏิบัติตำมค ำตักเตือนของครู    

3 ท ำงำนที่ได้รับมอบหมำยอย่ำงตั้งใจ    

ใฝ่เรียนรู้ 
4 ตั้งใจเรียน เอำใจใส่และมีควำมเพียรพยำยำมในกำรเรียนรู้ต่ำงๆ    

5 ศึกษำค้นคว้ำ บันทึกควำมรู้และวิเครำะห์ข้อมูลสรุปเป็นองค์ควำมรู้    
6 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ด้วยวิธีกำรต่ำงๆ เพ่ือน ำไปใช้ในชีวิตประจ ำวัน    

มุ่งม่ันในการท างาน 

7 เอำใจใส่ต่อกำรปฏิบัติหน้ำที่ที่ได้รับมอบหมำย    

8 ทุ่มเทท ำงำนอดทน ไม่ย่อท้อต่อปัญหำและอุปสรรคในกำรท ำงำนให้ส ำเร็จ    
9 ชื่นชมผลงำนด้วยควำมภำคภูมิใจ    

 

เกณฑ์ให้คะแนน             

ปฎิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่ำงสม่ ำเสมอ (100%) ให้  3  คะแนน 

ปฎิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง(70%)  ให้  2  คะแนน 

ปฎิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบำงครั้ง(50%)  ให้  1  คะแนน 

 

 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภำพ 

23-27 ดีมำก 

18-22 ดี 

13-17 พอใช้ 

ต่ ำกว่ำ 13 ปรับปรุง 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 


