
โครงการสอน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2       ภาคเรียนที่ 2  

วิชา วิทยาการค านวณ 4 (ว22192)      จ านวน 0.5 หน่วยกิต (20 ชม.) 

 

หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ผลการเรียนรู้ เวลา 
(คาบ) 

คะแนน 

1. การเขียน
โปรแกรมควบคุม
การท างาน 

- การใช้ตัวด าเนินการในภาษา
โปรแกรม 
- เขียนโปรแกรมท่ีประยุกต์กับวิชา
วิทยาศาสตร์หรือคณิตศาสตร์ 

มีความเข้าใจในการออกแบบและ
สามารถเขียนโปรแกรมท่ีใช้ตรรกะ
และฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 

4 15 

2. การเขียน
โปรแกรมเชิงการ
ประยุกต์ 

- เขียนโปรแกรมควบคุมการท างาน
ขั้นพ้ืนฐาน 
- การเขียนค าสั่งควบคุมการท างาน
ตามโครงสร้างของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้
แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา 
หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 5 15 

สอบกลางภาคเรียนที่ 1 : หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 และ 2 1 20 
3. ระบบ
คอมพิวเตอร์ 

- ฮาร์ดแวร์ 
- หน่วยเก็บข้อมูล 
- หน่วยประมวลผลกลาง 
- ซอฟต์แวร์ 
- หลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ 
- ปัญหาและการแก้ไขการใช้งาน
ระบบคอมพิวเตอร์ 

สามารถอภิปรายองค์ประกอบและ
หลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ มีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับองค์ประกอบระบบ
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เข้าใจหลักการ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์ รู้วิธี
แก้ปัญหาเบื้องต้นในการใช้งานระบบ
คอมพิวเตอร์ 

3 15 

4. การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

- องค์ประกอบการสื่อสารข้อมูล 
- พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล 
- ทิศทางการสื่อสารข้อมูล 
- สื่อกลางของการสือสารข้อมูล
ผ่านระบบเครือข่าย 
- ประเภทของการสื่อสาร 

สามารถเทคโนโลยีการสื่อสาร เพ่ือ
ประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหา
เบื้องต้น ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ 
สร้างและแสดงสิทธิ์ในการเผยแพร่
ผลงาน 

6 15 

สอบปลายภาคเรียนที่ 1 : หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 และ 4 1 20 
รวม 20 100 

 


