
 

องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 
  

รายวิชา ว22194 วิทยาการค านวณ   กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2      ภาคเรียนที่ 2     

หน่วยกิจ 0.5 เวลาเรียน 20 ชม./ภาคเรียน    เวลา 2 ชั่วโมง 

 

1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 1.1 ตัวช้ีวัด 

  ว 4.2 ม.2/3   อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยี
  การสื่อสาร เพ่ือประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น  

 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ไดถู้กต้อง (K) 
 2. อธิบายการท างานของหน่วยต่าง ๆ ของฮาร์ดแวร์ได้ถูกต้อง (K) 
 3. บอกอุปกรณ์ที่ใช้ท าหน้าที่ในแต่ละหน่วยได้ถูกต้อง (K) 
 4. เลือกใช้งานซอฟต์แวร์ให้สอดคล้องและเหมาะสมกับความต้องการได้ (P) 
 5. สนใจใฝ่เรียนรู้ในการศึกษาและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม (A) 
 

3. สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

- องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ   
  คอมพิวเตอร์ 

พิจารณาตามหลักสูตรของสถานศึกษา 

 

4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  ระบบคอมพิวเตอร์ หมายถึง การท างานของคอมพิวเตอร์ที่มีส่วนต่าง ๆ มาท างานร่วมกัน เพ่ือ 
 ให้บรรลุเป้าหมายในการท างานอย่างมีระบบ ซึ่งระบบคอมพิวเตอร์จะประกอบไปด้วยองค์ประกอบส าคัญ 
 5 ส่วน คือ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ บุคลากร ข้อมูลสารสนเทศ และกระบวนการ  
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรูท้ี่ 1 



5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
    - ทักษะการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
    - ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
    - ทักษะการสืบค้นข้อมูล   

1. มีวินัย รับผิดชอบ    
2. ใฝ่เรียนรู้  
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
 

 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 วิธีการสอนโดยเน้นรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) 
 
 
 

 

 

 ขั้นที ่1  กระตุ้นความสนใจ (Engagement) 

  1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ระบบคอมพิวเตอร์ เพ่ือวัดความรู้
   เดิมของนักเรียนก่อนเข้าสู่กิจกรรม 
  2. ครูถามค าถามประจ าหัวข้อว่า“นักเรียนรู้หรือไม่ว่าหากระบบคอมพิวเตอร์ขาดส่วนประกอบ
   ส่วนใดส่วนหนึ่งไประบบคอมพิวเตอร์ยังจะสามารถท างานต่อไปได้หรือไม่” 
   (แนวตอบ : นักเรียนตอบตามความคิดเห็นของตนเอง โดยค าตอบขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของ 
   ครูผู้สอน เช่น ระบบคอมพิวเตอร์ไม่สามารถใช้งานได้ ระบบคอมพิวเตอร์สามารถใช้งานได้ 
   แต่ไม่มีประสิทธิภาพ เป็นต้น) 
  3. ครูอธิบายเพื่อเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียนว่า“ระบบคอมพิวเตอร์หมายถึงการท างานของ 
   คอมพิวเตอร์ที่มีส่วนต่าง ๆ ที่ท างานร่วมกัน เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายในการท างานได้อย่าง 
   มีระบบและมีประสิทธิภาพ” 
 
 
  ขั้นที่ 2 ส ารวจค้นหา (Exploration) 
   1. ครทูบทวนความรู้เดิมของนักเรียนโดยเขียนค าว่า“องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์” 
    ลงบนกระดานหน้าชั้นเรียนและให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับองค์ประกอบของระบบ

ชั่วโมงที่ 1 

 

ขั้นน า 

ขั้นสอน 



    คอมพิวเตอร์ว่าประกอบไปด้วยอะไรบ้าง จากนั้นครูจดบันทึกค าตอบของนักเรียนลงบน 
    กระดานหน้าชั้นเรียน 
   2. นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์จากหนังสือเรียนรายวิชา
    พื้นฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง 
    ระบบคอมพิวเตอร์ หรือจากอินเทอร์เน็ตที่เครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเอง 
   3. นักเรียนภายในชั้นเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นและตรวจสอบความถูกต้องของค าตอบ 
    บนกระดานหน้าชั้นเรียน 
   4. ครูเน้นย้ ากับนักเรียนเกี่ยวกับองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ว่า“องค์ประกอบของระบบ
    คอมพิวเตอร์ประกอบด้วยองค์ประกอบส าคัญ 5 ส่วน ดังนี้ 
     1) ฮาร์ดแวร์ คือ ส่วนของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ต่อพ่วงต่าง ๆ  
     2) ซอฟต์แวร์ คือ ส่วนของโปรแกรมท่ีเป็นค าสั่งในการควบคุมการท างานของ 

      เครื่องคอมพิวเตอร์ 
     3) บุคลากร คือ ผู้ปฏิบัติหน้าที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์เพื่อป้อนข้อมูลหรือใช้งานคอมพิวเตอร์ 
     4) ข้อมูลสารสนเทศ คือ ข้อมูลดิบที่มีจ านวนมาก ซึ่งอาจอยู่ในรูปของตัวเลข ตัวอักษรหรือ
      สัญลักษณ์ต่าง ๆ 

     5) กระบวนการ คือ กระบวนการท างานเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ตามต้องการ” 

   5. นักเรียนศึกษาเนื้อหาเรื่องฮาร์ดแวร์จากหนังสือเรียนหรือสืบค้นเพ่ิมเติมจากอินเทอร์เน็ต 
 
  ขั้นที่ 3 อธิบายความรู้ (Explanation) 
   6. ครูอธิบายกับนักเรียนถึงองค์ประกอบทางด้านฮาร์ดแวร์ว่า“องค์ประกอบทางด้านฮาร์ดแวร์ 
    ประกอบไปด้วย 4 หน่วย ได้แก่ หน่วยรับข้อมูล หน่วยแสดงผลข้อมูล หน่วยเก็บข้อมูล และ
    หน่วยประมวลผลกลาง ซึ่งแต่ละหน่วยจะมีหน้าที่การท างานที่มีลักษณะที่แตกต่างกัน” 
   7. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับฮาร์ดแวร์ว่า“การใช้ฮาร์ดแวร์นั้นมีหลักในการเลือกใช้ คือ 
      1) วิเคราะห์วัตถุประสงค์ของการใช้งาน ควรวิเคราะห์ว่าเป็นการใช้งานในส านักงาน 
       งานน าเสนอท่ัวไป งานประมวลผล หรืองานสื่อประสม 
      2) ควรเลือกคอมพิวเตอร์ตามลักษณะของการใช้งาน ถ้าเป็นงานนอกสถานที่ที่ต้องใช้
       คอมพิวเตอร์ติดตามผู้ใช้ มีการเคลื่อนที่หรือเคลื่อนย้ายบ่อยก็ควรเลือกใช้ 
       คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก หรือแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ แต่ถ้าเป็นงานในสถานที่ หรือ 
       ใช้ในส านักงานก็ควรเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์ที่จัดเป็นชุด” 
   8. นักเรียนศึกษาความรู้เสริมจากเนื้อหาเพ่ือขยายความรู้ของผู้เรียน (Com Sci Focus) 
    เรื่อง ความส าคัญของ CPU ว่า“CPU เป็นอุปกรณ์ท่ีมีความส าคัญและจ าเป็นต่อการท างาน
    ของเครื่องคอมพิวเตอร์เป็นอย่างมาก ซึ่งอาจจะเรียกได้ว่า CPU เป็นสมองของคอมพิวเตอร์ 
    ถ้าหากคอมพิวเตอร์ปราศจาก CPU แล้ว คอมพิวเตอร์จะไม่สามารถท างานได้ เนื่องจาก  



    CPU เป็นตัวควบคุมการท างานของอุปกรณ์ต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เอง 
    หรืออุปกรณ์ต่อพ่วงภายนอก” 
   9. นักเรียนท าใบงานที่ 3.1.1 เรื่อง องค์ประกอบของฮาร์ดแวร์  โดยให้นักเรียนพิจารณา 
    อุปกรณ์ต่าง ๆ จากนั้นเติมชื่ออุปกรณ์และบอกหน้าที่ลงในตารางให้สมบูรณ์ 
    10. ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน พร้อมกับอภิปรายร่วมกันในห้องเรียน 
 
 

 
 

 
 

ขั้นที่ 3 อธิบายความรู้ (Explanation) 
   11. ครูทบทวนเนื้อหาการเรียนเมื่อชั่วโมงท่ีแล้วเกี่ยวกับองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 
   12. นักเรียนศึกษาเนื้อหาเรื่องซอฟต์แวร์ บุคลากร ข้อมูลสารสนเทศ และกระบวนการ 
   จากหนังสือเรียน 
   13. ครูอธิบายกับนักเรียนเกี่ยวกับเรื่องซอฟต์แวร์เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งข้ึนว่า“ซอฟต์แวร์
   แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่ 

  1) ซอฟต์แวร์ระบบ คือ โปรแกรมท่ีใช้ควบคุมการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ให้ 
  ท างานประสานกัน เช่น ระบบปฏิบัติการวินโดวส์ รวมถึงโปรแกรมท่ีติดตั้งมาพร้อมกับ
  ระบบปฏิบัติการไม่ว่าจะเป็นโปรแกรมจัดการไฟล์ โปรแกรมรักษาหน้าจอ เป็นต้น 
  2) ซอฟต์แวร์ประยุกต์ คือ โปรแกรมท่ีพัฒนาขึ้นมาเพ่ือใช้งานตามความต้องการต่าง ๆ 
  ของผู้ใช้ แบ่งเป็นโปรแกรมท่ีพัฒนามาใช้งานทั่ว ๆ ไป เช่น โปรแกรม Microsoft Word, 
  Microsoft Excel, Microsoft PowerPoint เป็นต้น รวมถึงโปรแกรมท่ีท างานเฉพาะด้าน
  เช่น โปรแกรมค านวณภาษี โปรแกรมสต็อกสินค้า โปรแกรมลงทะเบียนเรียน เป็นต้น” 

   14. ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คนออกมาอภิปรายเกี่ยวกับองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ ได้แก่ 
   บุคลากร ข้อมูลสารสนเทศ และกระบวนการ 
 
 ขั้นที่ 4 ขยายความเข้าใจ (Elaboration) 
   15. นักเรียนท าใบงานที่ 3.1.2 เรื่อง ประเภทของซอฟต์แวร์ โดยให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากทาง
   อินเทอร์เน็ตเพื่ออธิบายหน้าที่การท างานและยกตัวอย่างซอฟต์แวร์ตามประเภทที่ก าหนดให้ 
   16. ครสูุ่มนักเรียน 2-3 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน พร้อมกับอภิปรายร่วมกันในห้องเรียน 
 
 
 

ขั้นสอน 

ชั่วโมงที่ 2 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 ขั้นที่ 5 ตรวจสอบผล (Evaluation) 
  1. ครูประเมินผลนักเรียนจากการสังเกตการตอบค าถาม ความสนใจในการเรียน และ 
   การท าใบงาน 
  2. ครูตรวจสอบความถูกต้องของการท าใบงานที่ 3.1.1 และ ใบงานที่ 3.1.2 
  3. นักเรียนและครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับองค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ว่า 
   “เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายในการท างานอย่างมีระบบและมีประสิทธิภาพจะต้องอาศัยการท างาน
   ของระบบคอมพิวเตอร์ ที่ประกอบด้วย ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ บุคลากร ข้อมูลสารสนเทศ และ
   กระบวนการ” 
 

7. การวัดและประเมินผล 
รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

7.1 การประเมินก่อนเรียน  
- แบบทดสอบก่อนเรียน 
  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
  เรื่อง ระบบคอมพิวเตอร์ 

 
- ตรวจแบบทดสอบ 
  ก่อนเรียน  

 
- แบบทดสอบก่อนเรียน  

 
ประเมินตามสภาพจริง 

 

7.2 ประเมินระหว่างการจัดกิจกรรม 
     การเรียนรู ้
     1) องค์ประกอบของฮาร์ดแวร์ 

 
 
- ตรวจใบงานที่ 3.1.1 

 
 
- ใบงานที่  3.1.1 

 
 
ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

2) ประเภทของซอฟต์แวร์ - ตรวจใบงานที่ 3.1.2 - ใบงานที่  3.1.2 ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
3) การน าเสนอผลงาน - ประเมินการน าเสนอ 

  ผลงาน 
- แบบประเมิน 
  การน าเสนอผลงาน 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

     4) พฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การท างานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

ขั้นสรุป 

Note 
     วัตถุประสงค์ของกิจกรรมเพ่ือให้นักเรียน 
 - มีทักษะการสืบค้นข้อมูล โดยให้นักเรียนแต่ละคนสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 
เพ่ือสืบเสาะหาความรู้ตามหัวข้อที่ได้รับมอบหมาย 
 - มีทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยให้นักเรียนพิจารณาเนื้อหาจากการสืบค้นหรือศึกษา 
ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เช่น หนังสือเรียน อินเทอร์เน็ต เป็นต้น 
 - มีทักษะการสื่อสาร โดยให้นักเรียนอภิปรายความรู้ร่วมกับเพ่ือนในชั้นเรียนเกี่ยวกับ 
องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 



รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
5) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
- สังเกตความมีวินัย  
  ความรับผิดชอบ 
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในการท างาน 

- แบบประเมิน  
  คุณลักษณะ            
  อันพึงประสงค์ 
 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื่อการเรียนรู้ 
   1) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
    เรื่อง ระบบคอมพิวเตอร์ 
   2) ใบงานที ่3.1.1 เรื่อง องค์ประกอบของฮาร์ดแวร์ 
   3) ใบงานที่ 3.1.2 เรื่อง ประเภทของซอฟต์แวร์ 
   4) เครื่องคอมพิวเตอร์ 

8.2 แหล่งการเรียนรู้ 
   1) ห้องคอมพิวเตอร์ 
   2) อินเทอร์เน็ต 

 
 
 
 
 
 
 
 
. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
เร่ือง องค์ประกอบของฮาร์ดแวร์ 

 
ค าชี้แจง  : ให้นักเรียนพิจารณาภาพอุปกรณ์ต่าง ๆ จากนั้นให้เติมชื่ออุปกรณ์และบอกหน้าที่ลงในตาราง 
 ให้สมบูรณต์ามหมายเลขของอุปกรณ์ที่ก าหนดให้ 
 
 

 

 

 

 

 

 

หมายเลข ชื่ออุปกรณ์ หน้าที ่
1   

 
2   

 
3   

 
4   

 
5   

 
6   

 
7   

 

 

ใบงานที่ 3.1.1 
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เร่ือง องค์ประกอบของฮาร์ดแวร์ 

 
ค าชี้แจง  : ให้นักเรียนพิจารณาภาพอุปกรณ์ต่าง ๆ จากนั้นให้เติมชื่ออุปกรณ์และบอกหน้าที่ลงในตาราง 
 ให้สมบูรณต์ามหมายเลขของอุปกรณ์ที่ก าหนดให้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเลข ชื่ออุปกรณ์ หน้าที ่
1 ซีดี/ดีวีดี (CD/DVD) ส าหรับอ่าน/เขียนข้อมูลจากแผ่นซีดี 

2 ปรินต์เตอร์ (Printer) เป็นอุปกรณ์หน่วยแสดงผลโดยการพิมพ์ข้อมูลออกเป็น
ตัวอักษร ตัวเลขและรูปภาพ 

3 เคส (Case) 
 

เป็นส่วนที่บรรจุอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ไว้ภายใน เช่น 
ซีพียู หน่วยความจ า และอุปกรณ์บันทึกข้อมูล 

4 คีย์บอร์ด (Keyboard) ส าหรับป้อนข้อมูลต่าง ๆ เข้าสู่คอมพิวเตอร์ 
5 เมาส์ (Mouse) 

 
เป็นอุปกรณ์ส าหรับใช้ชี้ต าแหน่ง และใช้เลือกไอคอน
ต่าง ๆ ที่อยู่บนหน้าจอภาพคอมพิวเตอร์ 

6 ล าโพง (Speaker) ใช้ส่งข้อมูลที่อยู่ในลักษณะของเสียงต่าง ๆ ให้ผู้ใช้งาน
ได้ยิน 

7 จอภาพ (Monitor) 
 

เป็นส่วนที่ใช้แสดงผลข้อมูลต่าง ๆ ให้ผู้ใช้มองเห็นและ
รับรู้ ขณะที่เครื่องคอมพิวเตอร์ท างาน 
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เร่ือง ประเภทของซอฟต์แวร์ 
 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต เพ่ืออธิบายหน้าที่การท างานและยกตัวอย่างซอฟต์แวร์

    ตามประเภทที่ก าหนดให้ 

ประเภท หน้าที่การท างาน ตัวอย่างซอฟต์แวร์ 
1. ระบบปฏิบัติการ 
 
 
 

 
 

 

2. ซอฟต์แวร์ประมวลค า 
 
 
 

  

3. ซอฟต์แวร์น าเสนองาน 
 
 
 

  

4. ซอฟต์แวร์ตารางค านวณ 
 
 
 

  

5. ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล 
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เร่ือง ประเภทของซอฟต์แวร์ 
 
ค าชี้แจง : ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต เพ่ืออธิบายหน้าที่การท างานและยกตัวอย่างซอฟต์แวร์

    ตามประเภทที่ก าหนดให้ 

ประเภท หน้าที่การท างาน ตัวอย่างซอฟต์แวร์ 
1. ระบบปฏิบัติการ 
 
 
 

ควบคุมการประสานงานระหว่างซอฟต์แวร์กับ
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ต่าง ๆ 
 

- ระบบปฏิบัติการดอส 
- ระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 
- ระบบปฏิบัติการแมคอินทอช 
- ระบบปฏิบัติการลีนุกซ์ 
- ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 

2. ซอฟต์แวร์ประมวลค า 
 
 
 

เป็นซอฟต์แวร์ที่ออกแบบส าหรับการพิมพ์
เอกสาร สามารถแก้ไข เพ่ิม แทรก ลบ และ
จัดรูปแบบเอกสารได้อย่างดี เอกสารที่พิมพ์
และจัดเก็บไฟล์ สามารถแก้ไข และพิมพ์ออก
ทางเครื่องพิมพ์ได้  

- Microsoft Word 
- PageMaker 

3. ซอฟต์แวร์น าเสนองาน 
 
 
 

เป็นซอฟต์แวร์ที่ช่วยให้การน าเสนอท าได้ง่าย 
สะดวกรวดเร็ว และมีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น 
สามารถสร้างสไลด์ที่ประกอบด้วย ตัวอักษร 
รูปภาพ กราฟ แผนภูมิ ตาราง ภาพเคลื่อนไหว 
และเสียง สามารถตกแต่งและน าเสนอสไลด์
ด้วยรูปแบบต่าง ๆ ได้ 

- Microsoft PowerPoint 
- Open Office 
- Harvard Graphic 
 

4. ซอฟต์แวร์ตารางค านวณ 
 
 
 

เป็นซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการคิดค านวณ 
สามารถสั่งให้ค านวณตามสูตรหรือเงื่อนไขที่
ก าหนด หรือสามารถสร้างค าสั่งหรือสูตรเพื่อ
ใช้งานเฉพาะได้ 

- Microsoft Excel 
- Pladao Office 
 

5. ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล 
 
 
 

ช่วยในการเก็บรวบรวมข้อมูล การประมวลผล
ข้อมูล การสร้างรายงานผล หรือสรุปผลของ
ข้อมูลที่ผ่านการประมวลแล้ว  

- Microsoft Access 
- Obsolete 
- SQL 
- Oracle 

9 ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

ใบงานที่ 3.1.2 เฉลย 



 
 
 
 
 
 

 

10. บันทึกผลหลงัการสอน 
  
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  ปัญหา/อุปสรรค 
      
      
  แนวทางการแก้ไข 
      
      
 

  ด้านความรู้ 
      
      
  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
      
      
  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
      
      
         ด้านความสามารถทางเทคโนยี (วิทยาการค านวณ)  
      
      
  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี)) 
      
      
 

  ข้อเสนอแนะ    
        
                                                                  ลงช่ือ    . 
                                                                            (   ) 
                                                                ต าแหน่ง    ....... 
 


