
หลักการออกแบบภาพยนต์
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ภาพยนต์แอนเิมชนัเป�นการใชภ้าพเคลื�อนไหวในการสรา้งเรื�องราวที�นา่สนใจและมคีวาม
คดิสรา้งสรรค์
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การออกแบบภาพยนต์แอนิเมชนั
คืออะไร
การออกแบบภาพยนต์แอนเิมชนัคอืการตระหนกัถึงดา้นกราฟ�กและการเรยีบเรยีงภาพ
เคลื�อนไหว
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องค์ประกอบของการออกแบบภาพยนต์
แอนิเมชนั

แอนเิมชนั 2D

ใชก้ารวาดภาพเคลื�อนไหว
เป�นการสรา้งเรื�องราว

มอืถือ แอปพลิเคชั�น
ใชก้ารออกแบบแบบภาพ
เคลื�อนไหวบนมอืถือ

ภาพยนต์อนเิมชนั 3D

ใชก้ารสรา้งภาพประมาณจรงิเพื�อ
นําเสนอเรื�องราว
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เทคนิคพื�นฐานในการออกแบบภาพยนต์
แอนิเมชนั

1 การสรา้งเสยีงพื�นฐาน

มเีสยีงพื�นฐานเพื�อสรา้งบรรยากาศ

2 การใชเ้ครื�องมอืและเทคนคิ

ใชเ้ครื�องมอืและเทคนคิที�เหมาะสมในการ
สรา้งภาพเคลื�อนไหว

3 การนําเสนอใหม้คีวามเป�นจรงิ

ใชก้ราฟ�กและเอฟเฟ�กต์เพื�อใหภ้าพเคลื�อนไหวดเูป�นจรงิ
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การใชส้ใีนภาพยนต์แอนิเมชนั

สอีบอุ่น
ใชส้อีบอุน่เพื�อสรา้งบรรยากาศออ่น
โยน

สเีย็น
ใชส้เียน็เพื�อสรา้งบรรยากาศหนาวเยน็

สสีวา่งกระจา่งใส
ใชส้สีวา่งเพื�อสรา้งบรรยากาศรา่เรงิ
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การสรา้งตัวละครในภาพยนต์แอนิเมชนั

1 การสรา้งรูปทรง

2 การพัฒนาความเป�นตัว

3 การใชเ้สยีง
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การสรา้งเนื�อเรื�องในภาพยนต์แอนิเมชนั

1 Brainstorming

การคดิคน้และเลอืกเรื�องราวที�นา่สนใจ

2เขียนบท
การเขยีนบทเรื�องราวที�มโีครงสรา้งเรยีบรอ้ย

3 การนําเสนอ
การนําเสนอภาพเคลื�อนไหวเพื�อสรา้งความ
สนใจ
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แนวคิดของภาพยนต์แอนิเมชนั

1 ความสรา้งสรรค์
ภาพยนต์แอนเิมชนัเนน้การสรา้งสรรคเ์พื�อ
สรา้งความตื�นเต้นและอพัเดทความรูข้องผู้
ชม

2 การสรา้งตัวละคร
ภาพยนต์แอนเิมชนัต้องมตัีวละครที�นา่สนใจ
และจดจําเพื�อเชื�อมโยงกับผู้ชม

3 จนิตนาการ
การสรา้งโลกแหง่จินตนาการที�ไมม่ขีอ้จํากัดเพื�อเพิ�มความสนกุสนานใหกั้บผู้ชม
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ความแตกต่างระหวา่งภาพยนต์แอนิเมชนักบั
ภาพยนต์ไทย

เรื�องราว
ภาพยนต์แอนเิมชนัมเีรื�องราวที�แตก
ต่างจากภาพยนต์ไทย ความเป�นจรงิ
และความจัดการที�มคีวามอสิระสงู
กวา่

สไตล์ภาพ
ภาพยนต์แอนเิมชนัมสีไตลก์ารวาด
ภาพที�เป�นเอกลกัษณ์ของตนเอง 

และเนน้การใชส้สีนัและกราฟ�กที�
สวยงาม

กลุม่เป�าหมาย
ภาพยนต์แอนเิมชนัเนน้กลุม่เป�า
หมายที�หลากหลาย เชน่ ผู้ชมทั�วไป
ทกุวยัทกุเพศ
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ประวติัและแนวโน้มของภาพยนต์แอนิเมชนัใน
ประเทศไทย

ประวติัการพฒันา
ภาพยนต์แอนเิมชนัไทยมกีารพัฒนา
ตั�งแต่ก่อนป� พ.ศ. 2508 เมื�อมกีาร
สรา้งถ่ายทอดการตู์นไทยเป�นรูปภาพ
เคลื�อนไหว

แนวโนม้ในอนาคต
ภาพยนต์แอนเิมชนัไทยเริ�มมกีารใช้
เทคโนโลยทีี�ทนัสมยั เชน่ การใช้
คอมพิวเตอรแ์ละซอฟต์แวรส์ําหรบั
การสรา้งภาพยนต์แอนเิมชนั

ความสําเรจ็
มกีารสรา้งภาพยนต์แอนเิมชนัไทยที�
ไดร้บัการยอมรบัและรางวลัทั�งใน
ประเทศและต่างประเทศ
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ผูก้ํากบัและนักแสดงที�ได้รบัความนิยมใน
ภาพยนต์แอนิเมชนั

ผู้กํากับ นกัแสดง

จีรภา ภมูพิิทกัษ์ ซาฮา่ แจ่มเมื�อรูว้า่มคีวามผิดพลาด

อภิญญา เพ็งจีน พรเพ็งรา่ยตามกาลเวลา

บิ�กตู่ โคตรแคส่อง นํ�าใจสูอ่ว่มวอเลต็
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