
หลักการออกแบบ Animation
การออกแบบและใส่เครื�องหมายภาพเคลื�อนไหวในทางด้านที�ถกูต้องยงัเป�นสิ�งสําคัญเมื�อ
พจิารณาแผนภาพแอ็คชนัเนอรใ์ด ๆ

https://gamma.app


ประเดน็และวตัถุประสงค์

ประเดน็

การเขา้ใจถงึแรงบนัดาลใจของแผนภาพเคลื�อนไหว และ
ต้องการทราบวธิกีารออกแบบอารมณ์ใหผู้ช้มได้รบั

วัตถปุระสงค์

เพื�อใหผู้จ้ดัการโปรเจกต์ทกุระดับสามารถเขา้ใจวธิทีํางาน
ของ Animation

https://gamma.app


การใชง้านและประโยชนข์อง Animation

1 การใชง้าน

การใช ้Animation เพื�อเพิ�มประสิทธภิาพในการสื�อสาร,
ทําใหเ้นื�อหามีความสนุกสนาน, หรอืดึงดูดความสนใจ

2 ประโยชน์

ขยายขอบเขตการสื�อสาร, เสรมิความจํา, และสรา้ง
ความจําในการเรยีนรู ้

3 ชว่ยเน้นใหส่้วนสําคัญเกดิความกระจา่งและชดัเจนขึ�น
เป�นการใชภ้าพอธบิายได้ดี

4 ชว่ยทําใหสิ้�งที�เป�นนามธรรมกลายเป�นรปูธรรมได้อยา่ง
ชดัเจนและดีขึ�น

https://gamma.app


เทคนคิการออกแบบ Animation

มุมมองผูใ้หก้ารออกแบบ

ใชสี้สันและภาพเคลื�อนไหวอยา่งมีเสน่ห์
เพื�อดึงดูดความสนใจและสรา้ง
ประสบการณ์ที�น่าจดจํา

ทา่ทางการออกแบบ

บรหิารจดัการเวลาเจาะจงในแต่ละองค์
ประกอบเพื�อใหผู้ช้มเป�นไปในทศิทาง
ทางจติวญิญาณที�แตกต่าง

ความสื�อความหมาย

การใหค้วามหมายและผูช้มเขา้ใจ
กระบวนการที�อยูเ่บื�องหลังของการ
เคลื�อนไหวด้วยความเขา้ใจ
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การวางแผนและสรา้งความเป�นไปไดข้อง
Animation

1 วางแผน

แบง่กระบวนการใน Animation เป�นส่วนยอ่ยๆ
เพื�อใหก้ารสรา้งเป�นไปได้อยา่งราบรื�น

2การออกแบบการเคลื�อนไหว

เลือกการเคลื�อนไหวที�ตอบสนองต่อการควบคุม
และต้องการของผูช้ม 3 การทดสอบและปรบัแต่ง

ทดสอบและปรบัแต่ง Animation ในขณะที�ผูช้ม
ได้รบัการตอบรบัและประสบความสําเรจ็

https://gamma.app


เคล็ดลับในการออกแบบ Animation

การออกแบบสรา้งแบบ

ใชโ้มเดลสรา้งแบบในการจดัเวลาและ
เงื�อนไขสําหรบัการใช ้Animation

ปรบัปรงุงาน

ทดสอบงานอยา่งสมํ�าเสมอและ
ปรบัปรงุงานไปเร ื�อยๆ เพื�อพฒันา
คุณภาพของ Animation

เก็บรกัษา

เกบ็รกัษางานเรยีบรอ้ยและส่งเสรมิ
การใชง้านในอนาคต

https://gamma.app


การสรา้งแอนิเมชนั ขั�นตอน 3
ขั�นตอน
การสรา้งแอนิเมชนันั�นมีขั �นตอนที�ต้องทําใหเ้รยีบรอ้ยกอ่น ดังนั�นเราจะมาเรยีนรูเ้กี�ยวกบัขั �น
ตอนเตรยีมการกอ่นการทํา ขั �นตอนการทํา และขั �นตอนหลังการทํากนัดีกวา่ พรอ้มทั�งเน้นไปที�
วธิกีารสรา้งแอนิเมชนัที�น่าสนใจ

https://gamma.app


1.ขั�นตอนเตรยีมการกอ่นการทํา

1 วางแผนสครปิท์

ออกแบบที�เหมาะสมและเตรยีมสครปิต์ของแอนิเมชนั

2 นกึสรา้งองคป์ระกอบ

วางแผนพื�นหลัง ตัวละคร วตัถ ุและรายละเอียดอื�นๆ

3 เตรยีมตัวอยา่ง

ทําความเขา้ใจเกี�ยวกบัองค์ประกอบและทําตัวอยา่งแรกกอ่น
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2.ขั�นตอนการทํา

วาดรา่ง

เร ิ�มต้นวาดภาพประกอบเป�นต้นแบบด้วย
ดินสอต่างๆ

ทําสตอรี�บอรด์

ใชภ้าพประกอบและสครปิต์เร ื�องราวเพื�อ
สรา้งกําหนดการและสตอรี�บอรด์

สรา้งโดยใชซ้อฟต์แวรห์รอืเครื�อง
มอืเกี�ยวกับแอนเิมชนั

ไม่วา่จะเป�นโซลูชนัสําเรจ็รปูหรอืการสรา้ง
เองตั�งแต่แรกจนจบ การออกแบบอัน
สวยงามมักเกี�ยวขอ้งกบัรายละเอียดการ
ทํางานและโปรแกรมอํานวยความสะดวก
ในการสรา้ง
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3.ขั�นตอนหลังการทํา
ทดสอบและปรบัแต่ง

ตรวจสอบการทํางานและปรบัแต่งใหไ้ด้กอ่นนําไปใชง้านจรงิ

สง่ผลงาน

ส่งสําเรจ็รปูและรอรบัความเหน็จากเพื�อนหรอือาจารย์

นําไปใชง้าน

นํางานไปใชง้านหรอืเผยแพรใ่หเ้พื�อน ผูติ้ดตาม หรอืลูกค้า
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เคล็ดลับการทําแอนเิมชนั

1 ขยบัรา่งจากจดุเริ�มต้นไป
ยงัจดุสิ�นสดุ

ขยบัภาพประกอบจากจุดเร ิ�มต้น
ไปยงัจุดสิ�นสุดเป�นการทํางานใน
แอนิเมชนัขั �นพื�นฐาน

2 ชว่ยใหภ้าพประกอบใน
แอนเิมชนัมชีวิีตชวีา

การบรรดาลใจจากบคุคล สถาน
ที� และวตัถจุะชว่ยทําใหง้าน
แอนิเมชนัดูน่าสนใจ

3 ความสนกุไดไ้ปกับงาน
แอนเิมชนั

การสรา้งแอนิเมชนันั�นใหเ้ราได้
ออกแบบและสรา้งสรรค์การต์นู
ตามความคิดสรา้งสรรค์ของเรา
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