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กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 
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 ศึกษาเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล และเทคโนโลยีสารสนเทศกับการด า เนินชีวิต 
เทคโนโลยีการจัดการข้อมูล ฐานข้อมูล คลังข้อมูล การท าเหมืองข้อมูล ประมวลผลข้อมูล วิทยาการข้อมูล 
ข้อมูลขนาดใหญ่ การวิเคราะห์ข้อมูล วิทยาการข้อมูล 
 โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based Learning) และการเรียนรู้
แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด 
เผชิญสถานการณ์การแก้ปัญหา วางแผนการเรียนรู้ ตรวจสอบการเรียนรู้ และน าเสนอผ่านการท ากิจกรรม
โครงงาน เพ่ือให้เกิดทักษะ ความรู้ ความเข้าใจ และทักษะในการวิเคราะห์ โจทย์ปัญหา จนสามารถน าเอา
แนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงานได ้
 เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อรวบรวมข้อมูลในชีวิตจริงจากแหล่งต่าง ๆ และความรู้จากศาสตร์อื่นมาประยุกต์ใช้ สร้างความรู้
ใหม่ เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผลต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม วัฒนธรรม และใช้อย่าง
ปลอดภัย มีจริยธรรม ตลอดจนน าความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์
ต่อสังคมและการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหา
และการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มี
คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
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โครงสร้างการสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5       ภาคเรียนที่ 1  
วิชา วิทยาการค านวณ 3 (ว32191)      จ านวน 0.5 หน่วยกิต (20 ชม.) 
 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ผลการเรียนรู้ เวลา 

(คาบ) 
คะแนน 

1. วิทยาการ
คอมพิวเตอร์สื่อ
ดิจิทัล 

- วิทยาการคอมพิวเตอร์กับการ
ด าเนินชีวิต 
- สื่อดิจิทัลกับการด าเนินชีวิต 
- องค์ประกอบของสื่อดิจิทัล 
- ประเภทของสื่อดิจิทัล 

สามารถศึกษาค้นคว้าทฤษณีการ
ค านวณทางคอมพิวเตอร์ และทฤษฎี
การประมวลผลสารสนเทศได้ 
เลือกใช้สื่อดิจิทัลในการด าเนินชีวิตได้
อย่างเหมาะสม 

4 15 

2. เทคโนโลยี
สารสนเทศกับ
การด าเนินชีวิต 

- เทคโนโลยีกับการเพิ่มมูลค่าให้กับ
สินค้าและบริการ 
- การใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

5 15 

สอบกลางภาคเรียนที่ 1 : หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 และ 2 1 20 
4. เทคโนโลยีการ
จัดการข้อมูล 

- ความหมายของข้อมูล 
- ลักษณะของข้อมูล 

เข้าใจความหมายและลักษณะของ
ข้อมูล สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีที่
หลากหลายในการจัดการข้อมูล 

2 15 

4. การจัดการ
ฐานข้อมูล 

- ระบบฐานข้อมูล 
- ระบบจัดการฐานข้อมูลเชิง
สัมพันธ์ 
- คลังข้อมูล 
- การท าเหมืองข้อมูล 

มีความเข้าใจระบบฐานข้อมูล การ
จัดเก็บข้อมูลสื่อต่างๆ การจัดการกับ
ข้อมูล วิเคราะห์ระบบจัดการ
ฐานข้อมูลได้ 

7 15 

สอบปลายภาคเรียนที่ 1 : หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 และ 4 1 20 
รวม 20 100 
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