
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

รหัส ว232191          ช่ือวชิา เทคโนโลย ี(วทิยาการค านวณ)  กลุ่มสาระการเรียนรู้ วทิยาศาสตร์          
ช้ัน มธัยมศึกษาปีท่ี 5   ภาคเรียนที ่ 1   ปีการศึกษา  2562   หน่วยการเรียนรู้เร่ือง  แนวคิดเชิงนามธรรม               
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1  เร่ือง  แนวคิดเชิงนามธรรม   
เวลา  1   ช่ัวโมง  

 
 

 

 

1. ม าตรฐ าน/ตัวช้ีวดั 
1.1 ตัวช้ีวดั 

ว 4.2 ม. 5/1 รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล 
เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปัญหา     หรือเพิ่มม ูลค่าให้ก ับบริการหรือผลิตภัณฑ ์ 
ที่ใช้ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์ 

 

2. จุดประสงค์ก ำรเรียนรู้ 
1. อธิบายความหมายของวิทยาการคอมพิวเตอร ์ได ้(K) 
2. สืบค้นข ้อมูลท ี่เกี่ยวข ้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร ์ได้ (P) 
3. เล็งเหน็ถึงความส าคัญของวิทยาการคอมพิวเตอร์ (A) 

 

3. ส ำระก ำรเรยีนรู ้

ส าระก ารเรียนรู้แกนกล าง ส าระก ารเรียนรู้ท้องถิ่น 
- การน าความรู้ดา้น
วทิยาการ คอมพิวเตอร์ 
ส่ือดิจิทลั และ

เทคโนโลย ีสารสนเทศ
มาใช ้แกปั้ญหากบัชีวติ
จริง 

พิจารณาตามหลกัสูตรของสถานศึกษา 

 

4. ส าระส ำ าคำัญ/คว ามคดิรวบยอด 
วิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นศาสตร์ที่เก่ียวข้องกับการศึกษาค้นคว้าทฤษฎีการค านวณทางคอมพิวเตอร ์

และทฤษฏีการประมวลผลสารสนเทศท้ังด้านซอฟต์แวร ์ฮาร์ดแวร์ และเครือข่ายโดยวิทยาการคอมพิวเตอร ์
จะประกอบด้วยหัวข้อที่เกี่ยวข้องตั้งแต่ระดับนามธรรมไปจนถึงระดับรูปธรรม ทั ้งนี้เพ ื่อตอบสนองต ่อความ 
ต้องการของการใช้เทคโนโลยขีองคนในสังคมไทย 

 

5. สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอนัพึงประสงค ์



 

สมรรถนะส ำ าคัญของผู้เรียน คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
1. ความสามารถในการส่ือสาร 

- ทกัษะการสื  ่อสาร 
- ทกัษะการแลกเปล่ียน

ขอ้มูล 2. ความสามารถในการ
คิด 

- ทกัษะการคิดวเิคราะห์ 
3. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 

- ทกัษะการท างานร วมกนั 

4. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
- ทกัษะการสืบคน้ขอ้มลู 

1. มีวนิยั รับผดิชอบ 
2. ใฝ เรียนรู้ 
3. มุ งมัน่ในการท างาน 

 

6. กจิกรรมก ารเรียนรู้ 
วิธีการสอนโดยเน้นรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5Es (5Es Instructional Model) 

 

 
 

 

ขั้นที ่1 กระตุ้นคว ำมสนใจ (Engagement) 
1. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 วิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล และ 
เทคโนโลยสีารสนเทศกับการด าเนินชีวิต เพ่ือวัดความรู้เดิมของนักเรียนก่อนเข้าสู่กิจกรรม 
2. ครูถามค าถามประจ าหัวข้อว่า“นักเรียนคิดว่าวิทยาการคอมพิวเตอร์มีความส าคัญต่อ
เทคโนโลยี ที่จะเกิดข้ึนในอนาคตอย่างไร” 

(แนวตอบ : วิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นศาสตร์ที่เก่ียวข้องกับการศึกษาค้นคว้าทฤษฎี 
การค านวณทางคอมพิวเตอร ์และทฤษฎีการประมวลผลสารสนเทศต่างๆ และประกอบไปด้วย 

หัวข้อที่มีความเกี่ยวข้องกับขั้นตอนวิธีตั้งแต่ระดับนามธรรมไปจนถึงระดับรูปธรรม     ดังนั้น 
เทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นในอนาคตจะต ้องมีประสิทธิภาพ     และตอบสนองต ่อความต ้องการของ คน
ในสังคม) 

3. ครูอธิบายให้นักเรียนฟังเพ่ิมเติมว่า“ปัจจุบันผู้คนในสังคมไทยต้องการอะไรที่เร็วขึ้น สะดวกขึ้น 
และมีประสิทธภิาพมากขึ้น ดังนั้นเพื่อตอบสนองแก่ความต้องการเหล่านี้จึงท าให้เกิดวิทยาการ 
คอมพิวเตอร์์ขึ้น เพื์่อน าไปสู่การคิดค้นทฤษฎี เทคโนโลยี และนวัตกรรมใหม่ ๆ” 

 

 

ขั้นที ่2 ส ำรวจค้นห ำ (Exploration) 

1. เปิดโอกาสใหน้่ักเรียนศึกษาความหมายของวทิยาการคอมพิวเตอร์ และคน้หาหวัขอ้ท่ีควร 
ศึกษาเก่ียวกบัวทิยาการคอมพิวเตอร์จาก หนังสือเรียน ร ายวชิ าพืน้ฐ าน เทคโนโลยำี 

ขั้นสอน 

ขั้นน า 

ช่ัวโมงที ่1 



สาขาวิศวกรรมซอฟต์์แวร ์สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ และสาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ” 

(วำิทย าก ารค ำ านวณ) ม.5 หน่วยก ารเรียนรูำ้ที่ 1 เร่ือง วทิย าก ารคอมพำิวเตอร์ 

สืำ่อดิจิทลั และเทคโนโลยำีส ารสนเทศกบัก ารด ำ าเนินชำีวำิต หรือศึกษา
เพิ่  มเติมจากอินเทอร์เน็ต 

ขั้นที ่3 อธิบ ำยคว ำมรู ้(Explanation) 
2. ครูสุ่มนักเรียน 2-3 คน ออกมาอธิบายความหมายและหัวข้อที่เกี่ยวข้องของวิทยาการ 
คอมพิวเตอร์เพ ื่อขยายความเข้าใจของตนเองและเพ ื่อนร่วมชั้น 
3. ครูถามกระตุ้นความคิดของนักเรียนว่า“ถ้าหากไม่มีวิทยาการคอมพิวเตอร์ในสังคมไทยจะเป็น 

อย่างไร” 
(แนวตอบ : จะไม่มีเทคโนโลยี หรือนวัตกรรมใหม่ๆ ที่ตอบสนองความต้องการ และจะท าให ้
สังคมไทยเป็นสังคมที่ล้าหลังต่อการเปลี่ยนแปลง) 

4. นักเรียนท าการศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหัวข้อต่างๆที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
เพ่ือให้นักเรียนได้เข้าใจว่าการคิดค้นทฤษฎี เทคโนโลยี และนวัตกรรมต่างๆ มีความซับซ้อน 

และเป็นล าดับขั้นตอน ทั้งนี้ก็เพ่ือผลงานที่ตรงตามความต้องการ และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 

 
 

ขั้นที ่3 อธิบ ำยคว ำมรู ้(Explanation) 
5. นักเรียนจับกลุ่ม กลุ่มละ 4 – 5 คน พร้อมส่งตัวแทนออกมาจับสลากหัวข้อเรื่องโดยหัวข้อเรื่อง 
ที่ก าหนดให้มีดังนี้ 

1. การพัฒนาซอฟต ์แวร ์

2. โครงสร้างและการควบคุมระบบคอมพิวเตอร์ 
3. การสื่อสารระหว่างเคร ื่องคอมพิวเตอร ์หรืออุปกรณ์สื่อสาร 
4. การน าไปใช้งานด ้านกราฟิก และมัลติมีเดีย 

5. การประยุกต์ใช้งานอย่างชาญฉลาด 
6. การค านวณและการประยุกต์ใช้งานระดับสูง 

 

ขั้นที ่4 ขย ำยคว ำมเข้ ำใจ (Elaboration) 
6. นักเรียนได้ท าการศึกษา และสืบค้นข้อมูลทางอินเทอรเ์นต็ ตามหัวข้อที่แต่ละกลุ่มได้รับ 
7. จากนั้นครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอข้อมูลตามท่ีได้ไปสืบค้น และเปิดโอกาสให้ 

นักเรียนกลุ่มอ ื่นสามารถซักถามกลุ่มที่น     าเสนอเพื่อขยายความรู้ให้เข้าใจมากยิ่งขึ้น 
8. ครูอธิบายเพิ ่มเติมเกีย่วกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ว่า “วิทยาการคอมพิวเตอร ์ย่อมาจาก 

วิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร ์โดยเป็นศาสตร์ที่เก่ียวข้องกับการศึกษาค้นคว้าทฤษฎีการค านวณ 
ส าหรบัคอมพิวเตอรโ์ดยเฉพาะ และในแง่ของศาสตร์ที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์นั้น วิทยาการ 

คอมพิวเตอร  ์ ถือว่าเป็นส่วนประกอบหน่ึงในห้าของสาขาวิชาคอมพิวเตอร      โดยสาขาท่ี
เก่ียวข้อง กับคอมพิวเตอร จะประกอบไปด้วย สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร  สาขาวิศวกรรม
คอมพิวเตอร  

 
 

ช่ัวโมงที ่2 



Note 
วัตถุประสงค ์ของกิจกรรมเพ่ือให้นักเรียน 
- มีทักษะการท างานร่วมกัน โดยใช้กระบวนการกลุ่มในการท างาน เพื ่อให้ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ขั้นที ่5 ตรวจสอบผล (Evaluation) 
1. ครูประเมินผลโดยการสังเกตการตอบค าถาม ความสนใจในการเรียน การน าเสนอ

ข ้อมูล และตรวจสอบความถูกต ้องของข ้อมูล 
2. นักเรียนและครูรว่มกันสรปุเน ื้อหาเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร ์และหวัข้ออ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. ก ำรวัดและประเมินผล 

ร ายก ารวดั วธีิวดั เคร่ืองมือ เกณฑ์ก ารประเมิน 

7.1 การประเมินก  ่อน
เร่ยีน 

- แบบทดสอบก  ่อน
เรียน หน วยการ
เรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง 
วทิยาการ 
คอมพ่ิวเตอร์ สื  ่อ
ดิจิทลั และ
เทคโนโลย ี
สารสนเทศกบัการ 
ด าเนินชีวิต 

 
- ตรวจ
แบบทดสอบ 
ก อนเรียน 

 
- แบบทดสอบก  ่อนเรียน 

 
ประเมินตามสภาพจริง 

7.2 การประเมินระหว างการ    

ขั้นสรุป 



 

จดักิจกรรม 
1) พฤติกรรมการท 

างาน รายบุคคล 

 

- สังเกตพฤต่ิกรรม 

การท างาน
รายบุ่คคล 

 

- แบบสังเกต
พฤติกรรม การท า
งานรายบุ่คคล 

 

ระดบัคุ่ณภาพ 
2 ผ านเกณฑ ์

2) การน าเสนอผลงาน - ประเมินการน 

าเสนอ ผลงาน 

- แบบประเมิน 

การน าเสนอผลงาน 

ระดบัคุ่ณภาพ 
2 ผ านเกณฑ ์

3) พฤต่ิกรรมการท 
างาน กลุ ม 

- สังเกต
พฤต่ิกรรม กา
รท างานกลุ ม 

- แบบสังเกต
พฤติกรรม การท า
งานกลุ ม 

ระดบัคุ่ณภาพ 
2 ผ านเกณฑ ์

4) คุณลกัษณะ 
อนัพึง
ประสงค ์

- สังเกตความมีวนิยั 

ความรับผดิชอบ 
ใฝ เรียนรู้ และ
มุ งมัน่ ในการท 
างาน 

- แบบประเมิน 

คุณลกัษณะ 
อนัพึง
ประสงค ์

ระดบัคุ่ณภาพ 
2 ผ านเกณฑ ์

 

8. ส่ือ/แหล่งก ารเรียนรำูำ้ 
8.1 สื่อก ำรเรียนรู ้

- หนังสือเรยีน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ม.5 หน่วยการเรยีนรู้ที่ 
1 เร ื่อง ว ิทยาการคอมพ ิวเตอร์ สื่อดิจิทัล และเทคโนโลย ีสารสนเทศกับการด าเนินชีวิต 

8.2 แหล่งก ำรเรียนรู้ 
- อินเทอร์เน็ต 

 
 

9 คว ำมเหน็ของผูบ้ริห ำรสถ ำนศึกษ ำหรือผู้ทีไ่ด้รบัมอบหม ำย 

 

 

10. บันทกึผลหลงก ารสอน 

ด้านความรู้ 
 
 
 

ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 
 
 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 
 
 

ขอ้เสนอแน
ะ 

ลงช่ือ 
( 
ต 

ำ าแหน่ง 

) 



 ้  ี  ิ   



 

 

 

 

 

แบบบันทกึหลงัแผนก ารจดัก ารเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปัญหา/อุปสรรค 

 

 
แนวทางการแก้ไข 



ลงช ื่อ......................................................ผู้สอน 

(อาจารย์สาวิตรี ผิวงาม) 
 
 
 
 
 

ควำมเห็นของหัวหน้ำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิชำวิทยำศำสตร์ 

.......................................................................................... .................................................................................... 

.......................................................................................... .................................................................................... 

ลงชื่อ................................................................ 

(อาจารย ์สุชาติ นิลสาราญจิต) หัวหน้า

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาวิทยาศาสตร์ 

คว ำมเหน็ของรองผู้อ ำนวยกำรโรงเรียนฝ ่ำยวิชำกำร 

.......................................................................................... .................................................................................... 

................................................................................. ............................................................................................. 

ลงช ื่อ................................................................ 

(อาจารย ์ดร. สุดารัตน์ ศรีมา ) รอง

ผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 


