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แนวคิดในการแก้ป�ญหาต่างๆ
อยา่งเป�นระบบ เป�นกระบวนการที�มี
ลําดบัขั�นตอนชดัเจน สามารถนาํ

แนวคิดเชงิคํานวณไปใชคํ้านวณกับ
บุคคลทั�วไปและประยุกต์ใชใ้น
ชวีติประจาํวนัไดอี้กดว้ย

แนวคิดเชงิคํานวณ 
COMPUTATIONAL THINKING



แนวคิดเชงิ
คํานวณ
สามารถ
แบง่ออก
เป�น

 4 องค์
ประกอบ

แนวคิดการแยกยอ่ย
(Decomposition)

แนวคิดการหารปูแบบ
(Pattern Recognition)
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แนวคิดเชงินามธรรม
( Abstraction)

แนวคิดการออกแบบขั�นตอนวธิี
( Algorithm Design)





การแตกป�ญหาใหญ่ออกเป�นป�ญหายอ่ย ใหป้�ญหานั�น
มขีนาดเล็กลงเพื�อใหส้ามารถจดัการป�ญหาในแต่ละสว่นได้ง่ายขึ�น

แนวคิดการแยกยอ่ย
(DECOMPOSITION)

การแยกสว่นประกอบของจกัรยาน



1.โจทยต้์องการทราบวา่.....

เพราะเหตใุดต้นไมที้�ปลกูไวจ้งึตาย ?

พจิารณาองค์ประกอบของต้นไม้
- เพื�อการสาเหตกุารตายของต้นไม้



สาเหตกุารตายของต้นไม้
 อาจเกิดจาก

1. รดนํ�ามากเกินไปทําให้รากต้นไมเ้นา่
2. ปลกูต้นไมบ้รเิวณดินที�ไมเ่หมาะสม
3. ได้รบัแสงไมเ่พยีงพอเป�นเวลานาน
4. นาํต้นไมไ้ปปลกูในสภาพแวดล้อมที�

ไมเ่หมาะสม



1.โจทยต้์องการทราบวา่.....
เพราะเหตใุดผูช้ายคนนี�จงึสตารท์รถไมติ่ด

 การแบง่ป�ญหาใหญเ่ป�นป�ญหายอ่ย
(Decomposition)
     1. แบตเตอรี�หมด

     2. นํ�ามนัเชื�อเพลิงหมด
     3. เครื�องยนต์มปี�ญหา 

 



การกําหนดแบบแผนหรอืรูปแบบที�มลัีกษณะ
คล้ายคลึงกันจากป�ญหาแต่ละสว่นยอ่ยต่าง ๆ 
กล่าวคือ ป�ญหายอ่ยแต่ละป�ญหานั�นสามารถใช้
รปูแบบในการแก้ป�ญหาที�คล้ายคลึงกันได้

แนวคิดการจดจาํรูปแบบ
(PATTERN RECOGNITION)



จาํแนกสตัวเ์ป�น2ประเภท
1.สตัวม์กีระดกูสนัหลัง

2.สตัวไ์มม่กีระดกูสนัหลัง



แนวคิดเชงินามธรรม(Abstraction)
การหาแนวคิดเชงินามธรรมหรอืแนวคิด

รวบยอดของป�ญหาซึ�งเป�นการกําหนดหลักการ
ทั�วไป มุง่เนน้เฉพาะสว่นที�สาํคัญของป�ญหา

โดยไมส่นใจรายละเอียดที�ไมจ่าํเป�น

แนวคิดเชงินามธรรม
(ABSTRACTION



ต้องการถ่ายทอดอารมณค์วามรูส้กึของผู้
หญงิคนนี� ออกมาเป�นรูปที�เขา้ใจง่าย





ภาพที�ถ่ายทอดเฉพาะอารมณค์วามรูส้กึของคนที�กําลังมคีวามสขุ



การออกแบบลําดับขั�นตอนการแก้ป�ญหา
ดว้ยการใชแ้นวคิดการออกแบบขั�นตอนวธิ ี

เป�นแนวคิดที�สามารถนําไปใชใ้น
การแก้ป�ญหาที�มลัีกษณะแบบเดยีวกันได้

04 แนวคิดการออกแบบขั�นตอนวธิี
(ALGORITHM DESIGN)



ตัวอย่างที� 1 ขั�นตอนการปรุงบะหมี�กึ�งสําเร็จรูป



ตัวอย่างที� 2 การซักผ้า



ตัวอย่างที� 2 ขั�นตอนล้างมือที�ถูกต้อง



สญัลักษณF์lowchart


