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เทคโนโลยสุีดล ำ้เพือ่อนำคตกำรศกึษำ



กำรเปลี่ยนของเทคโนโลยี

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสารสนเทศ
ที่รวดเร็วในปัจจุบันส่งผลอย่างไรบ้างกับมนุษย์ ?



เทคโนโลยแีห่งอนำคต



เทคโนโลยแีห่งอนำคต



กำรเปลี่ยนของเทคโนโลยี



1. กำรเปล่ียนแปลงเทคโนโลยสีำรสนเทศในปัจจุบนั

• เทคโนโลยีสารสนเทศมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็ ส่งผลกระทบต่อชีวิตมนษุยใ์นหลายดา้น เช่น การเปลี่ยนแปลงของอปุกรณก์ารสื่อสาร เริ่ม
จากการใชโ้ทรศพัทบ์า้นมาสู่อุปกรณต์ิดตามตวั โทรศพัทมื์อถือ และสมารต์โฟนในปัจจุบนัตามล าดบั ท าใหม้นุษยส์ามารถติดต่อสื่อสารกันได้
สะดวก รวดเรว็มากขึน้

วิวัฒนำกำรของอุปกรณก์ำรสื่อสำร

1G
ยุคโทรศัพท์มือถือ

แบบอนาล็อค

2G
ยุคโทรศัพทม์ือถอื

แบบดจิทิัล

2.5G − 2.75G
ยุคเร่ิมต้นกำรรับส่งข้อมูลทำง

โทรศัพทม์ือถอื
GPRS, EDGE

3G
ยุคทีเ่น้นกำรส่งข้อมูลผ่ำน

โทรศัพทม์ือถอื 
HSPA, CDMA

4G
ยุคของกำรรับส่งข้อมูลผ่ำน

ทำงเครือข่ำยด้วย
เทคโนโลย ีLTE

5G

5G
ยุคของกำรส่ือสำรแหง่

อนำคตด้วยเทคโนโลยคีล่ืน
ควำมถี่

บนพืน้ฐำนแนวคดิ IoT



ปัจจบุนัโลกก าลงัอยู่ในยคุดิจิทลั ซึง่เทคโนโลยีสารสนเทศถือเป็นเทคโนโลยีส  าคญัในการขบัเคลื่อนมนษุย ์สงัคม หรอืประเทศชาติให้
พฒันาและมีความเจรญิกา้วหนา้ไปพรอ้มกบัยคุดิจิทลัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ โดยยคุของดิจิทลัแบง่ออกเป็น 4 ยคุ ดงันี ้

Digital 1.0 ยคุอินเทอรเ์น็ต

Digital 2.0 ยคุโซเชียลมีเดีย

Digital 3.0 ยคุแหง่ขอ้มลูและ Big Data

Digital 4.0 ยคุเทคโนโลยีสมองกล

1. กำรเปล่ียนแปลงเทคโนโลยสีำรสนเทศในปัจจุบนั

ยุคของดจิทิัล



• เป็นยคุเริม่ตน้ของอินเทอรเ์น็ตท่ีมีการน าระบบเครอืข่ายอินเทอรเ์น็ต
มาประยกุตใ์ชใ้นงานดา้นตา่งๆ ซึง่ยคุดิจิทลั 1.0 เป็นยคุท่ี
เปลี่ยนแปลงวิธีการด าเนินชีวิตของมนษุยอ์ย่างมากมาย เช่น

• มนษุยเ์ริม่ประยกุตใ์ชอิ้นเทอรเ์น็ตเพ่ือสรา้งเครอืข่ายส าหรบัการ
ติดต่อ  สื่อสารเพื่อแบง่ปันขอ้มลูประเภทตา่งๆ เช่น ขอ้ความ ภาพ 
เสียง และภาพเคลื่อนไหว จะเรยีกเครอืข่ายเหลา่นีว้่า สือ่สังคม
ออนไลน์

ววัิฒนำกำรของกำรส่งจดหมำยจำกตู้ไปรษณียม์ำเป็นกำรส่งจดหมำย
อเิล็กทรอนิกสห์รืออเีมลแทน สะดวกรวดเร็ว และได้รับข่ำวสำร

หรือข้อมูลทีถู่กต้อง

Digital 1.0 ยคุอินเทอรเ์น็ต Digital 2.0 ยคุโซเชียลมีเดีย

1. กำรเปล่ียนแปลงเทคโนโลยสีำรสนเทศในปัจจุบนั



Digital 3.0 ยคุแหง่ขอ้มลูและ Big Data Digital 4.0 ยคุเทคโนโลยีสมองกล

• ปัจจบุนัทกุองคก์รเห็นความส าคญัของการน าขอ้มลูขนาดใหญ่
มาใชใ้หเ้กิดประโยชนส์งูสดุ และผูใ้ชง้านสามารถเขา้ถึงขอ้มลู
ต่างๆ ผ่านอินเทอรเ์น็ต เพ่ือจดัการบรหิารขอ้มลู และแบง่ปัน
ขอ้มลูกบัผูอ่ื้นไดส้ะดวกรวดเรว็

• ยคุนีเ้ป็นยคุท่ีน าเทคโนโลยีขัน้สงู เช่น ปัญญาประดิษฐ์  ซึง่
เป็นการเรยีนรูข้องเครือ่งจกัรเขา้มาผนวกกบัคอมพิวเตอร์
หุ่นยนตห์รอือปุกรณอ่ื์นๆ เพ่ือใหอ้ปุกรณเ์หล่านัน้มีความชาญ
ฉลาดในการท ากิจกรรมตา่งๆ

ผงัการใชง้านขอ้มลูขนาดใหญ่ หุ่นยนตป์ระกอบรถยนตอ์ตัโนมตัิ

1. กำรเปล่ียนแปลงเทคโนโลยสีำรสนเทศในปัจจุบนั



เทคโนโลยีในปัจจุบัน



เทคโนโลยีด้านซอฟต์แวร์

ด้านการศึกษา สื่อการสอนประเภทต่างๆ ที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง เช่น แอปพลิเคชัน Kahoot! , Plickers

แอปพลิเคชัน Kahoot! แอปพลิเคชนั Plickers

เว็บไซต์เรียนออนไลน์



ตัวอย่างเทคโนโลยีด้านซอฟต์แวร์

ด้านความบันเทิง สื่อที่ช่วยผ่อนคลายความเครียดของผู้ใช้งาน เช่น แอปพลิเคชัน JOOX Music , Youtube

แอปพลิเคชนั JOOX Music

แอปพลิเคชนั Youtube



ตัวอย่างเทคโนโลยีด้านซอฟต์แวร์

ด้านการแพทย์ สื่อที่ช่วยดูแลและให้ความรู้ต่างๆ เกี่ยวกับสุขภาพ เช่น แอปพลิเคชัน H4U, DoctorME

แอปพลิเคชัน H4U

แอปพลิเคชนั DoctorME



ประโยชน์ของเทคโนโลยสีารสนเทศ

ลดเวลาในการท างาน

ลดค่าใชจ่้ายลดตน้ทุน

การส่งออกรวดเร็วข้ึน

ท างานร่วมกนัไดร้าบร่ืน

ช่วยในการตดัสินใจ

เสริมสร้างคุณภาพชีวิตดีข้ึน

สร้างความไดเ้ปรียบในการแข่งขนั

2.  เทคโนโลยสีารสนเทศกบัการด าเนินชีวติ
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