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 ศึกษาการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงาน การพัฒนาโครงงานทางด้าน
เทคโนโลยี การน าแนวคิดเชิงค านวณพัฒนาโครงงานที่เกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน ตลอดจนใช้ในการพัฒนา
โครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 
 โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based Learning) และการเรียนรู้
แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด 
เผชิญสถานการณ์การแก้ปัญหาวางแผนการเรียนรู้ ตรวจสอบการเรียนรู้ และน าเสนอผ่านการท ากิจกรรม
โครงงาน เพ่ือให้เกิดทักษะความรู้ ความเข้าใจ และทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา จนสามารถน าเอา
แนวคดิเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงานได้ 
 เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อรวบรวมข้อมูลในชีวิตจริงจากแหล่งต่าง ๆ และความรู้จากศาสตร์อื่น มาประยุกต์ใช้ สร้าง
ความรู้ใหม่เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผลต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม วัฒนธรรม และใช้
อย่างปลอดภัยมีจริยธรรม ตลอดจนน าความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคม และการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการ
แก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ 
มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
ตัวช้ีวัด 
ว. 8.2 ม.4/1 
รวม 1 ตัวช้ีวัด 



โครงสร้างการสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4       ภาคเรียนที่ 1  
วิชา วิทยาการค านวณ 1 (ว31191)      จ านวน 0.5 หน่วยกิต (20 ชม.) 
 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ผลการเรียนรู้ เวลา 

(คาบ) 
คะแนน 

1. แนวคิดเชิง
ค านวณในการ
พัฒนาโครงงาน 

- แนวคิดเชิงค านวณ 
- แนวคิดการออกแบบขั้นตอน 
- การแยกแยะปัญหา 

มีความรู้ความเข้าแนวคิดเชิงค านวณ 
สามารถออกแบบขั้นตอนและ
แยกแยะปัญหาได้ 

3 15 

2. แก้ปัญหาด้วย
คอมพิวเตอร์ 

- แยกส่วนประกอบและการย่อย
ปัญหา 
- แก้ปัญด้วยคอมพิวเตอร์ 

สามารถประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ใน
การแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม และ
มีจริยธรรม 

6 15 

สอบกลางภาคเรียนที่ 1 : หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 และ 2 1 20 
3. 
กระบวนการพัฒนา
โครงงานด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

- การก าหนดปัญหา 
- ก าหนดแผนงาน 
- การออกแบบขั้นตอน 

เข้าใจกระบวนการพัฒนาโครงงาน
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ออกแบบ
ขึ้นตอนได้อย่างถูกต้อง 3 15 

4. แนวคิดเชิง
ค านวณในการ
พัฒนาโครงงาน 

- การพัฒนาโครงงาน 
- การเขียนรายงานพัฒนา
โครงงาน 

สามารถพัฒนาโครงงานโดยใช้
แนวคิดเชิงค านวณ มีจริยธรรมใน
การพัฒนาโครงงาน รู้ทันเทคโนโลยี
สมัยใหม่ 

6 15 

สอบปลายภาคเรียนที่ 1 : หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 และ 4 1 20 
รวม 20 100 
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