
ค าอธิบายรายวิชา 

วิทยาการค านวณ 

รายวิชาพ้ืนฐาน         ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์       เวลา 40 ชั่วโมง 

 ศึกษาท าความรู้ความเข้าใจ การรวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ การประมวลผลข้อมูล การสร้างทางเลือกและ

ประเมินผลเพ่ือตัดสินใจ ซอฟต์แวร์และบริการอินเทอร์เน็ตที่ใช้ในการจัดการข้อมูล แนวทางการใช้งาน

เทคโนโลยีสารสนเทศให้ปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ์ การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา ข้อตกลงและ

ข้อก าหนดใช้สื่อและแหล่งข้อมูล 

 ศึกษาการออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 

การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้ตรรกะและฟังก์ชันในการแก้ปัญหา การเขียนโปรแกรมโดยใช้ซอฟต์แวร์ 

Python อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ      

อย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร้างและแสดงสิทธิในการเผยแพร่ผลงาน 

 ศึกษาหลักการเขียนโปรแกรมโดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยเป็นปัญหาพ้ืนฐาน (Problem – 

based Learning) และการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นพ้ืนฐาน (Project – based Learning) เพ่ือเน้นให้

ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด เผชิญสถานการณ์การแก้ปัญหาวางแผนการเรียนรู้ ตรวจสอบ       

การเรียนรู้ และน าเสนอผ่านการท ากิจกรรมโครงงาน เพ่ือให้เกิดทักษะความรู้ ความเข้าใจ และทักษะใน    

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา จนสามารถน าเอาแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงานได้ 

 น าแนวคิดเชิงนามธรรมและขั้นตอนการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรมหรือ          

การแก้ปัญหาในชีวิตจริง สามารถคิดวิเคราะห์ล าดับความส าคัญในการด าเนินการต่างๆ ได้อย่างเป็นขั้นตอน

โดยอาศัยพื้นฐานการวางแผนในการเขียนโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 



ตัวช้ีวัด 

ว. 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 

 ม.1/1 ออกแบบอัลกอรึทึมที่ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบายการท างานที่พบในชีวิต

จริง 

 ม.1/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพ่ือแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ 

 ม.1/3 รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอข้อมูลและสาสนเทศ ตามวัตถุประสงค์

โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

 ม.1/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตามข้อก าหนดและข้อตกลง 

 ม.2/3 อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสาร

เพ่ือประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น 

 ม.2/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีใช้ตรรกะและฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 

 ม2/3 อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสารเพื่อ

ประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น 

 ม2/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร้างและแสดงสิทธิในการเผยแพร่

ผลงาน 

รวม 8 ตัวชี้วัด 

 

 

 

 

  



โครงการสอน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

วิชา วิทยาการค านวณ 1 (ว21191)    จ านวน 1 หน่วยกิต ( 40ชั่วโมง) 

หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง ผลการเรียนรู้ เวลา 
(คาบ) 

คะแนน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  
ระบบคอมพิวเตอร ์

- องค์ประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร ์
- หลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร ์
- การประยุกต์ใช้งานและการ
แก้ปัญหาเบื้องต้น 
- องค์ประกอบการสื่อสารข้อมลู 
- พัฒนาการของการสื่อสารข้อมูล 
- ทิศทางการสื่อสารข้อมลู 
- สื่อกลางของการสอสารข้อมูล
ผ่านระบบเครือข่าย 
- ประเภทของการสื่อสาร 

สามารถอภิปรายองค์ประกอบและ 
หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
มีความรู้ความเข้าใจเกีย่วกับ
องค์ประกอบระบบคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น เข้าใจหลักการท างานของ
ระบบคอมพิวเตอร์ รู้วิธีแก้ปญัหา
เบื้องต้นในการใช้งานระบบ
คอมพิวเตอร ์

4 10 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  
การจัดการข้อมูล
สารสนเทศ 

- ข้อมูลสารสนเทศ 
- การประมวลผลข้อมูล 
สารสนเทศ 
- ซอฟต์แวร์และการเลือกใช้งาน 
- ความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
- แหล่งสืบค้นข้อมูล 
- เครื่องมือในการเก็บรวบรวม
ข้อมูล 

ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตาม
ขอก าหนดและขอตกลงได้อย่าง
ถูกต้องตามกฎหมายคอมพิวเตอร์ 
และมีจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

4 10 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  
การใช้เทคโนโลยีอย่าง 
ปลอดภัย 

- ภัยคุกคามจากการใช้ 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ป้องกัน 
- แนวโน้มระบบรักษาความ
ปลอดภัยเทคโนโลยีในอนาคต 
- จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

สามารถรวบรวมข้อมูลปฐมภูม ิ
ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอ 
ข้อมูลและสารสนเทศตาม
วัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวรห์รือ
บริการบนอินเทอรเ์น็ตที่หลากหลาย 
 

4 10 

สอบกลางภาค 1 20 



หน่วยการเรียนรู้ 4 
แนวคิดเชิงค านวณ 
กับการแก้ปัญหา 

แนวคิดเชิงค านวณ คือ แนวคิดใน
การแก้ปัญหาต่างๆ เพราะเป็น
กระบวนการที่มลี าดบัขั้นตอนท่ี
ชัดเจน ไม่ว่าจะเป็นการเข้าแถว
ตามล าดับของนักเรียน หรือ
ปัญหาการจัดเรียงเสื้อผ้า อีกท้ัง
เป็นกระบวนการที่มนุษย์และ
คอมพิวเตอรส์ามารถเข้าใจร่วมกัน
ได้ ดังนั้นจึงควรน าแนวคดิเชิง
ค านวณเข้ามาใช้ในการแก้ปัญหา 
เพื่อให้เกิดผลลัพธ์ในการแก้ปญัหา
ที่มีประสิทธิภาพ 

 4 10 

หน่วยการเรียนรู้ 5 การ
ออกแบบขั้นตอนการ
ท างานและการเขียน
โปรแกรมด้วย Python 

การออกแบบขั้นตอนการท างาน
ของโปรแกรมหรือการออกแบบ
อัลกอริทึม เป็นการออกแบบ 
ล าดับขั้นตอนการท างานของ
โปรแกรม ซึ่งสามารถแบ่งไดเ้ป็น 3 
ลักษณะ คือ การใช้
ภาษาธรรมชาติ การใช้รหสัจ าลอง 
และการใช้ผังงาน โดยภาษาไพ
ทอนเป็นภาษาโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ชนิดหนึ่งที่เหมาะ
ส าหรับผู้เริ่มต้นเขียนโปรแกรมไป
จนถึงการประยุกต์ใช้งานใน
ระดับสูง เนื่องจากเป็นภาษาทีม่ ี
โครงสร้างและไวยากรณ์คอนข้าง
ง่าย ไม่ซับซ้อนท าให้ง่ายต่อความ
เข้าใจ มีการน าตัวแปร และ
ฟังก์ชันมาช่วยในการท างาน 
ตลอดจนมีโครงสร้างการท างาน
แบบเรียงล าดับ และโครงสร้าง
การท างานแบบเลือกท า เพื่อให้
สามารถค านวณประมวลผลได้
ตามที่ต้องการ 

มีความเข้าใจในการออกแบบ
อัลกอริทมึเพื่อแก้ปัญหา โดยแนวคิด
เชิงค านวณเพื่อให้การแก้ปัญหามี
ประสิทธิภาพ 

8 10 

สอบปลายภาค : น าเสนอช้ินงาน 1 20 
รวม 40 100 

 


