
คําอธิบายรายวิชา 

วิทยาการคํานวณ 

รายวิชาพื้นฐาน                                                                                 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                                             เวลา 20 ชั่วโมง 

 ศึกษาแนวคิดการใช้งานอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง (Internet of Things) และ ตัวอย่างเทคโนโลยี IoT 
เพ่ือให้ผู้เรียน มีความรู้ ความเข้า ในการใช้งานเทคโนโลยี IoT และใช้เป็นแนวคิดในการสร้างสรรค์นวัตกรรม 

 ศึกษาขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชั่น รวมทั้งซอฟต์แวร์ที่ใช้ เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาแอปพลิเคชั่น 
เป็นของตนเอง โดยใช้ ทักษะการออกแบบ และ ความคิดสร้างสรรค์ พร้อมกับนำแอปพลิเคชั่นที่พัฒนาไป
บูรณาการกับรายวิชาอ่ืน การสร้างโครงานได้อย่างสร้างสรรค์ 

ตัวชี้วัด 
ว4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 
 ม.3/1 พัมนาแอปพลิเคชั่นที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 



โครงการสอน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์  
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3                                                                    ภาคเรียนที่ 2 
วิชา วิทยาการคํานวณ                                                                  จํานวน 0.5 หน่วยกิต (20 ชม.) 

 

หน่วยการ
เรียนรู้ 

เรื่อง ผลการเรียนรู้ คาบ 
(เวลา) 

คะแนน 

1.เทคโนโลยี 
IoT 

การทำให้อุปกรณ์หลายตัวสามารถสื่อสาร 
แลกเปลี่ยนข้อมูล และทำงานร่วมกันได้นั้น  
เรียกว่า  เทคโนโลยี IoT ต้องอาศัยความสามารถ
ของ Smart Device ซึ่งอุปกรณ์ท่ีมีหน่วย
ประมวลผล หรือเซนเซอร์ภายในตัว เพื่อส่งข้อมูล
ผ่าน Cloud Computing หรือ Wireless 
Network เป็นตัวกลางในการรับส่งข้อมูลภายใน
เครือข่ายเพื่อประมวลผล  และอาศัย 
Dashboard สำหรับแสดงผลและใช้ควบคุมการ
ทำงานจากผู้ใช้ 

สามารถอธิบายแนวคิดแลองค์ประกอบ
ของเทคโนโลยี IoT ได้ พร้อมทั้ง
ออกแบบแนวคิดเพ่ือการพัฒนา
เทคโนโลยี IoT และ ยกตัวอย่าง
ประโยชน์ของเทคโนโลยี IoT ใน
ชีวิตประจำวันได้  
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2. การ
พัฒนาแอป
พลิเคชัน 

แอปพลิเคชัน  เป็นโปรแกรมที่ถูกพัฒนาขึ้นมา
เพ่ืออำนวยในด้านต่าง ๆ มีการออกแบบมาเพ่ือ
ใช้งานในหลายรูปแบบ  โดยแอปพลิเคชันแบ่ง
ออกได้ 2 ประเภท ได้แก่ แอปพลิเคชันระบบ  
แอปพลิเคชันที่ตอบสนองต้องการของกลุ่มผู้ใช้ 

บอกความหมาย ประเภท และข้ันตอน
การพัฒนาแอปพลิเคชัน และ 
ยกตัวอย่างแอปพลิเคชันที่มีประโยชน์
ของในชีวิตประจำวัน 
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สอบกลางภาคเรียนที่ 2 : หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 - 2 1 20 
3. ขั้นตอน
การพัฒนา
แอปพลิเค
ชัน 

การพัฒนาแอปพลิเคชัน มี 7 ขั้นตอน  ดังนี้ 1) 
กำหนดปัญหา 2) ศ ึกษาความเป ็นไปได ้ 3) 
วิเคราะห์ความต้องการแอปพลิเคชัน 4) ออกแบบ
แอปพลิเคชัน 5) ทดสอบ 7) จัดทำเอกสาร  
 

ออกแบบการพัฒนาแอปพลิเคชันตาม
ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

 
 
4 
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4. การนำ
แอปพลิเค
ชันมา
ประยุกต์ใช้
ในการ
แก้ปัญหา 

พัฒนาแอปพลิเคชั่นเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา และ
นำไปบูรณาการกับรายวิชาอ่ืน 

ออกแบบแอปพลิเคชั่นเพื่อใช้ในการ
แก้ปัญหาได้ 
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สอบกลางภาคเรียนที่ 2 : หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 - 4 1 20 
 รวม 20 100 



รายละเอียดงานเก็บคะแนนและการสอบ 
 

หน่วยการเรียนรู้ การเก็บคะแนน คะแนน รวมคะแนนตามหน่วย
การเรียนรู ้

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 : 
เทคโนโลยี IoT 

- ใบงานเรื่อง เทคโนโลยี IoT 5 
15 - สืบค้นและนำเสนอเทคโนโลยี IoT ที่มี

อยู่ในปัจจุบัน 
10 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 : การ
พัฒนาแอปพลิเคชัน 

- โครงงานการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
15 15 

สอบกลางภาค : หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 - 3 20 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 : 
ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเค
ชัน 

- ผลงานการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
ต้นแบบ 15 15 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 : การ
นำแอปพลิเคชันมา
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา 

- การนำแอปพลิเคชัน ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน (โครงการ
ร่วมกับวิชาการออกแบบฯ) : งานกลุ่ม 

15 15 

สอบปลายภาค : นำเสนอโครงงาน  20 
คะแนนรวมตลอดภาคเรียน 100 

 


