
 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การพัฒนาแอปพลิเคชั่น                                  
เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชั่น เพื่อประยุกต์ใช้กับโครงงาน                                    เวลา 4 ชั่วโมง 
รายวิชา (ว23192) วิทยาการคำนวณ                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                
1.มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหา 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

ตัวช้ีวัด ม.3/1 พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายหน้าที่การทำงานของเครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชั่นได้ (K) 
 2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมภายในแอปพลิเคชั่นได้ (P) 
 3. พัฒนาแอปพลิเคชันที่คำนึงถึงประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน (A) 
3. สาระสำคัญ 
 แอปพลิเคชั่นถือเป็นสิ่งหนึ่งที่อยู่ติดตัว และ ช่วยใช้แก้ปัญหาต่างๆในชีวิตประจำวันได้อย่างดี ซึ่งการ
พัฒนาแอปพลิเคชั่นในปัจจุบันถือว่าเรื่องที่ผู้ใช้งานทั่วไปสามารถเข้าถึง และ สามารถพัฒนาแอปพลิเคชั่นเป็น
ของตนเองได้ โดยโปรแกรมท่ีใช้พัฒนาแอปพลิชั่นก็มีอยู่หลากหลาย ซึ่งผู้พัฒนาก็ควรเลือกใช้งานโปรแกรม
พัฒนาแอปพลิเคชั่นนี้ให้เหมาะสมกับแอปพลิเคชั่นที่เราต้องการที่จะพัฒนาด้วย 
4. สาระการเรียนรู้ 

1. ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
2. การออกแบบหน้าแรก และหน้าให้ข้อมูลของแอปพลิเคชั่น 
3. การออกแบบโครงสร้างส่วนผู้ใช้งานในแอปพลิเคชั่น 
4. เขียนโปรแกรมเพ่ือให้แอปพลิเคชั่นทำงาน 

5.สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
 

  

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ข้อที่ 2. ความสามารถในการคิด 
ข้อที่ 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1.มีวินัย รับผิดชอบ 
2.ใฝ่เรียนรู้   
3.มุ่งมั่นในการทำงาน 



6.กระบวรการจัดการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 – 4 

ขั้นนำ 
 1. ครูพูดคุยทำความเข้าใจกับนักเรียนในการทำแอปพลิชั่น เพ่ือประยุกต์ใช้กับโครงงาน 
ขั้นสอน 
 1. ครูให้กำหนดเนื้อหาในการพัฒนาแอปพลิเคชั ่น โดยให้นักเรียนนำโครงงานที่ทำรายวิชาการ

ออกแบบ และเทคโนโลยี มาพัฒนาเป็นแอปพลิเคชั่นที่ให้ความรู้เกี่ยวกับโครงงานที่นักเรียนทำ 
 2. ให้นักเรียนแบ่งหน้าที่การทำงานในกลุ่ม ปรึกษารูปแบบการแอปพลิเคชัน ที่กลุ่มของต้นเอง

ต้องการจะพัฒนา และแจ้งให้ครูทราบ 
 3. ครูให้นักเรียนออกแบบหน้า Screen หน้าแรก และหน้าให้ข้อมูลในโครงงานโดยให้นักเรียน

ออกแบบจากโปรแกรมอ่ืนๆ เช่น Power Point หรือ Photo Shop 
 4. ครูสาธิตการนำหน้า Screnn  นำมาจัดวางไว้ในแอปพลิเคชั่น 
 5. ครูสาธิตการเขียนโปรแกรม เพ่ือให้แอปพลิเคชั่นทำงาน 
 6. ครูให้นักเรียนนำแอปพลิเคชั่นที่ตนพัฒนาแล้ว มาส่งในกิจกรรมที่ 5 แอปพลิชั่น เพ่ือประยุกต์ใช้กับ

โครงงาน 
 7. ครูให้นักเรียนนำเสนอแอปพลิชั่นที่ตนพัฒนาว่ามีลักษณะการทำงานอย่างไร 
ข้นสรุป 
 1.ครูสรุปเนื้อหาเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชั่น เพ่ือประยุกต์ใช้กับโครงงาน พร้อมทั้งให้นักเรียน

สามารถทบทวนผ่านสื่อใน Google Classroom และคลิปการสอนย้อนหลังใน Youtube 
7.การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1 ออกแบบและเขียน

โปรแกรมภายใน
แอปพลิเคชั่นได้ 

ตรวจกิจกรรมที่ 5 กิจกรรมที่ 5 แอป
พลิชั่น เพ่ือ
ประยุกต์ใช้กับ
โครงงาน 

ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 

7.2 พัฒนาแอปพลิเคชันที่
คำนึงถึงประโยชน์ต่อ
ชีวิตประจำวัน 

ตรวจกิจกรรมที่ 5 กิจกรรมที่ 5 แอป
พลิชั่น เพ่ือ
ประยุกต์ใช้กับ
โครงงาน 

ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 

7.4 พฤติกรรมการทำงาน
รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม
การทำงานรายบุคคล 

- แบบสังเกต
พฤติกรรมการทำงาน
รายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

7.5 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ - สังเกตความมีวินัย 
 รับผิดชอบ ใฝ่
เรียนรู้ และมุ่งมั่นใน
การทำงาน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ              
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 



8. สื่อการเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนวิชาออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่3 
2. สื่อ power point 
3. Google Classroom 

     4. Youtube 
     5. Kodular 

แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

คำชี้แจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามที่กำหนดให้ในใบรายชื่อนักเรียน 
 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้ 
  3  =  มาก  2  =  ปานกลาง   1  =  น้อย  

พฤติกรรมที่สังเกต 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1.แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ    

2.มีความตั้งใจ    
3.พยายามแสวงหาความรู้    

4.เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้    
5.ยกตัวอย่างอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ตามการใช้งาน    

รวม (15)  

  

 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
  

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14-15 ดีมาก 

11-13 ดี 

8-10 พอใช้ 
1-7 ปรับปรุง 



แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชั่น                                           

คำชี้แจง ผู้สอนประเมินพฤติกรรมของนักเรียน แล้วเขียนตัวเลข 3, 2, 1 ลงในช่องว่างที่ตรงกับค่าระดับ
คะแนน 
เกณฑ์การประเมิน 

3 หมายถึง ดีมาก 2 หมายถึง ดี 1 หมายถึง ปานกลาง 0 หมายถึง ควรปรับปรุง 

เลขที่ 

ชื่อ – นามสกุล 
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ชื่อ – นามสกุล 
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   หมายเหตุ 
     คุณลักษณะที่ 1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์  
     คุณลักษณะที่ 2 ซื่อสัตย์สุจริต  
     คุณลักษณะที่ 3 มีวินัย  
     คุณลักษณะที่ 4 ใฝ่เรียนรู้  
     คุณลักษณะที่ 5 อยู่อย่างพอเพียง 
     คุณลักษณะที่ 6 มุ่งมั่นในการทำงาน 
     คุณลักษณะที่ 7 รักความเป็นไทย  
     คุณลักษณะที่ 8 มีจิตสาธารณะ 
  คุณลักษณะที่ 9 กล้าแสดงออกในทางที่เหมาะสม 

 
  



แบบสังเกตสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนรายบุคคล 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชั่น                                           

คำชี้แจง ผู้สอนประเมินพฤติกรรมของนักเรียน แล้วเขียนตัวเลข 3, 2 , 1 ลงในช่องว่างที่ตรงกับค่าระดับ
คะแนน 
เกณฑ์การประเมิน 
   3 หมายถึง ดีมาก 2 หมายถึง ดี 1 หมายถึง ปานกลาง 0 หมายถึง ควรปรับปรุง 

เลขที่ 

 
 

ชื่อ – นามสกุล 
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ชื่อ – นามสกุล 

แผนที่ 1 
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   หมายเหตุ 
     1. ความสามารถในการสื่อสาร 
     2. ความสามรถในการคิด 
     3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 
 
  



บันทึกหลังสอน 

 1.ผลการสอน
............................................................................................................................. .................................................
......................................................................... .....................................................................................................
............................................................................................................................. ........ 

 

 2.ปัญหาและอุปสรรค
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................. ............................................................................................................
............................................................................................................................. .........  

 3.ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. .................................................
................................................................................. .............................................................................................
............................................................................................................................. .......  

 

 

 

ลงชื่อ. ...................................................... ผู้สอน 

     (นายจีระศักดิ์ ไชยเจริญ) 

 
  



ความเห็นของอาจารย์พี่เลี้ยง 

 

   ถูกต้อง  .........................................................................................................  

 

ลงชื่อ  ................................................................                       

                 (อาจารย์สาวิตรี  ผิวงาม) 

                    อาจารย์พ่ีเลี้ยง 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 

 

   ถูกต้อง  .........................................................................................................  

 

ลงชื่อ  ................................................................                       

                 (อาจารย์มัลลิกา  ปาละโชติ) 

        หวัหน้ากลุ่มสาระเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

 

ความเห็นของรองผู้อำนวยการโรงเรียนกลุ่มบริหารวิชาการ 

 

   ทราบ  .........................................................................................................  

 

ลงชื่อ ................................................................ 

                                                                          (อาจารย์สุดารัตน์  ศรีมา) 

                รองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ 

 

 

 


