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 ศึกษาการออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้ตรรกะและฟังก์ชันในการแก้ปัญหา การเขียนโปรแกรมโดยใช้ซอฟต์แวร์ 
Scratch, python, java และ c อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีการสื่อสารเพ่ือประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น ตลอดจนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร้างและแสดงสิทธิในการเผยแพร่ผลงาน 
 โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) และการเรียนรู้
แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด 
เผชิญสถานการณ์การแก้ปัญหา วางแผนการเรียนรู้ ตรวจสอบการเรียนรู้ และน าเสนอผ่านการท ากิจกรรม
โครงงาน เพ่ือให้เกิดทักษะ ความรู้ ความเข้าใจ และทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา จนสามารถน าเอา
แนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงานได้ 
 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ การน าข้อมูลปฐมภูมิเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ วิเคราะห์ ประเมิน 
น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศได้ตามวัตถุประสงค์ ใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง 
และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพ่ือช่วยในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่ อสารอย่างรู้เท่าทัน
และรับผิดชอบต่อสังคม ตลอดจนน าความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ ให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคมและการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการมีความสามารถในการ
แก้ปัญหาและมีทักษะในการสื่อสาร มีความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ 
มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
ตัวช้ีวัด 
ว 4.2 ม.2/1 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงคานวณในการแก้ปัญหา หรือการทางานที่พบในชีวิตจริง 
ว 4.2 ม.2/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีใช้ตรรกะ และฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 
ว 4.2 ม.2/3 อภิปรายองค์ประกอบและหลักการทางานของระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสาร  

     เพ่ือประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น 
ว 4.2 ม.2/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร้างและแสดงสิทธิในการเผยแพร่ 

      ผลงาน 
รวม 4 ตัวชี้วดั 
 



โครงการสอน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2       ภาคเรียนที่ 1  
วิชา วิทยาการค านวณ 3 (ว22191)      จ านวน 0.5 หน่วยกิต (20 ชม.) 
 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ผลการเรียนรู้ เวลา 

(คาบ) 
คะแนน 

1. แนวคิดเชิง
ค านวณ 

- ความหมายของแนวคิดเชิง
ค านวณ 
- กระบวนการแนวคิดเชิงค านวณ 
- แนวคิดการแยกย่อย 
- แนวคิดการหารูปแบบ 
- แนวคิดเชิงนามธรรม 
- แนวคิดการออกแบบขั้นตอนวิธี 

มีความรู้ความเข้าใจ และสามารถน า
กระบวนการแนวคิดเชิงค านวณ ไป
ใช้ในการแก้ปัญหาได้เหมาะสม และ
มีจริยธรรม 2 15 

2. การแก้ปัญหา - แนวทางการแก้ปัญหา 
- แนวทางการคิดหารูปแบบ 
- การออกแบบขั้นตอนวิธีการ
แก้ปัญหา 
-แนวคิดเชิงค านวณกับการ
แก้ปัญหา 

มีความเข้าใจ คิดวิเคราะห์ปัญหาที่
เกิดข้ึน สร้างแนวทางการแก้ปัญหา
แบบมีข้ันตอน สามารถน าแนวคิดเชิง
ค านวณมาใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่าง
เหมาะสม 

7 15 

สอบกลางภาคเรียนที่ 1 : หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 และ 2 1 20 
3. การออกแบบ
ขั้นตอนการ
ท างาน 

- การออกแบบขั้นตอนการท างาน
ของโปรแกรม 
- ออกแบบการเขียนโปรแกรมที่ใช้
ตรรกะในการแก้ปัญหา 
- ออกแบบอัลกอลิทึมเพ่ือแก้ปัญหา  

มีความเข้าใจในการออกแบบ
อัลกอริทึมเพ่ือแก้ปัญหา โดยแนวคิด
เชิงค านวณเพ่ือให้การแก้ปัญหามี
ประสิทธิภาพ 

4 15 

4. การเขียน
โปรแกรม 

- ตัวด าเนินการ 
- การเขียนโปแกรม 
- ตัวแปร 
- การเขียนค าสั่งควบคุมการท างาน 

สามารถออกแบบและเขียนโปรแกรม
ที่มีการใช้ตรรกะ และฟังก์ชัน ในการ
ควบคุมการท างานตามโครงสร้างของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

5 15 

สอบปลายภาคเรียนที่ 1 : หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 และ 4 1 20 
รวม 20 100 
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