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 ปญหานักเรียนขาดทักษะทางดานกีฬาในชั่วโมงเรียน เปนปญหาหน่ึงที่พบอยูเสมอในวิชาพล

ศึกษาและปญหาที่เกิดขึ้นกับวิชาพลศึกษา ซึ่งสงผลกระทบตอการเรียนมากคือ ถานักเรียนขาดทักษะ

ทางดานกีฬาในชั่วโมงเรียนจะทําใหเรียนไมทันเพื่อน และสงผลใหการสอบน้ันคะแนนออกมาไมดี เปน

ตน 

 จากการทําวิจัยคร้ังน้ี พบวานักเรียนขาดทักษะทางดานกีฬาในชั่วโมงเรียนวิชาพลศึกษา มากที่สุด 

ผูวิจัยไดนําปญหาดังกลาวมาทําการปรับปรุงคุณภาพในการเรียนการสอนใหดียิ่งขึ้น โดยมีขั้นตอนการทํา

วิจัยทั้งหมด 8 ขั้นตอนดังน้ี 

 

 ข้ันตอนท่ี 1  ระบุปญหาที่ตองการปรับปรุง 

 ข้ันตอนท่ี 2  สืบสภาพปญหา ระบุตัวชี้วัด ต้ังเปาหมาย 

 ข้ันตอนท่ี 3  วิเคราะหสาเหตุของปญหา 

 ข้ันตอนท่ี 4  คิดคนวิธีการแกไขปญหา และสรางนวัตกรรม 

 ข้ันตอนท่ี 5  ทดลองปฏิบัติการใชนวัตกรรม 

 ข้ันตอนท่ี 6  ตรวจสอบผลการปฏิบัติ 

 ข้ันตอนท่ี 7  การเสนอวิธีการปฏิบัติงานใหม 

 ข้ันตอนท่ี 8  ระบุปญหาที่ตองการวิจัยตอไป 

 

ซึ่งจะนําเสนอตามลายละเอียดของแตละขั้นตอนตามลําดับดังน้ี 

 



ข้ันตอนท่ี 1  ระบุปญหาที่ตองการปรับปรุง 

 

 ผูวิจัยกําหนดปญหาที่เกิดขึ้นในชั่วโมงการเรียนวิชาพลศึกษา ( พ32202 ) ชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 5/1-2 และจัดลําดับของปญหาไดดังน้ี 

 

ตารางท่ี 1   แสดงปญหาการเรียนการสอนวิชาพลศึกษา  ( พ32202 )   ชั้นมัธยมศึกษาปที่   5/1-2     

                  จํานวน  28  คน 

 

 

                        ปญหาท่ีพบ                       จํานวนท่ีเช็คได 

1.นักเรียนไมแตงชุดพลศึกษา 

2. นักเรียนเขาเรียนสายในชั่วโมง 

3. นักเรียนคุยในชั่วโมงเรียน 

4. นักเรียนขาดทักษะดานกีฬา 

5. กิจกรรมการเรียนการสอนไมนาสนใจ 

                                  3 

                                  4 

                                  6 

                                 10 

                                  5 

  

 

 นําขอมูลจากตารางมาวิเคราะหลําดับความสําคัญของแตละปญหา ( นักเรียนขาดทักษะดาน

กีฬา ) และสามารถเรียงลําดับความสําคัญไดดังน้ี 

 

ตารางท่ี 2 แสดงขอมูลของปญหากอนการปรับปรุง 

 

 

                         ปญหาท่ีพบ                       จํานวนท่ีเช็คได 

1.นักเรียนขาดทักษะดานกีฬา 

2.นักเรียนคุยในชั่วโมงเรียน 

3.กิจกรรมการเรียนการสอนไมนาสนใจ 

4.นักเรียนเขาเรียนสายในชั่วโมง 

5.นักเรียนไมแตงชุดพลศึกษา  

 

รวม 

                                 10 

                                  6 

                                  5 

                                  4 

                                  3 

 

      28 
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ข้ันตอนท่ี 2  สืบสภาพปญหา ระบุตัวชี้วัด ตั้งเปาหมาย 

 

 จากปญหานักเรียนที่ขาดทักษะดานกีฬาวอลเลยบอล จํานวน 10  คน จําแนกตามลักษณะ

ปญหาได  5  ลักษณะ ซึ่งปรากฏดังน้ี 

1.นักเรียนขาดทักษะดานกีฬา 

- ไมเคยรูมากอน 

- ไมเคยเรียนมากอน 

- ไมเคยเห็นมากอน 

- เมื่อปฏิบัติแลวเจ็บรางกายก็ไมอยากเลน 

2. นักเรียนคุยในชั่วโมงเรียน เมื่อเกิดความเบื่อหนายจะชักจูงเพื่อนคุย และสนใจสิ่งแวด 

    ลอมรอบขางมากกวา 

3. กิจกรรมการเรียนการสอนไมนาสนใจ เพราะทักษะแตละอยางตองทําการฝกซอมซ้ําๆ 

    เร่ือยๆทําใหผูเรีนรเบื่อหนาย 

4.นักเรียนเขาเรียนสายเน่ืองจาก 

-     ไปเขาหองนํ้า 

- ไปด่ืมนํ้า 

- แวะคุยกับเพื่อนขณะเปลี่ยนคาบเรียน 

- อาจารยกอนหนาน้ีปลอยชา   

5. นักเรียนไมแตงชุดพลศึกษา เน่ืองจาก 

- ลืม 

- ขี้เกียจแตงมา 

ขอมูลเบื้องตนพบวาลักษณะของปญหาที่ทําใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษษปที ่  5/1-2  เกิดปญหาใน

การเรียนวิชาพลศึกษา ( พ 32202 ) มากที่สุดก็คือ ปญหาที่นักเรียนขาดทักษะกีฬาวอลเลยบอลใน

ชั่วโมงเรียน ซึ่งมีจํานวนนักเรียนทั้งหมด  10  คน 

จากปญหาทั้งหมดจึงเลือกปญหาของนักเรียนที่ขาดทักษะกีฬาวอลเลยบอลในชั่งโมงเรียนนํามา

ปรับปรุงแกไขเปนอันดับแรก 

 

 ตัวชี้วัดความสําเร็จ  คือ จํานวนนักเรียนที่ขาดทักษะการเลนกีฬาวอลเลยบอลในชั่วโมง

เรียน 

 เปาหมาย  คือ จํานวนนักเรียนที่ขาดทักษะกีฬาวอลเลยบอลจะตองลดลงจาก  10  คน ให

เหลือ  0  คน 
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ข้ันตอนท่ี 3  วิเคราะหสาเหตุของเปาหมาย 

 

 ผูวิจัยรวมกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5/1-2  ไดรวมวิจัยหาสาเหตุของปญหาและวัดคา

ความสําคัญ แลวนําขอมูลมาเขียนผังกางปลา ไดดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากแผนผังกางปลา  พบวาสาเหตุสําคัญที่นักเรียนขาดทักษะกีฬาวอลเลยบอลในชั่วโมงเรียนวิชา

พลศึกษา ( พ32202 ) โดยคัดเลือกจากสาเหตุที่สําคัญมา 2 สาเหตุเพื่อนําไปดําเนินแกไข คือ 

1.นักเรียนไมสนใจฝกปฏิบัติการเรียนการสอน 

2. นักเรียนคุยในชั่วโมงเรียน 

3. นักเรียนเขาเรียนสาย     

 

 

นักเรียนขาด

ทักษะดานกีฬา 

 

 

ครู นักเรียน 

เนื้อหา เอกสาร 

นักเรียนคุยในช่ัวโมงเรียน 

 

นักเรียนเขาเรียนสาย 

นักเรียนไมสนใจฝกปฏิบัติการเรยีนการสอน 

นักเรียนไมแตงชุดพล
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ข้ันตอนท่ี 4   คิดคนวิธีแกปญหา และสรางนวัตกรรม 

 

 ผูวิจัยไดเลือกสาเหตุสําคัญ  3  สาเหตุมาทําการแกไขปญหา ปรากฏผลดังตารางตอไปน้ี  

 

ตารางท่ี 3 แผนปฏิบัติการปรับปรุงเพื่อแกไขปญหานักเรียนที่เขาเรียนสายในชั่วโมงเรียน 

วิชาพลศึกษา ( พ32202 ) 

 

                   สาเหต ุ                   วิธีแกไข                      นวัตกรรม 

1. นักเรียนไมสนใจฝก

ปฏิบัติการเรียนการสอน 

- ใชเวลาเปนตัวกําหนด 

- จํานวนคร้ังในการปฏิบัติเปน

ตัวกําหนด 

- ทฤษฎีเสริมแรงดานคะแนน 

- มีบททดสอบ 

2.นักเรียนคุยในชั่วโมงเรียน  - หยุดการสอนสบตาเวนชวง

เล็กนอย 

- เรียกชื่อถาม-ตอบ 

- เรียกออกมาสาธิต 

- ใหสาธิตตามแบบฝก

แบบทดสอบ 

3. นักเรียนเขาเรียนสาย  - กําหนดเวลาในการเขาสายได

ไมเกิน ( นาที ) 

-จัดการฝกใหเปนในรูปแบบ

กลุม 

- เกินเวลา/คร้ัง (เช็คสายมีผล

ตอคะแนน) 

- กิจกรรมกลุมเพื่อใหเพื่อน

ชวยเพื่อน 

 

 

 จากตารางจะเห็นวา ผูวิจัยจะตองพัฒนา นวัตกรรมขึ้นมาเพื่อแกปญหานักเรียนที่ขาดทักษะ

กีฬาวอลเลยบอลในชั่วโมงเรียน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่  5/1-2  จํานวน  3  นวัตกรรม คือ 

1.กิจกรรมกลุม 

2. แบบฝกทักษะ 

3. ทฤษฏีเสริมแรงดานคะแนน/บทลงโทษ 
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ข้ันตอนท่ี 5 ทดลองปฏิบัติใชนวัตกรรม 

 

 ผูวิจัยนํานวัตกรรมไปใชปฏิบัติในชั้นเรียน ระหวางวันที่ 4 พฤศจิกายน – วันที่ 22 

พฤศจิกายน 2562  ซึ่งเปนระยะเวลาทั้งหมด 3  สัปดาห 

 

ตารางท่ี 4 แผนทดลองการปฏิบัติการนํานวัตกรรมไปใชวิจัยในชั้นเรียน 

 

             นวัตกรรม                   การทดลองปฏบิัต ิ ระยะเวลา (สัปดาห) 

1 2 3 

- กิจกรรมกลุมสัมพันธ 

- แบบฝกทักษะ 

- ทฤษฏีเสริมแรงดาน  

  คะแนน 

1. แจงหัวขอเร่ืองใหนักเรียนคนควา

ทักษะดานกีฬา 

2.แตละกลุมสาธิตทักษะดานกีฬาที่

เลือก 

3. ผูวิจัยใหนักเรียนแตละกลุม

ฝกซอมทักษะ 

4.นักเรียนทุกคนฝกซอมทักษะดาน

ตาง ๆ  

   

 

 ระหวางทดลองปฏิบัติการวิจัย ผูวิจัยไดนํานวัตกรรมตางๆ ไปใชตามลําดับดังตาราง และ

ติดตามผลการปฏิบัติอยางตอเน่ือง 
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ข้ันตอนท่ี 6 ตรวจสอบผลการปฏิบัติ 

 

 ผูวิจัยไดสรุปผลการติดตามและเสนอแนวทางการปรับปรุงตอเน่ือง 

 

ตารางท่ี 5  ผลการติดตามและแนวทางปรับปรุง การใชนวัตกรรมแกปญหานักเรียนขาดทักษะ

กีฬสวอลเลยบอลในชั่วโมงเรียน 

 

นวัตกรรม ผลการติดตาม แนวทางการปรับปรุงตอเน่ือง 

กิจกรรมกลุมสัมพันธ นักเรียนยังคนควาหาขอมูล

ไมเปนระบบ 

ใหความรูนักเรียนในการคนหา

ขอมูล 

แบบฝกทักษะ นักเรียนยังไมรูวิธีฝกอยาง

ถูกตอง 

ใหคําแนะนําในการฝกทักษะ 

ทฤษฏีเสริมแรงดานคะแนน นักเรียนสนใจเรียนและเขา

เรียนทุกคาบ 

พยายามฝกความรับผิดชอบและ

วินัยโดยการกลาวคําชมเชย 

  

จากตารางท่ี 5  ผลการติดตาม และแนวทางการปรับปรุงอยางตอเน่ือง สามารถเห็นการ

เปลี่ยนแปลงไดชัดเจน 

 

ข้ันตอนท่ี 7 การเสนอวิธีปฏิบัติงานใหม 

 

  เมื่อไดตรวจสอบผลการวิจัย เร่ืองการแกปญหานักเรียนขาดทักษะกีฬาวอลเลยบอลใน

ชั่วโมงเรียนวิชาพลศึกษา   (  พ32202 ) ชั้นมัธยมศึกษาปที่  5/1-2  ไดเสนอวิธีการปฏิบัติการในการ

แกไขปญหาที่ใชไดผลดังน้ี 

1. กิจกรรมกลุมสัมพันธ เปดโอกาสใหนักเรียนคิดคนอยางอิสระและทํางานรวมกันเปน 

    กลุม 

2. แบบฝกทักษะ เสริมและเพิ่มการฝกทักษะใหมากขึ้น 

3. ทฤษฏีเสริมแรงดานคะแนน กระตนผูเรียนใหมีการเก็บคะแนนเร่ือยๆ 

 

 

 

ข้ันตอนท่ี 8 ระบุปญหาที่ยังเหลืออยู หรือหัวขอที่ปรับปรุงตอไป 
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 ผูวิจัยตรวจสอบปญหาความสําคัญในชั้นเรียนที่เหลืออยูโดยใชใบตรวจสอบ 

 

ตารางท่ี 6 แสดงขอมูลของปญหาหลังการปรับปรุง 

 

                              ปญหาท่ีพบ                               จํานวนท่ีเช็คได 

1. นักเรียนขาดทักษะดานกีฬา 

2. นักเรียนคุยในชั้นเรียน 

3.กิจกรรมการเรียนการสอนไมนาสนใจ 

4.นักเรียนเขาเรียนสาย 

5.นักเรียนไมแตงชุดพลศึกษา 

 

                                         0 

                                         6 

                                         5 

                                         4 

                                         3 

  

ขอมูลจากแผนตรวจสอบปญหา นํามาวิเคราะหเรียงลําดับความสําคัญของแตละปญหา  

( นักเรียนขาดทักษะในชั่วโมงเรียน )  ไดดังน้ี 

 

ตารางท่ี 7 แสดงขอมูลของปญหาหลังการปรับปรุง 

 

                              ปญหาท่ีพบ                               จํานวนท่ีเช็คได 

1. นักเรียนคุยในชั้นเรียน 

2.กิจกรรมการเรียนการสอนไมนาสนใจ 

3.นักเรียนเขาเรียนสาย 

4.นักเรียนไมแตงชุดพลศึกษา 

5.นักเรียนขาดทักษะดานกีฬา 

                                         6 

                                         5 

                                         4 

                                         3 

                                         0 

                                    รวม                                         18 
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