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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การ

พัฒนาความคิดสร้างโดยการใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ ทางการเรียนวิชาศิลปะก่อนและหลังการ
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คุณลักษณะทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม        ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนมาก เป็นเพศชาย จ านวน 60 คน  

คิดเป็นร้อยละ 68.19 เพศหญิง จ านวน 28 คน  คิดเป็นร้อยละ 31.81 ผู้ตอบแบบสอบถามแบ่งแยกเป็น  3 

ห้องเรียน คือ ป. 6/1,  ป.6/2, ป.6/3 โดยทั้ง 3 ห้อง มีเพศชาย จ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ   22.73  และ 

ป. 6/1 มีเพศหญิง จ านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ   11.36  นักเรียน ป.6/2, ป.6/3 จ านวนห้องละ 9 คน  คิด
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เป็นร้อยละ  10.22 ผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามระดับชั้น  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1จ านวน 30 คน  คิด

เป็นร้อยละ 34.10 รองลงมาชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/2 และ 6/3 มีจ านวนเท่ากัน คือ  29 คน  คิดเป็นร้อยละ 

32.95 มีระดับผลสัมฤทธ์ของนักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้ใบงาน          เปรียบเทียบระดับ

ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  ทั้ง 7 ใบงาน  ใน

องค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด (Fluency) มีระดับความคิดเห็น

ก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความยืดหยุ่นในการ

คิด (Flexibility มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์

อยู่ในระดับมาก ความคิดริเริ่ม (Originality) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง 

หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  มีระดับความคิดเห็นก่อน

เรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก  

ค ำส ำคัญ 
 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์/ใบงาน / กระบวนการเรียนรู้ 
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ABSTRACT 
 

Research  Title    ; Development of creative thinking in art education  

by using the worksheet of Grade 6 

Author                     ; PAWINEE  SORAWECH 

Year                       ; 2018 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 
                           The purpose of this research was to study the effects of using the art education on 
creative thinking in art education using the worksheets. For students in grade 6  1. The objective of the 
research was to study the development of ideas to create jobs by using the skills learned in art. 2. To 
compare the achievement of the development of ideas created by the use of art instructional workbooks. 
The study of art before and after the use of art. Population / target group is students in Grade 6 School, 
university 88. esearch tools This includes Skills learned the art. For students in Grade 6 were developed 
by Skills creative process. Use the accompanying lesson plans for each Learning Plan 3 Plan 3 unit. Unit 4: 
Creative Matterials Matters in SCIENCE Unit 5, My Village  Unit 6, Planet Earth HeroBy the way, learning the 
art. There are 7 works.Include       Worksheet 1 Color Hot Cold Cake,  Worksheet 2 Gradient drawing 
activity,   Worksheet 3 Drawings, Drawings, Short Stories,   Worksheet 4 Activity  drawing topic around the 
school,   Worksheet 5 Creative  activities Topics in the bazaar,   Worksheet 6: Cosmic and Space Drawing 
Activities,      Worksheet 7  Activity Creating Children's Day.Data analysis SPSS / PC + (Statistical Package 
for Social Sciences / Personal Computer Plus) was used to analyze data for percentage, mean and 
standard deviation.Standard Results 1. General characteristics of the respondents. The majority of 
respondents were male (60%), female (68.19%), female (28.8%) or 31.81%. The respondents were divided 
into 3 classes: 6/1, 6/2, 6 / 3. There were 20 males, 22.73% and 6/1 females, 11.36%, 6/2, 6/3, 9/3. 
10.22% of respondents classified by grade level 30 students, 34.10%, followed by 29 students in grade 
6/2 and 6/3, equal to 32.95%. Students are encouraged to develop their creative thinking by using the 
worksheet.Compare the level of student achievement in creative development. By using the worksheet 
before and after all 7 works.In essence, to develop creativity. The achievement was at a high level. 
Flexibility in thinking. The results were moderate. After high school The achievement was at a high level. 
Initiative Originality. The results were moderate. After high school The achievement was at a high level. 
Thoughtful (Elaboration). The results were moderate. After high school The achievement was at a high 
level. 

keyword 

Creative Development / Worksheet / Learning Process 
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                ใบงานที่  4  กิจกรรมการวาดภาพหัวขอสถานที่รอบโรงเรียน 

ตารางที่ 4.8  แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ     48 
                นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  
                ใบงานที่  5 กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรค หัวขอ ตลาดสด   

ตารางที่ 4.9  แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)เปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ      49 
                นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  
                ใบงานที่  6 กิจกรรมการวาดภาพจักรวาลและอวกาศ   

ตารางที่ 4.10  แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)เปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ    50 
                  นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  
                   ใบงานที่  7 กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรค หัวขอ วันเด็กแหงชาติ 
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บทที่  1 

บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญ 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์
ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข   มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจต
คติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ  การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบน
พ้ืนฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 

จุดหมาย 

1.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง   มีวินัยและปฏิบัติตนตาม
หลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

              2.  มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา  การใช้
เทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต  

3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 

           4.  มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครอง
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  

           5.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย   การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม                  
มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 

             หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน   มุง่พัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  มีปัญญา มีความสุข    
มีศักยภาพในการศึกษาต่อ  และประกอบอาชีพ   จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพ่ือให้เกิดกับผู้เรียน  เมื่อจบ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   ดังนี้ 

1.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง   มีวินัยและปฏิบัติตนตาม
หลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา   การใช้เทคโนโลยี  และมีทักษะชีวิต  

3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 

4.  มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครอง
ตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
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5.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย   การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม  มีจิต
สาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข     

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพ
ตามมาตรฐานที่ก าหนด  ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ดังนี้ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ ๕ ประการ ดังนี้ 

 1. ความสามารถในการสื่อสาร  

 2. ความสามารถในการคิด  

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา  

 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต    

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ดังนี้ 

1.  รักชาติ  ศาสน์ กษัตริย์ 

2.  ซื่อสัตย์สุจริต 

3.  มีวินัย 

4. ใฝ่เรียนรู้ 

5. อยู่อย่างพอเพียง 

6.  มุ่งม่ันในการท างาน 

7.  รักความเป็นไทย 

8.  มีจิตสาธารณะ 
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หลักสูตรการศึกษาการจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ทัศนศิลป์  เป็นกลุ่ม
สาระที่ช่วยให้นักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะ  ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ เกิด
ความซาบซึ้งในคุณค่าของงานศิลปะ พัฒนาผู้เรียนทั้งทางร่างกายและจิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม 
ตลอดจนการน าไปพัฒนาสิ่งแวดล้อม เสนอผลงานโดยสามารถใช้อุปกรณ์ใช้เทคนิค สร้างงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  วิเคราะห์  วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์    เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์  
ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม  เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญา 
กระบวนการเรียนการสอน มีหน้าที่เป็นตัวน าความต้องการของครูไปสู่ตัวนักเรียนอย่างถูกต้องและรวดเร็ว  
เป็นผลให้นักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุ่งหมายการเรียนการสอนได้อย่างถูกต้องเหมาะสม   กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซึ้งใน
คุณค่าของศิลปะ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนงต่าง ๆ รู้และเข้าใจเกี่ยวกับ
รูปร่าง รูปทรง และจ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่าง ๆ ในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ มีทักษะพ้ืนฐาน
การใช้วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างงานวาดภาพระบายสี โดยใช้เส้น รูปร่าง รูปทรง สี และพ้ืนผิว ภาพปะติด และ
งานปั้น งานโครงสร้างเคลื่อนไหวอย่างง่าย ๆ ถ่ายทอดความคิด ความรู้สึกจากเรื่องราว เหตุการณ์ ชีวิตจริง 
สร้างงานทัศนศิลป์ตามที่ตนชื่นชอบ สามารถแสดงเหตุผลและวิธีการในการปรับปรุงงานของตนเอง รู้ 
และเข้าใจความส าคัญของงานทัศนศิลป์ในชีวิตประจ าวัน ที่มาของงานทัศนศิลป์   ในท้องถิ่น ตลอดจนการใช้
วัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการสร้างงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ สาระที่ ๑  ทัศนศิลป์  
มาตรฐาน ศ 1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์
คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และ ประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน  มาตรฐาน ศ 1.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น
คุณค่างาน ทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล   (ส านักงาน
วิชาการและมาตรฐานการศึกษา,2551)   

               ความส าคัญของสื่อการเรียนการสอนว่า  สื่อการเรียนการสอน  มีความส าคัญและมีประโยชน์ใน
การช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้ง่ายขึ้น  ไม่ต้องเสียเวลา   ท าความเข้าใจมาก  ช่วยประหยัดเวลา  ตลอดจนช่วย
ถ่ายทอดความคิดระหว่างครูกับนักเรียนได้เป็นอย่างดี  ท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจได้เร็วและสามารถจดจ า
เรื่องท่ีเรียนได้เป็นอย่างดี  ดังนั้นสื่อการเรียนการสอน   จึงมีความจ าเป็นต่อการเรียนรู้  เนื่องจากความ
เจริญก้าวหน้าทางวิชาการความรู้มีเพ่ิมมากข้ึน    จึงท าให้มีเนื้อหาวิชาที่จะต้องสอนมากขึ้น การสอนเพ่ือ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์  ในการจัดการเรียนสอนเพ่ือส่งเสริมการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนครู
เป็น องค์ประกอบส าคัญ ครูจัดการสอนด้านความคิดสร้างสรรค์มุ่งเน้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทั้งทางด้าน
ความรู้  ความคิด  ความรู้สึก  ทัศนคติ  และการพัฒนาตนเองให้เป็นคนที่มีความคิดสร้างสรรค์   โดยเน้นให้
นักเรียนรู้จักคิด   การแสดงความรู้สึก  และการแสดงออกในวิถีทางของความคิดสร้างสรรค์  ในการเรียนการ
สอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ  รู้จักคิด
เป็น  สามารถแก้ปัญหาได้ส าเร็จและส่งเสริมให้นักเรียนได้แสดง  ความสามารถอย่างเต็มท่ี  ส่งเสริมให้
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นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ส ารวจ ค้นคว้า ทดลอง ด้วยความสนใจของตนเอง  กระตุ้นให้เด็กมีบุคลิกภาพ
สร้างสรรค์  ด้วยการส่งเสริมความอยากรู้อยากเห็นและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง  

         จากจุดมุ่งหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะและการสอนเพ่ือการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ดังกล่าว แสดงให้เห็นว่าทักษะในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ของผู้เรียนด้วย แต่จากการจัดการเรียนรู้กลุ่ม
สาระการเรียนรู้ศิลปะ  สาระที่  1  ทัศนศิลป์  เรื่อง  องค์ประกอบศิลป์  มีเนื้อหาที่เข้าใจยาก  ยากต่อการ
น ามาใช้ในการปฏิบัติ  ท าให้ผู้เรียนขาดความรู้  ความเข้าใจและทักษะในการคิดสร้างสรรค์ผลงาน
ทัศนศิลป์     ดังนั้น  ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการน าแบบฝึกทักษะการเรียนรู้หรือ ใบงานในวิชาศิลปะ เพ่ือการ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ มาจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะ  เรื่อง  องค์ประกอบศิลป์  ในระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ในการฝึกฝนการเรียนให้มีประสิทธิภาพ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ใบงานเพื่อการ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง องค์ประกอบศิลปะ เป็นเป้าหมายในการฝึกทักษะเบื้องต้นในการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการเรียนรู้เรื่ององค์ประกอบศิลป์ขั้นพ้ืนฐาน เพื่อ
พัฒนาไปสู่การน าไปใช้ประโยชน์ด้านต่างๆของการสร้างผลงานศิลปะ  

         
วัตถุประสงค์การวิจัย  

 1. เพ่ือศึกษาผลการพัฒนาความคิดสร้างโดยการใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา   

2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การพัฒนาความคิดสร้างโดยการใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ 
ทางการเรียนวิชาศิลปะก่อนและหลังการใช้ใบงานวิชาศิลปะ 

สมมุติฐานการวิจัย 

 การใช้ใบงานในวิชาศิลปะสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนศิลปะใช้สูงขึ้นได ้

ขอบเขตการวิจัย 

 1.ประชากร/กลุ่มเป้าหมาย            

  ประชากรที่ก าหนดเป้นกลุ่มเป้าหมายการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ราชภัฏสวนสุนันทา ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  จ านวน 88 คน 

 2.เวลา 

                1.2  ระยะเวลาในการวิจัย  ภายในภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560 
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ตัวแปร 

1. ตัวแปรต้น    คือ     ใบงานในวิชาศิลปะ เรื่ององค์ประกอบศิลป์ 

  2.  ตัวแปรตาม  คือ   ผลสัมฤทธิ์ในวิชาศิลปะโดยการใช้ใบงาน 

 

ระยะเวลาที่ใช้ในการด าเนินการ 

 ระยะเวลาด าเนินการ ธันวาคม 2560 – มีนาคม 2561 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  

 1.  ได้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะ  เรื่อง  องค์ประกอบ
ศิลป์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

2.   นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  มีทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะท่ีพัฒนาขึ้น  สามารถน าไปใช้ใน
สาระการเรียนรู้อ่ืนๆ  และในชีวิตประจ าวันได ้

       3.  เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้สาระการเรียนรู้ศิลปะ  และสาระการเรียนรู้อ่ืนๆที่ใช้ทักษะการ
เรียนรู้ทางศิลปะ   

นิยามศัพท์เฉพาะ 

นักเรียน  หมายถึง   นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

โรงเรียน  หมายถึง   โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

 กระบวนการเรียนรู้ หมายถึง การจัดกระบวนการเรียนรู้ให้เกิด การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม อัน
เนื่องมาจากประสบการณ์เป็นพฤติกรรมที่แสดงถึงความรู้ความเข้าใจ ทักษะ เจตคติ ตามจุดมุ่งหมาย 
จุดประสงค์การเรียนรู้ที่เกิดจากกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

ทัศนศิลป์ (visual art)  หมายถึง  ศิลปะที่รับรู้ได้ด้วยการเห็น ได้แก่ จิตรกรรม ประติมากรรม ภาพ
พิมพ์ และงานสร้างสรรค์อ่ืน ๆที่รับรู้ด้วยการเห็น  

ทัศนธาตุ  หมายถึง  ส่วนประกอบของศิลปะ  ได้แก่  จุด  เส้น  สี  รูปร่าง  รูปทรง  ส ี และลักษณะ
พ้ืนผิว  

             องค์ประกอบศิลป์  หมายถึง  องค์ประกอบในการสร้างผลงานศิลปะ ประกอบไปด้วย จุด เส้น สี 
แสง เงา พ้ืนผิว 
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               ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ  หมายถึง  เครื่องมือที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นใช้ในการจัดการเรียน
การสอนศิลปะ 
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บทท่ี  2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

จากการศึกษาเอกสาร ค้นคว้า งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรการศึกษาการจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ(ทัศนศิลป์) ประกอบกับ การศึกษางานวิจัยเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์
และการประกันคุณภาพการศึกษาในปัจจุบันมีความจ าเป็นที่ต้องตื่นตัวในเรื่องการประกันคุณภาพการศึกษา 
วิชาศิลปะ(ทัศนศิลป์) จึงมีความส าคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาผู้เรียนด้านความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน 
เพ่ือการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดในการเรียนรู้อย่างหลากหลาย  ด้วยการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์โดยใช้วิชาศิลปะบทเรียนการวาดภาพ ตามแนวคิดทฤษฎีไตร-องศะของนักเรียนโรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ดังมีแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง คือ 

 

1. หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551 

2. หลักสูตรการศึกษาการจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ
(ทัศนศิลป์)การประกันคุณภาพการศึกษา 

 3       การส่งเสริมการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

 4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

2.1  หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551 

 

วิสัยทัศน์ 

          หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มี
ความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นใน
การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข   มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน  
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รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ  การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 

 

จุดหมาย 

1.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง   มีวินัยและปฏิบัติตนตาม
หลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

              2.  มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา  การใช้
เทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต  

3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 

             4.  มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการ
ปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  

              5.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย   การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม                  
มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 

 

             หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  มีปัญญา มีความสุข    

มีศักยภาพในการศกึษาต่อ  และประกอบอาชีพ   จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน  เมื่อจบ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   ดังนี้ 

1.  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง   มีวินัยและปฏิบัติตนตาม
หลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา   การใช้เทคโนโลยี  และมีทักษะชีวิต  

3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 

4.  มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก  ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครองตาม
ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

5.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย   การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม  มีจิต
สาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข     
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สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพ
ตามมาตรฐานที่ก าหนด  ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ดังนี้ 

  

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ ๕ ประการ ดังนี้ 

 1. ความสามารถในการสื่อสาร  

 2. ความสามารถในการคิด  

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา  

 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต    

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพื่อให้สามารถอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ดังนี้ 

1.  รักชาติ  ศาสน์ กษัตริย์ 

2.  ซื่อสัตย์สุจริต 

3.  มีวินัย 

4. ใฝ่เรียนรู้ 

5. อยู่อย่างพอเพียง 

6.  มุ่งม่ันในการท างาน 

7.  รักความเป็นไทย 

8.  มีจิตสาธารณะ 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 

 การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมองและพหุปัญญา หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จึงก าหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดังนี้  

1. ภาษาไทย 

2. คณิตศาสตร์ 

3. วิทยาศาสตร์  

4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

5. สุขศึกษาและพลศึกษา 

6. ศิลปะ 

7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

8. ภาษาต่างประเทศ 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน มุ่งให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองตามศักยภาพ พัฒนาอย่างรอบด้านเพื่อความเป็น
มนุษย์ที่สมบูรณ์ ทั้งร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม เสริมสร้างให้เป็นผู้มีศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบ
วินัย  ปลูกฝังและสร้างจิตส านึกของการท าประโยชน์เพื่อสังคม สามารถจัดการตนเองได้ และอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน
อย่างมีความสุข  

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  แบ่งเป็น 3 ลักษณะ ดังนี้ 

  1. กิจกรรมแนะแนว  

  2.  กิจกรรมนักเรียน 

กิจกรรมนักเรียนประกอบด้วย 

       2.1  กิจกรรมลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด ผู้บ าเพ็ญประโยชน์ และนักศึกษาวิชาทหาร   

      2.2 กิจกรรมชุมนุม ชมรม  

3. กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์  
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ระดับการศึกษา 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จัดระดับการศึกษาเป็น ๓ ระดับ ดังนี้ 

  1. ระดับประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6)  

2. ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3)  

  3. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6)  

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์    มี
จินตนาการทางศิลปะ  ชื่นชมความงาม  มีสุนทรียภาพ  ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์  กิจกรรม
ทางศิลปะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านร่างกาย  จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจน  การน าไปสู่การพัฒนา
สิ่งแวดล้อม  ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพื้นฐาน   ในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพได้ 
มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิธีการทางศิลปะ เกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะ เปิด
โอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนงต่าง ๆ ประกอบด้วยสาระส าคัญ คือ  ทัศนศิลป์มีความรู้
ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้างและน าเสนอผลงาน       ทัศนศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถ
ใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถใช้เทคนิค วิธีการ  ของศิลปินในการสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
วิเคราะห์  วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์    เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์  ประวัติศาสตร์ และ
วัฒนธรรม  เห็นคุณค่างานศิลปะที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล ชื่นชม 
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน   

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

สาระที่ ๑  ทัศนศิลป์ 

มาตรฐาน ศ ๑.๑  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์  

วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

มาตรฐาน ศ ๑.๒  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างาน 

ทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 
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คุณภาพผู้เรียน 

จบชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 รู้และเข้าใจเกี่ยวกับรูปร่าง รูปทรง และจ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่าง ๆ ในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและ
งานทัศนศิลป์ มีทักษะพื้นฐานการใช้วัสดุอุปกรณ์ในการสร้างงานวาดภาพระบายสี โดยใช้เส้น รูปร่าง รูปทรง 
สี และพ้ืนผิว ภาพปะติด และงานปั้น งานโครงสร้างเคลื่อนไหวอย่างง่าย ๆ ถ่ายทอดความคิด ความรู้สึกจาก
เรื่องราว เหตุการณ์ ชีวิตจริง สร้างงานทัศนศิลป์ตามที่ตนชื่นชอบ สามารถแสดงเหตุผลและวิธีการในการ
ปรับปรุงงานของตนเอง 

 รู้และเข้าใจความส าคัญของงานทัศนศิลป์ในชีวิตประจ าวัน ที่มาของงานทัศนศิลป์   ในท้องถิ่น 
ตลอดจนการใช้วัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการสร้างงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 

จบชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 

 รู้และเข้าใจการใช้ทัศนธาตุ รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว สี แสงเงา มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุอุปกรณ์ 
ถ่ายทอดความคิด อารมณ์ ความรู้สึก สามารถใช้หลักการจัดขนาด สัดส่วน    ความสมดุล น้ าหนัก แสงเงา 
ตลอดจนการใช้สีคู่ตรงข้ามที่เหมาะสมในการสร้างงานทัศนศิลป์   ๒ มิติ ๓ มิติ เช่น งานสื่อผสม งานวาดภาพ
ระบายสี งานปั้น งานพิมพ์ภาพ รวมทั้งสามารถ       สร้างแผนภาพ แผนผัง และภาพประกอบเพ่ือถ่ายทอด
ความคิดจินตนาการเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับเหตุการณ์ต่าง ๆ  และสามารถเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง
งานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์       ด้วยวัสดุอุปกรณ์และวิธีการที่แตกต่างกัน เข้าใจปัญหาในการจัดองค์ประกอบ
ศิลป์ หลักการลด   และเพ่ิมในงานปั้น การสื่อความหมายในงานทัศนศิลป์ของตน รู้วิธีการปรับปรุงงานให้ดีขึ้น 
ตลอดจน รู้และเข้าใจคุณค่าของงานทัศนศิลป์ที่มีผลต่อชีวิตของคนในสังคม  รู้และเข้าใจบทบาทของงาน
ทัศนศิลป์ที่สะท้อนชีวิตและสังคม อิทธิพลของความเชื่อ    ความศรัทธา ในศาสนา และวัฒนธรรมที่มีผลต่อ
การสร้างงานทัศนศิลป์ในท้องถิ่น 
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ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

สาระท่ี ๑  ทัศนศิลป์ 

มาตรฐาน ศ ๑.๑ สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์
 วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๑ ๑.  อภิปรายเกี่ยวกับรูปร่าง ลักษณะ         
และขนาดของสิ่งต่าง ๆ รอบตัว                 
ในธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น  

     รูปร่าง ลักษณะ  และขนาดของสิ่งต่าง ๆ     
รอบตัวในธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างข้ึน 

๒.บอกความรู้สึกที่มีต่อธรรมชาติ และ
สิ่งแวดล้อมรอบตัว 

   ความรู้สึกท่ีมีต่อธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
รอบตัว เช่น รู้สึกประทับใจกับความงาม    ของ
บริเวณรอบอาคารเรียน หรือรู้สึกถึง                
ความไม่เป็นระเบียบ ของสภาพภายในห้องเรียน 

๓. มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุ  
อุปกรณ์สร้างงานทัศนศิลป์ 

 การใช้วัสดุ อุปกรณ์ เช่น ดินเหนียว                   
ดินน้ ามัน  ดินสอ พู่กัน กระดาษ สีเทียน สีน้ า 
ดินสอสีสร้างงานทัศนศิลป์  

๔. สร้างงานทัศนศิลป์โดยการ
ทดลองใช้สี ด้วยเทคนิคง่าย ๆ 

 

 การทดลองสีด้วยการใช้สีน้ า สีโปสเตอร์     
สีเทียนและสีจากธรรมชาติที่หาได้ในท้องถิ่น  

 ๕. วาดภาพระบายสีภาพธรรมชาติ           
ตามความรู้สึกของตนเอง 

• การวาดภาพระบายสีตามความรู้สึก                 
ของตนเอง 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๒ ๑. บรรยายรูปร่าง รูปทรงที่พบใน
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

  รูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม เช่น รูปกลม รี สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม 
และกระบอก 

๒.  ระบุทัศนธาตุที่อยู่ในสิ่งแวดล้อม 
และงานทัศนศิลป์ โดยเน้นเรื่องเส้น                  
สี รูปร่าง และรูปทรง 

  เส้น สี รูปร่าง รูปทรงในสิ่งแวดล้อม          
และงานทัศนศิลป์ประเภทต่าง ๆ เช่น งานวาด            
งานปั้น และงานพิมพ์ภาพ 

๓. สร้างงานทัศนศิลป์ต่าง ๆ โดยใช้
ทัศนธาตุที่เน้นเส้น รูปร่าง 

 เส้น รูปร่างในงานทัศนศิลป์ประเภทต่าง 
ๆ เช่น งานวาด งานปั้น และงานพิมพ์ภาพ  

๔. มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุ  
อุปกรณ์ สร้างงานทัศนศิลป์ ๓ มิต ิ

 การใช้วัสดุ อุปกรณ์ สร้างงานทัศนศิลป์ 
๓  มิต ิ

๕. สร้างภาพปะติดโดยการตัดหรือ            
ฉีกกระดาษ 

 ภาพปะติดจากกระดาษ 

๖. วาดภาพเพ่ือถ่ายทอดเรื่องราว
เกี่ยวกับครอบครัวของตนเองและเพ่ือน
บ้าน 

 การวาดภาพถ่ายทอดเรื่องราว 

๗. เลือกงานทัศนศิลป์ และบรรยาย
ถึงสิ่งที่มองเห็น รวมถึงเนื้อหาเรื่องราว 

 เนื้อหาเรื่องราวในงานทัศนศิลป์ 

๘. สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์เป็น
รูปแบบงานโครงสร้างเคลื่อนไหว 

  งานโครงสร้างเคลื่อนไหว   
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๓ 

 

๑. บรรยาย รูปร่าง รูปทรงใน
ธรรมชาติสิ่งแวดล้อม และงานทัศนศิลป์ 

 รูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติสิ่งแวดล้อม
และงานทัศนศิลป์ 

๒. ระบุ วัสดุ  อุปกรณ์ที่ใช้สร้าง
ผลงาน 

 เมื่อชมงานทัศนศิลป์ 

 วัสดุ อุปกรณ์ท่ีใช้สร้างงานทัศนศิลป์
ประเภทงานวาด งานปั้น งานพิมพ์ภาพ  

๓. จ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่าง ๆ             
ในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงาน
ทัศนศิลป์ โดยเน้นเรื่อง เส้น สี รูปร่าง 
รูปทรง  และพ้ืนผิว 

 เส้น สี รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว ใน
ธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ 

๔. วาดภาพ ระบายสีสิ่งของรอบตัว   การวาดภาพระบายสี สิ่งของรอบตัว                    
ด้วยสีเทียน ดินสอสี และสีโปสเตอร์  

๕. มีทักษะพ้ืนฐาน ในการใช้วัสดุ
อุปกรณ์สร้างสรรค์งานปั้น 

 การใช้วัสดุอุปกรณ์ในงานปั้น 

๖. วาดภาพถ่ายทอดความคิด
ความรู้สึกจากเหตุการณ์ชีวิตจริง โดยใช้
เส้น รูปร่าง รูปทรง สี และพ้ืนผิว 

 การใช้เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  สี  และ
พ้ืนผิว   

วาดภาพถ่ายทอดความคิดความรู้สึก 

๗. บรรยายเหตุผลและวิธีการใน
การสร้างงานทัศนศิลป์ โดยเน้นถึง
เทคนิคและวัสดุ อุปกรณ์ 

 วัสดุ  อุปกรณ์ เทคนิควิธีการในการ
สร้างงานทัศนศิลป์ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.๓ ๘. ระบุสิ่งที่ชื่นชมและสิ่งที่ควร
ปรับปรุงในงานทัศนศิลป์ของตนเอง 

 การแสดงความคิดเห็นในงาน
ทัศนศิลป์ของตนเอง 

๙. ระบุ และจัดกลุ่มของภาพตาม
ทัศนธาตุที่เน้นในงานทัศนศิลป์นั้น ๆ   

 การจัดกลุ่มของภาพตามทัศนธาตุ 

๑๐. บรรยายลักษณะรูปร่าง รูปทรง               
ในงานการออกแบบสิ่งต่าง ๆ ที่มีในบ้าน
และโรงเรียน    

 รูปร่าง  รูปทรง  ในงานออกแบบ 

ป.๔ 

 

๑. เปรียบเทียบรูปลักษณะของ
รูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม               
และงานทัศนศิลป์ 

  รูปร่าง รูปทรง ในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม
และงานทัศนศิลป์ 

๒. อภิปรายเกี่ยวกับอิทธิพลของสี
วรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็นที่มีต่ออารมณ์
ของมนุษย์ 

 อิทธิพลของสี วรรณะอุ่น  และวรรณะ
เย็น 

๓. จ าแนกทัศนธาตุของสิ่งต่าง ๆ              
ในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงาน
ทัศนศิลป์โดยเน้นเรื่องเส้น สี รูปร่าง 
รูปทรงพื้นผิว และพ้ืนที่ว่าง 

 เส้น สี รูปร่าง รูปทรง พื้นผิว และ
พ้ืนที่ว่าง 

ในธรรมชาติสิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ 

๔. มีทักษะพ้ืนฐานในการใช้วัสดุ 
อุปกรณ์สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ 

 การใช้วัสดุ  อุปกรณ์สร้างงานพิมพ์
ภาพ 

๕. มีทักษะพื้นฐานในการใช้วัสดุ  
อุปกรณ์สร้างสรรค์งานวาดภาพระบายสี 

 การใช้วัสดุ  อุปกรณ์ในการวาดภาพ
ระบายสี 

๖. บรรยายลักษณะของภาพโดยเน้น 
เรื่องการจัดระยะ ความลึก น้ าหนักและ
แสงเงาในภาพ 

 การจัดระยะความลึก  น้ าหนักและ
แสงเงา ในการวาดภาพ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 ๗.  วาดภาพระบายสี โดยใช้สี
วรรณะอุ่นและสีวรรณะเย็น ถ่ายทอด
ความรู้สึกและจินตนาการ 

 การใช้สีวรรณะอุ่นและใช้สีวรรณะเย็น 
วาดภาพถ่ายทอดความรู้สึกและจินตนาการ 

 ๘. เปรียบเทียบความคิดความรู้สึก                  
ที่ถ่ายทอดผ่านงานทัศนศิลป์ของตนเอง
และบคุคลอ่ืน 

  ความเหมือนและความแตกต่างในงาน
ทัศนศิลป์ความคิดความรู้สึกท่ีถ่ายทอดในงาน
ทัศนศิลป์ 

 ๙. เลือกใช้วรรณะสีเพ่ือถ่ายทอด
อารมณ์ ความรู้สึกในการสร้างงาน
ทัศนศิลป์ 

  การเลือกใช้วรรณะสีเพ่ือถ่ายทอดอารมณ์ 
ความรู้สึก 

ป.๕ 

 

๑. บรรยายเกี่ยวกับจังหวะต าแหน่ง             
ของสิ่งต่าง ๆ ที่ปรากฏในสิ่งแวดล้อม 
และงานทัศนศิลป์ 

 จังหวะ ต าแหน่งของสิ่งต่าง ๆ ใน
สิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์ 

๒. เปรียบเทียบความแตกต่าง
ระหว่างงานทัศนศิลป์ ที่สร้างสรรค์ด้วย
วัสดุอุปกรณ์และวิธีการที่ต่างกัน 

 ความแตกต่างระหว่างงานทัศนศิลป์   

 

๓. วาดภาพ โดยใช้เทคนิคของแสงเงา 
น้ าหนัก และวรรณะสี 

 แสงเงา  น้ าหนัก และวรรณะสี   

๔. สร้างสรรค์งานปั้นจาก ดินน้ ามัน 
หรือดินเหนียว โดยเน้นการถ่ายทอด
จินตนาการ 

 การสร้างงานปั้นเพ่ือถ่ายทอด
จินตนาการด้วยการใช้ดินน้ ามันหรือดินเหนียว  

๕. สร้างสรรค์งานพิมพ์ภาพ โดย
เน้น การจัดวางต าแหน่งของสิ่งต่าง ๆ  
ในภาพ 

 การจัดภาพในงานพิมพ์ภาพ 

๖. ระบุปัญหาในการจัด
องค์ประกอบศิลป์  

และการสื่อความหมายในงานทัศนศิลป์
ของตนเอง และบอกวิธีการปรับปรุงงาน

 การจัดองค์ประกอบศิลป์และการสื่อ
ความหมาย ในงานทัศนศิลป์ 
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ให้ดีขึ้น 

๗. บรรยายประโยชน์และคุณค่า              
ของงานทัศนศิลป์ที่มีผลต่อชีวิตของคน             
ในสังคม 

  ประโยชน์และคุณค่าของงานทัศนศิลป์ 

ป.๖ ๑. ระบุสีคู่ตรงข้าม และอภิปราย
เกี่ยวกับการใช้สีคู่ตรงข้ามในการ
ถ่ายทอดความคิดและอารมณ์ 

  วงสีธรรมชาติ และสีคู่ตรงข้าม 

๒. อธิบายหลักการจัดขนาดสัดส่วน
ความสมดุลในการสร้างงานทัศนศิลป์ 

  หลักการจัดขนาด สัดส่วนความสมดุล              
ในงานทัศนศิลป์ 

๓. สร้างงานทัศนศิลป์จากรูปแบบ                
๒ มิติ เป็น๓ มิติ โดยใช้หลักการ               
ของแสงเงาและน้ าหนัก 

  งานทัศนศิลป์รูปแบบ ๒ มิติ และ ๓  มิต ิ

 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.๒ ๑. อภิปรายเกี่ยวกับทัศนธาตุใน
ด้านรูปแบบ และแนวคิดของงาน
ทัศนศิลป์ที่เลือกมา 

 รูปแบบของทัศนธาตุและแนวคิดใน
งานทัศนศิลป์ 

๒. บรรยายเกี่ยวกับความเหมือน
และความแตกต่างของรูปแบบการใช้วัสดุ
อุปกรณ์ในงานทัศนศิลป์ของศิลปิน 

  ความเหมือนและความแตกต่างของ
รูปแบบการใช้วัสดุ อุปกรณ์ในงานทัศนศิลป์                    
ของศิลปิน 

๓. วาดภาพด้วยเทคนิคที่
หลากหลาย            ในการสือ่
ความหมายและเรื่องราวต่าง ๆ 

 เทคนิคในการวาดภาพสื่อความหมาย 

๔. สร้างเกณฑ์ในการประเมิน                   
และวิจารณ์งานทัศนศิลป์ 

 การประเมินและวิจารณ์งานทัศนศิลป์   

๕. น าผลการวิจารณ์ไปปรับปรุง  การพัฒนางานทัศนศิลป์ 
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แก้ไขและพัฒนางาน  การจัดท าแฟ้มสะสมงานทัศนศิลป์ 

๖. วาดภาพแสดงบุคลิกลักษณะ             
ของตัวละคร 

 การวาดภาพถ่ายทอดบุคลิกลักษณะ            
ของตัวละคร 

๗. บรรยายวิธีการใช้งานทัศนศิลป์              
ในการโฆษณาเพ่ือโน้มน้าวใจ              
และน าเสนอตัวอย่างประกอบ 

 งานทัศนศิลป์ในการโฆษณา 

ม.๓ 

 

๑. บรรยายสิ่งแวดล้อม และงาน
ทัศนศิลป์ที่เลือกมาโดยใช้ความรู้เรื่อง
ทัศนธาตุ และหลักการออกแบบ 

 ทัศนธาตุ หลักการออกแบบใน
สิ่งแวดล้อม 

และงานทัศนศิลป์ 

๒. ระบุ และบรรยายเทคนิค วิธีการ  
ของศิลปินในการสร้างงาน ทัศนศิลป์ 

 เทคนิควิธีการของศิลปินในการสร้าง
งานทัศนศิลป์ 

๓. วิเคราะห์ และบรรยายวิธีการใช้ 
ทัศนธาตุ และหลักการออกแบบในการ
สร้างงานทัศนศิลป์ของตนเอง                     
ให้มีคุณภาพ 

 วิธีการใช้ทัศนธาตุและหลักการ
ออกแบบในการสร้างงานทัศนศิลป์ 

๔. มีทักษะในการสร้างงาน
ทัศนศิลป์อย่างน้อย ๓ ประเภท 

 การสร้างงานทัศนศิลป์ทั้งไทยและ
สากล 
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สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

1. มีความสามารถในการสื่อสาร 

2. มีความสามารถในการคิด 

3. มีความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. มีความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

5. มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 

1. รักชาติ  ศาสน์  กษัตริย์ 

  2. ซื่อสัตย์  สุจริต 

3. มีจิตสาธารณะ 

4. มุมานะในการท างาน 

5. สืบสานความเป็นไทย 

6. มีวินัย 

7. ใฝ่เรียนรู้ 

8. อยู่อย่างพอเพียง 

โครงสร้างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

โครงสร้างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  ระดับมัธยมศึกษา ปีที่ 1 – 3 

การส่งเสริมการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

พบว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถที่ส่งเสริมและพัฒนาขึ้นได้   ความคิดสร้างสรรค์ไม่ได้
ถ่ายทอดทางยีน (gene) ของบิดาหรือมารดา  แต่เป็นพฤติกรรมที่ได้รับภายหลัง  ฉะนั้น  ความคิดสร้างสรรค์
ของบุคคลจะมากหรือน้อยเพียงไร  ย่อมขึ้นอยู่กับประสบการณ์ที่บุคคลได้รับ  ไม่ใช่พรสวรรค์พิเศษที่คนเพียง
ส่วนน้อยเป็นเจ้าของ  หากแต่เป็นสมรรถภาพซึ่งมนุษย์เป็นเจ้าของได้    ในการจัดการเรียนสอนเพ่ือส่งเสริม
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนครูเป็น องค์ประกอบส าคัญ ครูมีหน้าที่และความรับผิดชอบโดยตรง
ในการสอนเด็กให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในทางที่ดี  การสอนด้านความคิดสร้างสรรค์มุ่งเน้นให้เกิด
การเปลี่ยนแปลงทั้งทางด้านความรู้  ความคิด  ความรู้สึก  ทัศนคติ  และการพัฒนาตนเองให้เป็นคนที่มี
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ความคิดสร้างสรรค์   โดยเน้นให้นักเรียนรู้จักคิด   การแสดงความรู้สึก  และการแสดงออกในวิถีทางของ
ความคิดสร้างสรรค์  ในการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  ควรจัดหลักสูตรและ
กิจกรรมเพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ  รู้จักคิดเป็น  สามารถแก้ปัญหาได้ส าเร็จและส่งเสริมให้นักเรียนได้
แสดง  ความสามารถอย่างเต็มที่  ครูควรปรับปรุงวิธีการสอนและยืดหยุ่นเนื้อหาวิชาในลักษณะดังต่อไปนี้ (อารี  
พันธ์มณี,2540)  

             1.  ส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองพยายามอย่าบังคับให้นักเรียนท าตามค าสั่งของครูอยู่
ตลอดเวลา  เช่น  การฝึกวาดรูปตามที่ครูก าหนดให้ 

             2.  ส่งเสริมให้นักเรียนเป็นคนช่างสังเกต  ช่างซักถามและตอบค าถาม  หรือพยายามค้นหาค าตอบ
ด้วยความกระตือรือร้น 

             3.  สนใจและตั้งใจฟังค าถามแปลกๆใหม่ๆของนักเรียน  และยอมรับความคิดแปลกๆ  ของนักเรียน 

             4.  แสดงให้เห็นว่าความคิดของนักเรียนมีคุณค่า  เป็นประโยชน์  โดยการให้ก าลังใจ  กล่าวชมเชย
ยกย่องและน าผลงานมาใช้ให้เกิดประโยชน์ 

              5.  ส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดริเริ่ม  นอกจากจะยอมรับความคิดแปลกๆของ  นักเรียนแล้วก็ไม่
ควรต าหนิหรือวิจารณ์ความคิดเห็นของนักเรียน 

              6.  ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ส ารวจ ค้นคว้า ทดลอง ด้วยความสนใจของตนเอง  
มิใช่เพื่อหวังคะแนนที่จะได้รับ 

              7.  กระตุ้นให้เด็กมีบุคลิกภาพสร้างสรรค์  ด้วยการส่งเสริมความอยากรู้อยากเห็นและลงมือปฏิบัติ
ด้วยตนเอง 

                8.  ส่งเสริมให้นักเรียนประสบความส าเร็จ  ให้ก าลังใจ  ยกย่องและชมเชย 

                9.  ขจัดความกลัวและความก้าวร้าวของนักเรียน  สร้างความเชื่อมั่นและความม่ันคงปลอดภัยแก่
นักเรียน 

นอกจากนี้ได้เสนอวิธีการสอนของครูที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ควรค านึงถึงเรื่องต่อไปนี้ 

                1.  การแสดงออกทางด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  สามารถแสดงออกทาง  กิจกรรม
ต่างๆได้ 

               2.  การสร้างบรรยากาศให้นักเรียนรู้สึกเป็นอิสระ  ไม่ถูกควบคุมจากระเบียบวินัยที่ 

เคร่งครัดเกินไป  และควรส่งเสริมให้นักเรียนแต่ละคนรู้จักการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
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               3.  การสอนความคิดสร้างสรรค์   จะต้องสอนต่อเนื่องกันไปเป็นส่วนส าคัญในทางตรง  ได้แก่  
การจัดกิจกรรมต่างๆ  ในทางอ้อม  ได้แก่   การปรับปรุงสภาพแวดล้อมต่างๆ  ตลอดจนความเข้าใจในเรื่อง
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  ระดับความสามารถในการแสดงออก   

               4.  สนับสนุนและกระตุ้นการแสดงความคิดหลายๆด้าน  ตลอดจนการแสดงออกทางอารมณ์ 

               5.  เน้นสถานการณ์ที่จะส่งเสริมความสามารถอันน าไปสู่ความคิดสร้างสรรค์  เช่น  ส่งเสริม
ความคิดริเริ่ม  เป็นต้น   ตลอดจนไม่จ ากัดการแสดงออกของนักเรียนให้เป็นไปในรูปแบบเดียวกัน 

                6.  อย่าพยายามหล่อหลอม  หรือก าหนดแบบให้นักเรียนคิด  และมีบุคลิกภาพเหมือนกันไปหมด
ทุกคน  แต่ควรสนับสนุนและส่งเสริมการผลิตสิ่งแปลกๆใหม่ๆด้วย 

                7.  อย่าเข้มงวดกวดขัน   หรือยึดมั่นกับจารีตประเพณี   ซึ่งยอมรับการกระท าหรือผลงานอยู่
เพียงสองสามอย่างเท่านั้น  สิ่งใดนอกเหนือไปจากระเบียบเป็นสิ่งที่ผิดหมด 

                8.  อย่าสนับสนุนหรือให้รางวัลเฉพาะผลงาน   หรือการกระท าท่ีได้มีผู้ทดลองท าและเป็นที่
ยอมรับกันแล้ว  ผลงานแปลกๆใหม่ๆก็น่าจะมีโอกาสได้รับรางวัลหรือค าชมเชยด้วย 

                9.  ครูจ าเป็นต้องพัฒนาตนเองให้เป็นผู้มีบุคลิกภาพในทางสร้างสรรค์ก่อน มิเช่นนั้น  แม้ว่าครูจะ
มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการคิดสร้างสรรค์และทฤษฎีเกี่ยวกับการคิดสร้างสรรค์เพียงใด  ก็ไม่อาจสอนให้
เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้ 

2.4 การวัดความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

              ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ  โดยจ าแนกตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์  4  ด้าน  คือ   

1)  ความคล่องในการคิด (Fluency)   

 การตรวจให้คะแนนด้านความคล่องในการคิด  ตรวจให้คะแนนโดยนับจ านวนภาพที่เป็นภาพชัดเจน 
มีความหมาย สามารถเข้าใจได้ โดยนับจ านวนภาพทีวาดไม่ซ้ ากันหรือแตกต่างกัน    คะแนนความคล่องในการ
คิดจะไม่มีคะแนนเต็มจ านวนภาพที่วาดของเด็กแต่ละคนจะไม่เท่ากันขึ้นอยู่กับความสามารถของเด็ก  และ
เวลาที่ก าหนด 

2) ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility)   

การตรวจให้คะแนนความยืดหยุ่นในการคิด   โดยน าภาพที่เป็นค าตอบทั้งหมดใน   แบบทดสอบที่ได้ให้คะแนน
ความคล่องในการคิดไปแล้ว   มาจัดกลุ่ม  หรือจัดประเภทตาม      ความหมายหรือหมวดหมู่หรือทิศทางของ
ภาพ  ภาพใดมีความหมายเดียวกัน  ทิศทางเดียวกัน  ประเภทเดียวกัน  จัดเป็นกลุ่มเดียวกัน  เมื่อจัดกลุ่มแล้ว
ให้นับจ านวนกลุ่ม  การจัดกลุ่มมีข้อเสนอแนะว่าผู้ตรวจควรจัดกลุ่มแบบกว้างๆ  หลากหลายรูปแบบ  เป็น
วิธีการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้ด้วยเช่นกัน 
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          3)ความคิดริเริ่ม (Originality)   

 การตรวจให้คะแนนด้านความคิดริเริ่ม  ตรวจสอบว่าแต่ละภาพมีความหมายหรือลักษณะซ้ ากันคิด
เป็นกี่เปอร์เซ็นต์  ถ้าความหมายของภาพใดมีผู้วาดจ านวนมากๆ  ก็จะได้คะแนนน้อยหรือไม่ได้เลย  ถ้า
ความหมายของภาพใดมีผู้วาดน้อยหรือไม่ซ้ ากับผู้อ่ืนเลยก็จะได้คะแนนมาก   

                 1. ตรวจสอบและจัดกลุ่มตามเป้าหมายหรือลักษณะของภาพ  ซึ่งเป็นภาพที่ให้ 

คะแนนความคล่องในการคิดแล้ว 

                   2.แจงนับความถ่ีของภาพ   

                   3.ตรวจสอบความถ่ีของภาพ  แล้วเทียบกับเกณฑ์การให้คะแนนความคิดริเริ่ม 

                   4.ให้คะแนนความคิดริเริ่มของภาพแต่ละภาพ  ตามเกณฑ์ความถี่จนครบทุกภาพ 

ของนักเรียนแต่ละคน 

                   5.รวมคะแนนจากทุกภาพของนักเรียนแต่ละคน  แล้วน าผลรวมของนักเรียน 

คนนั้น  หารด้วยจ านวนภาพทั้งหมดท่ีให้คะแนน  จะได้ความคิดริเริ่มของนักเรียน  1  คน ของแบบทดสอบ
ฉบับนั้น ฉะนั้นคะแนนความคิดริเริ่มของแบบทดสอบแต่ละฉบับจะมีคะแนนเต็มเท่ากับ 4 

           4) ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)   

 การตรวจให้คะแนนด้านความคิดละเอียดลออ  ยึดเกณฑ์การให้คะแนนการวาดภาพระบายสีของ
นักเรียนระดับประถมศึกษา  ตามหลักและองค์ประกอบศิลป์  พัฒนาการทางศิลปะ  และเกณฑ์ประกอบอื่นๆ  
ดังนี้ 

                 1.   องค์ประกอบศิลปะ  เช่น  จุด เส้น  สี  รูปร่างรูปทรง  พ้ืนผิว  พ้ืนที่ว่าง   

                 2.  หลักการจัดภาพ  เช่น  ขนาด  สัดส่วน  จังหวะ  ความสมดุล   ความกลมกลืน    

ความขัดแย้ง  ความเป็นเอกภาพ   

      3.    ส่วนละเอียดอื่นๆ  ที่ต่อเติมเพ่ือขยายหรืออธิบายภาพให้ชัดเจนยิ่งขึ้น  สมบูรณ์ยิ่งขึ้น          
ไม่ว่าจะต่อเติมจากภาพที่ก าหนด  หรือขอบ  หรือส่วนที่ว่างๆ  รอบๆ  สิ่งที่ก าหนด  อย่างไรก็ตามสิ่งที่ต้องต่อ
เติมจะต้องดูแล้วสมจริงสมจังและมีความหมาย   

                4.    การแรเงาการใช้สีอ่อนหรือสีแก่   

                5.    การระบายสีที่เน้นความสมจริงสมจัง   
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                6. การตกแต่งประดับประดาภาพ  ท าให้ภาพมีการเปลี่ยนแปลง  มีความหมาย   

และมีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น   

        7.    ส่วนละเอียดที่ขยายเพื่อประกอบความเข้าใจภาพให้มากยิ่งขึ้น  โดยไม่ต้องมีค าอธิบาย                      

2.5 ผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

                 ประยงค์  มาแสง (2541)  ได้ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ที่  6  ในโรงเรียนสังกัดส านักงานการประถมศึกษาจังหวัดชัยภูมิ  พบว่าความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนอยู่ใน
ระดับต่ า  ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนหญิงและนักเรียนชายแตกต่างกัน  นักเรียนในโรงเรียนที่ตั้งอยู่ในเขต
เทศบาลและเขตสุขาภิบาลกับโรงเรียนที่ตั้งอยู่นอกเขตเทศบาลและนอกเขตสุขาภิบาลมีความคิดสร้างสรรค์
ทางศิลปะที่แตกต่างกัน  ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะมีความสัมพันธ์กันในทางบวกกับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 

                ภุชพงศ์   โคตรบัญชา (2547)  ได้ท าการศึกษาเรื่อง  การสร้างบทเรียนโปรแกรมวิชาศิลปศึกษา  
เรื่อง  การเขียนภาพระบายสี  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6    พบว่า  บทเรียนโปรแกรม  วิชา
ศิลปศึกษา  เรื่องการเยนภายระบายสี  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  แบบเส้นตรง  จ านวน  35  
กรอบ  มีเนื้อหาตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้  บทเรียนโปรแกรมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  90/90  และมี
ค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ  0.50  ขึ้นไป  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ก าหนดไว้ 

                                        

                พูนผล  ชาญวิรตัน์ (2540)  ได้สร้างแบบฝึกเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์วิชาภาษาไทย  
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  4  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2539  โรงเรียนเทศบาลบ้านสามเหลี่ยม  
สังกัดเทศบาลนครขอนแก่น จังหวัดขอนแก่น  ผลการวิจัยพบว่า  นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้แบบฝึกเพ่ือ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์วิชาภาษาไทย  มีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนตามคู่มือครู  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

                 กานดา ทิววัฒน์ปกรณ์ (2543) ศึกษาผลการฝึกแบบการคิดท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรค์ ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 จ านวน 90 คน โดยวิธีการสุ่มแบบแบ่งชั้น (Stratified Random 
Sampling)  ศึกษาโดยใช้แบบฝึกการคิดด้านอุปมาอุปมัย  ด้านการเปลี่ยนแปลงรูป   ด้านโยงความสัมพันธ์ที่มี
ต่อความคิดสร้างสรรค์มีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนที่มีผลระดับการเรียนแตกต่างกันอย่างไร  ผลการวิจัยพบว่าการ
ฝึกแต่ละวิธีเป็นอิสระไม่ขึ้นกับระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

            จากความเห็นของนักวิชาการดังกล่าว พอสรุปได้ว่าแบบฝึกหรือแบบฝึกหัดคือ สื่อการเรียนการสอน
ชนิดหนึ่ง ที่ใช้ฝึกทักษะให้กับผู้เรียน หลังจากเรียนจบเนื้อหาในช่วงหนึ่งๆ  เพ่ือฝึกฝนให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  
รวมทั้งเกิดความช านาญในเรื่องนั้นๆ อย่างกว้างขวางมากข้ึน  ดังนั้นแบบฝึกจึงมีความส าคัญต่อผู้เรียนไม่น้อย 
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ในการที่จะช่วยเสริมสร้างทักษะให้กับผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้และเข้าใจเร็วขึ้น ชัดเจนขึ้น กว้างขวางขึ้น ท าให้
การสอนของครูและการเรียนของนักเรียนประสบผลส าเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ 

               ดังนั้นถ้าผู้วิจัยน าแบบฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ  มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่
นักเรียน  การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยการใช้ใบงาน   ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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บทที่  3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 

ในการวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการใช้แบบฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ  เรื่อง  การ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการเรียนวิชาศิลปะโดยใช้ใบงาน   ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซ่ึง
ผู้วิจัยมีวิธีการด าเนินงานดังนี้ 

3.1  กลุ่มเป้าหมาย 
3.2  ตัวแปรที่ท าการวิจัย 
3.3  ระเบียบวิธีการวิจัย 
3.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
3.7 สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1  กลุ่มเป้าหมาย 
 ในการศึกษาค้นคว้าการวิจัยในครั้งนี้ได้ก าหนดกลุ่มเป้าหมาย  คือ  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6               
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  ปีการศึกษา  2560  จ านวน  88  คน 
 
3.2 ตัวแปรที่ท าการวิจัย 

ตัวแปรต้น  คือ  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ 
ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะ  เรื่อง  องค์ประกอบศิลป์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา   

ตัวแปรตาม คือ คะแนนเฉลี่ยร้อยละจากการทดสอบหลังเรียน เรื่อง การใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้
ทางศิลปะ  7 ใบงาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนนัทา  จ านวน 88 คน 

 

3.3 ระเบียบวิธีการวิจัย 
การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง  เพ่ือศึกษาผลการใช้การใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทาง

ศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  จ านวน 88 คน  
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3.4  เครื่องมือในการวิจัย 
ในการวิจัยในครั้งนี้มีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  ได้แก่ 

3.4.1  แบบฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6    ที่ผู้วิจัย
พัฒนาขึ้นจากแบบฝึกทักษะกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ใช้ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการ
เรียนรู้จ านวน   3  แผน ใน 3 หน่วยการเรียนรู้ มีดังนี้ หนวยการเรียนรูที่ 4  เรื่อง    Creative Matterials 
Matters in SCIENCE  หนวยการเรียนรูที่ 5 เรื่อง    หมูบานของฉัน  หนวยการเรียนรูที่ 6  เรื่อง    Planet 
Earth Hero  โดยแบบฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ  มีจ านวนทั้งสิ้น  7 ใบงาน  ประกอบด้วย 

ใบงานที่  1  กิจกรรม เรื่อง วรรณะสีรอน สีเย็น 

ใบงานที่  2  กิจกรรมเรื่องการวาดภาพหัวขอการไลระดับสี 

  ใบงานที่  3  การวาดภาพหัวขอการการวาดการตูนเรื่องสั้น 

  ใบงานที่  4   กิจกรรมการวาดภาพหัวขอสถานที่รอบโรงเรียน 

   ใบงานที่  5  กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรคหัวขอตลาดสด 

                      ใบงานที่  6  กิจกรรมการวาดภาพจักรวาลและอวกาศ 

                      ใบงานที่  7  กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรค หัวขอ วันเด็กแหงชาติ 

มีข้ันตอนการสร้างและพัฒนาใบงานดังนี ้

  1)  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน  พ.ศ.2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  
สาระที่  1  ทัศนศิลป์  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   เอกสาร  งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ทาง
ศิลปะ  พัฒนาการทางด้านศิลปะ  ทฤษฎีการศึกษา การศึกษาและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่เน้นการ
แสดงออกทางด้านศิลปะ  และการสร้างแบบฝึกทักษะกระบวนการคิดสร้างสรรค์โดยใช้ภาพเป็นสื่อ   

 2)  วิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร  งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ                
หลักสูตรการศึกษาแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน  พ.ศ.2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  สาระที่  1  ทัศนศิลป์                
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 พัฒนาการทางด้านศิลปะ  ทฤษฎีการศึกษาและ   จิตวิทยาการศึกษา  การศึกษา
และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ท่ีเน้นการแสดงออกทางด้านศิลปะที่มีความสัมพันธ์กับความคิดสร้างสรรค์ 

 3)  จัดท าใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะ  ชั้น
ประถมศึกษาปีที ่6    ที่พัฒนามาจากแบบฝึกทักษะกระบวนการคิดสร้างสรรค์ โดยก าหนดเค้าโครงของเนื้อหา
ในแต่ละใบงานให้มีความสอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน  พ.ศ.2551  กลุ่มสาร การ
เรียนรู้ศิลปะ  สาระที่  1  ทัศนศิลป์  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จัดเรียงล าดับความเหมาะสมจากง่ายไปหา
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ยาก  จัดท าค าชี้แจงของการใช้แบบฝึก  โดยใช้ภาษาท่ีเหมาะสมเข้าใจง่าย  ก าหนดความเหมาะสมของจ านวน
แบบฝึกกับเวลาที่ใช้ในการทดลอง     

  

 3.4.2  แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะ     ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
จ านวน  3 หน่วยการเรียนรู้  จ านวน 7 กิจกรรม โดยผู้วิจัยได้สร้างและพัฒนาขึ้น  เพ่ือใช้ในการฝึกการเรียนรู้
ทางศิลปะ  โดยมีขั้นตอนการสร้างและพัฒนาดังนี้ 

 1)  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน  พ.ศ.2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  
สาระที่  1  ทัศนศิลป์  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  หลักสูตรสถานศึกษา  ตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง
กับพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน   หลักการและทฤษฎีทางศิลปะ การสร้างและการพัฒนา
แบบฝึก  การวัดและการประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ 

 2)  สร้างแผนการจัดการเรียนรู้   ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
จ านวน  3 หน่วยการเรียนรู้  จ านวน 7 กิจกรรม โดยมีเนื้อหาสอดคล้องกับแบบฝึกทักษะการเรียนรู้        ทาง
ศิลปะ  และออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้  เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรม  ตามความยากง่ายของแบบฝึก 

 3)  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น  ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ  เสนอแนะ  เพ่ือน ามา
ปรับปรุงแก้ไข  ก่อนน าไปทดลองใช้   

  

3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้  ผู้วิจัยด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล  โดยใช้ใบงานฝึกทักษะ           

การเรียนรู้ทางศิลปะ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน  3 หน่วยการเรียนรู้  
จ านวน 7 กิจกรรม วัดทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะเรื่อง  องค์ประกอบศิลป์  ของนักเรียน โดยได้ด าเนินการ
ดังต่อไปนี้ 
  1)  ท าความเข้าใจและสร้างข้อตกลงร่วมกันกับนักเรียน   แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้              
ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 

2)  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้สาระทัศนศิลป์  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน  3 หน่วยการเรียนรู้  จ านวน 7 กิจกรรม ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  โดยใช้
ใบงานฝึกทักษะ    การเรียนรู้ทางศิลปะ ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละแผนการเรียนรู้ 

3)  ท าการทดสอบทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะเรื่ององค์ประกอบศิลป์ ด้วยแบบทดสอบ 

  4)  เก็บรวบรวมข้อมูลที่ได้จากการทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง 

       5)  วิเคราะห์ข้อมูล 
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6)  สรุปผลการวิจัย 

 
3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 

วิเคราะห์ข้อมูลจากการท าแบบฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ  เรื่อง  องค์ประกอบศิลป์  ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และจากการท าแบบทดสอบ โดยใช้ค่าเฉลี่ย ( x ) และค่าร้อยละ (%)  ประเมินผลการ
เรียนรู้ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 88 คน 

 
ขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล 

         ได้จากการรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถามน ามาท าการวิเคราะห์ โดยใช้คอมพิวเตอร์โปรแกรม SPSS 
เพ่ือวิเคราะห์หาค่าสถิติต่าง ๆ ตามล าดับขั้นตอนดังนี้ จาก ตอนที่ 1  ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของนักเรียน ใช้
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการ แจกแจงความถ่ี  หาค่าร้อยละ  และ     ตอนที่ 2  ข้อมูลเกี่ยวกับระดับผลการโดย
ใช้ใบงานฝึกทักษะ  การเรียนรู้ทางศิลปะ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน  3 
หน่วยการเรียนรู้  จ านวน 7 กิจกรรม  วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard Deviation) โดยก าหนดเกณฑ์ในการแปลความหมายของค่าเฉลี่ย โดยถือเกณฑ์ดังนี้  

ค่าเฉลี่ย     แปลความหมาย 

4.50 – 5.00  มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอยู่ในระดับมากที่สุด 

3.50 – 4.49  มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอยู่ในระดับมาก 

2.50 – 3.49  มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอยู่ในระดับปานกลาง 

1.50 – 2.49  มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอยู่ในระดับน้อย 

1.00 – 1.49  มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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รายการประเมิน 
 

องค์ประกอบในการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ 

ระดับค่าคะแนน 
5 4 3 2 1 

1) ความคล่องในการคิด 
(Fluency)   

     

2)ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility)   

     

3)ความคิดริเริ่ม 
(Originality)  
  

     

4)ความคิดละเอียดลออ  
(Elaboration)   

     

 
5  มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
4  มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอยู่ในระดับมาก 
3  มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอยู่ในระดับปานกลาง 
2           มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอยู่ในระดับน้อย 
1  มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 
 
 
3.7  สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 

1)  ค่าเฉลี่ย  ( x )   (บุญชม  ศรีสะอาด.  2545  : 105) 

 

x    
N

x
  

  

 เมื่อ      x  แทน ค่าเฉลี่ย 

            X  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 

             N แทน   จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
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2)  ค่าร้อยละ  (Percentage)  ค านวณจากสูตร ดังนี้  

   

P  =  100
N

f  

 

  เมื่อ P แทน ร้อยละ 

   f แทน ความถี่ต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 

   N แทน จ านวนความถี่ทั้งหมด 
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บทที่  4 
ผลการด าเนินการวิจัย 

 
 

 การศึกษาวิจัยในครั้งนี้  เป็นการวิจัยเชิงทดลอง  ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา 1. เพ่ือศึกษาผลการ
พัฒนาความคิดสร้างโดยการใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การพัฒนาความคิดสร้างโดยการใช้ใบงานฝึก
ทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ ทางการเรียนวิชาศิลปะก่อนและหลังการใช้ใบงานวิชาศิลปะ ปีการศึกษา  2560  
จ านวน  88  คน  ซึ่งผู้วิจัยจะได้น าเสนอผลการวิจัยดังต่อไปนี้ดังต่อไปนี้ 
 
 4.1  ผลการพัฒนาความคิดสร้างโดยการใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา   
 4.2  ผลสัมฤทธิ์การพัฒนาความคิดสร้างโดยการใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ ทางการเรียน
วิชาศิลปะก่อนและหลังการใช้ใบงานวิชาศิลปะ ปีการศึกษา  2560   
 จากการใช้แบบฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ การพัฒนาความคิดสร้างโดยการใช้ใบงานฝึกทักษะการ
เรียนรู้ทางศิลปะ ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้สาระการเรียนรู้ศิลปะ  จ านวน  3 หน่วยการเรียนรู้  จ านวน 
7 กิจกรรม  ปีการศึกษา  2560  จ านวน  88  คน   
 

โดยได้ผลการใช้การพัฒนาความคิดสร้างโดยการใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ ประกอบ
แผนการจัดการเรียนรู้สาระการเรียนรู้ศิลปะ  จ านวน  3 หน่วยการเรียนรู้  จ านวน 7 กิจกรรม  ปีการศึกษา  
2560  จ านวน  88  คน  ดังนี้ 
 
 
ขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล 

ตอนที่ 1  ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม ใช้การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการ แจกแจง
ความถี่  หาค่าร้อยละ        

ตอนที่ 2  ข้อมูลเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนในการเรียนใบงานวิชา
ศิลปะ วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
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 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ 1  ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม ใช้การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการ แจกแจง

ความถี่  หาค่าร้อยละ        

ตารางที่ 4.1  แสดงค่าความถี่ (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) ข้อมูลทั่วไปของนักเรียน 
จ าแนกตามห้องเรียน เพศ 

  

ห้อง เพศ จ านวน ร้อยละ 

ป.6/1 

 

 ชาย 20 22.73 

หญิง 10 11.36 

ป.6/2 ชาย 20 22.73 

หญิง 9 10.22 

ป.6/3 ชาย 20 22.73 

หญิง 9 10.22 

 รวม 88 100.00 

   

            จากตารางที่ 4.1 พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามแบ่งแยกเป็น  3 ห้องเรียน คือ ป. 6/1,  ป.6/2, ป.6/3 

โดยทั้ง 3 ห้อง มีเพศชาย จ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ   22.73  และ ป. 6/1 มีเพศหญิง จ านวน 10 คน คิด
เป็นร้อยละ   11.36  นักเรียน ป.6/2, ป.6/3 จ านวนห้องละ 9 คน  คิดเป็นร้อยละ  10.22  
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ตารางท่ี 4.2   แสดงค่าความถี่ (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบ
แบบสอบถาม จ าแนกตามเพศ 

เพศ จ านวน/คน ร้อยละ 

ชาย 

หญิง 

 

60 

28 

 

68.19 

31.81 

รวม 88 100 

 จากตารางที่ 4.2  พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนมาก เป็นเพศชาย จ านวน 60 คน  คิดเป็นร้อยละ 
68.19 เพศหญิง จ านวน 28 คน  คิดเป็นร้อยละ 31.81  

 

ตารางที่ 4.3   แสดงค่าความถี่ (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบ
แบบสอบถาม จ าแนกตามระดับชั้น 

ระดับชั้น จ านวน ร้อยละ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/2 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/3 

 

30 

29 

29 

 

34.10 

32.95 

32.95 

รวม 88 100 

 จากตารางที่ 4.3  พบว่า ผู้ตอบแบบสอบถามจ าแนกตามระดับชั้น  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1จ านวน 30 
คน  คิดเป็นร้อยละ 34.10 รองลงมาชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/2 และ 6/3 มีจ านวนเท่ากัน คือ  29 คน  คิดเป็น
ร้อยละ 32.95  
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ตารางที่ 4.4  แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ  
                นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  
              ใบงานที่  1  กิจกรรม เรื่อง วรรณะสีรอน สีเย็น  
  

ด้านที่ 

องค์ประกอบที่ส าคัญใน
การพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ 

ระดับความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

(X  ) (S.D) แปลผล (X  ) (S.D) แปลผล 

1 ความคล่องในการคิด 
(Fluency)   

3.12 .44 ปานกลาง 3.53 .57 มาก 

2 ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility)   

3.11 .43 ปานกลาง 3.52 .56 มาก 

3 ความคิดริเริ่ม (Originality)  
  

3.04 .41 ปานกลาง 3.23 .46 ปานกลาง 

4 ความคิดละเอียดลออ  
(Elaboration)   

2.43 .27 น้อย 3.25 .47 ปานกลาง 

 
            จากตารางที่ 4.4  พบว่า ระดับผลสัมฤทธิ์ในการเรียน  ใบงานที่  1  กิจกรรม เรื่อง วรรณะสีรอน สี
เย็น  ในองค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ด้านที่ 1 ความคล่องในการคิด (Fluency) มี
ระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.12  และมีค่า SD รวมคือ  .44  หลัง
เรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.53 และมีค่า SD รวมคือ .57 ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.11 และมีค่า SD รวมคือ  
.43  หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.52 และมีค่า SD รวมคือ .56  ความคิดริเริ่ม 
(Originality) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.04 และมีค่า SD รวมคือ  
.41หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.23 และมีค่า SD รวมคือ  .46  ความคิดละเอียดลออ  
(Elaboration)  มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับน้อย คือ 2.43 และมีค่า SD รวมคือ  
.27  หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.23 และมีค่า SD รวมคือ .47   
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ตารางที่ 4.5  แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ  
                 นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  
                 ใบงานที่  2  กิจกรรมเรื่องการวาดภาพหัวขอการไลระดับสี 

  

ด้านที่ 

องค์ประกอบที่ส าคัญใน
การพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ 

ระดับความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

(X  ) (S.D) แปลผล (X  ) (S.D) แปลผล 

1 ความคล่องในการคิด 
(Fluency)   

3.02 .44 ปานกลาง 3.59 .54 มาก 

2 ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility)   

3.07 .49 ปานกลาง 3.67 .59 มาก 

3 ความคิดริเริ่ม (Originality)  
  

3.23 .49 ปานกลาง 3.46 .52 ปานกลาง 

4 ความคิดละเอียดลออ  
(Elaboration)   

2.98 .37 ปานกลาง 3.57 .51 มาก 

 
            จากตารางที่ 4.5  พบว่า ระดับผลสัมฤทธิ์ในการ ใบงานที่  2  กิจกรรมเรื่องการวาดภาพ หัวขอ การ
ไลระดับสี  ในองค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ด้านที่ 1 ความคล่อง ในการคิด 
(Fluency) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.02และมีค่า SD รวมคือ  
.49 หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.59 และมีค่า SD รวมคือ .54 ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.07และมีค่า SD รวมคือ  
.49 หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.67และมีค่า SD รวมคือ .59 ความคิดริเริ่ม 
(Originality) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.23 และมีค่า SD รวมคือ  
.49 หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.46 และมีค่า SD รวมคือ  .52 ความคิดละเอียดลออ  
(Elaboration)  มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 2.98 และมีค่า SD รวม
คือ .37  หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.57 และมีค่า SD รวมคือ .51 
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ตารางที่ 4.6  แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ  
                นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  
                 ใบงานที่  3  การวาดภาพหัวขอการการวาดการตูนเรื่องสั้น 

  

ด้านที่ 

องค์ประกอบที่ส าคัญใน
การพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ 

ระดับความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

(X  ) (S.D) แปลผล (X  ) (S.D) แปลผล 

1 ความคล่องในการคิด 
(Fluency)   

3.20 .46 ปานกลาง 3.59 .51 มาก 

2 ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility)   

2.87 .37 ปานกลาง 3.37 .48 ปานกลาง 

3 ความคิดริเริ่ม (Originality)  
  

3.11 .43 ปานกลาง 3.56 .53 มาก 

4 ความคิดละเอียดลออ  
(Elaboration)   

2.94 .38 ปานกลาง 3.27 .47 ปานกลาง 

 
            จากตารางที่ 4.6  พบว่า ระดับผลสัมฤทธิ์ในการ ใบงานที่  3 การวาดภาพหัวขอการการวาดการตูน 
เรื่องสั้น  ในองค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด (Fluency) มีระดับ
ความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.02และมีค่า SD รวมคือ  .49 หลังเรียนสูงขึ้น 
มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.59 และมีค่า SD รวมคือ .54 ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility มีระดับ
ความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.07และมีค่า SD รวมคือ  .49 หลังเรียนสูงขึ้น 
มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.67และมีค่า SD รวมคือ .59 ความคิดริเริ่ม (Originality) มีระดับความ
คิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.23 และมีค่า SD รวมคือ  .49 หลังเรียนสูงขึ้น มี
ผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.46 และมีค่า SD รวมคือ  .52 ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  มี
ระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 2.98 และมีค่า SD รวมคือ .37  หลังเรียน
สูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.57 และมีค่า SD รวมคือ .51 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



47 

 

ตารางที่ 4.7  แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ  
                นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  
                ใบงานที่  4   กิจกรรมการวาดภาพหัวขอสถานที่รอบโรงเรียน 

  

ด้านที่ 

องค์ประกอบที่ส าคัญใน
การพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ 

ระดับความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

(X  ) (S.D) แปลผล (X  ) (S.D) แปลผล 

1 ความคล่องในการคิด 
(Fluency)   

3.30 .42 ปานกลาง 3.54 .57 มาก 

2 ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility)   

3.47 .57 ปานกลาง 3.56 .59 มาก 

3 ความคิดริเริ่ม (Originality)  
  

3.35 .41 ปานกลาง 3.53 .56 มาก 

4 ความคิดละเอียดลออ  
(Elaboration)   

3.46 .45 ปานกลาง 3.58 .58 มาก 

 
            จากตารางที่ 4.7  พบว่า ระดับผลสัมฤทธิ์ในการเรียน ใบงานที่  4   กิจกรรมการวาดภาพหัวขอ 
สถานที่รอบโรงเรียน ในองค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด 
(Fluency) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.47และมีค่า SD รวมคือ  
.57หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.56และมีค่า SD รวมคือ .59 ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.35 และมีค่า SD รวมคือ  
.57หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.56 และมีค่า SD รวมคือ .59 ความคิดริเริ่ม 
(Originality) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.35 และมีค่า SD รวมคือ  
.41 หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.53และมีค่า SD รวมคือ  .56 ความคิดละเอียดลออ  
(Elaboration)  มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.46 และมีค่า SD รวม
คือ .45 หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.58และมีค่า SD รวมคือ .58 
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ตารางที่ 4.8  แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ  
                นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  
                ใบงานที่  5  กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรค หัวขอ ตลาดสด 

  

ด้านที่ 

องค์ประกอบที่ส าคัญใน
การพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ 

ระดับความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

(X  ) (S.D) แปลผล (X  ) (S.D) แปลผล 

1 ความคล่องในการคิด 
(Fluency)   

3.40 .52 ปานกลาง 3.79 .67 มาก 

2 ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility)   

3.47 .54 ปานกลาง 3.88 .69 มาก 

3 ความคิดริเริ่ม (Originality)  
  

3.36 .51 ปานกลาง 3.89 .66 มาก 

4 ความคิดละเอียดลออ  
(Elaboration)   

3.40 .51 ปานกลาง 3.69 .68 มาก 

 
            จากตารางที่ 4.8  พบว่า ระดับผลสัมฤทธิ์ในการเรียน ใบงานที่  5  กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรค์ 
หัวขอ ตลาดสด ในองค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด (Fluency) มี
ระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.40 และมีค่า SD รวมคือ  .52 หลังเรียน
สูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.79 และมีค่า SD รวมคือ .67  ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility มี
ระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.47  และมีค่า SD รวมคือ  .54 หลังเรียน
สูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.88 และมีค่า SD รวมคือ .69  ความคิดริเริ่ม (Originality) มีระดับ
ความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.36 และมีค่า SD รวมคือ   .51 หลังเรียนสูงขึ้น 
มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.89 และมีค่า SD รวมคือ  .66 ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  มี
ระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.40และมีค่า SD รวมคือ .51หลังเรียน
สูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.69 และมีค่า SD รวมคือ  .68 
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ตารางที่ 4.9  แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ  
                นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  
                ใบงานที่  6  กิจกรรมการวาดภาพจักรวาลและอวกาศ 

  

ด้านที่ 

องค์ประกอบที่ส าคัญใน
การพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ 

ระดับความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

(X  ) (S.D) แปลผล (X  ) (S.D) แปลผล 

1 ความคล่องในการคิด 
(Fluency)   

3.30 .51 ปานกลาง 3.59 .57 มาก 

2 ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility)   

3.46 .54 ปานกลาง 3.68 .65 มาก 

3 ความคิดริเริ่ม (Originality)  
  

3.46 .54 ปานกลาง 3.69 .67 มาก 

4 ความคิดละเอียดลออ  
(Elaboration)   

3.30 .51 ปานกลาง 3.79 .69 มาก 

 
            จากตารางที่ 4.9  พบว่า ระดับผลสัมฤทธิ์ในการเรียน   ใบงานที่  6  กิจกรรมการวาดภาพจักรวาล
และอวกาศ  ในองค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด (Fluency) มี
ระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.30 และมีค่า SD รวมคือ  .51 หลังเรียน
สูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.59 และมีค่า SD รวมคือ .57  ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility มี
ระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ  3.46 และมีค่า SD รวมคือ  .54 หลังเรียน
สูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.68และมีค่า SD รวมคือ   .65  ความคิดริเริ่ม (Originality) มีระดับ
ความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.46 และมีค่า SD รวมคือ  .54 หลังเรียนสูงขึ้น 
มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.69และมีค่า SD รวมคือ  .67  ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  มี
ระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.30 และมีค่า SD รวมคือ .51หลังเรียน
สูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.79และมีค่า SD รวมคือ  .69  
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ตารางที่ 4.10  แสดงค่าเฉลี่ย (X ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ  
                  นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  
                   ใบงานที่  7  กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรค หัวขอ วันเด็กแหงชาติ 

 ด้านที่ 

องค์ประกอบที่ส าคัญใน
การพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ 

ระดับความคิดเห็น ระดับความคิดเห็น 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

(X  ) (S.D) แปลผล (X  ) (S.D) แปลผล 

1 ความคล่องในการคิด 
(Fluency)   

3.40 .51 ปานกลาง 3.60 .59 มาก 

2 ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility)   

3.56 .57 มาก 3.68 .62 มาก 

3 ความคิดริเริ่ม (Originality)  
  

3.56 .57 มาก 3.62 .60 มาก 

4 ความคิดละเอียดลออ  
(Elaboration)   

3.41 .51 ปานกลาง 3.64 .62 มาก 

 
            จากตารางที่ 4.10  พบว่า ระดับผลสัมฤทธิ์ในการเรียน   ใบงานที่  7  กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรค
หัวขอ วันเด็กแหงชาติ ในองค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด 
(Fluency) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.40และมีค่า SD รวมคือ  
.51 หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.60 และมีค่า SD รวมคือ .59  ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ  3.56และมีค่า SD รวมคือ  .57 
หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.68และมีค่า SD รวมคือ   .62 ความคิดริเริ่ม (Originality) 
มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ 3.56และมีค่า SD รวมคือ .57 หลังเรียน
สูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.62 และมีค่า SD รวมคือ  .60 ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  
มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง คือ3.41 และมีค่า SD รวมคือ .51หลังเรียน
สูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก คือ 3.64 และมีค่า SD รวมคือ  .62 
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บทที่  5 
สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
 

           การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลการใช้แบบฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ  เรื่อง  การ
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการเรียนวิชาศิลปะโดยใช้ใบงาน   ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ได้
สรุปผลการศึกษา  และข้อเสนอแนะดังนี้   

5.1 วัตถุประสงค์กาวิจัย 
5.2 กลุ่มเป้าหมาย 
5.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
5.4 สรุปผลการศึกษาวิจัย 
5.5 อภิปรายผลการวิจัย 
5.6 ข้อเสนอแนะ 

5.1 วัตถุประสงค์การวิจัย 
วัตถุประสงค์การวิจัย  
 1. เพ่ือศึกษาผลการพัฒนาความคิดสร้างโดยการใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ ชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา   
2. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การพัฒนาความคิดสร้างโดยการใช้ใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ 

ทางการเรียนวิชาศิลปะก่อนและหลังการใช้ใบงานวิชาศิลปะ  
 

5.2 ประชากร/กลุ่มเป้าหมาย            
กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

ปีการศึกษา  2560  จ านวน  88  คน 
 
 
 
 

5.3 เครื่องมือในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  ครั้งนี้ประกอบด้วย 

 

แบบฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6    ที่ผู้วิจัย
พัฒนาขึ้นจากแบบฝึกทักษะกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ใช้ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการ
เรียนรู้จ านวน   3  แผน ใน 3 หน่วยการเรียนรู้ มีดังนี้ หนวยการเรียนรูที่ 4  เรื่อง    Creative Matterials 
Matters in SCIENCE  หนวยการเรียนรูที่ 5 เรื่อง    หมูบานของฉัน  หนวยการเรียนรูที่ 6  เรื่อง    Planet 
Earth Hero  โดยแบบฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ  มีจ านวนทั้งสิ้น  7 ใบงาน  ประกอบด้วย 

ใบงานที่  1  กิจกรรม เรื่อง วรรณะสีรอน สีเย็น 
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ใบงานที่  2  กิจกรรมเรื่องการวาดภาพหัวขอการไลระดับสี 

  ใบงานที่  3  การวาดภาพหัวขอการการวาดการตูนเรื่องสั้น 

  ใบงานที่  4   กิจกรรมการวาดภาพหัวขอสถานที่รอบโรงเรียน 

   ใบงานที่  5  กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรคหัวขอตลาดสด 

                      ใบงานที่  6  กิจกรรมการวาดภาพจักรวาลและอวกาศ 

                      ใบงานที่  7  กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรค หัวขอ วันเด็กแหงชาติ 

มีข้ันตอนการสร้างและพัฒนาใบงานดังนี้ 

  1)  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน  พ.ศ.2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  
สาระที่  1  ทัศนศิลป์  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1   เอกสาร  งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ทาง
ศิลปะ  พัฒนาการทางด้านศิลปะ  ทฤษฎีการศึกษา การศึกษาและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่เน้นการ
แสดงออกทางด้านศิลปะ  และการสร้างแบบฝึกทักษะกระบวนการคิดสร้างสรรค์โดยใช้ภาพเป็นสื่อ   

 2)  วิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสาร  งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ                
หลักสูตรการศึกษาแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน  พ.ศ.2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  สาระที่  1  ทัศนศิลป์                
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 พัฒนาการทางด้านศิลปะ  ทฤษฎีการศึกษาและ   จิตวิทยาการศึกษา  การศึกษา
และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ท่ีเน้นการแสดงออกทางด้านศิลปะที่มีความสัมพันธ์กับความคิดสร้างสรรค์ 

 3)  จัดท าใบงานฝึกทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะ ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะ  ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6    ที่พัฒนามาจากแบบฝึกทักษะกระบวนการคิดสร้างสรรค์ โดยก าหนดเค้าโครงของเนื้อหา
ในแต่ละใบงานให้มีความสอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน  พ.ศ.2551  กลุ่มสาร การ
เรียนรู้ศิลปะ  สาระที่  1  ทัศนศิลป์  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จัดเรียงล าดับความเหมาะสมจากง่ายไปหา
ยาก  จัดท าค าชี้แจงของการใช้แบบฝึก  โดยใช้ภาษาท่ีเหมาะสมเข้าใจง่าย  ก าหนดความเหมาะสมของจ านวน
แบบฝึกกับเวลาที่ใช้ในการทดลอง     

  

 แผนการจัดการเรียนรู้ศิลปะ     ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน  3 
หน่วยการเรียนรู้  จ านวน 7 กิจกรรม โดยผู้วิจัยได้สร้างและพัฒนาขึ้น  เพ่ือใช้ในการฝึกการเรียนรู้ทางศิลปะ  
โดยมีขั้นตอนการสร้างและพัฒนาดังนี้ 

 1)  ศึกษาหลักสูตรการศึกษาแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน  พ.ศ.2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  
สาระที่  1  ทัศนศิลป์  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  หลักสูตรสถานศึกษา  ตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง
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กับพัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน   หลักการและทฤษฎีทางศิลปะ การสร้างและการพัฒนา
แบบฝึก  การวัดและการประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ 

 2)  สร้างแผนการจัดการเรียนรู้   ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
จ านวน  3 หน่วยการเรียนรู้  จ านวน 7 กิจกรรม โดยมีเนื้อหาสอดคล้องกับแบบฝึกทักษะการเรียนรู้        ทาง
ศิลปะ  และออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้  เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรม  ตามความยากง่ายของแบบฝึก 

 3)  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น  ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ  เสนอแนะ  เพ่ือน ามา
ปรับปรุงแก้ไข  ก่อนน าไปทดลองใช้   

              การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้โปรแกรมสถิติส าเร็จรูปทางสังคมศาสตร์ SPSS/PC+ (Statistical 
Package for the Social Sciences/Personal Computer Plus) เพ่ือท าการวิเคราะห์ข้อมูลหาค่าร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

ผลการวิจัย 

1.คุณลักษณะทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

           ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนมาก เป็นเพศชาย จ านวน 60 คน  คิดเป็นร้อยละ 68.19 เพศหญิง จ านวน 
28 คน  คิดเป็นร้อยละ 31.81 ผู้ตอบแบบสอบถามแบ่งแยกเป็น  3 ห้องเรียน คือ ป. 6/1,  ป.6/2, ป.6/3 โดย

ทั้ง 3 ห้อง มีเพศชาย จ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ   22.73  และ ป. 6/1 มีเพศหญิง จ านวน 10 คน คิดเป็น
ร้อยละ   11.36  นักเรียน ป.6/2, ป.6/3 จ านวนห้องละ 9 คน  คิดเป็นร้อยละ  10.22 ผู้ตอบแบบสอบถาม
จ าแนกตามระดับชั้น  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1จ านวน 30 คน  คิดเป็นร้อยละ 34.10 รองลงมาชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6/2 และ 6/3 มีจ านวนเท่ากัน คือ  29 คน  คิดเป็นร้อยละ 32.95 

 

2.ระดับผลสัมฤทธ์ของนักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้ใบงาน 
 
         เปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อน
และหลัง  ใบงานที่  1  กิจกรรม เรื่อง วรรณะสีรอน สีเย็น           
         นักเรียนโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ที่ตอบแบบสอบถาม รวมทั้งหมด 88 คน  มี 
ผลสัมฤทธิ์ในการการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและหลัง  ใบงานที่  1  กิจกรรม เรื่อง 
วรรณะสีรอน สีเย็น          ในองค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด 
(Fluency) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่
ในระดับมาก ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปาน
กลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความคิดริเริ่ม (Originality) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน 
มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความคิดละเอียดลออ  
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(Elaboration)  มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับน้อย หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ใน
ระดับมาก  
 
          เปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อน
และหลัง ใบงานที่  2  กิจกรรมเรื่องการวาดภาพหัวขอการไลระดับสี 
          นักเรียนโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ที่ตอบแบบสอบถาม รวมทั้งหมด 88 คน  มี 
ระดับผลสัมฤทธิ์ในการ ใบงานที่  2  กิจกรรมเรื่องการวาดภาพ หัวขอ การไลระดับสี  ในองค์ประกอบที่ส าคัญ
ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด (Fluency) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์
อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility มี
ระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก 
ความคิดริเริ่ม (Originality) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น 
มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มี
ผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก  
 
            เปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน 
ก่อนและหลัง  ใบงานที่  3  การวาดภาพหัวขอการการวาดการตูนเรื่องสั้น  
             นักเรียนโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ที่ตอบแบบสอบถาม รวมทั้งหมด 88 คน  
มี ระดับผลสัมฤทธิ์ในการ ใบงานที่  3 การวาดภาพหัวขอการการวาดการตูน เรื่องสั้น  ในองค์ประกอบที่
ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด (Fluency) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มี
ผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่
ในระดับมาก ความคิดริเริ่ม (Originality) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง 
หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  มีระดับความคิดเห็นก่อน
เรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก  

              เปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน 
ก่อนและหลัง ใบงานที่  4   กิจกรรมการวาดภาพหัวขอสถานที่รอบโรงเรียน 
            นักเรียนโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ที่ตอบแบบสอบถาม รวมทั้งหมด 88 คน  
ระดับผลสัมฤทธิ์ในการเรียน ใบงานที่  4   กิจกรรมการวาดภาพหัวขอ สถานที่รอบโรงเรียน ในองค์ประกอบที่
ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด (Fluency) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มี
ผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความยืดหยุ่ นในการคิด 
(Flexibility มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่
ในระดับมาก ความคิดริเริ่ม (Originality) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง 
หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  มีระดับความคิดเห็นก่อน
เรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก  
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             เปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของ นักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน 
ก่อนและหลัง  ใบงานที่  5  กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรค หัวขอ ตลาดสด 
  
            นักเรียนโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ที่ตอบแบบสอบถาม รวมทั้งหมด 88 คน  
ระดับผลสัมฤทธิ์ในการเรียน ใบงานที่  5  กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรค์ หัวขอ ตลาดสด ในองค์ประกอบที่
ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด (Fluency) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มี
ผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความยืดหยุ่นในการคิด 
(Flexibility มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่
ในระดับมาก  ความคิดริเริ่ม (Originality) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง 
หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  มีระดับความคิดเห็นก่อน
เรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก  

 
           เปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน 
ก่อนและหลัง  ใบงานที่  6  กิจกรรมการวาดภาพจักรวาลและอวกาศ  
            นักเรียนโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ที่ตอบแบบสอบถาม รวมทั้งหมด 88 คน  
ระดับผลสัมฤทธิ์ในการเรียน   ใบงานที่  6  กิจกรรมการวาดภาพจักรวาลและอวกาศ  ในองค์ประกอบที่ส าคัญ
ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด (Fluency) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์
อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility มี
ระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก 
ความคิดริเริ่ม (Originality) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น 
มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มี
ผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก  

 

เปรียบเทียบระดับผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการใช้ใบงาน ก่อนและ
หลัง ใบงานที่  7  กิจกรรมกิจกรรมสรางสรรค หัวขอ วันเด็กแหงชาติ 
            นักเรียนโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ที่ตอบแบบสอบถาม รวมทั้งหมด 88 คน มี  
ระดับผลสัมฤทธิ์ในการเรียน   ใบงานที่  7  กิจกรรมกิจกรรมสร างสรรค หัวขอ วันเด็กแหงชาติ ใน
องค์ประกอบที่ส าคัญในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ความคล่องในการคิด (Fluency) มีระดับความคิดเห็น
ก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความยืดหยุ่นในการ
คิด (Flexibility มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ใน
ระดับมาก ความคิดริเริ่ม (Originality) มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลัง
เรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก ความคิดละเอียดลออ  (Elaboration)  มีระดับความคิดเห็นก่อนเรียน 
มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับปานกลาง หลังเรียนสูงขึ้น มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับมาก  
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 ข้อเสนอแนะ 

   จากการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะที่จะเป็นประโยชน์ต่อการวิจัยครั้งต่อไป  ดังนี้ 
1)  เนื้อหาในส่วนของแบบฝึกทักษะกระบวนการคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ ควรแบ่งเนื้อหาให้

กระชับรัดกุมและชัดเจน  เพื่อไม่ให้นักเรียนเกิดความเบื่อหน่าย 
2)  เมื่อนักเรียนท าแบบฝึกในแต่ละเรื่องเสร็จแล้ว  ควรตรวจทันที  เพ่ือให้นักเรียนได้รู้ผลการ

ท าแบบฝึก  เพื่อให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการท าแบบฝึกในครั้งต่อไป 
3)  ครูควรสร้างความมั่นใจในตนเองให้กับนักเรียน  ด้วยการสร้างบรรยากาศที่ดีในการท า

กิจกรรม  เช่น  พูดคุยสนทนา  ซักถามปัญหาของนักเรียน  เป็นต้น 
4)  ควรศึกษาวิจัยเพื่อพัฒนาสื่อ  เอกสารประกอบการเรียนการสอน  กิจกรรมหรือรูปแบบ    

วิธีสอน  หรืออ่ืนๆ  เพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้ทางศิลปะของนักเรียนอย่างต่อเนื่อง  
5)  ควรมีศึกษาการวัดและประเมินผลตามมาตรฐานช่วงชั้นของผู้เรียนให้ตรงตามสภาพจริง 
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การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการเรียนวิชาศิลปะโดยการใช้ใบงาน 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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