
 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต                              เรื่อง แนะนําโปรแกรม GSP 

วิชา EXTRA GSP 1                  กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 1                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

 ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 นักเรียนสามารถแสดงการใชงานและอธิบายเก่ียวกับกลองเครื่องมือตาง ๆ ใน GSP ได 

สาระสําคัญ 

 โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือ GSP สําหรับการเรียนการสอนคณิตศาสตร เปน

การบูรณาการสาระท่ีเก่ียวของกับความรูคณิตศาสตรและทักษะดานเทคโนโลยีเขาดวยกัน โปรแกรม GSP 

สามารถนํามาใชสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ ได  

สาระการเรียนรู 

 ดานความรู 

  สามารถอธิบายเก่ียวกับกลองเครื่องมือตาง ๆ ใน GSP ได 

 ดานทักษะ/กระบวนการ 

1. แสดงใชงานเครื่องมือท่ีมีในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

2.  ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค  

1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

 

·



 สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครตูั้งคําถามกับนักเรียนวา “รูปเรขาคณิตท่ีเห็นในชีวิตประจําวันของนักเรียนมีอะไรบาง” 

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

2. ครูแนะนําโปรแกรม GSP ดังนี้       

  โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือ GSP สําหรับการเรียนการสอนคณิตศาสตร 

เปนการบูรณาการสาระท่ีเก่ียวของกับความรูคณิตศาสตรและทักษะดานเทคโนโลยีเขาดวยกัน โปรแกรม GSP 

สามารถนํามาใชสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ ได เชน การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต การนําเสนอในหองเรียน 

เกม การวาดภาพท่ีไดสัดสวนเสมือนจริงและรูปศิลปะทางเรขาคณิตแบบตาง ๆ เปนตน  

3. เม่ือเปดโปรแกรมโดยการดับเบิ้ลคลิกไอคอน ท่ีอยูหนา Desktop จะปรากฏ ดังภาพ 

 
 

 

คลิกท่ีปุม “OK” จะปรากฏ ดังภาพ 

 

 

 

 



4. ครูอธิบายเมนูตาง ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือ GSP 

 

 

เม่ือเปดโปรแกรม GSP จะพบกลองเครื่องมือท่ีอยูทางดานซายมือของหนาจอ ซ่ึงมีท้ังหมด 6 ชนิด 

ดวยกัน ดังภาพ หากเราตองการใชเครื่องมือชนิดใดก็คลิกเลือกท่ีปุมของเครื่องมือนั้น ๆ หรือใช

ลูกกลิ้งบนเมาสเลื่อนเพ่ือเลือกเครื่องมือท่ีตองการก็ได 

 

1) เครื่องมือลูกศร 

 

 

   เครื่องมือลูกศรจะมีเครื่องมือใหเลือกใช 3 ชนิดดวยกัน วิธีการจะเลือกเครื่องมือ  

   ลูกศรชนิดตาง ๆ นั้นทําไดโดยการคลิกเมาสซายท่ีปุมเครื่องมือลูกศรคางไวจะเกิด 

ปุมทางดานขวามือข้ึนมาอีก 3 ปุมดวยกัน หากตองการใชเครื่องมือลูกศรชนิดใด ก็เลื่อนลูกศรไปยังปุมนั้นแลว

ปลอยมือ จะไดเครื่องมือลูกศรตามท่ีเราตองการ ซ่ึงแตละเครื่องมือมีรายละเอียดดังนี้ 

 

1.1 เครื่องมือลูกศรเลื่อน 

เปนเครื่องมือพ้ืนฐานท่ีเราใชในการเลือกวัตถุหรือชิ้นงานท่ีเรา

สรางข้ึน และใชในการเลื่อนวัตถุใหเคลื่อนท่ีไปในทิศทางใดก็ได 

ตามท่ีเราตองการ นอกจากนี้ยังเปนเครื่องมือพ้ืนฐานท่ีเอาไว 

เตรียมพรอมในการทํางานอ่ืน ๆ ดวย 

 

กลองเคร่ืองมือ 

2 

1 
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6 

5 

เครื่องมือลูกศรเลื่อน 



1.2 เครื่องมือลูกศรหมุน 

 เปนเครื่องมือท่ีเราใชเลือกวัตถุหรือชิ้นงานเพ่ือหมุนรอบจุด

ศูนยกลางท่ีเรากําหนด โดยท่ีวัตถุท่ีเราหมุนจะรักษาสภาพของ

วัตถุไวไมวาจะเปนขนาดหรือรูปทรงของวัตถุ โดยจะเปลี่ยนเพียง 

แคตําแหนงของวัตถุเทานั้น หากเราไมกําหนดจุดศูนยกลางสําหรับ 

การหมุน โปรแกรมจะเลือกจุดศูนยกลางของการหมุนใหเอง 

 

1.3 เครื่องมือลูกศรยอขยาย  

เปนเครื่องมือท่ีเราใชเลือกวัตถุหรือชิ้นงานเพ่ือยอหรือขยายวัตถุ 

นั้น ๆ รอบจุดศูนยกลางท่ีเรากําหนด หากเราไมกําหนด  

จุดศูนยกลางสําหรับการยอหรือขยาย โปรแกรมจะเลือก 

จุดศูนยกลางของการยอหรือขยายใหเอง 

 

  

2) เครื่องมือลงจุด 

   

 เครื่องมือลงจุดเปนเครื่องมือท่ีใชสรางจุดตาง ๆ ในงานของเรา ไมวาจะเปนจุด 

   อิสระท่ีสามารถเคลื่อนท่ีไดอยางอิสระคือเราสามารถยายจุดนั้นไปท่ีใดก็ไดบน 

   หนางาน หรือจะเปนจุดบนวัตถุหรือชิ้นงานตาง ๆ ท่ีสรางข้ึนมากอนหนาแลวก็ได 

โดยจุดเหลานี้จะข้ึนอยูกับวัตถุหรือชิ้นงานท่ีจุดนั้นอยู ซ่ึงจุดเหลานี้จะไมสามารถเคลื่อนท่ีออกจากวัตถุหรือ

ชิ้นงานท่ีจุดนั้นอยูได นั่นคือจะเคลื่อนท่ีไดเฉพาะอยูบนวัตถุหรือชิ้นงาน 

 

3) เครื่องมือวงเวียน 

   เครื่องมือวงเวียนเปนเครื่องมือท่ีใชสรางวงกลม โดยวงกลมจะมีสวนประกอบ 

   หลัก ๆ อยู 2 สวนดวยกัน คือ จุดศูนยกลางและจุดบังคับรัศมี หากเรากดเลือก 

   ปุมเครื่องมือวงเวียน แลวนําไปสรางวงกลม จุดแรกท่ีเราไดจะเปนจุดศูนยกลาง 

   ของวงกลม ใหนักเรียนสรางวงกลม 1 วง 

4) เครื่องมือเขียนเสนในแนวตรง 

   เครื่องมือเขียนเสนในแนวตรงจะมีเครื่องมือใหเลือกใช 3 ชนิดดวยกันวิธีการ 

   เลือกเครื่องมือชนิดตางๆ นั้น ก็ทําไดเชนเดียวกันกับการเลือกเครื่องมือ 

   ลูกศร ซ่ึงแตละเครื่องมือมีรายละเอียดการใชงานดังนี้ 

เครื่องมือลูกศรหมุน 

เครื่องมือลูกศรยอขยาย 



4.1 เครื่องมือสรางสวนของเสนตรง  

 

เปนเครื่องมือสําหรับการสรางสวนของเสนตรง โดยคลิกเลือกใน 

ปุมยอยปุมแรกของปุมเครื่องมือเขียนเสนในแนวตรง หลังจากนั้น 

ใหคลิกวางจุดแรกไปยังจุดเริ่มตนท่ีตองการสรางสวนของเสนตรง  

แลวเลื่อนลูกศรออกจากจุดเริ่มตนจะเกิดสวนของเสนตรงข้ึนหาได 

ความยาวของสวนเสนตรงตามตองการแลวใหคลิกวางจุดปลายให

นักเรียนสรางรูปเรขาคณิตโดยใชสวนของเสนตรงสรางข้ึนมา 1 รูป 

 

 4.2 เครื่องมือสรางรังสี  

เปนเครื่องมือสําหรับการสรางรังสีโดยคลิกเลือกในปุมยอยปุมท่ี 

สองของปุมเครื่องมือเขียนเสนในแนวตรง หลังจากนั้นใหคลิกวาง 

จุดแรก ไปยังจุดเริ่มตนท่ีตองการสรางรังสี แลวเลื่อนลูกศรออก

จากจุดเริ่มตนจะเกิดรังสีข้ึน ปรับทิศทางของรังสีตามตองการ

จากนั้นใหคลิกวางจุดบังคับทิศทางรังสี ก็จะไดรังสีตามตองการให

นักเรียนสรางรังสีข้ึนมา 1 เสน 

 

 4.3 เครื่องมือสรางเสนตรง  

เปนเครื่องมือสําหรับการสรางเสนตรงโดยคลิกเลือกในปุมยอยปุม 

ท่ีสามของปุมเครื่องมือเขียนเสนในแนวตรง หลังจากนั้นใหคลิก 

วางจุดแรกไปยังจุดท่ีหนึ่งท่ีเสนตรงผาน แลวเลื่อนลูกศรออกจาก 

จุดนี้จะเกิดเสนตรงข้ึน คลิกวางจุดท่ีสองซ่ึงเปนอีกจุดหนึ่งท่ี 

เสนตรงผาน ก็จะไดเสนตรงท่ีผานจุดสองจุดตามตองการ เสนตรง 

ท่ีไดจะไมมีจุดเริ่มตนและไมมีจุดสิ้นสุด  

     ใหนักเรียนสรางเสนตรงข้ึนมา 1 เสน 

  

5) เครื่องมือสรางขอความ 

    เครื่องมือสรางขอความในการพิมพขอความตาง ๆ ใชในการแกไขตัวอักษร  

ปายชื่อ พารามิเตอร หรือพิมพขอความบนหนาจอ เชน ดับเบิ้ลคลิกพ้ืนท่ี

วางบนหนาจอ เพ่ือสราง กลองพิมพขอความ คลิกท่ีจุดท่ีสรางข้ึนบน

หนาจอเพ่ือสรางชื่อ จุด คลิกบนสวนของเสนตรงเพ่ือตั้งชื่อ สวนของ

เสนตรง แถบรูปแบบอักษร เราสามารถใชแถบรูปแบบอักษร ดังแสดงใน

ภาพเพ่ือเปลี่ยนชุดแบบอักษร (font) ขนาด (size) แบบ (style) และสี 

เครื่องมือสรางสวนของเสนตรง 

เครื่องมือสรางรังสี 

เครื่องมือสรางเสนตรง 



(color) ของขอความหรือจุดได โดยคลิกท่ีเครื่องมือสรางขอความแลวนํา

รูปมือสีขาวไปชี้ตรงท่ีวางบนหนาชิ้นงานจากนั้นดับเบิ้ลคลิกหรือเลือกเมนู

แสดงผล แลวเลือกแสดงแถบเครื่องมือตัวอักษร จะปรากฏแถบรูปแบบ

อักษรตรงดานลางของหนาจอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใหนักเรียนเขียนชื่อของนักเรียนพรอมเขียนเลขท่ี ไวท่ีมุมดานบนซายของโปรแกรม 

6) เครื่องมือกําหนดเอง 

 

    เครื่องมือกําหนดเองเปนรูปเรขาคณิต หรืออ็อบเจกตท่ีผูใช GSP  

    สรางเก็บไวในโฟลเดอรเครื่องมือกําหนดเอง ใชในการสราง 

    สรางชุดคําสั่ง และแสดงข้ันตอนในการสรางรูปตาง ๆ ใน GSP 

เครื่องมือกําหนดเองประกอบดวยคําสั่งหลายคําสั่ง นักเรียนจะได

เรียนจะไดเรียนรูในคาบตอ ๆ ไป 

 

 

 

 

  

4. เม่ือนักเรียนรูจักเครื่องมือท้ัง 6 แลวครูจะแนะนําเมนูตาง ๆ พอคราว ๆ ซ่ึงมีอยูท้ัง 9 เมนูคือ เมนู

แฟม เมนูแกไข เมนูแสดงผล เมนูสราง เมนูแสดงการแปลง เมนูการวัด เมนูกราฟ เมนูหนาตาง และเมนูวิธีใช 

วางเรียงกันเปนแถว ซ่ึงแตละเมนูก็จะมีคําสั่งยอย ๆ รวมอยูดวย  

แนะนําเมนูคําสั่ง 

 

ขนาด รูปแบบ แถบ

 

สัญลักษณ 

ชุดตัวอักษร 



 การใชเมนูคําส่ังแฟม 

   

เมนูแฟมมีสวนประกอบดังแสดงในตารางนี้ 

ช่ือเมนู ทางลัด หนาท่ี 

แฟมใหม Ctrl + N สรางแฟมเอกสารใหม 

เปด ... Ctrl + O เปดเอกสารท่ีมีอยูแลว 

บันทึก Ctrl + S บันทึกชื่อแฟม 

บันทึกเปน  บันทึกชื่อแฟมใหเปนชื่ออ่ืน 

ปด Ctrl + W ปดแฟมท่ีทํางานอยู 

ทางเลือกเอกสาร ...  เปนการเพ่ิม/ลบจํานวนหนาในแฟมและเปน

การคัดลอก/ลบเครื่องมือ 

ตั้งคาหนากระดาษ …   ตั้งคาหนากระดาษของแฟมงาน 

ตัวอยางกอนพิมพ ...  ตัวอยางแฟมกอนพิมพออกเครื่องพิมพ 

พิมพ ...  พิมพแฟมงาน 

จบการทํางาน Ctrl + Q  

ทางเลือกเอกสาร เปนคําสั่งท่ีใชเพ่ิมหรือลดจํานวนหนาของแฟม

งานท่ีเรากําลังทําอยู โดยการเพ่ิมหนานั้นสามารถเพ่ิมหนาเปลาหรือจะทํา

สําเนาหนาอ่ืนก็ได วิธีการใหไปท่ีเมนูแฟม เลือกทางเลือกเอกสาร จะ

ปรากฏกลองขอความทางเลือกเอกสาร ใหเลือกมุมมองแบบหนา หาก

ตองการเพ่ิมหนากดปุมเพ่ิมหนา หากตองการหนาวางก็ใหเลือกหนาวาง จะ

เกิดหนาวางเพ่ิมใหแตหากตองการจะทําสําเนาหนาอ่ืน ใหเลือกทําสําเนา

แลวเลือกหนาท่ีตองการทําสําเนา โดยเราสามารถทําสําเนาหนาจากแฟม

อ่ืนไดดวย หากตองการลบหนาท่ีไมตองการใช ใหใชลูกศรเลือกหนาท่ีตองการลบ 

แลวกดปุมลบหนา หนานั้นก็จะหายไป 

 



 การใชเมนูแกไข 

 

 

 

 

ช่ือเมนู ทางลัด หนาท่ี ใชกับวัตถุ 

ทํายอนกลับ Ctrl + Z ยกเลิกการทํากอนหนานี้ ใชไดเลย 

เลิกทํายอนกลับ Ctrl + R ยอนกลับไปทําท่ีไดยกเลิกไป ใชไดเลย 

ตัด Ctrl + X ตัดสิ่งท่ีเลือก วัตถุทุกชนิด 

คัดลอก Ctrl + C คัดลอกสิ่งท่ีเลือก วัตถุทุกชนิด 

วางรูป Ctrl + V วางสิ่งตัดหรือคัดลอก วัตถุท่ีตัดถูกหรือคัดลอก 

ลบลาง Del ลบวัตถุท่ีเลือก วัตถุทุกชนิด 

ปุมแสดงการทํางาน 

- ซอน 

- การเคลื่อนไหว 

- การเคลื่อนท่ี 

- การนําเสนอ 

- เชื่อมโยง 

- เลื่อนหนาจอ 

 ปุมสําหรับสรางค่ังใหทํางานตามท่ี

เราตองการ 

เลือกวัตถุใหเหมาะสมกัยการ

ทํางาน 

เลือกท้ังหมด Ctrl + A เลือกวัตถุท้ังหมด วัตถุทุกชนิด 

แยก/รวม  แยกหรือรวมวัตถุ 2 ชิ้น วัตถุ 2 ชิ้น 

แกไขขอกําหนด Ctrl + E แกไขขอกําหนด วัตถุท่ีเหมาะสม 

สมบัติ Alt + ? คุณสมบัติของวัตถุ วัตถุทุกชนิด 

คาพึงใจ  ตั้งคาของการแสดงผลของโปรแกรม ใชไดเลย 

 

 

 

 



 การใชเมนูแสดงผล 

 

 

 

 

 

เมนูแสดงผลมีสวนปะกอบดังแสดงในตารางนี้ 

ช่ือเมนู ทางลัด หนาท่ี ใชกับวัตถุ 

เสน  กําหนดชนิดของเสนเปนเสนประ, 

เสนบางหรือเสนหนา 

วัตถุตรง วงกลม เสนโคง 

สี  กําหนดสีใหกับวัตถุ วัตถุทุกชนิด 

ขอความ  กําหนดแบบอักษรของขอความ ขอความ 

ซอน ... Ctrl + H ซอนหรือแสดงวัตถุ วัตถุทกชนิดรวมถึงขอความ 

แสดงสิ่งท่ีซอนไว

ท้ังหมด 

 แสดงสิ่งท่ีซอนไวท้ังหมด วัตถุทุกชนิดท่ีซอนอยู 

แสดงปาย Ctrl + K แสดงชื่อวัตถุ วัตถุทุกชนิด 

กําหนดชื่อ Alt + / ตั้งชื่อของวัตถุ วัตถุทุกชนิด 

รอย Ctrl + T สรางรอยรอยทางเดินของวัตถุ วัตถุทุกชนิด 

ลบรอย Ctrl + B ลบรอยรอยทางเดินของวัตถุ รอยรอยท่ีเกิดข้ึน 

เคลื่อนไหว Alt +  ทําใหวัตถุเคลื่อนไหว วัตถุทุกชนิด 

เพ่ิมอัตราเร็ว Alt + ] เพ่ิมความเร็วในการเคลื่อนไหว วัตถุท่ีกําลังเคลื่อนไหว 

ลดอัตราเร็ว Alt + [ ลดความเร็วในการเคลื่อนไหว วัตถุท่ีกําลังเคลื่อนไหว 

หยุดการเคลื่อนไหว  หยุดการเคลื่อนไหว วัตถุท่ีกําลังเคลื่อนไหว 

แสดงแถบรูปแบบ

อักษร 

Shift + Ctrl + 

T 

แสดงเครื่องมือในการจัดการ

ขอความ 

เรียกใชไดเลย 

แสดงคําสั่งควบคุม

การเคลื่อนไหว 

 แสดงเครื่องมือในการทําวัตถุ

เคลื่อนไหว 

เรียกใชไดเลย 

ซอนกลองเครื่องมือ  แสดงหรือซอนกลองเครื่องมือ เรียกใชไดเลย 



การใชเมนูการสราง 

เมนูสร้างเป็นเมนูลาํดบัท่ี 4 ของแถบเมนูคาํสั่ง 

ดา้นบน การสร้างวตัถุโดยการใชเ้มนูน้ี จาํเป็นจะตอ้งมี 

การสร้างวตัถุหลกัข้ึนมาก่อน แลว้เราถึงจะใชเ้มนูสร้างน้ี 

ได ้หากเรายงัไม่มีการสร้างหรือเลือกวตัถุหลกัข้ึนมาก่อน 

แลว้กดเลือกไปท่ีเมนูสร้าง จะเกิดตวัจาง ๆ นัน่หมายความ 

วา่เราไม่สามารถสร้างวตัถุใด ๆ ในเมนูนั้นไดเ้ลย แต่ถา้ 

 หากสามารถสร้างวตัถุไดจ้ะเกิด ตวัหนงัสือเขม้สีดาปรากฏ 

ข้ึนในเมนูยอ่ย 

เมนูสรางมีสวนประกอบดังแสดงในตารางนี้ 

ช่ือเมนู ทางลัด หนาท่ี ใชกับวัตถุ 

จุดบนอ็อบเจกต  สรางจุดบนวัตถุท่ีเลือก วัตถุทุกชนิด 

จุดก่ึงกลาง Ctrl + M สรางจุดก่ึงกลาง สวนของเสนตรง 

จุดตัด Ctrl + I สรางจุดตัดของวัตถุ 2 ชิ้น วัตถุ 2 ชิ้น 

สวนของเสนตรง Ctrl + L สรางสวนของเสนตรง จุด 2 จุด 

รังสี  สรางรังสี จุด 2 จุด 

เสนตรง  สรางเสนตรง จุด 2 จุด 

เสนขนาน  สรางเสนขนาน จุด 1 จุด วัตถุตรง 1 เสน 

เสนตั้งฉาก  สรางเสนตั้งฉาก จุด 1 จุด วัตถุตรง 1 เสน 

เสนแบงครึ่งมุม  สรางเสนแบงมุม  จุด 3 จุด 

วงกลมท่ีสรางจากจุด

ศูนยกลางและจุดอ่ืน 

 สรางวงกลม จุด 2 จุด 

วงกลมท่ีสรางจากจุด

ศูนยกลางและรัศมี 

 สรางวงกลม จุด 1 จุด สวนของเสนตรง 

1 เสน 

สวนโคงบนวงกลม  สรางสวนโคงบนวงกลม จุด 3 จุด 

สวนโคงผานจุดสามจุด  สวนโคงบนวงกลม จุด 3 จุด 

บริเวณภายใน Ctrl + P สรางบริเวณภายในรูปปด เสนรอบวงหรือจุดยอดรูป

เหลี่ยม 

โลคัส  สรางเสนทางเดินของวัตถุ วัตถุ 2 ข้ิน 

 

 



กิจกรรมรวบยอด 

5. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยกิจกรรม “รูจักโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad” โดยใหนักเรียนสรางรูปเรขาคณิตตามใจชอบพรอมท้ังเขียนระบุชื่อรูป  

ส่ือการเรียนรู 

1. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

2. เอกสารประกอบการเรียนวิชา Extra GSP 

แหลงการเรียนรู 

 1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 

 2. คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

 3. เอกสารประกอบการอบรม Thai GSP ระดับมัธยมศึกษา (พ้ืนฐาน) 

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ            

   โปรแกรม GSP สําหรับการเรียนการ

สอนคณิตศาสตร เปนการบูรณาการ

สาระท่ีเก่ียว ของกับความรูคณิตศาสตร

และทักษะดานเทคโนโลยีเขาดวยกัน 

โปรแกรม GSP สามารถนํามาใชสรางรูป

เรขาคณิตตาง ๆ ได 

- กิจกรรม รูจัก

โปรแกรม The 

Geometer’s 

Sketchpad 

- กิจกรรม รูจัก

โปรแกรม The 

Geometer’s 

Sketchpad 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู 

ทา ง เ รขาค ณิตและ เครื่ อ ง มือ  เช น                  

วงเวียนและสันตรง รวมท้ังโปรแกรม              

The Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือ

สรางรูปเรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการ

แกปญหา ในชีวิตจริง 

- กิจกรรม รูจัก

โปรแกรม The 

Geometer’s 

Sketchpad 

- กิจกรรม รูจัก

โปรแกรม The 

Geometer’s 

Sketchpad 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 



คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการ

ตอบคําถามและการ

มี ส ว น ร ว ม ใ น ชั้ น

เรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 

สมรรถนะ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

- กิจกรรม รูจัก

โปรแกรม The 

Geometer’s 

Sketchpad 

- กิจกรรม รูจัก

โปรแกรม The 

Geometer’s 

Sketchpad 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต                               เรื่อง การสราง Profile  

วิชา EXTRA GSP 1                กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 1                            ปการศึกษา 2566  เวลา 1 คาบ 

ผูสอน อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวางรูป

เรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

 ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 นักเรียนสามารถแสดงการใชงานและอธิบายเก่ียวกับกลองเครื่องมือตาง ๆ ใน GSP ได 

สาระสําคัญ 

 โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือ GSP สําหรับการเรียนการสอนคณิตศาสตร เปน

การบูรณาการสาระท่ีเก่ียวของกับความรูคณิตศาสตรและทักษะดานเทคโนโลยีเขาดวยกัน โปรแกรม GSP 

สามารถนํามาใชสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ ได  

สาระการเรียนรู 

 ดานความรู       

      อธิบายเก่ียวกับกลองเครื่องมือตาง ๆ ใน GSP ได 

ดานทักษะ/กระบวนการ  

1. แสดงใชงานเครื่องมือท่ีมีในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  

2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค  

1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

 

·



 สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

 กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนเก่ียวกับเครื่องมือและเมนูตางๆของโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

2. ครูสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับประวัติสวนตัว ตัวอยางคําถามเชน นักเรียนจบมาจากโรงเรียนใด มี

ความสามารถพิเศษอะไรบาง เปนตน และนักเรียนเคยทําประวัติสวนตัวของตนเองโดยใชแกรมใดมาบาง 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

3. ครูยกตัวอยางประวัติสวนตัวของตนเองท่ีทําโดยการใชโปรแกรม GSP และอธิบายข้ันตอนการสราง

ดังนี้  

ข้ันตอนการสรางประวัติสวนตัวโดยใชโปรแกรม GSP 

          1. การเปลี่ยนสีพ้ืนหลัง 

 1) ไปท่ีเมนูแกไ้ข  

 

 

 

 

 

 

 2) เลือกเมนูสี 

 

 

 

 

 3) เลือกพื้นหลงัแลว้ให้เลือกสีตามท่ีตอ้งการ 



 

 

 

 

 

 

 

 1) คดัลอกรูปใน Microsoft Word  

 2) นํามาวางในโปรแกรม GSP โดยการคลิกขวาท่ีพ้ืนท่ีวาง แลวเลือกวางรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 สร้างข้อความ 

 

 

 

 1) ไปท่ีกล่องเคร่ืองมือ สร้างขอ้ความ 

 2) ดับเบิ้ลคลิกพ้ืนท่ีวางบนหนาจอ เพ่ือสราง กลองพิมพขอความ 

2. การวางรูป 

3. การสร้างป่มซ่อนแสดง 



 3) พิมพข์อ้ความท่ีตอ้งการ 

  

 สร้างปุ่มซ่อนแสดง 

 1) คลุมดาํท่ีขอ้ความทั้งหมด 

 2) ไปท่ีเมนูแกไ้ข คาํสั่งปุ่มแสดงการทาํงาน เลือก ซ่อนแสดง 

 

 

 

 3) ตรวจสอบปุ่มซ่อนแสดง โดยการคลิกซา้ย 1 คร้ัง  

 

 

 

 

  

1) ไปท่ีเมนูแกไ้ข คาํสั่งปุ่มแสดงการทาํงาน เลือกเช่ือมโยง 

 

  

 

 

 

 

 

4. การสร้างป่มเช่ือมโยง 

  

 



 2) เลือกเมนูเช่ือมโยง เลือก URL แลว้นาํล้ิงคม์าใส่ในกล่องสีขาว แลว้คลิก OK จะไดปุ่้มท่ีสามารถ

 เช่ือมโยงไปล้ิงท่ีตอ้งการได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 1) สร้างส่วนของเส้นตรง AB 

  

 

 2) ไปท่ีกล่องเคร่ืองมือลงจุด แลว้นาํจุดมาวางบนส่วนของเส้นตรง ใหส่้วนของเส้นตรงเปล่ียนเป็น

สีฟ้า แลว้ทดลองดูวา่จุดบนวตัถุจะเคล่ือนท่ีไดเ้ฉพาะอยูบ่นส่วนของเส้นตรงหรือไม่ 

 

 

 3) คลิกเลือกจุดบนส่วนของเส้นตรง ไปท่ีเมนูแกไ้ข เลือกปุ่มแสดงการทาํงาน เลือกปุ่มเคล่ือนไหว 

 

 

 

 

 

5. ป่มเคล่ือนไหวอย่างง่าย 



 4) คลิกท่ีจุด คดัลอกรูปใน Microsoft Word ไปท่ีเมนูแกไข คําสั่งวางรูป 

 

 

 

 

 

 

  

 

 1) เลือกวตัถุท่ีตอ้งการซ่อนทั้งหมด 

  

  

 2) ไปท่ีเมนูแสดงผล คาํสั่งซ่อนอ็อบเจกต ์

 

 

 

 

 

 

 

 

ส่ิงทีค่วรมีใน Profile 

1. ช่ือ ช้ัน เลขที ่

2. ช่ือโรงเรียนในระดับประถมศึกษา (จบจาก

โรงเรียนใด) 

3. ความสามารถพเิศษ 

4. งานอดิเรก (กจิกรรมทีช่อบทาํในเวลาว่าง) 

    

 

6. ซ่อนออ็บเจกต์ 



ตัวอย่าง 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยกิจกรรมท่ี 1 “การสราง Profile” โดยใหนักเรียนสราง

ประวัติสวนตัวของตนเองโดยใชโปรแกรม GSP ในการทํากิจกรรม 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน กิจกรรมท่ี 1 “การสราง Profile” 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู 

 1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 

 2. คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

 3. เอกสารประกอบการอบรม Thai GSP ระดับมัธยมศึกษา (พ้ืนฐาน) 

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ            

   โปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad หรือ GSP สําหรบัการ

เรียนการสอนคณิตศาสตร เปน

การบูรณาการสาระท่ีเก่ียว ของกับ

ความรูคณิตศาสตรและทักษะดาน

เทคโนโลยีเขาดวยกัน โปรแกรม 

กิจกรรมท่ี 1 “การสราง 

Profile” 

กิจกรรมท่ี 1 “การ

สราง Profile” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 



GSP สามารถนํามาใชสรางรูป

เรขาคณิตตาง ๆ ได 

 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง 

รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจนนํา

ความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

กิจกรรมท่ี 1 “การสราง 

Profile” 

กิจกรรมท่ี 1 “การ

สราง Profile” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 

สมรรถนะ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมท่ี 1 “การสราง 

Profile” 

กิจกรรมท่ี 1 “การ

สราง Profile” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

 

  



 

 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต                    เรื่อง การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

วิชา EXTRA GSP 1                 กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 1                          ปการศึกษา 2566  เวลา 1 คาบ  

ผูสอน อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 นักเรียนสามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางสวนของเสนตรงท่ียาวเทากับความยาวของสวน

ของเสนตรงท่ีกําหนดใหได 

 นักเรียนสามารถแบงครึ่งสวนของเสนตรงท่ีกําหนดใหได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตหรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

เราสามารถนําความรูเรื่องของการสรางมุมตรงและมุมฉากมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางสวนของเสนตรงท่ียาวเทากับความยาวของสวน

ของเสนตรงท่ีกําหนดใหได  

 สามารถแบงครึ่งสวนของเสนตรงท่ีกําหนดใหได  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางสวนของเสนตรงท่ียาวเทากับความยาวของสวนของเสนตรงท่ีกําหนดให 

xxx



  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค  

1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

 สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

 1. ครทูบทวนการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตโดยใชสันตรงและวงเวียน  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรายัง

สามารถใช GSP ในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางสวนของเสนตรงท่ี

ยาวเทากับความยาวของสวนของเสนตรงท่ีกําหนดใหและการแบงครึ่งสวนของเสนตรงท่ีกําหนดให 

 3. ข้ันตอนการสรางสวนของเสนตรงท่ียาวเทากับความยาวของสวนของเสนตรงท่ีกําหนดให 

ให AB เปนสวนของเสนตรงท่ีกําหนดให        

  1) กําหนดจุดอิสระใด ๆ 1 จุด บริเวณท่ีวาง สมมติชื่อ จุด C  

  2) เลือกจุด C และสวนของเสนตรง AB ไปท่ีเมนูสราง เลือกคําสั่ง วงกลมท่ีสรางจากจุด

ศูนยกลางและรัศมี จะไดวงกลมท่ีมี C เปนจุดศูนยกลาง มีรัศมียาวเทากับสวนของเสนตรง AB  

  3) เลือกเสนวงกลม C ไปท่ีเมนูสรางเลือกสรางจุดบนเสนรอบวง สมมติชื่อจุด D จากนั้น ลาก

สวนของเสนตรงเชื่อมระหวางจุดศูนยกลางกับจุดอิสระ D จะได สวนของเสนตรง CD ซ่ึงมีความยาวเทากับ

สวนของเสนตรง AB ตามตองการ  

  4) ซอนสวนท่ีไมตองการ โดยเลือกอ็อบเจกตนั้น ๆ แลว ไปท่ีเมนูแสดงผล เลือกซอนอ็อบ

เจกต 

 

 

 

 

 

 

 

สวนของเสนตรงที่กําหนด

m DC = 4.50ซม.
m AB = 4.50ซม.

A B

C

D



 

กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยกิจกรรม 2.1 การสรางสวนของเสนตรงท่ียาวเทากับ

ความยาวของสวนของเสนตรงท่ีกําหนดให โดยใหนักเรียนสรางสวนของเสนตรงท่ียาวเทากับความยาวของสวน

ของเสนตรงท่ีกําหนดให 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.1 “การสรางสวนของเสนตรงท่ียาวเทากับความ

ยาวของสวนของเสนตรงท่ีกําหนดให” 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 

 2. คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

 3. เอกสารประกอบการอบรม Thai GSP ระดับมัธยมศึกษา (พ้ืนฐาน) 

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

   ในการสรางรูปเรขาคณิต

หรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือ

ใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถ

นําความรูเรื่องของการสราง

มุมตรงและมุมฉากมา

ประยุกตใชได 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.1 

“การสรางสวนของ

เสนตรงท่ียาวเทากับความ

ยาวของสวนของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

 

 

-  กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.1 

“การสรางสวนของ

เสนตรงท่ียาวเทากับความ

ยาวของสวนของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  

ใชความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.1 

“การสรางสวนของ

เสนตรงท่ียาวเทากับความ

ยาวของสวนของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.1 

“การสรางสวนของ

เสนตรงท่ียาวเทากับความ

ยาวของสวนของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 



พลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา 

ในชีวิตจริง 

 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1.  มุงม่ันในการทํางาน 

    

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดาน

การคิด 

 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.1 

“การสรางสวนของ

เสนตรงท่ียาวเทากับความ

ยาวของสวนของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.1 

“การสรางสวนของ

เสนตรงท่ียาวเทากับความ

ยาวของสวนของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 

 

  



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต                    เรื่อง การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

วิชา EXTRA GSP 1                 กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 1                          ปการศึกษา 2566  เวลา 1 คาบ  

ผูสอน อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 นักเรียนสามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางสวนของเสนตรงท่ียาวเทากับความยาวของสวน

ของเสนตรงท่ีกําหนดใหได 

 นักเรียนสามารถแบงครึ่งสวนของเสนตรงท่ีกําหนดใหได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตหรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

เราสามารถนําความรูเรื่องของการสรางมุมตรงและมุมฉากมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางสวนของเสนตรงท่ียาวเทากับความยาวของสวน

ของเสนตรงท่ีกําหนดใหได  

  2. สามารถแบงครึ่งสวนของเสนตรงท่ีกําหนดใหได  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการแบงครึ่งสวนของเสนตรงท่ีกําหนดให     

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

  

·



คุณลักษณะอันพึงประสงค  

1. มุงม่ันในการทํางาน 

 สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

 1. ครทูบทวนการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตโดยใชสันตรงและวงเวียน  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรายัง

สามารถใช GSP ในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนีค้รูจะสอนการแบงครึ่งสวนของ

เสนตรงท่ีกําหนดให  

 3. ข้ันตอนการแบงครึ่งสวนของเสนตรงท่ีกําหนดใหทําไดโดยการหาจุดก่ึงกลางของสวนของเสนตรงท่ี

กําหนด 

 ให AB เปนสวนของเสนตรงท่ีกําหนดให 

 วิธีหาจุดก่ึงกลาง 

  1) สรางสวนของเสนตรง XY ใหยาวพอสมควร (เพ่ือกําหนดเปนความยาวรัศมีของวงกลม) 

  2) สรางวงกลมโดย เลือกจุด A และจุด B เปนจุดศูนยกลางของวงกลม เลือกสวนของ

เสนตรง XY เปนรัศมี ไปท่ีเมนูสราง เลือกคําสั่ง วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและรัศมี จะไดวงกลม A และ

วงกลม B ตัดกัน 

  3) ไปท่ีเมนูสราง เลือกสรางจุดตัดของวงกลมท้ัง 2 วง คือท่ีจุด C และจุด D 

  4) สรางสวนของเสนตรง CD และสรางจุดตัด สวนของเสนตรง CD กับสวนของเสนตรง AB 

ตั้งชื่อเปน จุด O 

  5. จะได O เปนจุดแบงครึ่งสวนของเสนตรง AB ท่ีกําหนด 

 

 

 

 

 

 

 

 
OB = 4.63ซม.
AO = 4.63ซม.

m AB
2  = 4.63ซม.

m AB = 9.26ซม.

O

C

D

X Y

A B



กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยกิจกรรมท่ี 2.2 โดยใหนักเรียนการแบงครึ่งสวนของ

เสนตรงท่ีกําหนดให 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.2 “การแบงครึ่งสวนของเสนตรงท่ีกําหนดให” 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู 

 1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 

 2. คูมือครรูายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

 3. เอกสารประกอบการอบรม Thai GSP ระดับมัธยมศึกษา (พ้ืนฐาน) 

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

   ในการสรางรูปเรขาคณิตหรือ

การสรางมุมตาง ๆ เพ่ือใช

แกปญหาและประยุกตใชใน

ชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของการสรางมุมตรง

และมุมฉากมาประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 

2.2 “การแบงครึ่ง

สวนของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

 - กิจกรรมท่ี 2 

หัวขอ 2.2 “การ

แบงครึ่งสวน

ของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง 

รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจนนํา

ความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 

2.2 “การแบงครึ่ง

สวนของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

- กิจกรรมท่ี 2 

หัวขอ 2.2 “การ

แบงครึ่งสวน

ของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 



คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

    

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1.ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 

2.2 “การแบงครึ่ง

สวนของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

- กิจกรรมท่ี 2 

หัวขอ 2.2 “การ

แบงครึ่งสวน

ของเสนตรงท่ี

กําหนดให” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

 

  



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต                    เรื่อง การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

วิชา EXTRA GSP 1                 กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 1                          ปการศึกษา 2566  เวลา 1 คาบ  

ผูสอน อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 นักเรียนสามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางมุมใหมีขนาดเทากับขนาดของมุมท่ีกําหนดใหได 

 นักเรียนสามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการแบงครึ่งมุมท่ีกําหนดใหได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตหรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

เราสามารถนําความรูเรื่องของการสรางมุมตรงและมุมฉากมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู 

 ดานความรู       

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางมุมใหมีขนาดเทากับขนาดของมุมท่ีกําหนดให 

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการแบงครึ่งมุมท่ีกําหนดให 

ดานทักษะ/กระบวนการ  

1. แสดงวิธีการสรางมุมใหมีขนาดเทากับขนาดของมุมท่ีกําหนดให  

 2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

  คุณลักษณะอันพึงประสงค  

1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

·



 สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

 1. ครูทบทวนการสรางสวนของเสนตรงท่ียาวเทากับความยาวของสวนของเสนตรงท่ีกําหนดใหและ

การแบงครึ่งสวนของเสนตรงท่ีกําหนดให  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวาในชั่วโมงนี้จะสอนการสรางมุมใหมีขนาดเทากับขนาดของมุมท่ีกําหนดใหและการแบง

ครึ่งมุมท่ีกําหนดให  

 3. ข้ันตอนการสรางมุมใหมีขนาดเทากับขนาดของมุมท่ีกําหนดให 

 กําหนดมุม ABC ดังรูป 

 

 สรางมุม XYZ ใหมีขนาดเทากับขนาดของมุม ABC ทําไดดังนี้ 

  1) สรางรังสี YZ เพ่ือสรางมุมและสวนของเสนตรง PQ เพ่ือกําหนดเปนรัศมีวงกลม 

  2) คลิกท่ีจุด B และสวนของเสนตรง PQ สรางวงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและรัศมีจาก

เมนูสราง 

หาจุดตัดของวงกลมกับรังสี AB และรังสี BC ตั้งชื่อจุด M และจุด N ตามลําดับ 

 
  3) ใช Y เปนจุดศูนยกลาง รัศมีPQ สรางวงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและรัศมีตัดรังสี YZ 

ท่ีจุดJ 

 4. ใชจุด J เปนจุดศูนยกลางและสวนของเสนตรง MN เปนรัศมีวงกลม เขียนวงกลมตัดเสนรอบวงของ

วงกลม Y ท่ีจุด X ลากรังสี YX จะไดมุม XYZ ซ่ึง m(XYZ) = m(ABC) 



 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยกิจกรรมท่ี 2.3 โดยใหนักเรียนสรางมุมใหมีขนาดเทากับ

ขนาดของมุมท่ีกําหนดให 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.3 “การสรางมุมใหมีขนาดเทากับขนาดของมุมท่ี

กําหนดให” 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู 

 1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 

 2. คูมือครรูายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

 3. เอกสารประกอบการอบรม Thai GSP ระดับมัธยมศึกษา (พ้ืนฐาน) 

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

   ในการสรางรูปเรขาคณิต

หรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือ

ใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถ

นําความรูเรื่องของการสราง

มุมตรงและมุมฉากมา

ประยุกตใชได 

 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.3 

“การสรางมุมใหมีขนาด

เทากับขนาดของมุมท่ี

กําหนดให” 

 - กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.3 

“การสรางมุมใหมีขนาด 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

m∠XYZ = 45.00°

m∠ABC = 45.00°

X

B

P Q

Y

A

C

Z



ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  

ใชความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต

พลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา 

ในชีวิตจริง 

- เรียน กิจกรรมท่ี 2 

หัวขอ 2.3 “การสรางมุม

ใหมีขนาดเทากับขนาด

ของมุมท่ีกําหนดให” 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.3 

“การสรางมุมใหมีขนาด 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

    

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1.ความสามารถในดานการ

คิด 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.3 

“การสรางมุมใหมีขนาด

เทากับขนาดของมุมท่ี

กําหนดให” 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.3 

“การสรางมุมใหมีขนาด

เทากับขนาดของมุมท่ี

กําหนดให” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

 

  



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต                    เรื่อง การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

วิชา EXTRA GSP 1                 กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 1                          ปการศึกษา 2566  เวลา 1 คาบ  

ผูสอน อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 นักเรียนสามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางมุมใหมีขนาดเทากับขนาดของมุมท่ีกําหนดใหได 

 นักเรียนสามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการแบงครึ่งมุมท่ีกําหนดใหได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตหรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

เราสามารถนําความรูเรื่องของการสรางมุมตรงและมุมฉากมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู 

 ดานความรู       

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางมุมใหมีขนาดเทากับขนาดของมุมท่ีกําหนดให 

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการแบงครึ่งมุมท่ีกําหนดให 

ดานทักษะ/กระบวนการ  

  1. แสดงวิธีการแบงครึ่งมุมท่ีกําหนดให       

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค  

1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

expresso



 สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

 1. ครทูบทวนการการสรางมุมใหมีขนาดเทากับขนาดของมุมท่ีกําหนดให  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ข้ันตอนการการแบงครึ่งมุมท่ีกําหนดให 

 ให มุม ABC เปนมุมท่ีกําหนดให 

1) สรางสวนของเสนตรง PQ เพ่ือใชเปนรัศมีของวงกลม 

2) เลือกจุด B เปนจุดศูนยกลาง และเลือกสวนของเสนตรง PQ เปนรัศมี   

 ท่ีเมนูสราง เลือกวงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและรัศมีจะไดวงกลมท่ีมี B เปนจุดศูนยกลาง 

3) เลือกเสนรอบวงของวงกลม B และรังสี BA (รังสีBC)  

 ท่ีเมนูสราง เลือกสรางจุดตัดของวงกลมกับรังสีตั้งชื่อเปนจุด E (และ D ตามลําดับ) 

4) เลือกจุด E และจุด D เปนจุดศูนยกลาง เลือกรัศมีเทากับสวนของเสนตรง PQ  

 เมนูสราง เลือกสรางวงกลม จะไดวงกลม 2 วงตัดกัน 

5) ไปท่ีเมนูสราง สรางจุดตัดของวงกลม E และวงกลม D ใหชื่อจุด B และ F จากนั้นสรางรังสี 

BF 

B

P Q

C

A



6) ไปท่ีเมนูแสดงผล ซอนข้ันตอนการสราง 

 

 

 

กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยกิจกรรมท่ี 2.4 โดยใหนักเรียนสรางมุมและทําการแบง

ครึ่งมุมท่ีกําหนดให 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.4 “การแบงครึ่งมุมท่ีกําหนดให” 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู 

 1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 

 2. คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

 3. เอกสารประกอบการอบรม Thai GSP ระดับมัธยมศึกษา (พ้ืนฐาน) 

 

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

   ในการสรางรูปเรขาคณิต

หรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือ

ใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถ

นําความรูเรื่องของการสราง

มุมตรงและมุมฉากมา

ประยุกตใชได 

 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.4 

“การแบงครึ่งมุมท่ี

กําหนดให” 

 - กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.4 

“การแบงครึ่งมุมท่ี

กําหนดให” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 
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ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  

ใชความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต

พลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา 

ในชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.4 

“การแบงครึ่งมุมท่ี

กําหนดให” 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.4 

“การแบงครึ่งมุมท่ี

กําหนดให” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1.ความสามารถในดานการ

คิด 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.4 

“การแบงครึ่งมุมท่ี

กําหนดให” 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.4 

“การแบงครึ่งมุมท่ี

กําหนดให” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

 

  



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต                    เรื่อง การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

วิชา EXTRA GSP 1                 กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 1                          ปการศึกษา 2566  เวลา 1 คาบ  

ผูสอน อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 นักเรียนสามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางเสนตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเสนตรงท่ี

กําหนดให 

 นักเรียนสามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางเสนตั้งฉากท่ีจุดจุดหนึ่งบนเสนตรงท่ีกําหนดให 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตหรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเรา

สามารถนําความรูเรื่องของการสรางมุมตรงและมุมฉากมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางเสนตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเสนตรงท่ี

กําหนดให 

สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางเสนตั้งฉากท่ีจุดจุดหนึ่งบนเสนตรงท่ีกําหนดให 

 ดานทักษะ/กระบวนการ  

  1. แสดงวิธีการสรางเสนตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเสนตรงท่ีกําหนดให  

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

  

·course



คุณลักษณะอันพึงประสงค  

1. มุงม่ันในการทํางาน 

 สมรรถนะสําคัญ 

 1.ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

 1. ครทูบทวนการสรางมุมใหมีขนาดเทากับขนาดของมุมท่ีกําหนดใหและการแบงครึ่งมุมท่ีกําหนดให 

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

 2. ครูอธิบายวาในชั่วโมงนี้จะสอนการสรางเสนตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเสนตรงท่ี 

 3. ข้ันตอนการสรางเสนตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเสนตรงท่ีกําหนดให 

  1) กําหนดเสนตรง AB และ สรางจุดอิสระอีก 1 จุดสมมติชื่อจุด C อยูหางจากเสนตรง AB 

พอสมควร 

  2) สรางสวนของเสนตรง PQ เพ่ือกําหนดเปนรัศมี 

  3) เลือกจุด C เปนจุดศูนยกลาง เลือกสวนของเสนตรง PQ เปนรัศมี  

    เมนูสราง เลือกสรางวงกลมจากจุดศูนยกลางและรัศมีจะไดวงกลม C ตัด

เสนตรง AB  

   เมนูสราง เลือกสรางจุดตัด สมมติชื่อจุด X และ Y 

  4) เลือก X และ Y เปนจุดศูนยกลาง เลือกสวนของเสนตรง PQ เปนรัศมี 

    เมนูสราง เลือกสรางวงกลม 2 วง สรางจุดตัด สมมติชื่อจุด C และจุด S 

  5) ลากสวนของเสนตรง CS ตัดสวนของเสนตรง AB สมมติชื่อจุด D จะไดสวนของเสนตรง 

CD ตั้งฉากกับเสนตรง AB ท่ีจุด D ตามตองการ 
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  6) ซอนข้ันตอนการสราง 

 

 

 

 

กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนกิจกรรมท่ี 2.5 โดยใหนักเรียนสรางเสนตั้งฉากจากจุด

ภายนอกมายังเสนตรงท่ีกําหนดใหและสรางเสนตั้งฉากท่ีจุดจุดหนึ่งบนเสนตรงท่ีกําหนดให 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.5 “การสรางเสนตั้งฉากจากจุดภายนอกมายัง

เสนตรงท่ีกําหนดให” 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู 

 1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 

 2. คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

 3. เอกสารประกอบการอบรม Thai GSP ระดับมัธยมศึกษา (พ้ืนฐาน) 

 

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

   ในการสรางรูปเรขาคณิต

หรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือ

ใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถ

นําความรูเรื่องของการสราง

มุมตรงและมุมฉากมา

ประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.5 

“การสรางเสนตั้งฉากจาก

จุดภายนอกมายังเสนตรง

ท่ีกําหนดให” 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หวัขอ 2.5 

“การสรางเสนตั้งฉากจาก

จุดภายนอกมายังเสนตรง

ท่ีกําหนดให” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

m∠CDA = 90.00° m∠CDB = 90.00°

D

S

C

P Q

A B



ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  

ใชความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต

พลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา 

ในชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.5 

“การสรางเสนตั้งฉากจาก

จุดภายนอกมายังเสนตรง

ท่ีกําหนดให” 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.5 

“การสรางเสนตั้งฉากจาก

จุดภายนอกมายังเสนตรง

ท่ีกําหนดให” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

    

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1.ความสามารถในดานการ

คิด 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.5 

“การสรางเสนตั้งฉากจาก

จุดภายนอกมายังเสนตรง

ท่ีกําหนดให” 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.5 

“การสรางเสนตั้งฉากจาก

จุดภายนอกมายังเสนตรง

ท่ีกําหนดให” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

 

  



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 8 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต                    เรื่อง การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

วิชา EXTRA GSP 1                 กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 1                          ปการศึกษา 2566  เวลา 1 คาบ  

ผูสอน อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 นักเรียนสามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางเสนตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเสนตรงท่ี

กําหนดให 

 นักเรียนสามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางเสนตั้งฉากท่ีจุดจุดหนึ่งบนเสนตรงท่ีกําหนดให 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตหรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเรา

สามารถนําความรูเรื่องของการสรางมุมตรงและมุมฉากมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางเสนตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเสนตรงท่ี

กําหนดให 

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางเสนตั้งฉากท่ีจุดจุดหนึ่งบนเสนตรงท่ีกําหนดให 

 ดานทักษะ/กระบวนการ  

  1. แสดงวิธีการสรางเสนตั้งฉากท่ีจุดจุดหนึ่งบนเสนตรงท่ีกําหนดให  

   2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค  

1. มุงม่ันในการทํางาน 

booked



 สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

2.  

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางมุมใหมีขนาดเทากับขนาดของมุมท่ีกําหนดใหและการแบงครึ่งมุมท่ีกําหนดให 

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

 2. ครูอธิบายวาในชั่วโมงนี้จะสอนการสรางเสนตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเสนตรงท่ี 

 3. ข้ันตอนการสรางเสนตั้งฉากจากจุดภายนอกมายังเสนตรงท่ีกําหนดให 

1) กําหนดสวนของเสนตรง PQ และสวนของเสนตรง XY เพ่ือเปนรัศมีของวงกลม  

2) เสนตรง AB เปนสวนของเสนตรงท่ีกําหนด C เปนจุด ๆ หนึ่ง บนเสนตรงท่ีกําหนดให 

3) เลือกจุด C เลือกสวนของเสนตรง XY   

 เมนูสราง เลือกวงกลมสรางจากจุดศูนยกลางและรัศมี ไดวงกลม 1 วง  

4) เลือกเสนรอบวงและสวนของเสนตรง AB  

 เมนูสราง เลือกสรางจุดตัด ตั้งชื่อเปนจุด D และ E  

5) เลือกจุด D เปนจุดศูนยกลางของวงกลม และเลือกรัศมียาวเทากับ PQ เขียนวงกลม เลือกจุด E 

เปนจุดศูนยกลางของวงกลม และเลือกรัศมียาวเทากับ PQ เขียนวงกลม   

 เมนูสราง เลือกวงกลมสรางจากจุดศูนยกลางและรัศมี  

6) เลือกเสนรอบวงของวงกลม D และ E   

 เมนูสราง เลือกจุดตัดของวงกลมท้ังสองวง ตั้งชื่อเปนจุด M และ N ลากสวนของเสนตรง MN 

เชื่อม จุดตัดนั้นผานจุด O  

7) จะไดสวนของเสนตรง MO ตั้งฉากกับสวนของเสนตรง AB ตามตองการ 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยกิจกรรมท่ี 2.6 โดยใหนักเรียนสรางเสนตั้งฉากท่ีจุดจุด

หนึ่งบนเสนตรงท่ีกําหนดให 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.6 “การสรางเสนตั้งฉากท่ีจุดจุดหนึ่งบนสวนของ

เสนตรงท่ีกําหนดให” 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู 

 1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 

 2. คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

 3. เอกสารประกอบการอบรม Thai GSP ระดับมัธยมศึกษา (พ้ืนฐาน) 
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การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

   ในการสรางรูปเรขาคณิต

หรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือ

ใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถ

นําความรูเรื่องของการสราง

มุมตรงและมุมฉากมา

ประยุกตใชได 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.6 

“การสรางเสนตั้งฉากท่ีจุด

จุดหนึ่งบนสวนของ

เสนตรงท่ีกําหนดให” 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.6 

“การสรางเสนตั้งฉากท่ีจุด

จุดหนึ่งบนสวนของ

เสนตรงท่ีกําหนดให” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  

ใชความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต

พลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา 

ในชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.6 

“การสรางเสนตั้งฉากท่ีจุด

จุดหนึ่งบนสวนของ

เสนตรงท่ีกําหนดให” 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.6 

“การสรางเสนตั้งฉากท่ีจุด

จุดหนึ่งบนสวนของ

เสนตรงท่ีกําหนดให” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 



สมรรถนะสําคัญ 

1.ความสามารถในดานการ

คิด 

 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.6 

“การสรางเสนตั้งฉากท่ีจุด

จุดหนึ่งบนสวนของ

เสนตรงท่ีกําหนดให” 

- กิจกรรมท่ี 2 หัวขอ 2.6 

“การสรางเสนตั้งฉากท่ีจุด

จุดหนึ่งบนสวนของ

เสนตรงท่ีกําหนดให” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

 

  



 

 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 9 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต    เรื่อง การสรางมุมท่ีมีขนาด 90 45 และ 60 องศา

วิชา EXTRA GSP 1  กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 1                          ปการศึกษา 2566  เวลา 1 คาบ  

ผูสอน อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2  เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 นักเรียนสามารถอธิบายเก่ียวกับการสรางมุมท่ีมีขนาดตาง ๆ ได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตหรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชใน

ชีวิตประจําวันเราสามารถนําความรูเรื่องของการสรางมุมตรงและมุมฉากมาประยุกตใชได  

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางมุมท่ีมีขนาดตาง ๆ ได  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางมุมท่ีมีขนาดตาง ๆ ได            

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม     

 คุณลักษณะอันพึงประสงค  

1. มุงม่ันในการทํางาน 

 สมรรถนะสําคัญ 

2. ความสามารถในดานการคิด 

·



กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

 1. ทบทวนขนาดของมุมแหลม มุมปาน มุมฉาก มุมตรง การแบงครึ่งมุมและการสรางเสนตั้งฉากท่ีจุด

จุดหนึ่งบนเสนตรงท่ีกําหนดให  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูแนะนําวา ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางมุมท่ีมีนาด 90 องศา 45 องศา และ 60 องศา โดยการ

ใช GSP  

 3. ข้ันตอนการสรางมุมท่ีมีนาด 90 องศา 

  1) สรางสวนของเสนตรง AB 

  2) เลือกท่ีจุด A และสวนของเสนตรง AB สรางเสนตั้งฉาก โดยไปท่ีสราง เลือกสรางเสนตั้ง

ฉาก 

  3) สรางจุดอิสระบนเสนตั้งฉากท่ีสราง ตั้งชื่อจุด C 

  4) สรางสวนของเสนตรงเชื่อมจดุ A และ C 

  5) ซอน สวนท่ีไมตองการแสดง 

 

  

 

 

 

 

 

 4. ข้ันตอนการสรางมุมท่ีมีนาด 45 องศา 

  1) สรางสวนของเสนตรง AB 

  2) สรางเสนตั้งฉากท่ีจุด A โดยเลือกท่ีจุด A และสวนของเสนตรง AB ไปท่ีสราง เลือกเสนตั้ง

ฉาก 

  3) สรางจุดอิสระบนเสนตั้งฉากท่ีไดตั้งชื่อ จุด C 

  4) เลือกท่ีจดุ B, A และ C ตามลําดับ เลือกเมนูสราง คําสั่งเสนแบงครึ่งมุม 

 

 

  

 

m∠CAB = 90.00°

A B

C

A B

C



5. ข้ันตอนการสรางมุมท่ีมีนาด 60 องศา 

 1) สรางสวนของเสนตรง AB 

 2) สรางวงกลมท่ีมีจุดศูนยกลางอยูท่ีจุด A โดยเลือกท่ีจุด A และจุด B ไปท่ีเมนูสราง เลือกสราง 

วงกลมจากจุดศูนยกลางและจุดอ่ืน 

 3) สรางวงกลมท่ีมีจุดศูนยกลางอยูท่ีจุด B โดยเลือกท่ีจุด B และจุด A ไปท่ีเมนูสราง เลือกสราง 

วงกลมจากจุดศูนยกลางและจุดอ่ืน 

 4) หาจุดตัดของวงกลมท้ังสองวง ตั้งชื่อจุดตัด เปนจุด C 

 5) เลือกท่ีจุด A และ C สรางรังสี จะไดมุม BAC ท่ีมีขนาดเทากับ 60 องศา 

 6) ซอนสวนท่ีไมตองการแสดง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

กิจกรรมรวบยอด 

6. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยกิจกรรมท่ี 3 “การสรางมุมท่ีมีขนาด 90° 45° และ 60° 

องศา” โดยใหนักเรียนสรางมุมท่ีมีนาด 90 องศา 45 องศา และ 60 องศา เพ่ิมอีกอยางละรูป 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน กิจกรรมท่ี 3“การสรางมุมท่ีมีขนาด 90° 45° และ 60° องศา” 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู 

 1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 

 2. คูมือครูรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

m∠BAC = 60.00°

C

A B

C

A B



 3. เอกสารประกอบการอบรม Thai GSP ระดับมัธยมศึกษา (พ้ืนฐาน) 

 

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

   ในการสรางรูปเรขาคณิต

หรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือ

ใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถ

นําความรูเรื่องของการสราง

มุมตรงและมุมฉากมา

ประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 3 “การสราง

มุมท่ีมีขนาด 90° 45° และ 

60° องศา” 

- กิจกรรมท่ี 3 “การสราง

มุมท่ีมีขนาด 90° 45° และ 

60° องศา” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  

ใชความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต

พลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา 

ในชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 3 “การสราง

มุมท่ีมีขนาด 90° 45° และ 

60° องศา” 

- กิจกรรมท่ี 3 “การสราง

มุมท่ีมีขนาด 90° 45° และ 

60° องศา” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 



สมรรถนะสําคัญ 

1.ความสามารถในดานการ

คิด 

 

- กิจกรรมท่ี 3 “การสราง

มุมท่ีมีขนาด 90° 45° และ 

60° องศา” 

- กิจกรรมท่ี 3 “การสราง

มุมท่ีมีขนาด 90° 45° และ 

60° องศา” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 10 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 การสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิต     เรื่อง การระบายสีและการสรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 

วิชา EXTRA GSP 1  กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1                          ปการศึกษา 2566       เวลา 1 

คาบ 

ผูสอน อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 นักเรียนสามารถอธิบายเก่ียวกับการสรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉากได 

 นักเรียนสามารถอธิบายเก่ียวกับการสรางรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากได 

 นักเรียนสามารถอธิบายเก่ียวกับการระบายสีในพ้ืนท่ีของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตหรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

เราสามารถนําความรูเรื่องของการสรางมุมตรงและมุมฉากมาประยุกตใชได  

สาระการเรียนรู 

 ดานความรู       

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการระบายสีในพ้ืนท่ีของรูปเรขาคณิตได 

  สามารถสรางและอธิบายเก่ียวกับการสรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉากได 

ดานทักษะ/กระบวนการ  

   1. แสดงวิธีการระบายสีในพ้ืนท่ีของรูปเรขาคณิต 

 2. แสดงวิธีการสรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก    

   3. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม    

คุณลักษณะอันพึงประสงค  

·



1. มุงม่ันในการทํางาน 

 สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

 1. ทบทวนการสรางขนาดของมุม 90 องศา  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

 2. ครูอธิบายวาเราจะใชเทคนิคในการสรางมุมขนาด 90 องศา มาชวยในการสรางรูปสามเหลี่ยมท่ีมุม

ฉาก และรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

 3. ข้ันตอนการสรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 

  1) สรางสวนของเสนตรง AB 

  2) เลือกท่ีจุด A และสวนของเสนตรง AB ใชคําสั่งสรางเสนตั้งฉาก จากเมนูสราง 

  3) สรางจุดอิสระบนเสนตั้งฉากท่ีไดตั้งชื่อเปนจุด C 

  4) เชื่อมสวนของเสนตรง AC และ สวนของเสนตรง BC 

  5) ซอนสวนท่ีไมตองการแสดง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 5. การระบายสี 

 การระบายสีบริเวณภายในรูปตาง ๆ ท่ีเกิดจากการสรางสามารถทําไดดังนี้ (ตัวอยางในทีนี้เปนรูป

สี่เหลี่ยม) 

  1) สรางรูปสี่เหลี่ยมใด ๆ ข้ึนมา 1 รูป ตั้งชื่อเปนสี่เหลี่ยม ABCD 

  2) เลือกท่ีจุด A, B, และ C (โดยเรียงไปตามแนวเสน) เลือกท่ีเมนูสราง คําสั่งภายในรูปส

สามเหลี่ยมจะ ไดสีบริเวณภายในรูป 

    

A B

C

m∠CAB = 90.00°

A B

C

m∠CAB = 90.00°

A B

C



 

กิจกรรมรวบยอด 

6. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยกิจกรรมท่ี 8 โดยใหนักเรียนสรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 3 

รูป รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 3 รูป แลวระบายสีใหสวยงาม 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน กิจกรรมท่ี 4 “การระบายสี การสรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก” 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร 

 2. คูมือครรูายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร เลม 1 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

 3. เอกสารประกอบการอบรม Thai GSP ระดับมัธยมศึกษา (พ้ืนฐาน) 

 

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

   ในการสรางรูปเรขาคณิต

หรือการสรางมุมตาง ๆ เพ่ือ

ใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถ

นําความรูเรื่องของการสราง

มุมตรงและมุมฉากมา

ประยุกตใชได 

 

- กิจกรรมท่ี 4 “การ

ระบายสี การสรางรูป

สามเหลี่ยมมุมฉาก” 

- กิจกรรมท่ี 4 “การ

ระบายสี การสรางรูป

สามเหลี่ยมมุมฉาก” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  

ใชความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต

พลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

- กิจกรรมท่ี 4 “การ

ระบายสี การสรางรูป

สามเหลี่ยมมุมฉาก” 

- กิจกรรมท่ี 4 “การ

ระบายสี การสรางรูป

สามเหลี่ยมมุมฉาก” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 



เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา 

ในชีวิตจริง 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1.ความสามารถในดานการ

คิด 

 

- กิจกรรมท่ี 4 “การ

ระบายสี การสรางรูป

สามเหลี่ยมมุมฉาก” 

- กิจกรรมท่ี 4 “การ

ระบายสี การสรางรูป

สามเหลี่ยมมุมฉาก” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

 

 


