
 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 

กิจกรรมท่ี 1           เรื่อง การสรางและสํารวจสมบัติของรูปสามเหล่ียมหนาจั่ว 

วิชา Extar GSP 2   กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
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  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. 1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางและสํารวจสมบัติของรูปสามเหลี่ยม

หนาจั่ว  

 3. ข้ันตอนการสรางและสํารวจสมบัติของรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว   

  1) สรางจุด O โดยใชเครื่องมือลงจุด 

 

 

 

2) คลิกจุด O เขา “เมนูการแปลง”   เลื่อนขนาน  ดวยมุม 0 องศา เปนระยะทาง 5 ไดจุด 

P 

 

 

3) คลิกจุด O และ P เขาเมนู “สราง”   สวนของเสนตรง จากนั้นเขาเมนู “สราง” จดุ

กึงกลาง ตั้งชื่อวาจุด D 

 

 

 

O
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4) เลือกจุด D เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนาน ดวยมุม 90 องศา เปนระยะทาง 4 ซม. 

ไดจุด T 

 

 

 

 

 

เขาเมนู “สราง”  สวนของ5) เลือกจุด T,O และ P 

เสนตรง จะไดสามเหลี่ยม TOP 

 

 

 

 

 

 

6) หากตองการใสสี ใหเลือกจุด T,O,P ตามลําดับ เขาเมนู “สราง”  บริเวณภายในรูปสามเหลี่ยม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7) เลือกจุด O และ T เขาเมนู “วัด”  ระยะทาง จะไดดานประกอบมุมยอด OT = 4.72 

ซม. 

8) เลือกจุด T และ P เขาเมนู “วัด”  ระยะทาง จะไดดานประกอบมุมยอด TP = 4.72 ซม. 

9) เลือกจุด T และ D เขาเมนู “วัด”  ระยะทาง จะไดสวนสูง OP = 5 ซม. 
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10) เลือกจุด T และ D เขาเมนู “วัด”  ระยะทาง จะไดสวนสูง OP = 5 ซม. 

11) สรุปและตอบคําถามในแบบฝกหัดกิจกรรมท่ี 1  

กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยแบบฝกหัด กิจกรรมท่ี 1 เรื่อง การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 

  

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง 

ๆ  เ พ่ื อ ใ ช แ ก ป ญ ห า แ ล ะ

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

เราสามารถนําความรู เรื่อง

ของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

โ ด ย ใ ช โ ป ร แ ก ร ม  The 

Geometer’s Sketchpad 

ไดมาประยุกตใชได 

 

 

 

 

 

- กิจกรรมท่ี 1 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว 

 

 

-  กิจกรรมท่ี 1 

เรื่อง การสรางและสํารวจ

สมบัติของรูปสามเหลี่ยม

หนาจั่ว 

 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 



เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  

ใชความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต

พลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา 

ในชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 1 

เรื่อง การสรางและสํารวจ

สมบัติของรูปสามเหลี่ยม

หนาจั่ว 

 

- กิจกรรมท่ี 1 

เรื่อง การสรางและสํารวจ

สมบัติของรูปสามเหลี่ยม

หนาจั่ว 

 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการ

คิด 

 

- กิจกรรมท่ี 1 

เรื่อง การสรางและสํารวจ

สมบัติของรูปสามเหลี่ยม

หนาจั่ว 

 

- กิจกรรมท่ี 1 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 

 

 

 

 

 

 



 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 

กิจกรรมท่ี 2             เรื่อง การสรางและสํารวจสมบัติของรูปส่ีเหล่ียมดานขนาน 

วิชา Extar GSP 2   กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางและสํารวจสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมดาน

ขนาน  

 3. ข้ันตอนการสรางและสํารวจสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

โจทย จงสรางรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน HOME ท่ีมีฐาน OH ยาว 5 ซม. สูง 4 ซม. พรอมหาพ้ืนท่ี 

1.  สรางจุด H และเลือกจุด H เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนาน ดวยมุม 0 องศา เปนระยะ 5 ซม. 

 

 

 

2. ตั้งชื่อจุดท่ีเกิดใหมวาจุด O ลากสวนของเสนเสนตรง HO 

 

3. เลือกจุด O เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนาน ดวยมุม 90 องศา เปนระยะทาง 4 เซนติเมตร ได

จุด O’ 

 

 

 

 

 

H

OH

O'

OH



4. เลือกจุด O’ และสวนของเสนตรง HO เขาเมนูสราง  เสนขนาน 

 

 

 

 

 

5. ซอนจุด O’ วางจุดอิสระบนเสนขนาน ชื่อจุด M 

6. เลือกจุด O ตามดวยจุด H เขาเมนู “การแปลง”  ระบุเวกเตอร 

7. เลือกจุด M เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนาน ไดจุด M’ เปลี่ยนชื่อเปน E 

 
8. ลากสวนของเสนตรง OM,ME และ HE 

 
9. เลือกจุด O และสวนของเสนตรง HO เขาเมนู “สราง”  เสนขนาน (คลิกขวาทําเปนเสนประ) 

 
10. แสดงสวนสูงโดยเลือกจุด M และเสนประ HO เขาเมนู “สราง”  เสนตั้งฉาก 

 

 
11. เลือกเสนตั้งฉากและเสนตรง MA และซอนเสนตั้งฉาก 

E

OH

M

E

OH

M

E

OH

M

E

OH

M

O'

OH



 
12. เลือกจุด H,O,M,E ตามลําดับ เขาเมนู “สราง”  บริเวณภายในรูปสี่เหลี่ยม 

 
 

13. เลือกจุด M เขาเมนู “แกไข”  ปุมแสดงการทํางาน  เคลื่อนไหว จะได ปุมการแสดงการทํางาน 

 
 

 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยแบบฝกหัด กิจกรรมท่ี 2 เรื่อง การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

  

  

MA = 4.00 ซม.

A

E

OH

M



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง 

ๆ  เ พ่ื อ ใ ช แ ก ป ญ ห า แ ล ะ

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

เราสามารถนําความรู เรื่อง

ของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

โ ด ย ใ ช โ ป ร แ ก ร ม  The 

Geometer’s Sketchpad 

ไดมาประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 2 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

 

 

-  กิจกรรมท่ี 2 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  

ใชความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต

พลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา 

ในชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 2 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

 

- กิจกรรมท่ี 1 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสามเหลี่ยมหนาจั่ว 

 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 



สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการ

คิด 

 

- กิจกรรมท่ี 2 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

 

- กิจกรรมท่ี 2 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมดานขนาน 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 

กิจกรรมท่ี 3                เรื่อง การสรางและสํารวจสมบัติของรูปส่ีเหล่ียมคางหมู 

วิชา Extar GSP 2   กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                         ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางและสํารวจสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมคาง

หมู 

 3. ข้ันตอนการสรางและสํารวจสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

โจทย จงสรางรูปสี่เหลี่ยมคางหมู THAI ใหมีดานคูขนานยาว 5 และ 3 ซม. สูง 4 ซม. 

1. สรางจุด T และสรางสวนของเสนตรง TH ยาว 5 ซม. โดยการเลื่อนขนานจุด T 

 

 

 

2. เลือกจุด T เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนานเชิงข้ัวเปนระยะ 4 ซม. ดวยมุม 90 องศา ไดจุด T’ 

 
 

 

 

 

 

T'

HT

HTT



3. เลือกจุด T’ และสวนของเสนตรง TH เขาเมนู “สราง”  เสนขนาน (คลิกขวาทําเปนเสนประ) 

 
 

4. ซอนจุด T’ และสรางจุดอิสระ I บนเสนตรง 

 
5. เลือกจุด I เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนานเชิงข้ัวเปนระยะ 3 ซม. ดวยมุม 0 องศา ไดจุด I’ 

 
6. เปลี่ยนชื่อจุด I’ เปนจุด A ลากสวนของเสนตรง IA,TI และ HA 

 
7. เลือกจุด I เขาเมนู “การแกไข”  ปุมแสดงการทํางาน  เคลื่อนไหว จะไดปุมแสดงการ

เคลื่อนไหว 

 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยแบบฝกหัด กิจกรรมท่ี 3 เรื่อง การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

T'

HT

HT

I

I'

HT

I

A

HT

I



ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง 

ๆ  เ พ่ื อ ใ ช แ ก ป ญ ห า แ ล ะ

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

เราสามารถนําความรู เรื่อง

ของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

โ ด ย ใ ช โ ป ร แ ก ร ม  The 

Geometer’s Sketchpad 

ไดมาประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 3 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

 

 

-  กิจกรรมท่ี 3 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  

ใชความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและ

สันตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad 

หรือโปรแกรมเรขาคณิต

พลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา 

ในชีวิตจริง 

 

- กิจกรรมท่ี 3 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

 

- กิจกรรมท่ี 3 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 



เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานให 

  บรรลุตามเปา   

  หมายและมีสวน 

  รวมในการแสดง 

  ความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง 

  สมํ่าเสมอและเขา 

  เรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการ

คิด 

 

- กิจกรรมท่ี 3 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

 

- กิจกรรมท่ี 3 เรื่อง 

การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 

กิจกรรมท่ี 4                  เรื่อง การสรางและสํารวจสมบัติของรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูน 

วิชา Extar GSP 2   กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางและสํารวจสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมขนม

เปยกปูน 

 3. ข้ันตอนการสรางและสํารวจสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

 

 โจทย จงสรางรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน BIGC ท่ีมีดานยาว 4 ซม. และสํารวจวาจะมีพ้ืนท่ีมากท่ีสุดเม่ือ

รูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูนมีรูปรางเปนอยางไร 

1. สรางจุด B เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนาน ดวยมุม 0 องศา เปนระยะ 4 ซม. ไดจุด I สรางสวน

ของเสนตรง BI 

 

 

 

2. คลิกจุด B และ I เขาเมนู “สราง”  วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและจุดอ่ืน 

 

IB

B IB



3. วางอิสระ C บนวงกลม จากนั้นคลิกจุด B และ I เขาเมนู “การแปลง”  ระบุเวกเตอร 

4. คลิกจุด C เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนาน ไดจุด C’ จากนั้นเปลี่ยนชื่อเปนจุด G 

 
5. ลากสวนของเสนตรง BC,CG,IG และเปลี่ยนเสนรอบวงใหเปนเสนประ 

 
 

 

6. เลือกจุด B,I,G,C ตามลําดับ เขาเมนู “สราง”  บริเวณภายในรูปสี่เหลี่ยม จากนั้นเขาเมนู “วัด” 

 พ้ืนท่ี 

 

G

IB

C

G

IB

C



 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยแบบฝกหัด กิจกรรมท่ี 4 เรื่อง การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

  

การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชใน

ชีวิ ตประจํ าวัน เราสามารถนํ า

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิต

ต า ง  ๆ  โดย ใช โปรแกรม  The 

Geometer’s Sketchpad ไดมา

ประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 4 เรื่อง 

การสรางและสํารวจ

สมบัติของรูปสี่เหลี่ยม

ขนมเปยกปูน 

 

 

-  กิจกรรมท่ี 4 

เรื่อง การสราง

และสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยม

ขนมเปยกปูน 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง 

รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจนนํา

ความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 4 เรื่อง 

การสรางและสํารวจ

สมบัติของรูปสี่เหลี่ยม

คางหมูขนมเปยกปูน 

 

- กิจกรรมท่ี 4 

เรื่อง การสราง

และสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยม

ขนมมเปยกปูน 

 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 



คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

    

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุตาม

เปาหมายและมีสวนรวมใน

การแสดงความคิดเห็น 

- มาเรียนอยางสมํ่าเสมอ

และเขาเรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 4 

เรื่อง การสรางและ

สํารวจสมบัติของรูป

สี่เหลี่ยมขนมเปยกปูน 

 

- กิจกรรมท่ี 4 

เรื่อง การสราง

และสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยม

ขนมเปยกปูน 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 

กิจกรรมท่ี 5        เรื่อง การสรางและสํารวจสมบัติของรูปส่ีเหล่ียมรูปวาว 

วิชา Extar GSP 2   กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


 

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค  

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางและสํารวจสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมรูป

ว า ว 

 3. ข้ันตอนการสรางและสํารวจสมบัติของรูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 

 

 โจทย จงสรางรูปสี่เหลี่ยมรูปวาว GAME ใหมีเสนทแยงมุม GM ยาว 6 ซม. และ AE ยาว 4 ซม. 

1. สรางจุด G เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนาน ดวยมุม 0 องศา เปนระยะ 6 ซม. ไดจุด G’ เปลี่ยน

ชื่อเปนจุด M ลากสวนของเสนตรง GM 

     
2. สรางจุดอสิระ O บนสวนของเสนตรง GM 

 
3. เลือกจุด O เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนาน ดวยมุม 90 องศา เปนระยะทาง 2 ซม. ไดจุด O’ 

เปลี่ยนชื่อเปน E  

G

MG O

MG



 
 

 

4. เลือกจุด O เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนาน ดวยมุม -90 องศา เปนระยะทาง 2 ซม. ไดจุด O’ 

เปลี่ยนชื่อเปน A 

 

5. สรางสวนของเสนตรง GA,AM,ME,AE และ EG 

 

 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยแบบฝกหัด กิจกรรมท่ี 5 เรื่อง การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

  

E

MG O

A

E

MG O

A

E

MG O



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชใน

ชีวิ ตประจํ าวัน เราสามารถนํ า

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิต

ต า ง  ๆ  โดย ใช โปรแกรม  The 

Geometer’s Sketchpad ไดมา

ประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 5 

เรื่อง การสรางและ

สํารวจสมบัติของรูป

สี่เหลี่ยมรูปวาว 

 

 

-  กิจกรรมท่ี 5 เรื่อง 

การสรางและสํารวจ

สมบัติของรูปสี่เหลี่ยม

รูปวาว 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง 

รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจนนํา

ความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 5 

เรื่อง การสรางและ

สํารวจสมบัติของรูป

สี่เหลี่ยมรูปวาว 

 

- กิจกรรมท่ี 5 เรื่อง 

การสรางและสํารวจ

สมบัติของรูปสี่เหลี่ยม

รูปวาว 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

    

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุตาม

เปาหมายและมีสวนรวมใน

การแสดงความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง สมํ่าเสมอ

และเขาเรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 5 

เรื่อง การสรางและ

สํารวจสมบัติของรูป

สี่เหลี่ยมรูปวาว 

 

- กิจกรรมท่ี 5 

เรื่อง การสรางและ

สํารวจสมบัติของรูป

สี่เหลี่ยมรูปวาว 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 



 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 

กิจกรรมท่ี 6           เรื่อง การแสดงคาพาย ( )π  

วิชา Extar GSP 2   กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการแสดงคาพาย ( )π   

 3. ข้ันตอนการสรางสื่อการแสดงคาพาย ( )π  

 

 โจทย จงสรางการแสดงคาพาย ( )π  

1. เลือกเครื่องมือสรางวงกลม  สรางวงกลม  1 รูปใหมีรัศมียาวพอสมควร ไดวงกลม O 

 

2. ซอนจุดบังคับรัศมี (ท่ีเกิดมาพรอมกับวงกลม) จุดอิสระ A มาวางบนเสนรอบวง 

 
 

3. ลากรัศมี OA จากนั้นวางจุดอิสระ B บนรัศมี OA  

O

O

A



 
4. เลือกจุด B แลวคลิกขวา เปลี่ยนสีจุด B เปนสีตามความชอบ และคลิกขวาอีกครั้ง “สรางรอยจุด” 

5. เลือกจุด A และ B เขาเมนู “แกไข” ปุมแสดงการทํางานการเคลื่อนไหว 

 

 

 

 

 

 

 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยแบบฝกหัด กิจกรรมท่ี 5 เรื่อง การสรางและสํารวจสมบัติ

ของรูปสี่เหลี่ยมรูปวาว 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

O

A

B



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือ

ใช แกปญหาและประยุ กต ใ ช ใน

ชีวิตประจําวันเราสามารถนําความรู

เรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

โดยใชโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 6 เรื่อง 

การแสดงคาพาย 

( )π  

 

-  กิจกรรมท่ี 6 

เรื่อง การแสดงคา

พาย ( )π  

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ 

เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad หรือโปรแกรม

เรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิต

จริง 

- กิจกรรมท่ี 6 เรื่อง 

การแสดงคาพาย 

( )π  

 

 

- กิจกรรมท่ี 6 เรื่อง 

การแสดงคาพาย 

( )π  

 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการ

ตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้น

เรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุตาม

เปาหมายและมีสวนรวมใน

การแสดงความคิดเห็น 

- มาเรียนอยางสมํ่าเสมอ

และเขาเรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 6 เรื่อง 

การแสดงคาพาย 

( )π  

 

- กิจกรรมท่ี 6 เรื่อง 

การแสดงคาพาย 

( )π  

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 



 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7 

กิจกรรมท่ี 7           เรื่อง การสรางแผนภูมิวงกลม  

วิชา Extar GSP 2   กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางแผนภูมิวงกลม  

 3. ข้ันตอนการสรางสื่อการสรางแผนภูมิวงกลม 

 โจทย จงสรางแผนภูมิรูปวงกลม จากขอมูลตอไปนี้ 

 คาใชจายประจําวันของหนูแดงท่ีไดรับจากคุณแม เปนดังนี้ 

 คารถ 30 บาท คาอาหาร 40 บาท คาอุปกรณ 20 บาท คาอ่ืน ๆ 10 บาท 

1. สรางพารามิเตอรแทนขอความ โดยเขาเมนู “กราฟ”  พารามิเตอรใหม ทําใหครบ 4 รายการ 

คารถ = 30 

อาหาร = 40 

อุปกรณ = 20 

อ่ืน ๆ = 10  

2. รวมคาใชจายท้ังหมด โดยเขาเมนู “วัด”  คํานวณ แลวคลิก คารถ + อาหาร + อุปกรณ + อ่ืน ๆ 

เม่ือคลิกตกลงจะไดเทากับ 100 

 



จะเห็นวาคาใชจายท้ังหมดชื่อยาวไป จึงเปลี่ยน คารถ+อาหาร+อุปกรณ+อ่ืน ๆ = 100 เปน “รวม = 100” 

โดยคลิกขวา  กําหนดชื่อการวัด  ปาย แลวพิมพคําวา “รวม”  

 

 

 

 

 

 

3. คํานวณหามุมรอบจุดศูนยกลางของท้ัง 4 รายการ ดังตัวอยาง (ตองใสหนวยเปนองศาดวย) 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. ทําจนครบท้ัง 4 รายการ จะไดขนาดของมุมรอบจุดศูนยกลางของแตละรายการ  

 
5. เริ่มตนสรางแผนภูมิรูปวงกลม โดยสรางวงกลมข้ึนมา 1 รูป พรอมรัศมี 1 เสน 

 

  

อื่น ๆ( )
100( )⋅360° = 36.00°

อุปกรณ

100( )⋅360° = 72.00°

อาหาร

100( )⋅360° = 144.00°

คารถ

รวม( )⋅360° = 108.00°

A B



6. จากนั้นเริ่มสรางแผนรูปภูมิรูปวงกลม โดยเริ่มสรางขนาดของมุมของคารถกอน ดังนี้ 

- ดับเบิ้ลคลิกจุด A แลวเลือกรัศมี AB และจุด B เขาเมนู “การแปลง”  หมุน โยคลิกท่ีมุมของ

คารถ (ท่ีคํานวณในขอ 6) จะได มุม BAC กาง 108 องศา ดังรูป 

 

 

 

 

 

 

7. ดับเบิลคลิกจุด A แลวเลือกรัศมี AC และจุด C เขาเมนู “การแปลง”  หมุน โดยคลิกท่ีมุมของ 

คาอาหาร (ท่ีคํานวณในขอ 6) จะไดมุม CAD กาง 144 องศา ดังรูป 

 

 
8. ทําจนครบ 4 รายการ จะไดมุมรวมกัน 360 องศาพอดี 

9. ลงสีแผนภูมิรูปวงกลม ทีละสวน โดยคลิกจุด A,B,C (จุดก่ึงกลาง+2 จุดบนวงกลมทิศทวนเข็มนาฬิกา) 

ตามลําดับ เขาเมนู “สราง”  สวนโคงบนวงกลม จะไดสวนโคง CB  

 

  

m∠CAD = 144.00°
m∠BAC = 108.00°

D

C

A B

m∠BAC = 108.00°
C

A B



10. คลิกสวนโคง CB เขาเมนู “สราง”  บริเวณภายในสวนโคง  เซกเตอรของสวนโคง 

 

 

11. ทําจนครบท้ัง 4 สวนและวงสีตาง ๆ ใหสวยงาม 

 
ใหนักเรียนสรางกราฟงกลมคาใชจายของตัวเองในแตละวัน 

 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยทบทวนกิจกรรมท่ี 6 เรื่อง การสรางแผนภูมิวงกลม 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชใน

ชีวิ ตประจํ าวัน เราสามารถนํ า

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิต

ต า ง  ๆ  โดย ใช โปรแกรม  The 

Geometer’s Sketchpad ไดมา

ประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 7 เรื่อง 

การสรางแผนภูมิ

วงกลม 

 

-  กิจกรรมท่ี 7 เรื่อง 

การสรางแผนภูมิ

วงกลม  
 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง 

รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจนนํา

ความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 7 เรื่อง 

การสรางแผนภูมิ

วงกลม 

 

 

- กิจกรรมท่ี 7 เรื่อง 

การสรางแผนภูมิ

วงกลม 

 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

    

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุตาม

เปาหมายและมีสวนรวม

ในการแสดงความคิดเห็น 

- มาเรียนอยางสมํ่าเสมอ

และเขาเรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 7 เรื่อง 

การสรางแผนภูมิ

วงกลม 

 

 

- กิจกรรมท่ี 7 เรื่อง 

การสรางแผนภูมิ

วงกลม 

 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 8 

กิจกรรมท่ี 8              เรื่อง การสรางตนไมเคล่ือนไหวได (Pythagorean Tree) 

วิชา Extar GSP 2    กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


 

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางตนไมเคลื่อนไหวได (Pythagorean 

Tree)  

 3. ข้ันตอนการสรางสื่อการสรางตนไมเคลื่อนไหวได (Pythagorean Tree) 

1. สรางรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส โดยการหมุน ดังรูป 

 
2. คลิกดาน DC เขาเมนู “สราง”  จุดก่ึงกลาง จะไดจุด O แบงครึ่งดาน DC 

CD

B A



 
3. เลือกจุด O,C,D ตามลําดับ เขาเมนู “สราง”  สวนโคงบนวงกลม  

 
4. สรางจุดอิสระ E บนสวนโคง DC ลาก DE และ EC จากนั้นซอนสวนโคง DC และจุด O 

 
5. ใสสีของรูปสามเหลี่ยม EDC โดยเลือกจุด E,D,C เขาเมนู “สราง”  บริเวณภายในรูปสามเหลี่ยม 

6. ใสสีของรูปสี่เหลี่ยม ABCD โดยเลือกจุด A,B,D,C เขาเมนู “สราง”  บริเวณภายในรูปสี่เหลี่ยม 

 
7. คลิกจุด A และ B เขาเมนู “การแปลง”  ทําซํ้า จากนั้นคลิดจุด D และ E จะไดดังรูป 

O
CD

B A

O
CD

B A

O
CD

B A

E

O
CD

B A

E

O
CD

B A

E



 
8. จากนั้นคลิก โครงสราง  เพ่ิมการสงใหม แลงคลิกจุด E และ D จากนั้น คลิกทําซํ้า จะไดตนไมดัง

รูป 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยทบทวนกิจกรรมท่ี 8 “การสรางตนไมเคลื่อนไหวได 

(Pythagorean Tree)” 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ค ว า ม รู เ รื่ อ ง ข อ ง ส ร า ง รู ป

เรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม 

The Geometer’s Sketchpad 

ไดมาประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 8 “การ

สรางตนไมเคลื่อนไหว

ได (Pythagorean 

Tree)” 

 

-  กิจกรรมท่ี 8 “การ

สรางตนไมเคลื่อนไหว

ได (Pythagorean 

Tree)” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสัน

ตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจน

นําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 8 “การ

สรางตนไมเคลื่อนไหว

ได (Pythagorean 

Tree)” 

 

 

- กิจกรรมท่ี 8 “การ

สรางตนไมเคลื่อนไหว

ได (Pythagorean 

Tree)” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

    

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุตามเปา  

หมายและมีสวน รวมในการ

แสดงความคิดเห็น 

- มาเรียนอยางสมํ่าเสมอและ

เขาเรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 8 “การ

สรางตนไมเคลื่อนไหว

ได (Pythagorean 

Tree)” 

 

- กิจกรรมท่ี 8 “การ

สรางตนไมเคลื่อนไหว

ได (Pythagorean 

Tree)” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 9 

กิจกรรมท่ี 9                  เรื่อง การสรางกิ่งไมสวยงาม 

วิชา Extar GSP 2    กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


 

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางก่ิงไมสวยงาม 

 3. ข้ันตอนการสรางสื่อการสรางก่ิงไมสวยงาม 

1. สรางสวนของเสนตรง AB มนแนวตั้ง ใหยาวพอสมควร (กดปุม Shift เพ่ือใหเสนตั้งตรง) 

2. สรางจุด C แบงครึ่งสวนของเสนตรง AB 

3. สรางจุด E แบงครึ่งสวนของเสนตรง AC (ตองสรางสวนของเสนตรง AC กอน)  

4. สรางจุด D แบงครึ่งสวนของเสนตรง BC (ตองสรางสวนของเสนตรง BC กอน) 

5. เลือกจุด B,D ตามลําดับ เขาเมนู “สราง”  วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและจุดอ่ืน 

6. เลือกจุด D,B ตามลําดับ เขาเมนู “สราง”  วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและจุดอ่ืน 

7. เลือกจุด C,E ตามลําดับ เขาเมนู “สราง”  วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและจุดอ่ืน 

8. เลือกจุด E,C ตามลําดับ เขาเมนู “สราง”  วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและจุดอ่ืน 

9. เลือกวงกลม B และวงกลม D เขาเมนู “สราง”  จุดตัด จะไดจุดตัด G และ F 

10. เลือกวงกลม D และวงกลม C เขาเมนู “สราง”  จุดตัด จะไดจุดตัด I และ H 

11. สรางสวนของเสนตรง EH,EI,CF และ CG จากนั้นใหซอนวงกลมท้ัง 3 วง 
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12. เลือกจุก A,B ตามลําดับ เขาเมนู “การแปลง”  ทําซํ้า จากนั้นเลือกจุด E ตามดวย H 

13. คลิกโครงสราง  เพ่ิมการสงใหม จากนั้นเลือกจุด C ตามดวย F 

14. คลิกโครงสราง  เพ่ิมการสงใหม จากนั้นเลือกจุด D ตามดวย B 

15. คลิกโครงสราง  เพ่ิมการสงใหม จากนั้นเลือกจุด C ตามดวย G 

16. คลิกโครงสราง  เพ่ิมการสงใหม จากนั้นเลือกจุด E ตามดวย I แลวเลือกทําซํ้า 

 
17. คลิกท่ียอดตนไม ใสสีตามใจชอบ 
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 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยทบทวนกิจกรรมท่ี 9 “การสรางก่ิงไมสวยงาม” 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

  



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ค ว า ม รู เ รื่ อ ง ข อ ง ส ร า ง รู ป

เรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม 

The Geometer’s Sketchpad 

ไดมาประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 9 “การ

สรางก่ิงไมสวยงาม” 

 

-  กิจกรรมท่ี 9 “การ

สรางก่ิงไมสวยงาม” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสัน

ตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจน

นําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 9 “การ

สรางก่ิงไมสวยงาม” 

 

 

- กิจกรรมท่ี 9 “การ

สรางก่ิงไมสวยงาม” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุตาม

เปาหมายและมีสวนรวมใน

การแสดงความคิดเห็น 

- มาเรียนอยาง สมํ่าเสมอ

และเขาเรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 9 “การ

สรางก่ิงไมสวยงาม” 

 

- กิจกรรมท่ี 9 “การ

สรางก่ิงไมสวยงาม” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 

 



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 10 

กิจกรรมท่ี 10      เรื่อง การสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอลจากรูปแปดเหล่ียมดานเทามุมเทา 

วิชา Extar GSP 2    กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


 

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอลจากรูปแปด

เหลี่ยมดานเทามุมเทา 

 3. ข้ันตอนการสรางสื่อการสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอลจากรูปแปดเหลี่ยมดานเทามุมเทา 

 

โจทย จงสรางศิลปะแบบเฟคตอลจากรูปแปดเหลี่ยมดานเทามุมเทา 

1. ลากสวนของเสนตรง AB ยาวพอสมควร 

 
 

2. ดับเบิลคลิกจุด A เลือก AB (ท้ังจุดและเสน) เขาเมนู “การแปลง”  หมุน 135 องศา (เนื่องจากมุม

ภายในของรูปแปดเหลี่ยมดานเทามุมเทากางมุมละ 135 องศา) จะไดมุม CAB กาง 135 องศา 

 

A B



 
3. ดับเบิลคลิกเฉพาะจุด C (โดย AB จะถูกเลือกยูแลว) สั่งหมุนเทาเดิมไปเรื่อย ๆ จนไดแปดเหลี่ยม 

 
4. เลือกดาน AB และ AC เขาเมนู “สราง”  จุดก่ึงกลาง ตั้งชื่อวา จุด K และจุด M ตามลําดับ 

 

 
 

5. เลือกจุด A ตามดวยจุด B เขาเมนู “การแปลง”  ทําซํ้า ตามดวยจุด M (ดังรูป) 

 

 

 

 

C

A B

K

M

C

A B



 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยทบทวนกิจกรรมท่ี 10 “การสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอล

จากรูปแปดเหลี่ยมดานเทามุมเทา” 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

  



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชใน

ชีวิ ตประจํ าวัน เราสามารถนํ า

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิต

ต า ง  ๆ  โดย ใช โปรแกรม  The 

Geometer’s Sketchpad ไดมา

ประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 10 

“การสรางรูปศิลปะ

แบบแฟคตอลจากรูป

แปดเหลี่ยมดานเทา

มุมเทา” 

 

-  กิจกรรมท่ี 10 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปแปดเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง 

รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจนนํา

ความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 10 

“การสรางรูปศิลปะ

แบบแฟคตอลจากรูป

แปดเหลี่ยมดานเทา

มุมเทา” 

 

 

- กิจกรรมท่ี 10 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปแปดเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุตาม

เปาหมายและมีสวนรวมใน

การแสดงความคิดเห็น 

- มาเรียนอยางสมํ่าเสมอ

และเขาเรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 10 

“การสรางรูปศิลปะ

แบบแฟคตอลจากรูป

แปดเหลี่ยมดานเทา

มุมเทา” 

- กิจกรรมท่ี 10 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปแปดเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 11 

กิจกรรมท่ี 11        เรื่อง การสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอลจากรูปหกเหล่ียมดานเทามุมเทา 

วิชา Extar GSP 2    กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


 

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอลจากรูปแปด

เหลี่ยมดานเทามุมเทา 

 3. ข้ันตอนการสรางสื่อการสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอลจากรูปหกเหลี่ยมดานเทามุมเทา 

 

 โจทย สรางรูปศิลปะแบบเฟคตอลจากรูปหกเหลี่ยมดานเทา โดยวิธีการยอ – ขยายและทําซํ้า 

1. ลากสวนของเสนตรง AB ยาวพอสมควร 

2. ดับเบิลคลิกจุด A เลือก AB (ท้ังจุดและเสน) เขาเมนู “การแปลง”  หมุน 120 องศา (เนื่องจากมุม

ภายในของรูปแปดเหลี่ยมดานเทามุมเทากางมุมละ 120 องศา) จะไดมุม CAB กาง 120 องศา 

3. ดับเบิลคลิกเฉพาะจุด C (โดย AB จะถูกเลือกอยูแลว) สั่งหมุนเทาเดิมไปเรื่อย ๆ จนไดรูปหกเหลี่ยม 

 



 
 

4. ดับเบิลคลิกจุด B และคลิกจุด A เขาเมนู “การแปลง”  ยอ/ขยาย ใสอัตราสวนเปน 1 ตอ 5 ตั้งชื่อ

จุดท่ีไดจากการ ยอ/ขยาย ใหเปน จุด K 

 

 
5. ดับเบิลคลิดจุด A และคลิกจุด C เขาเมนู “การแปลง”  ยอ/ขยาย ใสอัตราสวนเปน 1 ตอ 5 ตั้ง

ชื่อจุดท่ีไดจากการ ยอ/ขยาย ใหเปน จุด M 

 
6. เลือกจุด A ตามดวยจุด B เขาเมนู “การแปลง” ทําซํ้า คลิกจุด K ตามดวยจุด M แลว เลือก 

ทําซํ้า 

 

 

C

A B

K

C

A B

M
K

C

A B



 

 
 

 

 

 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยทบทวนกิจกรรมท่ี 11 “การสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอล

จากรูปหกเหลี่ยมดานเทามุมเทา” 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

  

M
K

C

A B



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือ

ใช แกปญหาและประยุ กต ใ ช ใน

ชีวิตประจําวันเราสามารถนําความรู

เรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

โดยใชโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 11 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปหกเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

 

-  กิจกรรมท่ี 11 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปหกเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ 

เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad หรือโปรแกรม

เรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูป

เรขาคณิต ตลอดจนนําความรู

เก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิต

จริง 

- กิจกรรมท่ี 11 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปหกเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

 

 

- กิจกรรมท่ี 11 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปหกเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุ

ตามเปาหมายและมีสวน 

รวมในการแสดงความ

คิดเห็น 

- มาเรียนอยางสมํ่าเสมอ

และเขาเรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 11 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปหกเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

- กิจกรรมท่ี 11 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปหกเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 



 

 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 12 

กิจกรรมท่ี 12       เรื่อง การสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอลจากรูปสามเหล่ียมดานเทามุมเทา 

วิชา Extar GSP 2    กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566   เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


 

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอลจากรูป

สามเหลี่ยมดานเทามุมเทา 

 3. ข้ันตอนการสรางสื่อการสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอลจากรูปสามเหลี่ยมดานเทามุมเทา 

 

  โจทย สรางรูปศิลปะแบบเฟคตอลจากรูปสามเหลี่ยมดานเทา โดยวิธีการยอ – ขยายและ

ทําซํ้า 

1. ลากสวนของเสนตรง AB ยาวพอสมควร 

2. ดับเบิลคลิกจุด A เลือก AB (ท้ังจุดและเสน) เขาเมนู “การแปลง”  หมุน 60 องศา 

3. ดับเบิลคลิกเฉพาะจุด C (โดย AC ถูกเลือกอยูแลว) สั่งหมุน 60 องศา จะไดรูปสามเหลี่ยม 

 



 
4. คลิกดาน AB,BC,CA เขาเมนู “สราง”  จุดก่ึงกลาง จากนั้นใสชื่อจุด F,E,D ตามลําดับ 

 

 
5. เริ่มเตนการทําซํ้า ดวยการคลิกจุด B ตามดวยจุด A เขาเมนู “การแปลง”  ทําซํ้า คลิกจุด F ตาม

ดวยจุด E 

 
6. คลิกโครงสราง  เพ่ิมการสงใหม เลือกจุด E ตามดวยจุด D  

 

 

B

C

A

D E

F B

C

A



 
 

7. คลิกโครงสราง  เพ่ิมการสงใหม เลือกจุด D ตามดวยจุด F 

เลือกทําซํ้า  

 

 

 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยทบทวนกิจกรรมท่ี 12 “การสรางรูปศิลปะแบบแฟคตอล

จากรูปหกเหลี่ยมดานเทามุมเทา” 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

  

D E

F B

C

A



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชใน

ชีวิ ตประจํ าวัน เราสามารถนํ า

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิต

ต า ง  ๆ  โดย ใช โปรแกรม  The 

Geometer’s Sketchpad ไดมา

ประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 12 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปสามเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

 

-  กิจกรรมท่ี 12 “การ

สรางรูปศิลปะแบบ

แฟคตอลจากรูป

สามเหลี่ยมดานเทามุม

เทา” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง 

รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจนนํา

ความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 12 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปสามเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

 

 

- กิจกรรมท่ี 12 “การ

สรางรูปศิลปะแบบ

แฟคตอลจากรูป

สามเหลี่ยมดานเทามุม

เทา” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุตาม

เปาหมายและมีสวนรวมใน

การแสดงความคิดเห็น 

- มาเรียนอยางสมํ่าเสมอ

และเขา เรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 12 “การ

สรางรูปศิลปะแบบแฟค

ตอลจากรูปสามเหลี่ยม

ดานเทามุมเทา” 

- กิจกรรมท่ี 12 “การ

สรางรูปศิลปะแบบ

แฟคตอลจากรูป

สามเหลี่ยมดานเทามุม

เทา” 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 



  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


แผนการจัดการเรียนรูท่ี 13 

กิจกรรมท่ี 13               เรื่อง การสรางรูปศิลปะลายกระเบ้ืองหรือลายผา 

วิชา Extar GSP 2    กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566   เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม 



  

 คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางรูปศิลปะลายกระเบื้องหรือลายผา 

 3. ข้ันตอนการสรางสื่อการสรางรูปศิลปะลายกระเบื้องหรือลายผา 

1. คลิกเครื่องมือลากเสนในแนวตรง ลากสวนของเสนตรง 1 เสน ยาวพอสมควร 

2. สรางรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส บนสวนของเสนตรงนั้น (อาจใชการหมุน-ดูวิธีการสรางรูปหลายเหลี่ยมดาน

เทา) 

 
 

3. เลือกดานทุกดานของรูปสี่เหลี่ยม เขาเมนู “สราง”  จุดก่ึงกลาง จากนั้น เลือก จุดก่ึงกลาง เขาเมนู

สราง  สวนของเสนตรง 

 
 

4. ลงสีใหครบทุกรูป (รูปสามเหลี่ยมก็คลิกจุด 3 จุด เขาเมนู “สราง”  บริเวณภายในรูปสามเหลี่ยม 

สวนรูปสี่เหลี่ยมก็คลิกจุด 4 จดุ วนซายหรือขวาก็ได เขาเมนู “สราง”  บริเวณภายในรูปสี่เหลี่ยม) 



 
5. ซอนจุดและเสนท่ีตองการ เหลือไวเฉพาะเสนรอบรูปสี่เหลี่ยมรูปนอก 

 
6. เพ่ิมรูปทางขวามือโดยดับเบิลคลิกดานทางขวามือของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส จากนั้นเลือกท้ังหมด เขาเมนู 

“การแปลง”  สะทอน 

 
7. เพ่ิมรูปดานบน โดยดับเบิ้ลคลิกดานของรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสทางดานบน จากนั้นเลือกท้ังหมด เขาเมนู 

“การแปลง”  สะทอน 

 
8. ทําการสะทอนเพ่ิม จนไดรูปตามตองการ 



 

 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยทบทวนกิจกรรมท่ี 13 “การสรางรูปศิลปะลายกระเบื้อง

หรือลายผา” 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

  



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ค ว า ม รู เ รื่ อ ง ข อ ง ส ร า ง รู ป

เรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม 

The Geometer’s Sketchpad 

ไดมาประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 13 “การ

สรางรูปศิลปะลาย

กระเบื้องหรือลายผา”  

-  กิจกรรมท่ี 13 “การ

สรางรูปศิลปะลาย

กระเบื้องหรือลายผา” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสัน

ตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจน

นําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 13 “การ

สรางรูปศิลปะลาย

กระเบื้องหรือลายผา” 

 

 

- กิจกรรมท่ี 13 “การ

สรางรูปศิลปะลาย

กระเบื้องหรือลายผา” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

    

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุตามเปา   

หมายและมีสวนรวมในการ

แสดงความคิดเห็น 

- มาเรียนอยางสมํ่าเสมอและ

เขาเรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 13 “การ

สรางรูปศิลปะลาย

กระเบื้องหรือลายผา” 

- กิจกรรมท่ี 13 “การ

สรางรูปศิลปะลาย

กระเบื้องหรือลายผา” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 

 



 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 14 

กิจกรรมท่ี 14                      เรื่อง การสรางรูปชิงชาสวรรค 

วิชา Extar GSP 2    กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566    เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางรูปชิงชาสวรรค 

 3. ข้ันตอนการสรางสื่อการสรางรูปชิงชาสวรรค 

1. การทํากระเชาชิงชา 

1.1 ลากสวนของเสนตรง CD ยาวเล็กนอย 

 
1.2 ดับเบิลคลิกจุด C เขาเมนู “การแปลง” หมุน 90 องศา (ทําไปเรื่อย ๆ จนเปนรูปสี่เหลี่ยม) 

 
1.3 เลือกสวนของเสนตรง EF เขาเมนู “สราง”  จุดก่ึงกลาง ตั้งชื่อจุดใหเปนจุด O 

 
1.4 เลือกจุด O,E,F เขาเมนู “สราง”  สวนโคงบนวงกลม 

 

C D

EF

C D

O EF

C D



 
1.5 สรางพ้ืนท่ีสวนโคงบนวงกลม และ พ้ืนท่ีเหลี่ยม (เติมสีตามความชอบ) 

 
2. สรางวงกลม 1 รูป ใหมีรัศมียาวพอสมควร โดยใชเครื่องมือวงเวียน 

3. ซอนจุดบังคับรัศมี จากนั้นวางจุดอิสระ A ท่ีเสนรอบวง 

4. ดับเบิลคลิกจุดศูนยกลาง เลือกจุด A เขาเมนู “การแปลง”  หมุน 45 องศา คลิกปุมหมุนจะไดจุด 

B 

5. เขาเมนู “การแปลง” แลวสั่งหมุนไปเรื่อย ๆ จนครบรอบพอดี จะไดจุดบนเสนรอบวงครบ 8 จุด 

 

 
6. คลิกเลื่อนจุดใดจุดหนึ่งบนเสนรอบวง ดูวาจุดบนวงกลม หมุนตามหรือไม ถาหมุนใหทําข้ันตอนตอไป 

7. คลิกจุดใดจุดหนึ่งบนเสนรอบวง เขาเมนู “แกไข”  ปุมแสดงการทํางาน  เคลื่อนไหว จะไดปุม

แสดงการทํางาน 

8. ลากเสนรัศมีเชื่อมจุดบนเสนรอบวงกับจุดศูนยกลางมุกเสน ดังรูป 

 

O EF

C D

O EF

C D



 
 

9. เริ่มนํากระเชาไปวางท่ีจุด A โดยคลิกจุด O ตามดวยจุด A เขาเมนู “การแปลง”  ระบุเวกเตอร 

จากนั้นเลือกกระเชา เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนาน จะไดกระเชาท่ีจุด A 

10. นํากระเชาไปวางม่ีจุด B โดยคลิกจุด O ตามดวยจุด B เขาเมนู “การแปลง”  ระบุเวกเตอร 

จากนั้นเลือก เขาเมนู “การแปลง”  เลื่อนขนาน จะไดกระเชาครบ 8 กระเชา 

 

 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยทบทวนกิจกรรมท่ี 14 “การสรางรูปชิงชาสวรรค” 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

  

เคลื�อนไหว จุด B

A

เคลื�อนไหว จุด



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ค ว า ม รู เ รื่ อ ง ข อ ง ส ร า ง รู ป

เรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม 

The Geometer’s Sketchpad 

ไดมาประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 14 “การ

สรางรูปชิงชาสวรรค” 

-  กิจกรรมท่ี 14 

“การสรางรูปชิงชา

สวรรค” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสัน

ตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจน

นําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 14 “การ

สรางรูปชิงชาสวรรค” 

 

 

- กิจกรรมท่ี 14 

“การสรางรูปชิงชา

สวรรค” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

    

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุตามเปา  

หมายและมีสวนรวมในการ

แสดงความคิดเห็น 

- มาเรียนอยางสมํ่าเสมอและ

เขาเรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 14 “การ

สรางรูปชิงชาสวรรค” 

- กิจกรรมท่ี 14 

“การสรางรูปชิงชา

สวรรค” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 

 



 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 15 

กิจกรรมท่ี 15                    เรื่อง การสรางพัดลมหรือกังหัน 

วิชา Extar GSP 2    กลุมสาระการเรียนรู คณิตศาสตร 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1   ภาคเรียนท่ี 2                          ปการศึกษา 2566   เวลา 1 คาบ 

ผูสอน  อาจารยน้ําผ้ึง   ชูเลิศ 
 

มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ค 2.2   เขาใจและวิเคราะหรูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิต และ ทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช 

ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใชความรู ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ เชน วงเวียนและสันตรง รวมท้ัง

โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต 

ตลอดจนนําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไปประยุกตใช ในการแกปญหา ในชีวิตจริง 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. นักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

 2. นักเรียนสามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

 3. นักเรียนอธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

สาระสําคัญ 

 ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใชในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ความรูเรื่องของสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad ไดมาประยุกตใชได 

สาระการเรียนรู  

 ดานความรู       

  1. สามารถสรางรูปเรขาคณิตไดจากการใชเมนูการแปลง 

  2. สามารถวัดขนาดของ มุม สวนของเสนตรง และพ้ืนท่ีจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad ได  

  3. อธิบายเก่ียวกับสมบัติของรูปเรขาคณิตได 

  

 ดานทักษะ/กระบวนการ   

  1. แสดงวิธีการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ  โดยใชโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

  2. ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม  

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://www.wikiwand.com/th/%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%8F%E0%B8%AA%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%AA%E0%B8%B8%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B2_%E0%B9%83%E0%B8%99%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%96%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B9%8C%E0%B8%AF&ei=Z9dEVZG5JteSuASrwoCACw&bvm=bv.92291466,d.c2E&psig=AFQjCNFrzpOVTZccZrGuXeJ5G5Kr8n8Vqg&ust=1430661348092046


คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1. มุงม่ันในการทํางาน 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

กิจกรรมการเรียนการรู         

กิจกรรมนําเขาสูบทเรียน 

1. ครูทบทวนการสรางพ้ืนฐานการใชเครื่องมือและคําสั่งตาง ๆ ของโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad  

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

 2. ครูอธิบายวานอกจากเราใชสันตรงและวงเวียนในการสรางพ้ืนฐานทางเรขาคณิตแลว เรา

ยังสามารถใช เมนูหรือคําสั่ง อ่ืน ๆ ในโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในการสราง

พ้ืนฐานทางเรขาคณิตไดอีกดวย ในชั่วโมงนี้ครูจะสอนการสรางพัดลมหรือกังหัน 

 3. ข้ันตอนการสรางสื่อการสรางพัดลมหรือกังหัน 

 

1.  สรางวงกลม 1 รูป มีจุด O เปนจุดศูนยกลาง รัศมียาวพอสมควร 

 

 
 

2. ซอนจุดบังคับรัศมี แลววางจุดอิสระ A บนเสนรอบวงแทน 

 
 

3. ดับเบิลคลิกจุด O เลือกจุด A และรัศมี OA เขาเมนู “การแปลง”  หมุน 30 องศา จะไดรัศมี OB 

ลากสวนของเสนตรง AB 

O

O
A



 
4. ลงสีใหสวยงาม โดยเลือกจุด O,A,B เขาเมนู “สราง”  บริเวณภายในรูปสามเหลี่ยม 

 

 
 

5. ดับเบิลคลิกจุด O เลือกรูปสามเหลี่ยม OAB ท้ังจุดและดานเขาเมนู “การแปลง”  หมุน ดวยมุม 

60 องศา 

 

6. เขาเมนู “การแปลง”  ดวยมุม 60 องศา และทําทํานองนี้จนไดพัดลม 6 ใบพัด 

 
7. คลิกจุด 1 จุดท่ีปลายใบพัด เขาเมนู “แกไข”  ปุมแสดงการทํางานเคลื่อนไหว 

B

O A

B

O A



 

 

 กิจกรรมรวบยอด 

4. ครูตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนดวยทบทวนกิจกรรมท่ี 15 “การสรางพัดลมหรือกังหัน” 

ส่ือการเรียนรู 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

 2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 

แหลงการเรียนรู  

 1 เอกสารประกอบการเรียน เอกสารประกอบการเรียนวิชา EXTRA GSP 2 

  

เคลื�อนไหว จุด

B

O
A



การวัดและประเมินผล 

เปาหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑการใหคะแนน 

สาระสําคัญ                 

ในการสรางรูปเรขาคณิตตาง ๆ 

เพ่ือใชแกปญหาและประยุกตใช

ในชีวิตประจําวันเราสามารถนํา

ค ว า ม รู เ รื่ อ ง ข อ ง ส ร า ง รู ป

เรขาคณิตตาง ๆ โดยใชโปรแกรม 

The Geometer’s Sketchpad 

ไดมาประยุกตใชได 

- กิจกรรมท่ี 15 “การ

สรางพัดลมหรือกังหัน” 

-  กิจกรรมท่ี 15 “การ

สรางพัดลมหรือกังหัน” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

ตัวช้ีวัด    

   มาตรฐาน ค 3.1 ม 1/1  ใช

ความรู ทางเรขาคณิตและ

เครื่องมือ เชน วงเวียนและสัน

ตรง รวมท้ังโปรแกรม The 

Geometer’s Sketchpad หรือ

โปรแกรมเรขาคณิตพลวัต อ่ืน ๆ 

เพ่ือสรางรูปเรขาคณิต ตลอดจน

นําความรูเก่ียวกับการสรางนี้ไป 

ประยุกตใช ในการแกปญหา ใน

ชีวิตจริง 

- กิจกรรมท่ี 15 “การ

สรางพัดลมหรือกังหัน” 

 

 

- กิจกรรมท่ี 15 “การ

สรางพัดลมหรือกังหัน” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทํากิจกรรม 

คุณลักษณะอันพึงปะสงค 

   1. มุงม่ันในการทํางาน 

 

- การสังเกตการตอบ 

  คําถามและการมี 

  สวนรวมในชั้นเรียน 

- การเขาเรียน 

- การสังเกต 

- คําถาม 

- การเขาเรียน 

- ตั้งใจทํางานใหบรรลุตาม

เปาหมายและมีสวนรวมใน

การแสดงความคิดเห็น 

- มาเรียนอยางสมํ่าเสมอ

และเขาเรียนตรงเวลา 

สมรรถนะสําคัญ 

1. ความสามารถในดานการคิด 

 

- กิจกรรมท่ี 15 “การ

สรางพัดลมหรือกังหัน” 

- กิจกรรมท่ี 15 “การ

สรางพัดลมหรือกังหัน” 

 

- ความเขาใจและ 

  ความถูกตองในการ 

  ทําแบบฝก 
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