
 

โครงการสอน (มคอ.3) 

1. รหัสและชื่อรายวิชา 

 รายวิชา EXTRA GSP 2  

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ 

2. ชั้นเรียน/จำนวน 

 มัธยมศึกษาปีที่ 1/3 จำนวน 30 คน 

 มัธยมศึกษาปีที่ 1/4 จำนวน 32 คน 

 มัธยมศึกษาปีที่ 1/5 จำนวน 31 คน 

3. ภาคเรียน / ปีการศึกษา 

 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 

4. จำนวนหน่วยกิต / เวลาเรียน 

 0.5 หน่วยกิต / 20 ชั่วโมง 

5. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

 อาจารย์น้ำผ้ึง  ชูเลิศ 

6. มาตรฐานและตัวชี้วัดของรายวิชา 

 ผลการเรียนรู ้

1. ใช้โปรแกรม The  Geometer’s  Sketchpad (GSP) ในการสร้างส่วนของเส้นตรงที่มีความยาว 

เท่ากับความยาวของส่วนของเส้นตรงที่กำหนดให้และแบ่งส่วนของเส้นตรงได ้

2. ใช้โปรแกรม The  Geometer’s  Sketchpad (GSP) ในการสร้างมุมและแบ่งครึ่งมุมขนาดต่าง 

ได้ 

7. คำอธิบายรายวิชา 

ศึกษาโปรแกรม The  Geometer’s  Sketchpad (GSP) การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต ได้แก่ การ
สร้างส่วนของเส้นตรงที่มีความยาวเท่ากับความยาวของส่วนของเส้นตรงที่กำหนดให้ การแบ่งส่วนของ
เส้นตรง การสร้างมมุขนาด 45 , 60  และ 90องศา แบ่งครึ่งมุมที่กำหนดให้ 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ วิธีการที่หลากหลาย และโปรแกรมสำเร็จรูปทาง
คณิตศาสตร์ The  Geometer’s  Sketchpad (GSP) และนำความรู้เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง  



เพื่อเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ ทำงานอย่างเป็นระบบระเบียบ รอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ และ
ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการคิดเชิงสรรค์สร้างนวัตกรรม ทักษะในการส่ือสาร และทักษะชีวิต 

 

8. จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

เวลาปฏิบัติการสอนในห้องเรียน สอนเสริม การศึกษาด้วยตนเอง 

1 ช่ัวโมง / สัปดาห์ - 
ตามอัธยาศัย และเวลาว่างของ

นักเรียน 
 

 



9. แผนการสอนและการประเมินผล 

แผนการสอน 

สัปดาห์
ท่ี 

หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อ / รายละเอียด มาตรฐาน / ตัวชี้วัด 
จำนวน 
(ชั่วโมง) 

ใบงาน / 
ชิ้นงาน / 

แบบทดสอบ 
คะแนน 

แผนการ
สอน 

เอกสาร
ประกอบการ
สอน / สื่อ
การสอน 

วัดและ
ประเมินผล 

1 
- แนะนำโปรแกรม GSP - 1 - - 

สัปดาห์ที่ 
1 - 8 

โปรแกรม 
GSP 

- 

- 
กิจกรรมที่ 1 การสร้างและสำรวจ
สมบัติของรูปสามเหล่ียมหน้าจ่ัว 

- 1 กิจกรรมที่ 1 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 1 

2 

- 
กิจกรรมที่ 2 การสร้างและสำรวจ 
สมบัติของรูปส่ีเหล่ียมด้านขนาน 

- 1 กิจกรรมที่ 2 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 2 

- 
กิจกรรมที่ 3 การสร้างและสำรวจ
สมบัติของรูปส่ีเหล่ียมคางหมู 

- 1 กิจกรรมที่ 3 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 3 

- 
กิจกรรมที่ 4 การสร้างและสำรวจ
สมบัติของรูปส่ีเหล่ียมขนมเปียก
ปูน 

- 1 กิจกรรมที่ 4 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 4 

3 
- 

กิจกรรมที่ 5 การสร้างและสำรวจ
สมบัติของรูปส่ีเหล่ียมรูปว่าว 

- 1 กิจกรรมที่ 5 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 5 

- 
ทดสอบการสร้างรูปส่ีเหล่ียมชนิด
ต่าง ๆ ครั้งที่ 1 

- 1 ทดสอบ (GSP) 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

แบบทดสอบ 
(GSP) 



สัปดาห์
ท่ี 

หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อ / รายละเอียด มาตรฐาน / ตัวชี้วัด 
จำนวน 
(ชั่วโมง) 

ใบงาน / 
ชิ้นงาน / 

แบบทดสอบ 
คะแนน 

แผนการ
สอน 

เอกสาร
ประกอบการ
สอน / สื่อ
การสอน 

วัดและ
ประเมินผล 

- กิจกรรมที่ 6 การแสดงค่าพาย - 1 กิจกรรมที่ 6 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 6 

4 

- 
กิจกรรมที่ 7 การสร้างแผนภูมิ
วงกลม 

- 1 กิจกรรมที่ 7 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 7 

- 
กิจกรรมที่ 8 การสร้างต้นไม้
เคล่ือนไหวได้ 

- 1 กิจกรรมที่ 8 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 8 

- 
กิจกรรมที่ 9การสร้างกิ่งไม้
สวยงาม 

- 1 กิจกรรมที่ 9 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 9 

5 

- สอบกลางภาค - 1 
แบบทดสอบ 

(GSP) 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

- 
แบบทดสอบ 

(GSP) 

- ทบทวนการสร้างพื้นฐาน - 1 
แบบทดสอบ 

(GSP) 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

- 

- ทดสอบการสร้างพื้นฐานครั้งที่ 2 - 1 
แบบทดสอบ 

(GSP) 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

- 
แบบทดสอบ 

(GSP) 

6 - 
กิจกรรมที่ 10 การสร้างรูปศิลปะ
แบบแฟคตอลจากรูปแปดเหล่ียม
ด้านเท่ามุมเท่า 

- 1 กิจกรรมที่ 3 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 
10 



สัปดาห์
ท่ี 

หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อ / รายละเอียด มาตรฐาน / ตัวชี้วัด 
จำนวน 
(ชั่วโมง) 

ใบงาน / 
ชิ้นงาน / 

แบบทดสอบ 
คะแนน 

แผนการ
สอน 

เอกสาร
ประกอบการ
สอน / สื่อ
การสอน 

วัดและ
ประเมินผล 

- 
กิจกรรมที่ 11 การสร้างรูปศิลปะ
แบบแฟคตอลจากรูปหกเหล่ียม
ด้านเท่ามุมเท่า 

- 1 กิจกรรมที่ 11 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 
11 

- 
กิจกรรมที่ 12 การสร้างรูปศิลปะ
แบบแฟคตอลจากรูปสามเหล่ียม
ด้านเท่ามุมเท่า 

- 1 กิจกรรมที่ 12 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 
12 

7  
กิจกรรมที่ 13 การสร้างรูปศิลปะ
ลายกระเบ้ืองหรือลายผ้า 

 1 กิจกรรมที่ 13 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 
13 

  
กิจกรรมที่ 14 การสร้างชิงช้า
สวรรค์ 

 1 กิจกรรมที่ 14 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 
14 

  
กิจกรรมที่ 15 การสร้างพัดลม
หรือกังหัน 

 1 กิจกรรมที่ 15 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 
15 

  
กิจกรรมที่ 16 ออกแบบผลงาน
สร้างสรรค์ พร้อมอธิบาย
ความหมายของผลงานช้ินนั้น 

 1 กิจกรรมที่ 16 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

กิจกรรมที่ 
16 

8 - 
ทบทวนการใช้โปรแกรม GSP  
ที่เรียนมา 

- 1 - 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

โปรแกรม 
GSP 

- 



สัปดาห์
ท่ี 

หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อ / รายละเอียด มาตรฐาน / ตัวชี้วัด 
จำนวน 
(ชั่วโมง) 

ใบงาน / 
ชิ้นงาน / 

แบบทดสอบ 
คะแนน 

แผนการ
สอน 

เอกสาร
ประกอบการ
สอน / สื่อ
การสอน 

วัดและ
ประเมินผล 

- สอบปลายภาค - 1 
แบบทดสอบ 

(GSP) 
ผ่าน/ 
ไม่ผ่าน 

- 
แบบทดสอบ 

(GSP) 
รวม ชั่วโมง  23      



10. การวัดและประเมินผล 

 2.1 ช้ินงาน / แบบฝึกหัด  

  กิจกรรมที่ 1  

  กิจกรรมที่ 2 

  กิจกรรมที่ 3 

  กิจกรรมที่ 4 

  กิจกรรมที่ 5 

  กิจกรรมที่ 6 

  กิจกรรมที่ 7 

  กิจกรรมที่ 8 

  กิจกรรมที่ 9 

  กิจกรรมที่ 10 

  กิจกรรมที่ 11 

  กิจกรรมที่ 12 

  กิจกรรมที่ 13 

  กิจกรรมที่ 14 

  กิจกรรมที่ 15 

  กิจกรรมที่ 16 

 

 *เกณฑ์การประเมิน ทำถูกต้องในแต่ละกิจกรรมอย่างน้อย 70% ถือว่า ผ่าน 

 2.2 การสอบ  

  สอบกลางภาค 

  สอบปลายภาค   

 *เกณฑ์การประเมิน ทำถูกต้องในแต่ละกิจกรรมอย่างน้อย 70% ถือว่า ผ่าน 

 

11. ช่องทางติดต่อผู้สอน 

 nampung.ch@ssru.ac.th 

 http://elsd.ssru.ac.th/nampung_ch/ 


