
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น                   เรื่อง  กฏการนับเบื้องต้น 

วิชาคณิตศาสตร ์ 4 ชื่อรายวิชา  ค 32102        กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์

ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2      ปีการศึกษา 2559 เวลา  2 คาบ

อาจารยผ์ู้สอน อาจารย์เกตุม สระบุรินทร ์

 

มาตรฐานการเรียนรู้  

  มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมลู 

  มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกบัความน่าจะเป็นในการ

 คาดการณ์ได้อย่างสมเหตสุมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ

 แก้ปัญหา 

    ตัวช้ีวัด  ค 5.2 ม. 4–6/2   อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของ

 เหตุการณ์และน าผลที่ได้ไปใช้คาดการณ์ในสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/2  ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ

 เทคโนโลยีในการแกป้ัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด ค 6.1  ม. 4–6/3  ให้เหตผุลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่าง

 เหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด  ค 6.1  ม. 4–6/5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ 

 หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อื่น ๆ  

 

 



 

จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. ด้านความรู ้

 นักเรียนสามารถ 

   1.1 สามารถแก้โจทย์ปญัหาโดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับได้  

   1.2 สามารถแก้โจทย์ปญัหาโดยใช้แผนภาพต้นไม้อย่างง่ายได้  

   1.3. ตระหนักถึงความสมเหตสุมผลของค าตอบจากการค านวณและการแกป้ัญหาได้  

2. ด้านทักษะกระบวนการ 

 นักเรียนสามารถ 

  2.1 มีทักษะในการแก้ปญัหาและใหเ้หตผุลได ้

  2.2 มีการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

  2.3 มีทักษะในการใช้สมบัติของเลขยกก าลังในการประยุกต์ใช้ได ้

3.  ด้านคณุลักษณะ 

 นักเรียนต้องเป็นผูท้ี ่

  3.1 มีความรับผิดชอบ 

  3.2 มีระเบียบวินัย 

  3.3 ใฝ่เรียนรู้และมุ่งในการท างาน 

สาระการเรยีนรู ้

นักเรียนสามารถเขียนแผนภาพต้นไม้ของความน่าจะเป็นไดแ้ละเข้าใจกฏการนับเบือ้งต้น 

กิจกรรมการเรียนรู ้

 กิจกรรมน าเขา้สูบ่ทเรียน 

ขั้นที่ 1 น าเขา้สูบ่ทเรียน 
 ครูพูดถึงค าว่าโอกาสหมายถึงอะไร โอกาสในการกระท าสิง่ใดจะมีกี่วิธีในการกระท าได้ 

ขั้นที่ 2 กิจกรรมการเรียนรู ้
 1. ครูน านักเรียนสนทนาว่าใครเคยมีปัญหาเรื่องการจัดชุดเสือ้ผ้า จัดชุดอาหาร จัดชุดสิ่งของ  
   ต่าง ๆ และนักเรียนมีวิธีแก้ไขปัญหาอย่างไร ครเูปิดโอกาสให้นักเรียนที่เคยมปีัญหา มีวิธี 
   แก้ปัญหาเล่าปัญหา วิธีแก้ปัญหา พรอ้มให้นกัเรียนคนอื่นร่วมสนทนาแสดงความคิดเห็น 



 2. ครูบอกนักเรียนเกี่ยวกับแผนภาพต้นไม้ว่าคืออะไร  
แผนภาพต้นไม้  คือ วิธีการในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับการหาจ านวน
วิธีการทั้งหมดที่เป็นไปได้ของเหตุการณ์หนึง่ๆ 
3. ครูแสดงวิธีแก้ปัญหา หรอืหาค าตอบโดยการแผนภาพต้นไม้ของการจัดชุดเสือ้ผ้า ที่มเีสือ้ 3 ตัว   
   กางเกง 2 ตัว โดยนักเรียนควรอ่านโจทย์ให้เข้าใจว่าในปญัหาน้ันก าหนดเงือ่นไขอะไรบ้าง  
   การพิจารณาเงือ่นไขของปัญหาจะช่วยให้สามารถก าหนดข้ันตอนในการแก้ปญัหา ซึ่งจะ
ช่วยให้สามารถหาค าตอบได้ง่ายข้ึน 

 กางเกง  เสื้อ     
    เสื้อตัวที่ 1  ชุดที่ 1  
 กางเกงที่ 1  เสื้อตัวที่ 2  ชุดที่ 2  
    เสื้อตัวที่ 3  ชุดที่ 3  

  กางเกง  เสื้อ     
    เสื้อตัวที่ 1  ชุดที่ 4  
 กางเกงที่ 2  เสื้อตัวที่ 2  ชุดที่ 5  
    เสื้อตัวที่ 3  ชุดที่ 6  

4. ครูถามนักเรียนใครตอบ 6 วิธี และมีวิธีอย่างไร พร้อมใหน้ักเรียนอภิปรายวิธีให้ค าตอบ 
5. ครูสรปุเราใช้หลกัในการค านวณ 6 วิธี ที่ได้มานี้เกิดจากการกระท าที ่1 (เลือกกางเกง)  

ท าได้ 2 วิธี   และในแต่ละวิธีนี้ สามารถกระท าอย่างที ่2 (เลือกเสือ) ได ้3 วิธี ดังนั้นได้ทั้งหมด 2 × 3 = 6 
วิธี เพื่อความเข้าใจตรงกัน สรปุเป็นกฎข้อที่ 1 ได้ดังนี ้

  กฎการนับ (กฏการคูณ) 

 ถ้าในการท างานช้ินหนึง่สามารถแบง่งานเป็น k ข้ันตอนด้วย 

ขั้นตอนท่ี 1  สามารถท างานได้ทั้งหมด 1n  วิธี 

ขั้นตอนท่ี 2  สามารถท างานได้ทั้งหมด 2n  วิธี 

ขั้นตอนท่ี 3  สามารถท างานได้ทั้งหมด 3n  วิธี 

        

ขั้นตอนท่ี k  สามารถท างานได้ทัง้หมด kn  วิธี 

จ านวนวิธีการท างานช้ินหนึ่งดงักล่าวทั้งหมด คือ 1 2 3 kn n n n     วิธี 

 



6. ครูยกตัวอย่างต่อไปโดยโจทย์ก าหนดให้นักเรียนตอ้งจัดชุดเสื้อ 5 ตัว  
  กางเกง 3 ตัว ถุงเท้า 5 คู่ รองเท้า 2 คู่ หมวก 2 ใบ จะจดัชุดแต่งตัวให้ครบทั้ง 5 อย่าง ได้ทั้งหมดกี่วิธี 
บนกระดาน ให้นกัเรียนลองหาค าตอบโดยเขียนค าตอบในกระดาษ 
  7. ครูแสดงวิธีแก้ปัญหา หรอืหาค าตอบโดยการแผนภาพต้นไม้ของการจัดชุดเสือ้ผ้าทีม่ีเสื้อ 5 ตัว  
กางเกง 3 ตัว ถุงเท้า 5 คู่ รองเท้า 2 คู่ หมวก 2 ใบ จะจัดชุดแต่งตัวให้ครบทัง้ 5 อย่าง  ได้ทั้งหมดกี่วิธีโดย
นักเรียนควรอ่านโจทย์ให้เข้าใจว่าในปัญหาน้ันก าหนดเงื่อนไขอะไรบ้าง การพิจารณาเงือ่นไขของปญัหาจะ
ช่วยให้สามารถก าหนดข้ันตอนในการแกป้ัญหา ซึ่งจะช่วยใหส้ามารถหาค าตอบได้ง่ายข้ึน 

วิธีท า  แต่งตัว 1 ชุด ต้องใส่กางเกง เสื้อ ถุงเท้า รองเท้า และหมวก 
โดย ท างานอย่างแรก  เลือกเสื้อได ้  3  วิธี 
ท างานอย่างที่สอง เลือกกางเกงได ้   5  วิธี 
ท างานอย่างที่สาม  เลือกถุงรองเท้าได้  2  วิธี 
ท างานอย่างที่สี ่  เลือกรองเท้าได้   2  วิธี 
ท างานอย่างที่ห้า  เลือกหมวกได ้  2  วิธี 

   ดังนั้นจะเลือกแต่งชุดได้ทั้งหมด 3 5 2  22 = 120 วิธี  
8. ครูสรปุเราใช้หลกัในการค านวณ 120 วิธี ที่ได้มานี้เกิดจากการกระท าที ่1 (เลือกเสื้อ)  

ท าได้ 3 วิธี และในแต่ละวิธีนี้ สามารถกระท าอย่างที ่2 (เลือกกางเกง) ได ้5 วิธี และในแต่ละวิธีนี้ สามารถ   
กระท าอย่างที ่3 (เลือกถุงรองเท้า) ได ้2 วิธี และในแต่ละวิธีนี้ สามารถกระท าอย่างที ่4  (เลอืกรองเท้า) ได้ 
2 วิธี และในแต่ละวิธีนี้ สามารถกระท าอย่างที ่4 (เลอืกหมวก) ได ้2 วิธี ดังนั้น ได ้ 
ทั้งหมด 3 × 5 × 2 × 2 × 2 = 120 วิธี เพื่อความเข้าใจตรงกัน  

 9. ครูยกตัวอย่างเพิ่มเติมเพื่อใหน้ักเรียนได้ฝึกฝนและท าความเข้าใจมากขึ้น 

ตัวอย่าง ฟิวเจอรผ์ู้โอบอ้อมอารี ต้องการแจกแอปเปิล้อยู่ 4 ลูก ต้องการมอบใหเ้พื่อนรัก 10 คน จะ

มีวิธีการแจกกี่วิธีเมื่อ   

1)  ไม่มีเงื่อนไข  

วิธีท า  ฟิวเจอร์ต้องการแจกแอปเปิ้ล 4 ลูกให้เพื่อนสบิคน 

 โดยท างานอย่างแรก เลือกได้ 10 วิธี 

 โดยท างานอย่างสอง เลือกได้ 10 วิธี 

 โดยท างานอย่างสาม เลือกได้ 10 วิธี 

 โดยท างานอย่างที่สี่ เลือกได้ 10 วิธี 

 ดังนั้นฟิวเจอรจ์ะเลือกแจกแอปเปิล้ใหเ้พื่อนได้ทัง้หมด 10x10x10x10 =  10000  วิธี 



2) ไม่ให้ซ้ าคน  

วิธีท า     โดยท างานอย่างแรก เลือกได้  10 วิธี 

   โดยท างานอย่างสอง เลือกได้  9  วิธี 

   โดยท างานอย่างสาม เลือกได ้ 8  วิธี 

   โดยท างานอย่างที่สี ่ เลือกได้  7  วิธี 

ดังนั้นฟิวเจอรจ์ะเลือกแจกแอปเปิล้ใหเ้พื่อนได้ทัง้หมด 10 x 9 x 8 x 7  วิธี 

ตัวอย่าง ในงานเลี้ยงงานแต่งงานงานหนึ่ง ในจ านวนผูร้่วมงานครั้งนี้มี พลอย แอนท์  แป้งและหยก 

ได้น าร่มติดตัวมาด้วยและได้น าร่มมาวางไว้ในที่ๆจัดเตรียมไว้ ซึ่งมีเฉพาะร่มของคนทั้ง 4 นี้เท่านั้น 

เมื่องานเลกิ จงหาวิธีทั้งหมดที่คนทัง้ 4 คน หยิบร่มที่วางไว้แบบไม่เจาะจง 

วิธีท า  วิธีในการที่ทั้ง 4 คน จะหยิบร่ม 1 คันโดยไม่เจาะจง แบ่งเป้นออกเป็น 4 ข้ันตอนดังนี ้

โดย  งานข้ันแรก   พลอยหยิบร่ม 1 คันจากร่ม 4 คัน    จะเลือกได้ทัง้หมด 4 วิธี 

 งานข้ันที่สอง  แอนท์หยิบร่ม 1 คันจากรม่ทีเ่หลือ 3 คัน  จะเลือกได้ทัง้หมด 3 วิธี 

 งานข้ันที่สาม   แป้งหยบิรม่  1 คันจากรม่ทีเ่หลือ 2 คัน  จะเลือกได้ทัง้หมด 2 วิธี 

 งานข้ันที่สี่  หยกหยบิรม่ 1 คัน จากร่มทีเ่หลือ 1 คัน  จะเลือกได้ทัง้หมด 1 วิธี 

ดังนั้นจะมีวิธีการหยบิร่ม ทัง้หมด 4x3x2x1 =  24 วิธี 

  10.นักเรียนบันทึกอภิปรายและสรุปองค์ความรูจ้ากตัวอย่างที่ผ่านมาพร้อมค าอธิบายเพิ่มเติม 
  11.ครูอธิบายเพิม่เติมถึงกฎเกณฑเ์บื้องต้นเกี่ยวกับการนับ ยังมีกฎการบวก (Addition 
principle) ใน การท างานอย่างหนึ่งมีวิธีการท างานได ้k แบบ แต่ละแบบงานเสรจ็โดยไม่ต่อเนื่องกับ
แบบอื่น 
  12.ครูยกตัวอย่างการใช้กฎการบวก (Addition principle) และเน้นให้นักเรียนควรอ่าน
โจทย์ใหเ้ข้าใจว่าในปัญหาน้ันก าหนดเงื่อนไขอะไรบ้างการพจิารณาเงื่อนไขของปญัหาจะ ช่วยให้
สามารถก าหนดข้ันตอนในการแก้ปัญหา ซึ่งจะช่วยให้สามารถหาค าตอบได้ง่ายข้ึน 

 ตัวอย่าง ต้องการจ านวนคู่ 4 หลกั โดยเลอืกจากตัวเลขโดด 0, 1, 2, 3, 4, 5 โดยเลขในแต่ ละหลักใช้
เลขโดดไม่ซ้ ากัน จะได้จ านวนคู่ทั้งหมดกีจ่ านวน 

 วิธีท า     เนื่องจาก 4 หลัก ในหลักพัน เป็น 0 ไม่ได้และในหลักหน่วยจะตอ้งเป็นเลข 0, 2, 4 จึงจะ
เป็นจ านวนคู่ที่ต้องการ 

  ดังนั้น  กรณีท่ี 1 เลขคู่หลักหน่วยเป็นเลข  0 
      เลือกตัวเลขหลักหน่วย  1 วิธี 
      เลือกตัวเลขหลักสบิ  5 วิธี 



      เลือกตัวเลขหลักร้อย  4 วิธี 
      เลือกตัวเลขหลักพัน  3 วิธี 

   จ านวนคู่จะได้ 1 5 4 3 = 60 จ านวน 
    กรณีท่ี 2  เลขคู่ทีห่ลักหน่วยไม่เป็นเลข   0 
      เลือกตัวเลขหลักหน่วย  2 วิธี 
      เลือกตัวเลขหลักพัน  4 วิธี 
      เลือกตัวเลขหลักร้อย 4 วิธี 
      เลือกตัวเลขหลักสบิ  3 วิธี 

   จ านวนคู่จะได้ 2 4 4 4 = 96 จ านวน 
   ดังนั้น จะได้จ านวนคู่ 4 หลัก จากเลือกตัวเลขโดด 0, 1, 2, 3, 4, 5 โดยเลขในแต่ละ

หลักไมซ่้ ากันได้ทัง้หมด 60 + 96 = 156 จ านวน 

  13. ครูยกตัวอย่างกฎการบวกเพิ่มเติม 

ตัวอย่าง  มีสลาก 6 ใบมีความหมาย 1-6 ก ากับไว้ ให้สุ่มหยบิสลาก 2 ครั้งๆละใบ ถ้าครั้งแรกได้

เลขคู่ให้ใส่สลากใบนั้นกลบัคืนก่อนหยิบครัง้ทีส่อง แต่ถ้าครั้งแรกได้เลขค่ี ก็หยบิครัง้ทีส่องได้โดยไม่

ต้องใสส่ลากกลบัคืน 

1) วิธีที่หยิบได้ทั้งหมดมีค่าเท่าใด 

วิธีท า  วิธีการหยิบฉลาก สองครัง้ครัง้ละ 1 ใบจากฉลาก 6 ใบ โดยแบ่งเป็น 2 กรณี ดังนี้ 

กรณีท่ี 1  วิธีการหยิบฉลากไดเ้ลขคู่ ท างานโดย  

  งานข้ันที่ 1  หยิบครั้งแรกได้เลขคู่ จากเลขคู่ 3 ใบ ท าได้ 3 วิธี 

  งานข้ันที่ 2  หยิบครั้งทีส่อง จากทัง้หมด 6 ใบ ท าได้ 6 วิธี 

งานในกรณีที่ 1 สามารถท าได้ 3x6 = 18 วิธี 

กรณีท่ี 2 วิธีการหยิบฉลากได้เลขค่ี ท างานโดย  

  งานข้ันที่ 1  หยิบครั้งแรกได้เลขค่ี จากเลขคู่ 3 ใบ ท าได้ 3 วิธี 

  งานข้ันที่ 2  หยิบครั้งทีส่องได้ จากทั้งหมด 5 ใบ ท าได้ 5 วิธี 

งานในกรณีที่ 1 สามารถท าได้ 3x5 = 15 วิธี 

ดังนั้น ผลบวกของงานทั้ง 2 กรณี คือ  18 + 15 = 33 วิธี   

 

 



2) วิธีที่หยิบได้ครั้งทีส่องเป็นเลขคู่มีค่าเท่าใด 

วิธีท า   วิธีการหยิบสองครั้งโดยให้ครั้งที่สองได้เลขคู่ ท าได้โดยแบ่งออกเป็น 2 กรณี  

กรณีท่ี 1 ครั้งแรกและครั้งทีส่องไดเ้ลขคู่ทัง้ 2 ครั้ง 

 งานข้ันที่ 1 หยิบครั้งแรกได้เลขคู่ จากเลขคู่ทั้ง 3 ใบ สามารถท าได้ 3 วิธี 

 งานข้ันที่ 2 หยิบครั้งแรกได้เลขคู่ จากเลขคู่ทั้ง 3 ใบ สามารถท าได้ 3 วิธี 

เพราะฉะนั้น งานในกรณีที่ 1 คือ 3 x 3 = 9 วิธี 

กรณีท่ี 2   ครั้งแรกไดเ้ลขค่ีและครั้งที่สองได้เลขคู่ 

 งานข้ันที่ 1 หยิบครั้งแรกได้เลขค่ี จากเลขค่ีทั้ง 3 ใบ สามารถท าได้ 3 วิธี 

 งานข้ันที่ 2 หยิบครั้งแรกได้เลขคู่ จากเลขคู่ทั้ง 3 ใบ สามารถท าได้ 3 วิธี 

เพราะฉะนั้น งานในกรณีที่ 2 คือ 3 x 3 = 9 วิธี 

ดังนั้น ผลบวกของงานทั้ง 2 กรณี คือ 9 + 9 = 18 

14.นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปองค์ความรู้จากกิจกรรม 11 เขียนแผนภาพต้นไม้ โดยครู 
   อธิบายซ้ าถึงกฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกี่ยวกับการนับ กฎการบวก (Addition principle) ในการ
ท างานอย่างหนึ่งมีวิธีการท างานได ้k แบบ แต่ละแบบงานเสร็จโดยไม่ต่อเนื่องกับแบบอื่น 
 15. ครูให้นักเรียนท าแบบฝกึหัดทีเ่หลือด้วยตนเองแล้วส่งในคาบ โดยครูคอยก ากับดูแล 

 กิจกรรมรวบยอด  

 16.  ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุประเด็นเกี่ยวกบัการหาเข้าใจโจทยป์ัญหาของความน่าจะเป็น 
 17.  ครูให้นักเรียนทุกคนท า worksheet 1 ในเอกสารประกอบการเป็นการบ้าน และ
ก าหนดวันส่ง 
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู ้
 1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เล่ม 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 กลุ่มสาระการ
เรียนรู ้ คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2251 จัดท าโดย 
สสวท.  
 2. เอกสารประกอบการเรียนคณิตศาสตร์ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 3. Workbook discovering mathematics เลม่ 5 จัดท าโดย สถาบัน PDCA Education  
 
 



การวัดและประเมินผล   

 

 ลงช่ือ    ผู้สอน ลงช่ือ       ผู้สอน 

        ( นางสาวฐนิดา  เรืองตระกูล )        ( อาจารย์เกตมุ   สระบรุินทร์  ) 

     นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                    อาจารย์พี่เลี้ยง 

  

  

 

เป้าหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
สาระส าคัญ 
กฏการนับเบื้องต้น 
 
 

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
(worksheet1) 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือ
เรียนและแบบฝึกหัดใน 
Workbook  

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet1)  
-แบบฝึกหัดในหนงัสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง 
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
- ใฝ่เรียนรู้และ
มุ่งมั่นในการท างาน 
- ตรงต่อเวลา 

- การเข้าเรียน 
- การส่งงาน 
- บันทึกหลงัการสอน 

- การเข้าเรียน 
- การมสี่วนร่วมกันในช้ัน
เรียน 

- เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
- มีความกระตือรือร้นใน
การเรียน 
 

สมรรถนะ 
- การแกป้ัญหา 
- การใหเ้หตผุล 
- ความสามารถใน
การสือ่สาร การสื่อ
ความ 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน  
(worksheet1)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือ
เรียน 
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet1)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 



บันทึกหลังการสอน  

 ผลการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ปัญหาและอปุสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ข้อเสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

     ลงช่ือ ………………………………………………….. ผู้สอน 

        (อาจารย์เกตมุ สระบรุินทร)์ 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู ้
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ ………………………………….…………………  
           (อาจารย์น้ าผึง้  ชูเลิศ) 
         หัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ความเห็นของรองผู้อ านวยการโรงเรียนฝ่ายวิชาการ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ …………………………………………………..  
       (อาจารย์ ดร. สุดารัตน์   ศรีมา) 
         รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น                   เรื่อง  แฟคทอเรียล 

วิชาคณิตศาสตร ์ 4 ชื่อรายวิชา  ค 32102        กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์

ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2      ปีการศึกษา 2559 เวลา  2 คาบ  

อาจารยผ์ู้สอน อาจารย์เกตุม สระบุรินทร ์

 

มาตรฐานการเรียนรู้  

  มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมลู 

  มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกบัความน่าจะเป็นในการ

 คาดการณ์ได้อย่างสมเหตสุมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ

 แก้ปัญหา 

    ตัวช้ีวัด  ค 5.2 ม. 4–6/2   อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของ

 เหตุการณ์และน าผลที่ได้ไปใช้คาดการณ์ในสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/2  ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ

 เทคโนโลยีในการแกป้ัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด ค 6.1  ม. 4–6/3  ให้เหตผุลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่าง

 เหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด  ค 6.1  ม. 4–6/5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ 

 หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อื่น ๆ  

 

 



 

จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. ด้านความรู ้

 นักเรียนสามารถ 

   1.1 สามารถแก้โจทย์ปญัหาโดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับได้  

   1.2 สามารถใช้และแกป้ัญหาเกี่ยวกบัแฟคทอเรียลได้ 

   1.3. ตระหนักถึงความสมเหตสุมผลของค าตอบจากการค านวณและการแกป้ัญหาได้  

2. ด้านทักษะกระบวนการ 

 นักเรียนสามารถ  

  2.1 มีทักษะในการแก้ปญัหาและใหเ้หตผุลได ้

  2.2 มีการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

  2.3 มีทักษะในการใช้สมบัติของเลขยกก าลังในการประยุกต์ใช้ได ้

3.  ด้านคณุลักษณะ 

 นักเรียนต้องเป็นผูท้ี ่

  3.1 มีความรับผิดชอบ 

  3.2 มีระเบียบวินัย 

  3.3 ใฝ่เรียนรู้และมุ่งในการท างาน 

สาระการเรยีนรู ้

  n เป็นจ านวนเต็มบวก แฟกทอเรียล n หมายถึง ผลคูณของจ านวนเต็มบวกตั้งแต่ 1 

ถึง n เขียนแทนด้วย n! 

กิจกรรมการเรียนรู ้

 กิจกรรมน าเขา้สูบ่ทเรียน 

ขั้นที่ 1 น าเขา้สูบ่ทเรียน 
 ครูแนะน าให้นักเรียนได้รูจ้ักถึงสัญลักษณ์ของความน่าจะเปน็และบอกความหมายของแฟก
ทอเรียล คือ ถ้า n เป็นจ านวนเต็มบวกแล้วผลคูณของจ านวนเต็มบวกตัง้แต่ 1 ถึง n สามารถเขียน
แทนด้วย  n! 1 2 3 4 n         



หรือ  n! n (n 1) (n 2) 3 2 1            เราเรียก n! ว่า แฟคทอเรียล 
 

ขั้นที่ 2 กิจกรรมการเรียนรู ้
 1. ครูยกตัวอย่างการเขียนแฟคทอเรียล เพื่อให้นกัเรียนเข้าใจชัดเจนข้ึน 

โดย     0!  = 1   

  1!  = 1  

  2!  = 2 1    =  2   

  3!   = 3 2 1       =  6  

  4!  = 4 3 2 1     =  24  

  5!  = 5 4 3 2 1      =  120  

  6! = 6 5 4 3 2 1       =  720  

2. ครูยกตัวอย่างที่น าแฟคทอเรียลไปใช้ในการหาเขียนแฟคทอเรียลในรูปของตัวเลข 

ตัวอย่าง  จงหาค่าต่อไปนี ้

   1)   
6!

4!
   

 วิธีท า      =  
6 5 4!

4!

 
 

   = 6 5  

   =  30   

 2) 
7!

2!5!
  

วิธีท า      =  
7 6 5!

2!5!

 
 

   =   
7 6

2!


 

   =   7 3      
   =    21  
 
 



 3) 
2(n!)

(n 1)!(n 1)! 
   

 วิธีท า       =  (n!)(n!)

(n 1)!(n 1)! 
 

    =   (n!) n!

(n 1)! (n 1)!


 
 

    =   (n!) n(n 1)!

(n 1)n! (n 1)!




 
 

    =  n

(n 1)
 

 

3. ครูยกตัวอย่างการเขียนจ านวนให้อยู่ในรูปของแฟคทอเรยีล 

ตัวอย่าง จงเขียนผลคูณต่อไปนี้ให้อยู่ในรูปแฟคทอเรียล 

1) 9 8 7 6       

วิธีท า         =   
9 8 7 6 5!

5!

   
  

     =  
9!

5!
 

2)  11 10 9 8 7      

วิธีท า         =   
11 10 9 8 7 6!

6!

    
  

     =  
11!

6!
 

3)  n(n 1)(n 2)(n 3)     

วิธีท า         =   n(n 1)(n 2)(n 3)(n 4)!

(n 4)!

   


  

     =  n!

(n 4)!
 

 

4. ครูลองให้นักเรียนลองท าข้อที่เหลอืเพื่อให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

5. ครูยกตัวอย่างการใช้แฟคทอเรียลในลกัษณะที่ซบัซ้อนมากขึ้นโดยการแกส้มการแฟคทอเรียล 



ตัวอย่าง  จงหาค่า n จากสมการต่อไปนี ้

 1)  (n 1)!

(n 2)!




   =    1320   

 วิธีท า     (n 1)(n)(n 1)(n 2)!

(n 2)!

  


   =    12 11 10   

                (n 1)(n)(n 1)      =    12 11 10   

       ดังนั้น                   n 1          =     12   

         n          =     11 

 2)  (2 n)!

(n 10)!10!




   =    (2 n)!

(n 7)!7!




 

 วิธีท า        (n 7)!7!

(n 10)!10!




   =    (2 n)!

(2 n)!




 

         (n 7)!

(n 10)!




    =    

10!

7!
 

    (n 7)(n 8)(n 9)(n 10)!

(n 10)!

   


  =     

10 9 8 7!

7!

  
 

          (n 7)(n 8)(n 9)           =     10 9 8   

       ดังนั้น      (n 7)         =     10   

         n              =     17  

6. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรปุองค์ความรู้จากการใช้แฟคทอเรียล 
 7. ครูให้นักเรียนท าแบบฝกึหัดทีเ่หลือด้วยตนเองแล้วส่งในคาบ โดยครูคอยก ากับดูแล 
8. ครูให้นักเรียนท ากจิกรรมกลุม่ร่วมกันโดยใช้โปรแกรม Kahoot! เพื่อให้นักเรียนได้ทบทวน
เนื้อหาและความรู้ทีเ่รียนไปในคาบก่อนหน้าอีกด้วย 

 กิจกรรมรวบยอด  

 9.  ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุปประเด็นเกี่ยวกบัการหาเข้าใจโจทย์ปัญหาของความน่าจะเป็น 
 10.  ครูให้นักเรียนทุกคนท า worksheet 2 ในเอกสารประกอบการเรียนลงสมุดพรอ้ม
ก าหนดวันส่ง 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู ้
 1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เล่ม 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
 คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2251 จัดท าโดย สสวท.  



 2. เอกสารประกอบการเรียนคณิตศาสตร์ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 3. Workbook discovering mathematics เลม่ 5 จัดท าโดย สถาบัน PDCA Education  
 4. โปรแกรม Kahoot! 
 

การวัดและประเมินผล   

 

 ลงช่ือ    ผู้สอน ลงช่ือ       ผู้สอน 

        ( นางสาวฐนิดา  เรืองตระกูล )        ( อาจารย์เกตมุ   สระบรุินทร์  ) 

     นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                    อาจารย์พี่เลี้ยง 

  

เป้าหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
สาระส าคัญ 
แฟคทอเรียล 
 
 

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
(worksheet2) 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือ
เรียนและแบบฝึกหัดใน 
Workbook  

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet2)  
-แบบฝึกหัดในหนงัสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง 
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
- ใฝ่เรียนรู้และ
มุ่งมั่นในการท างาน 
- ตรงต่อเวลา 

- การเข้าเรียน 
- การส่งงาน 
- บันทึกหลงัการสอน 

- การเข้าเรียน 
- การมสี่วนร่วมกันในช้ัน
เรียน 

- เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
- มีความกระตือรือร้นใน
การเรียน 
 

สมรรถนะ 
- การแกป้ัญหา 
- การใหเ้หตผุล 
- ความสามารถใน
การสือ่สาร การสื่อ
ความ 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน  
(worksheet2)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือ
เรียน 
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet2)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 



บันทึกหลังการสอน  

 ผลการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ปัญหาและอปุสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ข้อเสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

     ลงช่ือ ………………………………………………….. ผู้สอน 

        (อาจารย์เกตมุ สระบรุินทร)์ 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู ้
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ ………………………………….…………………  
           (อาจารย์น้ าผึง้  ชูเลิศ) 
         หัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ความเห็นของรองผู้อ านวยการโรงเรียนฝ่ายวิชาการ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ …………………………………………………..  
       (อาจารย์ ดร. สุดารัตน์   ศรีมา) 
         รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น                   เรื่อง  วิธีการเรียงสับเปลี่ยน 

วิชาคณิตศาสตร ์ 4 ชื่อรายวิชา  ค 32102        กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์

ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2      ปีการศึกษา 2559 เวลา  2 คาบ  

อาจารยผ์ู้สอน อาจารย์เกตุม สระบุรินทร ์

 

มาตรฐานการเรียนรู้  

  มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมลู 

  มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกบัความน่าจะเป็นในการ

 คาดการณ์ได้อย่างสมเหตสุมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ

 แก้ปัญหา 

    ตัวช้ีวัด  ค 5.2 ม. 4–6/2   อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของ

 เหตุการณ์และน าผลที่ได้ไปใช้คาดการณ์ในสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/2  ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ

 เทคโนโลยีในการแกป้ัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด ค 6.1  ม. 4–6/3  ให้เหตผุลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่าง

 เหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด  ค 6.1  ม. 4–6/5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ 

 หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อื่น ๆ  

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. ด้านความรู ้

 นักเรียนสามารถ 

   1.1 สามารถแก้โจทย์ปญัหาโดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับได้  

   1.2 สามารถแก้โจทย์ปญัหาโดยวิธีการเรียงสับเปลี่ยนได้ 

   1.3. ตระหนักถึงความสมเหตสุมผลของค าตอบจากการค านวณและการแกป้ัญหาได้  

2. ด้านทักษะกระบวนการ 

 นักเรียนสามารถ 

  2.1 มีทักษะในการแก้ปญัหาและใหเ้หตผุลได ้

  2.2 มีการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

  2.3 มีทักษะในการใช้สมบัติของเลขยกก าลังในการประยุกต์ใช้ได ้

3.  ด้านคณุลักษณะ 

 นักเรียนต้องเป็นผูท้ี ่

  3.1 มีความรับผิดชอบ 

  3.2 มีระเบียบวินัย 

  3.3 ใฝ่เรียนรู้และมุ่งในการท างาน 

สาระการเรยีนรู ้

นักเรียนสามารถเข้าใจวิธีการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงเส้นได้ (Permutation) 

กิจกรรมการเรียนรู ้

 กิจกรรมน าเขา้สูบ่ทเรียน 

ขั้นที่ 1 น าเขา้สูบ่ทเรียน 
 ครูพูดการเรียงสบัเปลี่ยนคืออะไร ลองถามนักเรียนถึงในเหตกุารณ์ที่พบได้ในชีวิตประจ าวัน 

ขั้นที่ 2 กิจกรรมการเรียนรู ้
 1. ครูบอกความหมายถึงวิธีการเรียงสับเปลี่ยนว่าเป็นวิธีการที่น าสิ่งของจ านวนหนึง่มา

จัดเรียง โดยที่การจัดเรียงดังกล่าวให้ค านึงถึงต าแหนง่ของสิง่ของแต่ละสิ่งเป็นส าคัญ โดยเราจะ

ศึกษาวิธีเรียงสบัเปลี่ยนใน 2 ลักษณะ คือ 1) วิธีเรียงสบัเปลีย่นเชิงเส้น   2) วิธีเรียงสบัเปลี่ยน

แบบวงกลม 



 2. ครูบอกความหมายการเรียงสบัเปลี่ยนแบบเชิงเส้นว่ามีลกัษณะอย่างไรคือ  

วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้น หมายถึง การจัดเรียงสิง่ของโดยมีลักษณะเป็นแถว โดยสามารถ

ก าหนดต าแหน่งหัวแถวและท้ายแถวได้   

 วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิ่งของท่ีแตกต่างกันท้ังหมด 

จ านวนวิธีเรียงสบัเปลีย่นแบบเชิงเส้นของสิ่งของท่ีแตกต่างกันท้ังหมด n  สิ่งเท่ากับ n! วิธี 

3. ครูยกตัวอย่างการเรียงสบัเปลี่ยนแบบเชิงเส้น เพื่อสร้างความเข้าใจให้กบันักเรียน 

ตัวอย่าง เด็กชาย 3 คน ยืนลังเลอยูท่ี่เก้าอี้ 3 ตัว จะมีกี่วิธีทีจ่ะจัดเด็กเข้าน่ังประจ าเก้าอี้ได้กี่วิธี 

วิธีท า การเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นของสิง่ของที่แตกต่างกันทั้งหมดคือ 3!   

ตัวอย่าง  มีชาย 4 คน หญิง 3 คน นั่งบนม้าน่ัง 7 ตัว ซึ่งวางเรียงเป็นแถวยาว จะมีวิธีนั่งของคนทั้ง 

7 คนได้กี่วิธี 

1) ไม่มีเงื่อนไขเพิ่มเตมิ       

ตอบ การเรียงสบัเปลี่ยนคน 7 คน ในลักษณะการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงเส้นได้  7!  

2) ชายและหญิงนัง่สลบัที่กันทลีะคน 

ตอบ การเรียงสบัเปลี่ยนเชิงเส้น ผู้ชาย 4 คน และหญิง 3 คน เป็นการเรียงสบัเปลี่ยนแบบชายอยู่

หน้าเพราะจ านวนผู้ชายมากกว่า  

การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของผู้ชายได้ 4! 

การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของผู้ชายได้ 3!  

ดังนั้น การเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้น 3! 4! 

ตัวอย่าง ถ้าน าเลขโดด 1,2,3 และ 4 มาจัดเรียงเป็นจ านวนที่มี 4 หลักโดยแตล่ะหลักไมซ่้ ากัน  

จะจัดได้ทัง้หมดกี่วิธี  

ตอบ   การเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้นโดยเรียงสบัเปลี่ยนเชิงเส้น 4 หลัก  

การเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้น 4! 

 4. ครูแนะน าการจัดสิ่งของที่ต้องการติดกัน โดยมหีลักการดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 มัดสิ่งของที่ต้องการอยู่ด้วยกันให้ถือเป็นของ 1 สิ่งแล้วน าไปรวมกบัสิง่ของอื่นๆแล้วน าไป

จัดเรียง 

ขั้นที่ 2 ท าการจัดเรียงภายในสิ่งของที่มัดไว้ (ที่ติดกัน)  

 



ตัวอย่าง  สามีภรรยาคู่หนึง่ พร้อมด้วยลูก 4 คนมายืนเรียงแถวยาวเพื่อถ่ายรูป จะมีวิธีจัดให้ยืน

ทั้งหมดกี่วิธีเพื่อ 

1) ไม่มีเงื่อนไข   

วิธีท า  สามีภรรยาและลกู 4 คน รวม 6 คน 

การเรียงสับเปลี่ยนของคน 6 คน ในลักษณะการเรียงสับเปลีย่นเชิงเส้นได้ 6!  วิธี 

2) พ่อและแม่ยืนติดกัน 

วิธีท า   พ่อและแม่ต้องการติดกัน น าพ่อและแม่มาจับมัดรวมกันแล้วนับเป็น 1 

  พ่อ    แม่     ลูก1    ลูก2    ลูก3    ลูก4 

ดังนั้น การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นกับสิ่งของ 5 ช้ิน จะได้ 5! วิธี 

 สลบัเปลี่ยนในมัดของพ่อและแม่ได้ 2! วิธี 

ดังนั้น  พ่อและแม่ยืนติดกัน 2!5!  วิธี 

 3) พ่อและแม่ยืนริมทัง้2ด้าน 

     พ่อ    ลูก1    ลูก2    ลูก3    ลูก4   แม่ 

 สับเปลี่ยนเชิงเส้นของลกูทั้ง 4 คนได้  4! วิธี 

 พ่อกับแม่ตอ้งยืนรมิทัง้สองด้าน สลบัพ่อและแม่ได้ 2 วิธี  

ดังนั้น วิธีที่พ่อและแม่ยืนรมิทัง้2ด้าน จะได้ 4! 2  วิธี 

ตัวอย่าง   มีนักเรียนชาย 3 คนและมีนักเรียนหญงิ 2 คน รวมกับครู 1 คน ยืนถ่ายรูปหมูเ่ป็นแถว

ตรง 1 แถว  จงหาจ านวนวิธีในการยืนถ่ายรปู เมื่อ 

1) ไม่มีเงื่อนไขเพิ่มเตมิ 

วิธีท า  นักเรียนชาย 3 คนและมีนักเรียนหญิง 2 คน รวมกับครู 1 คน รวมเป็น 6 คน 

การเรียงสับเปลี่ยนของคน 6 คน ในลักษณะการเรียงสับเปลีย่นเชิงเส้นได้ 6!  วิธี 

2) ครูยืนอยู่ริมแถว 

    ____  น1    น2    น3    น4   น5 _____ 

 สับเปลี่ยนเชิงเส้นของนักเรียนทัง้ 5 คนได้  5! วิธี 

 ครูต้องยืนรมิ ครูจะยืนข้างหน้าหรือข้างหลังก็ได้ทัง้นั้นได้  2 วิธี  

ดังนั้น วิธีที่พ่อและแม่ยืนรมิทัง้2ด้าน จะได้ 5! 2  วิธี 

  

 



 3) นักเรียนหญิงยืนติดกัน 

 วิธีท า ผู้หญิงต้องการติดกันให้มัดแล้วนับเป็น 1 ช้ิน 

 ญ1 ญ2     ช1   ช2  ช3  ครู 

 สับเปลี่ยนเชิงเส้นของนักเรียนทัง้ 5 คนได้  5! วิธี 

 สับเปลี่ยนในมัดของผู้หญิงที่ตอ้งการติดกันได้ 2! วิธี 

ดังนั้น วิธีที่พ่อและแม่ยืนรมิทัง้2ด้าน จะได้ 5! 2  วิธี 

5. ครูให้นักเรียนท าตัวอย่าง 29 และ ตัวอย่าง 30 เองเพื่อวัดความเข้าใจการเรียงสบัเปลี่ยนแบบเชิง

เส้น โดยครูคอยก ากับดูแล 

6. ครูแนะน าการหางานของการจัดสิ่งของที่ไม่ต้องการยืนตดิกัน มีหลักการเรียงดังนี ้

ขั้นที่ 1 ให้เกบ็สิง่ของที่ไม่ตอ้งการติดกันไว้ก่อนแล้วน าทีเ่หลอืมาจัดเรียง 

ขั้นที่ 2 หาต าแหน่งให้กับสิ่งของที่ไม่ต้องการติดกันลง แล้วท าการจัดเรียงสิ่งของ  

ตัวอย่าง มีผู้ชาย 5 คน และผูห้ญิง 4 คน มายืนเรียงแถวยาว จะมีวิธีการยืนทั้งหมดกี่วิธีเมือ่ 

1) ไม่มีผู้ชาย 2 คนใดใดยืนติดกัน  

วิธีท า  ผู้ชายไม่ต้องการยืนติดกันให้น ามาคิดทีหลัง โดยใส่ผูห้ญิงก่อน 

 ___ญ1____ ญ2____ ญ3____  ญ4____    

 สับเปลี่ยนเชิงเส้นของผูห้ญงิทั้ง 4 คนได้  4! วิธี 

โดยผู้ชายมาคิดทีหลัง โดยคิดผู้ชายมาเรียงสบัเปลี่ยนเชิงเส้น 5 คน ได้ 5! วิธี 

ดังนั้น ไม่มีผู้ชาย 2 คนใดใดยืนติดกัน คือ 4!5! 

2) ไม่มีผู้หญิง 2 คนใดใดยืนติดกัน 

วิธีท า   ผู้หญิงไม่ต้องการยืนติดกันให้น ามาคิดทหีลงั โดยใสผู่้ชายก่อน 

 ___ช1____ ช2____ ช3____ ช4____ ช5____  

 สับเปลี่ยนเชิงเส้นของผู้ชายทัง้ 5 คนได้  5! วิธี 

โดยผู้หญิงมาคิดทหีลัง โดยคิดผูห้ญิงมาเรียงสับเปลี่ยนเชิงเสน้โดยมีที่ 6 ที่คน 4 คน  

ดังนั้นจะได้จ านวนวิธี 6,4P   

ดังนั้น ไม่มีผูห้ญิง 2 คนใดใดยืนติดกัน คือ 5! 6,4P  

 



ตัวอย่าง สามีภรรยาคู่หนึ่งมบีุตรชาย 2 คน และบุตรสาว 3 คน ถ้าให้ทั้งหมดมายืนเรียงแถวยาว 

 จะมีวิธีการยืนกี่วิธีเมื่อ  

1) บุตรชายยืนติดกัน และบุตรสาวยืนแยกกันหมด 

วิธีท า   ผู้หญิงยืนแยกกันจับผูห้ญิงออกมาก่อน 

  ___   ช1 ช2   ___ พ่อ____แม่____ 

สับเปลี่ยนเชิงเส้นของคน 4 คนได้  4! วิธี 

สับเปลี่ยนผู้ชายในมัดได้ 2! วิธี 

โดยผู้หญิงมาคิดทหีลัง โดยคิดผูห้ญิงมาเรียงสับเปลี่ยนเชิงเสน้โดยมีที่ 4 ที่คน 3 คน  

ดังนั้นจะได้จ านวนวิธี 4,3P   

ดังนั้น ไม่มีผู้ชาย 2 คนใดใดยืนติดกัน คือ 4! 2! 4,3P  

2) บุตรสาวยืนติดกัน แต่บุตรชายยืนแยกกันหมด  

วิธีท า  ผู้ชายยืนแยกกันจับผู้ชายออกมาก่อน 

  ___   ญ1 ญ2 ญ3   ___ พ่อ____แม_่___ 

สับเปลี่ยนเชิงเส้นของคน 3 คนได้  3!  วิธี 

สับเปลี่ยนผูห้ญงิในมัดได้ 3!  วิธี 

โดยผู้ชายมาคิดทีหลัง โดยคิดผู้ชายมาเรียงสบัเปลี่ยนเชิงเส้นโดยมีที่ 4 ที่คน 2 คน  

ดังนั้นจะได้จ านวนวิธี 4,2P   

ดังนั้น ไม่มีผู้ชาย 2 คนใดใดยืนติดกัน คือ 3! 3! 4,2P  

 7. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรปุองค์ความรู้จากการเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้น 

 8. ครูให้นักเรียนท าแบบฝกึหัดทีเ่หลือด้วยตนเองแล้วส่งในคาบ โดยครูคอยก ากับดูแล 

 กิจกรรมรวบยอด  

 9.  ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุปประเด็นเกี่ยวกบัการหาเข้าใจโจทย์ปัญหาของความน่าจะเป็น
เกี่ยวกับการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม 
 10.  ครูให้นักเรียนท าการบ้าน worksheet 3 เรื่องการเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นพร้อมก าหนด
วันส่ง 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู ้
 1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เล่ม 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 กลุ่มสาระการเรียนรู้



 คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2251 จัดท าโดย สสวท.  
 2. เอกสารประกอบการเรียนคณิตศาสตร์ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 3. Workbook discovering mathematics เลม่ 5 จัดท าโดย สถาบัน PDCA Education  

การวัดและประเมินผล   

 

 ลงช่ือ    ผู้สอน ลงช่ือ       ผู้สอน 

        ( นางสาวฐนิดา  เรืองตระกูล )        ( อาจารย์เกตมุ   สระบรุินทร์  ) 

     นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                    อาจารย์พี่เลี้ยง 

  

 

เป้าหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
สาระส าคัญ 
แฟคทอเรียล 
 
 

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
(worksheet3) 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือ
เรียนและแบบฝึกหัดใน 
Workbook  

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet3)  
-แบบฝึกหัดในหนงัสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง 
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
- ใฝ่เรียนรู้และ
มุ่งมั่นในการท างาน 
- ตรงต่อเวลา 

- การเข้าเรียน 
- การส่งงาน 
- บันทึกหลงัการสอน 

- การเข้าเรียน 
- การมสี่วนร่วมกันในช้ัน
เรียน 

- เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
- มีความกระตือรือร้นใน
การเรียน 
 

สมรรถนะ 
- การแกป้ัญหา 
- การใหเ้หตผุล 
- ความสามารถใน
การสือ่สาร การสื่อ
ความ 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน  
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือ
เรียน 
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 



บันทึกหลังการสอน  

 ผลการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ปัญหาและอปุสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ข้อเสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

     ลงช่ือ ………………………………………………….. ผู้สอน 

        (อาจารย์เกตมุ สระบรุินทร)์ 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู ้
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ ………………………………….…………………  
           (อาจารย์น้ าผึง้  ชูเลิศ) 
         หัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ความเห็นของรองผู้อ านวยการโรงเรียนฝ่ายวิชาการ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ …………………………………………………..  
       (อาจารย์ ดร. สุดารัตน์   ศรีมา) 
         รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น                   เรื่อง  วิธีการเรียงสับเปลีย่นเชิงวงกลม 

วิชาคณิตศาสตร ์ 4 ชื่อรายวิชา  ค 32102       กลุ่มสาระการเรยีนรู้ คณิตศาสตร ์

ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2       ปีการศึกษา 2559 เวลา  2 คาบ  

อาจารยผ์ู้สอน อาจารย์เกตุม สระบุรินทร ์

 

มาตรฐานการเรียนรู้  

  มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมลู 

  มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกบัความน่าจะเป็นในการ

 คาดการณ์ได้อย่างสมเหตสุมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ

 แก้ปัญหา 

    ตัวช้ีวัด  ค 5.2 ม. 4–6/2   อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของ

 เหตุการณ์และน าผลที่ได้ไปใช้คาดการณ์ในสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/2  ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ

 เทคโนโลยีในการแกป้ัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด ค 6.1  ม. 4–6/3  ให้เหตผุลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่าง

 เหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด  ค 6.1  ม. 4–6/5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ 

 หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อื่น ๆ  

 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. ด้านความรู ้

 นักเรียนสามารถ 

   1.1 สามารถแก้โจทย์ปญัหาโดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับได้  

   1.2 สามารถแก้โจทย์ปญัหาโดยวิธีการเรียงสับเปลี่ยนได้ 

   1.3. ตระหนักถึงความสมเหตสุมผลของค าตอบจากการค านวณและการแกป้ัญหาได้  

2. ด้านทักษะกระบวนการ 

 นักเรียนสามารถ 

  2.1 มีทักษะในการแก้ปญัหาและใหเ้หตผุลได ้

  2.2 มีการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

  2.3 มีทักษะในการใช้สมบัติของเลขยกก าลังในการประยุกต์ใช้ได ้

3.  ด้านคณุลักษณะ 

 นักเรียนต้องเป็นผูท้ี ่

  3.1 มีความรับผิดชอบ 

  3.2 มีระเบียบวินัย 

  3.3 ใฝ่เรียนรู้และมุ่งในการท างาน 

สาระการเรยีนรู ้

นักเรียนสามารถเข้าใจวิธีการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงเส้นและเชิงวงกลมได้ (Permutation) 

กิจกรรมการเรียนรู ้

 กิจกรรมน าเขา้สูบ่ทเรียน 

ขั้นที่ 1 น าเขา้สูบ่ทเรียน 
 ครูทบทวนการกฎการเรียงสับเปลี่ยนและกฎการนับและกฎต่างๆของการนับเบื้องต้น 

 
 
 
 
 



ขั้นที่ 2 กิจกรรมการเรียนรู ้
1. ครูแนะน าทฤษฎีบทในการหาการเรียงสบัเปลี่ยนโดยใช้สตูร  

 ทฤษฎีบท ในการจัดสิง่ของ n สิง่ ที่แตกต่างกันทัง้หมด โดยจัดครั้งละ  r   สิ่ง (r  n  )   

จะจัดได้ทัง้หมด    n!

(n r)!
  วิธี อาจใช้สัญลักษณ์  n

rP  หรือ  n,rP  แทนจ านวนวิธีในการจัด

เรียงล าดับสิ่งของ n สิ่งที่แตกต่างกันทัง้หมด โดยจัดครัง้ละ r  สิ่ง ดังนี้   n,rP    =   n!

(n r)!
 

2. ครูยกตัวอย่างการใช้สูตรในการหาโดยใช้สูตร 

ตัวอย่าง จงหาค่า  n  จากข้อต่อไปนี ้

1) 7,5P   

วิธีท า  7,5P    =   7!

(7 5)!
   

  =   
7!

2!
  

  =   
7 6 5 4 3 2!

2!

    
 

  =  7 6 5 4 3      

2)  6,2P     

วิธีท า      6,2P     =    6!

(6 2)!
 

      =    
6!

4!
 

      =    
6 5 4!

4!

 
 

     =    6 5  =  30   

3)  n,4P   =    n,22 P  

วิธีท า         n,4P       =    n,22 P  

      n!

(n 4)!
     =    2  n!

(n 2)!
 



  n(n 1)(n 2)(n 3)(n 4)!

(n 4)!

   


   =    2  n(n 1)(n 2)!

(n 2)!

 


 

    n(n 1)(n 2)(n 3)                    =      2 n(n 1)   

    n(n 1)(n 2)(n 3)

n(n 1)

  


                =      2    

  (n 2)(n 3)    =      2 1   

ดังนั้น จากการเทียบสมัประสทิธ์ิ จะได้ว่า 

   n 2   =      2  

       n   =     4    

3. หลังจากที่นกัเรียนใช้สูตรในการหาการเรียงสบัเปลี่ยนไดแ้ล้ว จึงน าสูตรมาลองใช้กับโจทย์ปัญหา

ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวอย่าง  การเลือกตัง้สมาชิกเพื่อด ารงต าแหนง่สโมสรรวม 3 ต าแหน่งคือ ประธาน รองประธานและ

เลขานุการ ในการสมัครครัง้นี้มผีู้สมัครเข้ารับเลอืกตั้งต าแหน่ง 10 คน จงหาจ านวนวิธีที่ผู้สมัครเหล่าน้ี

จะได้รับเลอืกตั้ง 

วิธีท า  จ านวนในการเลือกตั้งสมาชิก   10,3P    

ดังนั้น จะได้ว่า                  10,3P    =     10!

(10 3)!
 

    =       
10!

7!
 

    =       
10 9 8 7!

7!

  
 

    =      10 9 8   =   720  วิธี 

ตัวอย่าง  ต้องการสร้างจ านวนที่มี 4 หลัก จากเลขโดด 1,2,3,…,9 โดยที่แต่ละหลักไมซ่้ ากัน จะสร้าง

ได้ทั้งหมดกี่จ านวน เมื่อ 

1) ไม่มีเงือนไขเพิ่มเตมิ  

วิธีท า    ต้องการสร้างเลข 4 หลัก โดยเลือกจากเลข 9 ตัว จะได้ว่า 

   9,4P         =     
9!

5!
  =  3024   จ านวน 



 

 2) หลักหน่วยและหลกัร้อยเท่านั้นเป็นเลขค่ี 

 จากเลขที่ก าหนดมาให้ จะได้ว่า มีเลขคู่ 4 ตัว คือ 2,4,6,8 และ มีเลขค่ี 5 ตัว คือ 1,3,5,7,9 

วิธีในการเลือกจ านวนคู่ให้เป็นหลักพันและหลกัสบิ     จะได้  4,2P   =  12    

วิธีในการเลือกจ านวนคู่ให้เป็นหลักหน่วยและหลกัร้อย จะได้  5,2P   =  20    

 วิธีในการเลือกเลขมาสร้าง 4 หลกัโดยทีห่ลกัหน่วยและหลักร้อยเท่านั้นเป็นเลขค่ี 

คือ 12 20 240    

3) แต่ละหลักสลบัเลขคู่และเลขค่ี 

จากข้อ 2) ที่ผ่านมาจะได้ว่า หลักเลขคู่นั้นสลบักับหลักเลขค่ีอยู่  คือ   คู่  ค่ี  คู่  ค่ี  คือ 240  วิธี 

ดังนั้น จะได้ว่าโดยสลบัใหเ้ลขคู่อยูห่ลกัพันและหลักสบิ คือ 240  วิธี 

จะได้ว่า วิธีในการเลือกเลขมาสร้าง 4 หลักโดยที่แต่ละหลักสลบัเลขคู่และเลขค่ี 

คือ 240 240 480    จ านวน 

ตัวอย่าง ต้องการสร้างค าที่ประกอบไปด้วยตัวอักษร 4 ตัว ไม่ซ้ ากัน โดยเลือกมาจากค าว่า 

ENTRANCE จะสร้างได้ทั้งหมดกี่ค า โดยค าทีส่ร้างขึ้นมาไมจ่ าเป็นต้องมีความหมายก็ได้ เมื่อ 

1) ไม่มีเงื่อนไขเพิ่มเตมิ 

วิธีท า   จาก ENTRANCE พยัญชนะคือ N,T,R,C สระ A,E  มีพยัญชนะทัง้หมด 6 ตัว  

จะได้ว่า  6,4P  =    
6!

360
2!
   ค า  

2) อักษรตัวแรกเป็นสระ และอักษรตัวสุดท้ายเป็นพยัญชนะ 

วิธีท า  สระ   ____   ____  พยัญชนะ  

โดยต าแหน่งแรกจะมีสระ 2 ตัว และต าแหน่งสุดท้ายมีพยัญชนะ 4 ตัว  

ต าแหน่งแรก สามารถมโีอกาสเป็นไปได้คือ  2  

ต าแหน่งที2่  สามารถมีโอกาสเป็นไปได้คือ  4 

ต าแหน่งตรงกลาง สามารถใส่ได้คือ 4,2P  = 12 

ดังนั้น โอกาสที่เป็นไปได้ทั้งหมดคือ 2x4x12 = 96 วิธี 

 

 



 

4. การจัดการสิง่ของใน n สิ่งที่ไม่แตกต่างกัน (มีของซ้ ากัน)       d      =     
1 2 k

n!

n ! n !...n !
   

 

ตัวอย่าง ตัวอักษรในค าว่า SUCCESS จะมีวิธีเรียงสบัเปลี่ยนเป็นค าต่างๆ ที่ไมจ่ าเป็นต้องมี

ความหมายได้ทั้งหมดกี่วิธี 

วิธีท า การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นโดยมีตัวอักษร 7 ตัว จะได้ 7!  

 เนื่องจากมี S สามตัว จะได้ 3!  , มี C สองตัว 2!  ที่ซ้ ากัน 

 จากกฎการจัดสิ่งของที่มีของซ้ า  d      =     7!

2! 3!
   =   420   วิธี 

ตัวอย่าง ตัวอักษรในค าว่า LOVELYPOO จะมีวิธีเรียงสับเปลี่ยนเป็นค าต่างๆ ทั้งหมดกี่วิธี เมื่อ 

1) อักษรที่ไม่ซ้ ากันอยู่ติดกัน 

2) อักษรที่ซ้ ากันในกลุม่เดียวกันอยู่ติดกัน 

วิธีท า  1) สร้างค าใหมท่ี่มีการเรียงอกัษร 9 ค า   โดยมี L สองตัว, มี o สามตัว โดยอักษาที่ไม่ซ้ าอยู่

ติดกัน      V  E  Y  P    L  L   O   O   O   O 

โดยมีอยู่ 6 ตัวต าแหน่ง  6!  

โดยสลบัในมัด     4!     

 และมี  L สองตัว  2 ตัว, O สามตัว จะได้   
6! 4!

2!3!


  

2) อักษรที่ซ้ ากันในกลุม่เดียวกันอยู่ติดกัน   LL    OOO    V   E   Y  P 

โดยมีอักษรอยู่  6 ต าแหน่ง   จะได้   6!  

โดยมีตัวอักษร L สองตัว จะได้ 2!  

โดยมีตัวอักษร  O สามตัว  3!   

ดังนั้น จะได้ว่า           6! 2! 3!

2! 3!

 


  =  6! = 720   วิธี 

 

 



 

ตัวอย่าง  มีตัวเลข 7 ตัว ดังนี้ 1,1,2,2,2,3,4 ถ้าน าตัวเลขทกุตัวมาจัดเรียงเป็นจ านวนที่มี 7 หลัก จะ

สร้างได้กี่วิธี เมื่อ   

1) ไม่มีเงื่อนไข 

วิธีท า  มีตัวเลขทั้งหมด 7 ตัวอักษร น ามาจัดเรียงเชิงเส้น 7!  

 โดยจากการจัดเรียงสิง่ของซ้ าจะได้ว่า  

 โดยในตัวอักษรจะมีเลขสอง ซ้ ากัน 3 ตัว คือ 3!  และ ตัวอักษรจะมเีลขหนึ่ง ซ้ ากัน 2 ตัวคือ 2!

ดังนั้น จะจัดเรียงได้   
7!

2!3!
  

2) มีค่ามากกว่า 2 ล้าน 

วิธีท า   กรณีที 1 หลักล้านเป็นเลข 2  

  2 __ __  __  __  __  __  

ในต าแหน่งแรก บงัคับใหเ้ป็น 2 จะได้ 1 วิธี 

อีก 6 ต าแหน่งที่เหลือ นั่นคือ 6.6P  =  6!  

และในการเรียงจัดของสิง่ของซ้ าจะมเีลขสอง ซ้ ากัน 2 ตัว คือ 2! และ ตัวอักษรจะมีเลขหนึ่ง  

ซ้ ากัน 2 ตัวคือ 2! ดังนั้นจะจัดเรียงได้ 
6!

2!2!
  =  180   วิธี 

     กรณีท่ี 2  หลักล้านเป็นเลข 3 

  __ __ __  __  __  __  __  

ในต าแหน่งแรก บงัคับใหเ้ป็น 3   หรือ 4   จะได้ 2  วิธี 

อีก 6 ต าแหน่งที่เหลือ นั่นคือ 6.6P  =  6!  

และในการเรียงจัดของสิง่ของซ้ าจะมเีลขสอง ซ้ ากัน 3 ตัว คือ3!  และ ตัวอักษรจะมีเลขหนึ่ง  

ซ้ ากัน 2 ตัวคือ 2! ดังนั้นจะจัดเรียงได้ 
6!

2
3!2!

   =  120   วิธี 

 

 

 



5. ครูแนะน านักเรียนถึงวิธีการเรียงสับเปลี่ยนอีกหนึ่งแบบคือ วิธีการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม 

คือ วิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบวงกลมแตกต่างไปจากวิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบเชิงเส้น โดยที่การจัดเรียงแบบ

วงกลมจะไมส่ามารถระบุต าแหน่งหัวแถวหรือท้ายแถวได้ 

6. ครูลองให้นักเรียนช่วยกันนึกว่าอะไรบ้างทมีีลักษณะที่เปน็วงกลม แล้วดลูักษณะว่าจะมกีารเรียง

ประเภทได้กี่แบบ 

7. เมือนักเรียนสามารถเข้าใจการสบัเปลียนแบบวงกลมแล้ว เช่น การจัดคนน่ังรอบโต๊ะกลม การรอ้ย

พวงมาลัยเป็นวงกลม  ครูจะบอกถึงประเภทของการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงวงกลมว่ามีกี่แบบและมี

ลักษณะแตกต่างกันอย่างไร 

8. โดยวิธีเรียงสบัเปลี่ยนแบบวงกลม สามารถแยกออกได้เปน็ 2 ประเภท 

1) วิธีเรียงสับเปลีย่นแบบวงกลมแบบพลิกไม่ได้ เช่น การจัดคนยืนเป็นวงกลม จัดคนนั่งรอบโต๊ะกลม 

      จ านวนวิธีเรียงสบัเปลี่ยนแบบวงกลมแบบพลิกไม่ได้  คือ  (n 1)!   วิธี 

2) วิธีเรียงสับเปลีย่นแบบวงกลมแบบพลิกได้ ได้แก่ การรอ้ยพวงมาลัยแบบวงกลม 

     ถ้ามีสิ่งของที่แตกต่างกัน n สิ่ง จ านวนวิธีเรียงสับเปลี่ยนแบบวงกลมที่พลิกได้เท่ากับ  

(n 1)!

2


  วิธี 

9. ครูยกตัวอย่างการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงวงกลมเพื่อให้นกัเรียนได้เข้าใจในการใช้ที่มากข้ึน 

ตัวอย่าง จงหาจ านวนวิธีการนั่งของคน 5 คน รอบโต๊ะกลมซึ่งมี 5 ที่นั่ง 

วิธีท า การเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม โดยมีจ านวนทั้งหมด 5 จ านวน 

จะได้ทั้งหมด   (5 1)! 4!    

ตัวอย่าง มีเกย์คิง 2 คน และเกย์ควีน 4 คน มายืนเรียงกันเป็นวงกลม จะยืนได้กี่วิธี เมื่อ 

1) ไม่มีเงื่อนไขใดเพิม่เติม  

วิธีท า การเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม โดยมีจ านวนทั้งหมด 6 จ านวน 

จะได้ทั้งหมด   (6 1)! 5!   

 

 



2) เกย์คิง 2 คน ยืนติดกันเสมอ 

วิธีท า โดยจากกฎการยืนติดกัน จะได้ว่า        K1 K2               

จะมีการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลมคือ (5 1)! 4!         Q1              Q2 

 และการสลบัที่ในมัดจะได้ 2!                    Q3      Q4 

เพราะฉะนั้น จะมีการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม 4!2!  วิธี 

3) เกย์คิง 2 คน ยืนแยกจากกันเสมอ 

วิธีท า โดยจากกฎการยืนไม่ติดกัน จะได้ว่า น าเกย์คิงออกมาก่อน (คิดทีหลัง)     

       Q1   จะมีการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงวงกลมคือ (4 1)! 3!          

 Q2        Q3   จากนั้นจะเหลือต าแหน่งว่างใหเ้กย์คิงสามารถใส่ได้คือ 4,2P   

       Q4          เพราะฉะนั้น จะมีการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม 4,23! P  =  72  วิธี 

4) เกย์คิง 2 คน ยืนตรงข้ามกันเสมอ 

วิธีท า โดยจากกฎการยืนไม่ติดกัน จะได้ว่า น าเกย์คิงออกมาก่อน (คิดทีหลัง)     

       Q1     K1               จะมีการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงวงกลมคือ (4 1)! 3!          

 Q2        Q3          จากนั้นจะจัดต าแหน่งใหเ้กย์คิงยืนตรงข้ามกันเสมอสามารถใส่ได้คือ 2 2   

K2    Q4               เพราะฉะนั้น จะมีการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม 4,22 2 P   =  24  วิธี 

 

ตัวอย่าง มีคน 8 คน ในจ านวนน้ีมี Boy Nong และ  Pat รวมอยู่ด้วย ถ้าให้ทั้งหมดนัง่รอบโต๊ะกลม

ตัวหนึ่ง จะมีวิธีนั่งกี่วิธี เมื่อ 

1) Boy Nong และ  Pat นั่งติดกันเสมอ 

วิธีท า   B N P          โดยมีการจ านวนคนทั้งหมด 8 คน และจากกฎการติดกัน จะท าการมัดรวมกัน 

               มีการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงวงกลม (6 1)! 5!   

               สามารถสลับในมัด B N P ได้กับ   3!   

                    เพราะฉะนั้น จะมีการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงวงกลม   5!3!  

2) Boy Nong และ  Pat นั่งแยกจากกันเสมอ 

วิธีท า                      B N P       มีการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงวงกลม (5 1)! 4!   

                               โดยจะมีที่ว่าง 5 ที่ น าคนสามคนไปใส่ จะได้ 5,3P   

                เพราะฉะนั้น จะมีการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม   5,34! P  



3) Boy นั่งติดกัน Nong แต่ไม่ติดกัน Pat 

P       B N         จาก  Boy นั่งติดกัน Nong แต่ไม่ติดกัน Pat ดังนั้นน า PAT ออกมาก่อน(คิดทีหลัง) 

               มีการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงวงกลม (6 1)! 5!    

                 โดยสามารถที Boy กับ Nong ได้เท่ากับ 2!  

               โดยสามารถจัดที่ให้ Pat โดยสามารถอยู่ได้ 5 ต าแหน่ง จะมีวิธี 5,1P      

เพราะฉะนั้น จะมีการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม   5! 2! X 5,1P   

11. ครูยกตัวอย่างการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงวงกลมอีกแบบ คือแบบพลิกได้ 

ตัวอย่าง น้องพลอยร้องพวงมาลัยเป็นวงกลมด้วยดอกไม้ 9 ดอก แต่ละดอกแตกต่างกัน โดยที่ดอกไม้

มีสีขาว 2 ดอก สีแดง 3 ดอกทีเ่หลือมสีีไม่ซ้ ากัน อยากทราบว่า จะได้พวงมาลัยที่แตกต่างกันกี่วิธี เมื่อ 

1) ไม่มีเงื่อนไขใดเพิม่เติม 

วิธีท า  เนื่องจากการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงวงกลมแบบพลิกได้ จะได้เท่ากบั 
(9 1)!

2


 = 

8!

2
  

2) สีขาวอยู่ติดกันและสีแดงอยู่ติดกัน 

วิธีท า   จากการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลมแบบพลิกได้และมีสีอยู่ติดกัน 

   ข ข     ดดด       จะได้เท่ากับ 
(6 1)!

2


 = 

5!

2
 

            และจากกฎการติดกันสามารถสลบัที่ สลับที่ในมัด 2! 3!   

           เพราะฉะนั้น จะมีการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลมแบบพลกิได้    
5! 2! 3!

2

 
 

ตัวอย่าง มีดอกไม้ 8 ดอกที่แตกต่าง มีสีขาว 4 ดอก สีชมพู 4 ดอก น ามาร้อยพวงมาลัยได้กี่วิธี ที่

แตกต่าง เมื่อมเีงื่อนไขดังนี ้

1) ไม่มีเงื่อนไขเพิ่มเตมิ 

วิธีท า    จากการเรียงสบัเปลี่ยนเชิงวงกลมแบบพลิกได้และมีสีอยู่ติดกัน 

  จะได้เท่ากบั   
(8 1)!

2


 = 

7!

2
  

 

 



2) ให้สีขาวสลบัทีก่ับสีชมพ ู

วิธีท า เนื่องจากต้องสลบัทีก่ันระหว่างสีชมพูและสีขาว ดังนั้นจึงน าออกมา 1 สีเพื่อคิดทหีลัง 

จะได้ว่า น าสีขาวมาเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลมแบบพลกิได้จะได้   
3!

2
  

และน าสีชมพูไปจัดเรียงใส่โดยห้ามติดกบัสีขาว โดยมีที่อยู่ 4 

 ที่น าสีชมพู 4 ดอกไปจัดเรียงจะได้   4,4P     

เพราะฉะนั้น จะมีการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลมแบบพลกิได้    
3! 4!

2


 = 72  วิธี 

3) ให้สีขาวอยู่ติดกันและสีชมพูอยู่ติดกัน 

วิธีท า   จากกฎการติดกันจะได้ว่า น ามามัดรวมกัน  

ดังนั้นจะน าสีขาวมามัดรวมกันและสีชมพูมามัดรวมกัน    
2!4!4!

2
 = 288  วิธี 

12. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรปุองค์ความรูจ้ากการเรยีงสับเปลี่ยนเชิงเส้นและการสับเปลี่ยน

เชิงวงกลมว่ามีลกัษณะที่แตกต่างกันอย่างไร 

13. ครูให้นักเรียนท าแบบฝกึหัดทีเ่หลือด้วยตนเองแล้วส่งในคาบ โดยครูคอยก ากับดูแล 

 กิจกรรมรวบยอด  

  14.  ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุปประเด็นเกี่ยวกบัการหาเข้าใจโจทยป์ัญหาของความน่าจะเป็น
เกี่ยวกับการเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม 
  15.  ครูให้นักเรียนท าการบ้าน worksheet 3 เรื่องการเรยีงสับเปลี่ยนเชิงวงกลมพร้อมก าหนดวันสง่ 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู ้
 1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เล่ม 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
 คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2251 จัดท าโดย สสวท.  
 2. เอกสารประกอบการเรียนคณิตศาสตร์ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 3. Workbook discovering mathematics เลม่ 5 จัดท าโดย สถาบัน PDCA Education  
 
 
 
 



การวัดและประเมินผล   

 

 ลงช่ือ    ผู้สอน ลงช่ือ       ผู้สอน 

        ( นางสาวฐนิดา  เรืองตระกูล )        ( อาจารย์เกตมุ   สระบรุินทร์  ) 

     นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                    อาจารย์พี่เลี้ยง  

 

  

 

เป้าหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
สาระส าคัญ 
เรียงสับเปลี่ยนเชิง
เส้นและวงกลม 
 
 

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
(worksheet3) 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือ
เรียนและแบบฝึกหัดใน 
Workbook  

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet3)  
-แบบฝึกหัดในหนงัสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง 
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
- ใฝ่เรียนรู้และ
มุ่งมั่นในการท างาน 
- ตรงต่อเวลา 

- การเข้าเรียน 
- การส่งงาน 
- บันทึกหลงัการสอน 

- การเข้าเรียน 
- การมสี่วนร่วมกันในช้ัน
เรียน 

- เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
- มีความกระตือรือร้นใน
การเรียน 
 

สมรรถนะ 
- การแกป้ัญหา 
- การใหเ้หตผุล 
- ความสามารถใน
การสือ่สาร การสื่อ
ความ 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน  
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือ
เรียน 
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 



บันทึกหลังการสอน  

 ผลการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ปัญหาและอปุสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ข้อเสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

     ลงช่ือ ………………………………………………….. ผู้สอน 

        (อาจารย์เกตมุ สระบรุินทร)์ 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู ้
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ ………………………………….…………………  
           (อาจารย์น้ าผึง้  ชูเลิศ) 
         หัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ความเห็นของรองผู้อ านวยการโรงเรียนฝ่ายวิชาการ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ …………………………………………………..  
       (อาจารย์ ดร. สุดารัตน์   ศรีมา) 
         รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

 

 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น                     เรื่อง  วิธีการจัดหมู่ 

วิชาคณิตศาสตร ์ 4 ชื่อรายวิชา  ค 32102        กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์

ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2      ปีการศึกษา 2559 เวลา  2 คาบ  

อาจารยผ์ู้สอน อาจารย์เกตุม สระบุรินทร ์

 

มาตรฐานการเรียนรู้  

  มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมลู 

  มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกบัความน่าจะเป็นในการ

 คาดการณ์ได้อย่างสมเหตสุมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ

 แก้ปัญหา 

    ตัวช้ีวัด  ค 5.2 ม. 4–6/2   อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของ

 เหตุการณ์และน าผลที่ได้ไปใช้คาดการณ์ในสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/2  ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ

 เทคโนโลยีในการแกป้ัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด ค 6.1  ม. 4–6/3  ให้เหตผุลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่าง

 เหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด  ค 6.1  ม. 4–6/5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ 

 หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อื่น ๆ  

 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. ด้านความรู ้

 นักเรียนสามารถ 

   1.1 สามารถแก้โจทย์ปญัหาโดยใช้กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับได้  

   1.2 สามารถแก้โจทย์ปญัหาโดยวิธีการจัดหมู ่

   1.3. ตระหนักถึงความสมเหตสุมผลของค าตอบจากการค านวณและการแกป้ัญหาได้  

2. ด้านทักษะกระบวนการ 

 นักเรียนสามารถ 

  2.1 มีทักษะในการแก้ปญัหาและใหเ้หตผุลได ้

  2.2 มีการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

  2.3 มีทักษะในการใช้สมบัติของเลขยกก าลังในการประยุกต์ใช้ได ้

3.  ด้านคณุลักษณะ 

 นักเรียนต้องเป็นผูท้ี ่

  3.1 มีความรับผิดชอบ 

  3.2 มีระเบียบวินัย 

  3.3 ใฝ่เรียนรู้และมุ่งในการท างาน 

สาระการเรยีนรู ้

  การจัดหมู่  เซต A,B,C  และ D  ดังกล่าวเป็นเซตทีเ่ท่ากัน เพราะไม่ได้ค านึงถึง

ต าแหน่งเป็นส าคัญ ซึง่ลกัษณะของวิธีการจัดหมูก่็ไม่ได้ค านึงถึงต าแหน่งเช่นกัน โดยวิธีการจัด

หมู่จะไม่มีการจัดเรียง 

 ท าให้ได้ว่าการเลือกหรอืการจัดหมู่สิง่ของครัง้ละ r  สิ่ง จากสิง่ของที่แตกต่างกัน n  

สิ่งแทนด้วยสญัลกัษณ์   

  
n

r

 
 
 

   หรือ  n
rC    หรือ   n rC  หรือ n,rC    =     n!

r!(n r)!
  

 

 



กิจกรรมการเรียนรู ้

 กิจกรรมน าเขา้สูบ่ทเรียน 

 ครูทบทวนเรื่องเรียนทีผ่่านมาคือการเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นและแบบวงกลมรวมถงึกฎต่างๆ 

เช่นการยืนติดกัน การยืนแยกกัน 

ขั้นที่ 1 น าเขา้สูบ่ทเรียน 
 1. ครูเกริ่นน าถึงตัวอย่างทีผ่่านมาทีเ่กี่ยวกับการแบง่กรณีการคิดในหลายๆกรณีว่าเกิดการ

เสียเวลาในการท า ครูจงึอธิบายวิธีการหาโจทยป์ระเภทนี้ด้วยวิธีการอีกวิธีการหนึง่ คือ 

โจทย์แบบอย่างนอ้ย  โจทย์ข้อนี้เป็นต้องแบง่เป็นกรณีซึ่งบางครั้งอาจจะแบ่งๆได้หลายกรณีมากและ

เสียเวลาในการคิด ลองมาพจิารณางานที่อยู่ตรงข้ามกบัโจทย์ต้องการถ้างานที่อยู่ตรงข้ามนั้นหาได้ง่าย

กว่าก็จะใช้หลักการคล้ายๆกับเรื่องเซตเข้ามาช่วยแก้โดยที่  n(E)  =   n(U) n(E )   หรอื

เรียกว่า     n (งานที่โจทย์ต้องการ)  =   n (งานทั้งหมด) - n (งานที่ตรงข้ามกับโจทย)์ 

 2. ครูยกตัวอย่างเพื่อให้นักเรียนได้ลองน าทฤษฎีบทไปใช้และให้นักเรียนได้เข้าใจในคอนเซ

ปการน าไปใช้มากขึ้น 

ตัวอย่างท่ี ในการสร้างเลข 4 หลักจากเลข 2,4,5,6,7,8 จะสร้างเลขสีห่ลักที่มีการใช้เลขซ้ ากันอย่าง

น้อย 2 หลกัได้กี่จ านวน 

วิธีท า   จากสูตร n (งานที่โจทย์ต้องการ)  =   n (งานทั้งหมด) - n (งานที่ตรงข้ามกับโจทย)์ 

จะได้ว่า n (เลขซ้ ากันอย่างน้อย 2 หลกั)  =   n (งานทั้งหมด) - n (4 หลักไม่ซ้ ากันเลย) 

หา n (งานทัง้หมด)   =  เลขทัง้ 4 หลักซ้ ากันหมด จะได้ 6 6 6 6    =  1296  จ านวน 

หา n (4 หลักไมซ่้ ากันเลย)  =  6 5 4 3    =  360   

  ดังนั้น   1296  -  360  = 936   วิธี 

ตัวอย่างท่ี  มีโรงแรม 6 แห่ง อยากทราบว่านักท่องเที่ยว 4 คน จะเลือกพักโรงแรมดังกล่าวโดยมี

นักท่องเที่ยวอย่างน้อย 2 คน พักโรงแรมเดียวกัน 

วิธีท า   จากสูตร n (งานที่โจทย์ต้องการ)  =   n (งานทั้งหมด) - n (งานที่ตรงข้ามกับโจทย)์ 

จะได้ว่า n (นักท่องเที่ยวอย่างน้อย 2 หลัก)  =   n (งานทั้งหมด) - n (นักท่องเที่ยวพักต่างโรงเรียน) 

หา n (งานทัง้หมด)   =  เลขทัง้ 4 หลักซ้ ากันหมด จะได้ 6 6 6 6    =  1296  จ านวน 

หา n (4 หลักไมซ่้ ากันเลย)  =  6 5 4 3    =  360   

  ดังนั้น   1296  -  360  = 936  วิธี 



3. ครูสรปุการหาค าตอบโดยวิธีการที่ผ่านมาคือการเรียงสบัเปลี่ยนแบบเชิงเส้นและวงกลม จากนั้นครู

แนะน าวิธีการหาค าตอบในอีกรูปแบบหนึ่ง 

4. ครูยกตัวอย่างการหาค าตอบในอีกรูปแบบหนึ่งคือการจัดหมู่ โดยเซต A,B,C  และ D  ดังกล่าว

เป็นเซตทีเ่ท่ากัน เพราะไม่ได้ค านึงถึงต าแหนง่เป็นส าคัญ ซึ่งลักษณะของวิธีการจัดหมู่ก็ไม่ได้ค านึงถึง

ต าแหน่งเช่นกัน โดยวิธีการจัดหมูจ่ะไม่มกีารจัดเรียง 

 ท าให้ได้ว่าการเลือกหรอืการจัดหมู่สิง่ของครัง้ละ r  สิ่ง จากสิง่ของที่แตกต่างกัน n  สิ่ง 

 แทนด้วยสัญลักษณ์   

  
n

r

 
 
 

   หรือ  n
rC    หรือ   n rC  หรือ n,rC    =     n!

r!(n r)!
  

5. ครูลองยกตัวอย่างเพือ่ให้นักเรียนเข้าใจมากขึ้น 

ตัวอย่าง จงหาค่าต่อไปนี ้

1)   5,2C       

วิธีท า   n,rC    =     n!

r!(n r)!
 

         5,2C      =    5!

2!(5 2)!
  =    

5!

2!3!
   =   10   

2)   
10

8

 
 
 

  

วิธีท า   n,rC    =     n!

r!(n r)!
 

 
10

8

 
 
 

  =      10!

8!(10 8)!
  =   10!

8! 2!
   =  45   

3)  
10

10

 
 
 

   

วิธีท า   n,rC    =     n!

r!(n r)!
 

 
10

10

 
 
 

  =      10!

10!(10 10)!
  =   10!

10! 0!
   =  1   



6. ครูลองให้นักเรียนออกมาท าแบบฝึกหัดหน้าหอ้ง โดยเลือกจากการสุม่ออกมาโดยครูคอยก ากับดูแล 

ตัวอย่าง จงหาค่า n  จากสมการต่อไปนี ้

1)   n,n 1C   =   20   

วิธีท า   n,rC    =     n!

r!(n r)!
  

          n!

(n 1)!(n (n 1))!  
   =   20   

                n!

(n 1)!
              =   20  

              n(n 1)!

(n 1)!




              =   20  

   n                =    20  

2) n 1,nC    =   100 

วิธีท า               n,rC    =     n!

r!(n r)!
  

          (n 1)!

n!(n n 1)!



 
             =   100   

                
(n 1)!

n!


              =   100  

              
(n 1)n!

n!


              =   100  

   n 1            =    100  

    n                =    99  

 

 

 

 



 

7. ครูยกตัวอย่างโจทย์ที่เป็นโจทย์ปญัหาเพื่อให้นักเรียนได้เจอโจทยท์ี่หลากหลายและสามารถน าไปใช้

ในชีวิตประจ าวัน 

ตัวอย่าง สมพรมีเสื้อที่แตกต่างกัน 10 ตัว เขาต้องการน าเสือ้ไปเที่ยวจ านวน 4 ตัว จะมีวิธีจัดเสือ้ไป

เที่ยวได้ทั้งหมดกี่วิธี 

วิธีท า จากโจทยจ์ะได้ว่าสมพรมเีสื้อที่แตกต่างกัน 10 ตัว เขาต้องการน าเสื้อไปเที่ยวจ านวน 4 ตัว 

          
10

4

 
 
 

  =      10!

4!(10 4)!
  =   10!

4! 6!
   =  210  วิธี 

ตัวอย่าง มีนักเรียนทั้งหมด 12 คน เป็นนักเรียนชาย 8 คน และนักเรียนหญิง 4 คน จงหาจ านวนวิธี

ในการเลือกกรรมการจ านวน 5 คน จากคนทั้งหมด 12 คน โดยมีเงือ่นไขต่อไปนี้ 

1) ไม่มีเงื่อนไข 

วิธีท า การเลือกกรรมการจ านวน 5 คน จากคนทั้งหมด 12 คน 

          
12

5

 
 
 

  =      12!

5!(12 5)!
  =   12!

5! 7!
   =  792  วิธี 

2) เป็นนักเรียนชาย 3 คน และนักเรียนหญิง 2 คน 

วิธีท า   เลือกผู้ชาย 3 คน จากผู้ชาย 8 คน จะได ้ 
8

3

 
 
 

 =  56  วิธี 

           เลือกผู้หญิง 2 คน จากผูห้ญิง 4 คน จะได ้ 
4

2

 
 
 

 =  6  วิธี 

ดังนั้น จะได้วิธีทั้งหมด  56 6 =  336  วิธี 

ตัวอย่าง  บนเส้นรอบวงวงกลมหนึ่งมีจุดคงที่ 8 จุด จงหา 

1) จ านวนเส้นตรงทีล่ากเช่ือมระหว่างจุดสองจุด 

วิธีท า  มีจุดทั้งหมด 8 จุด เลือกจากจากจุด 2 จุด 

 
8

2

 
 
 

  =      8!

2!(8 2)!
  =  28  วิธี 

2) จ านวนรูปสามเหลี่ยมที่มจีุดเหล่าน้ีเป็นจุดยอดมมุของรูปสามเหลี่ยมทัง้ 3 มุม 

วิธีท า  มีจุดทั้งหมด 8 จุด เลือกจากจากจุด 3 จุด สร้างสามเหลี่ยม 



 
8

3

 
 
 

  =      8!

3!(8 3)!
  =  56  วิธี 

 

ตัวอย่าง นักเรียนห้องหนึ่งมี 15 คน เป็นนักเรียนชาย 10 คน หญิง 5 คน แบ่งนักเรียนออกเป็น 3 

กลุ่มเพื่อไปท างานตามใบงานที่ 1,2 และ 3 โดยที่ใบงานช้ินที่ 1 ต้องการชาย 8 คน ใบงานช้ินที่ 2 

ต้องการหญงิ 2 คน และใบงานช้ินที่ 3 ต้องการ 5 คน จงหาจ านวนวิธีที่จะแบ่งนกัเรียนไปท างาน 3 

ช้ินงานน้ี 

วิธีท า แบ่งนักเรียน 15 คน ออกเป็น 3 กลุม่  

ใบงานที่ 1  มีผู้ชาย 10 คนเลือกชาย 8 คน เลือกได้  
10

8

 
 
 

 =  10!

8!(10 8)!
 =  

10 9

2


  =  45   

ใบงานที่ 2  มีผู้หญิง 5 คนเลือกชาย 2 คน เลือกได้  
5

2

 
 
 

 =  5!

2!(5 2)!
 =  

5 4 3

3 2

 


  =  10  

ใบงานที่ 2  ต้องการนักเรียน 5 คน เลือกมา 5 คน เลือกได้  
5

5

 
 
 

 =  5!

5!(5 5)!
 =  1    

  ดังนั้น จ านวนวิธีเลือกคนไปท างานกลุ่ม  45   10  = 450  วิธี 

8. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรปุองค์ความรู้จากการจัดหมู่ว่ามีลักษณะการใช้อย่างไร  

พร้อมให้นักเรียนร่วมกันสรุปถึงข้อแตกต่างถึงลักษณะการใช้ 

9. ครูให้นักเรียนท าแบบฝกึหัดทีเ่หลือด้วยตนเองแล้วส่งในคาบ โดยครูคอยก ากับดูแล 

 กิจกรรมรวบยอด  

  10.  ครูและนกัเรียนร่วมกันสรุปประเด็นเกี่ยวกบัการหาเข้าใจโจทยป์ัญหาของความน่าจะเป็น
เกี่ยวกับการจัดหมู ่
  11.  ครูให้นักเรียนท าการบ้าน worksheet 3 เรื่องการเรยีงสับเปลี่ยนเชิงวงกลมพร้อมก าหนดวันสง่ 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู ้
 1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เล่ม 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
 คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2251 จัดท าโดย สสวท.  
 2. เอกสารประกอบการเรียนคณิตศาสตร์ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 3. Workbook discovering mathematics เลม่ 5 จัดท าโดย สถาบัน PDCA Education  
 



 
 
 

การวัดและประเมินผล   

 

 ลงช่ือ    ผู้สอน ลงช่ือ       ผู้สอน 

        ( นางสาวฐนิดา  เรืองตระกูล )        ( อาจารย์เกตมุ   สระบรุินทร์  ) 

     นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                    อาจารย์พี่เลี้ยง  

 

เป้าหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
สาระส าคัญ 
การจัดหมู ่
 
 

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
(worksheet3) 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือ
เรียนและแบบฝึกหัดใน 
Workbook  

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet3)  
-แบบฝึกหัดในหนงัสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง 
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
- ใฝ่เรียนรู้และ
มุ่งมั่นในการท างาน 
- ตรงต่อเวลา 

- การเข้าเรียน 
- การส่งงาน 
- บันทึกหลงัการสอน 

- การเข้าเรียน 
- การมสี่วนร่วมกันในช้ัน
เรียน 

- เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
- มีความกระตือรือร้นใน
การเรียน 
 

สมรรถนะ 
- การแกป้ัญหา 
- การใหเ้หตผุล 
- ความสามารถใน
การสือ่สาร การสื่อ
ความ 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน  
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือ
เรียน 
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 



  

 

บันทึกหลังการสอน  

 ผลการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ปัญหาและอปุสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ข้อเสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

     ลงช่ือ ………………………………………………….. ผู้สอน 

        (อาจารย์เกตมุ สระบรุินทร)์ 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู ้
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ ………………………………….…………………  
           (อาจารย์น้ าผึง้  ชูเลิศ) 
         หัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ความเห็นของรองผู้อ านวยการโรงเรียนฝ่ายวิชาการ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ …………………………………………………..  
       (อาจารย์ ดร. สุดารัตน์   ศรีมา) 
         รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น 2                  เรื่อง  กิจกรรมความน่าจะเป็น 

วิชาคณิตศาสตร ์ 4 ชื่อรายวิชา  ค 32102        กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์

ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2               ปีการศึกษา 2559   เวลา  2 คาบ      

อาจารยผ์ู้สอน อาจารย์เกตุม สระบุรินทร ์

 

มาตรฐานการเรียนรู้  

  มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมลู 

  มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกบัความน่าจะเป็นในการ

 คาดการณ์ได้อย่างสมเหตสุมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ

 แก้ปัญหา 

    ตัวช้ีวัด  ค 5.2 ม. 4–6/2   อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของ

 เหตุการณ์และน าผลที่ได้ไปใช้คาดการณ์ในสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/2  ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ

 เทคโนโลยีในการแกป้ัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด ค 6.1  ม. 4–6/3  ให้เหตผุลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่าง

 เหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด  ค 6.1  ม. 4–6/5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ 

 หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อื่น ๆ  

 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. ด้านความรู ้

 นักเรียนสามารถ 

   1.1 สามารถเข้าใจความหมายของความน่าจะเป็น 

   1.2 สามารถเข้าใจความหมายของการทดลองสุ่ม ปริภูมิตัวอย่างและเหตุการณ์ได้ 

   1.3. สามารถหาการทดลองสุม่ ปริภูมิตัวอย่างและเหตุการณ์ได้ 

2. ด้านทักษะกระบวนการ 

 นักเรียนสามารถ 

  2.1 มีทักษะในการแก้ปญัหาและใหเ้หตผุลได ้

  2.2 มีการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

  2.3 มีทักษะในการใช้สมบัติของเลขยกก าลังในการประยุกต์ใช้ได ้

3.  ด้านคณุลักษณะ 

 นักเรียนต้องเป็นผูท้ี ่

  3.1 มีความรับผิดชอบ 

  3.2 มีระเบียบวินัย 

  3.3 ใฝ่เรียนรู้และมุ่งในการท างาน 

สาระการเรยีนรู ้

 การทดลองสุ่ม ปริภูมิตัวอย่างและเหตุการณ์ 

กิจกรรมการเรียนรู ้

 กิจกรรมน าเขา้สูบ่ทเรียน 

 ครูจะท ากิจกรรมเกี่ยวกับการทดลองสุ่มต่างๆ เพื่อให้นักเรียนเข้าใจกฎความน่าจะเป็นข้ัน

พื้นฐาน 

ขั้นที่ 1 น าเขา้สูบ่ทเรียน 
 1. ครูเกริ่นน าถึงความหมายของค าว่าโอกาสมีความหมายว่าอย่างไร ซึ่งโอกาสคือชีวิตจะเกิด
สิ่งใดก็ได้ แต่เราสามารถใช้คณิตในการตัดสินใจได ้
  



2. โดยครูให้นักเรียนลองท ากิจกรรมในห้องเรียน โดยการใหน้ักเรียนน าเหรียญชนิดใดก็ได้
ข้ึนมา 1 เหรียญ แล้วให้นกัเรียนท าการโยนเหรียญ โดยให้นกัเรียนทั้งช้ันเรียนยืนข้ึน 
 

 โดยมีกฎเกณฑ์ว่า  
     
เมื่อเหรียญออกหัว   ให้นักเรียนนั่งลง 

 

แต่ถ้าเหรียญออกกอ้ย    ให้นักเรียนยืนข้ึนเช่นเดิม แล้วท าการโยนเหรียญต่อ 

 

 3. โดยจะท าการโยนเหรียญด้วยกฎนี้ไปเรื่อยๆ เพือ่หาว่านักเรียนคนใดทีจ่ะโยนได้ก้อย

ต่อเนื่องเป็นคนสุดท้ายในห้องเรียนนั้น แล้วท าการโยนไปกี่ครั้ง 

 4. หลังจากที่ครูได้ให้นักเรียนทีท่ าการโยนเหรียญออกหน้ากอ้ยจนหาคนสุดท้ายได้แล้วนั้น 

จะท าการพจิารว่า นักเรียนคนที่เหลือคนสุดท้าย โยนได้หน้าก้อยติดต่อกันกี่ครัง้ 

 5. สมมุติว่าให้นักเรียนโยนได้กอ้ยติดต่อกันได้ n ครั้ง โดยครจูะท าการสอบถามนักเรียนว่า 

การโยนเหรียญ 1 ครั้ง สามารถออกหน้าเหรียญได้ 2 หน้า จะมีโอกาสเท่าไร โดยนักเรียนจะร่วมตอบ

คือ เป็นครึ่งหนึ่ง นั่นคือเป็น 
1

2
 ในการโยนแต่ละครั้ง 

 6. ครูถามนักเรียนเพิ่มเติมว่า แต่เพื่อนคนทีเ่หลือคนสุดท้าย โดยได้หน้าก้อยติดต่อกัน n ครั้ง 

แสดงว่าจะมีโอกาสเท่าใด นั่นคือ   

n

1 1 1 1

2 2 2 2
       นั่นคือ  

n
1

2

 
 
 

  

 7. จากนั้น ให้นักเรียนลองหารดูเป็นจ านวนทศนิยม นั่นสังเกตได้ว่าค่าน้อยมาก นั่นคือมี

โอกาสเกิดข้ึนได้น้อยมาก โดยโยงไปว่าค่าที่ได้น่ันคือ ค่าความน่าจะเป็นทีเ่กิดข้ึน 

 

 

 



 

 8. หลังจากได้ให้นักเรียนท าการทดลองการโยนเหรียญแล้วนั้น ครูได้จัดอีกหนึง่กิจกรรมนั่น

คือการโยนลูกเต๋า จะได้เป็นอย่างไร โดยถามนักเรียนว่าการโยนลูกเต๋า 1 ลูกนั่น มีโอกาสเกิดหน้าได้กี่

หน้า และมีความน่าจะเป็นเท่าไร นั่นคือ 
1

6
  

 9. ครูถามเพิ่มเติมว่าถ้าโยนลูกเต๋า 2 ลูกจะมีโอกาสเป็นเท่าไร คือ 
1 1

6 6
   =   

1

36
  

 

 

 

 10. โดยต่อมาครูให้นักเรียนลองท านายว่าถ้าโยนลูกเต๋า 2 ลกูผลบวกแต้มจะเป็นอะไรได้มาก

ที่สุด โดยให้นักเรียนลองทายและเขียนลงในกระดาษว่าทายเลขอะไร แล้วค่อยมาดูค าตอบกันใน

ตอนท้าย 

 11. โดยครูให้นักเรียนบันทึกผลพร้อมกันไปด้วย เช่น โยนลกูแรกได้ 2 ลูกทีส่องได้ 5 ให้

บันทึกผลในรูปคู่อันดับคือ (2,5) ซึ่งผลรวมแต้มคือ 7 

 12. โดยให้นักเรียนท าการออกมาโยนลูกเต๋าร่วมกันทั้งห้อง (ประมาณ 30 คน) แล้วมาร่วม

ทายกันว่าผลบวกแต้มใดออกมากทีสุ่ด 

 13. ซึ่งในการทดลองนั้น ผลรวมแต้มที่ควรมากทีสุ่ดน่ันคือ 7 เพราะมีโอกาสค่าความน่าจะ

เป็นมากที่สุด นั่นคือ 
1

6
  แต่ในการทดลองหนึง่ๆนั้น ลกูเต๋าที่ออกผลรวมได้ 5,6,8 มีประมาณ

เท่าๆกัน ซึง่ไม่ต่างกันมากนัก โดยการทดลองหนึ่งนั้นๆเป็นเพียงแนวโน้มเท่านั้น โดยในคาบต่อไป

จะท าการเรียนเกี่ยวกับกฎความน่าจะเป็นอย่างละเอียดอกีครั้ง 

 กิจกรรมรวบยอด  

  14.  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปประเด็นเกี่ยวกับกิจกรรมทีไ่ด้ท าในวันน้ีว่าได้ประโยชน์

อย่างไรและสามารถเช่ือมโยงกบัความน่าจะเป็นได้อย่างไรบา้ง 

สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู ้
 1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เล่ม 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
 คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2251 จัดท าโดย สสวท.  



 2. เอกสารประกอบการเรียนคณิตศาสตร์ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 3. Workbook discovering mathematics เลม่ 5 จัดท าโดย สถาบัน PDCA Education  

การวัดและประเมินผล   

 

 ลงช่ือ    ผู้สอน ลงช่ือ       ผู้สอน 

        ( นางสาวฐนิดา  เรืองตระกูล )        ( อาจารย์เกตมุ   สระบรุินทร์  ) 

     นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                    อาจารย์พี่เลี้ยง  

 

  

เป้าหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
สาระส าคัญ 
กิจกรรมความน่าจะ
เป็น 
 
 

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
(worksheet3) 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือ
เรียนและแบบฝึกหัดใน 
Workbook  

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet3)  
-แบบฝึกหัดในหนงัสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง 
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
- ใฝ่เรียนรู้และ
มุ่งมั่นในการท างาน 
- ตรงต่อเวลา 

- การเข้าเรียน 
- การส่งงาน 
- บันทึกหลงัการสอน 

- การเข้าเรียน 
- การมสี่วนร่วมกันในช้ัน
เรียน 

- เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
- มีความกระตือรือร้นใน
การเรียน 
 

สมรรถนะ 
- การแกป้ัญหา 
- การใหเ้หตผุล 
- ความสามารถใน
การสือ่สาร การสื่อ
ความ 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน  
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือ
เรียน 
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 



 

บันทึกหลังการสอน  

 ผลการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ปัญหาและอปุสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ข้อเสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

     ลงช่ือ ………………………………………………….. ผู้สอน 

        (อาจารย์เกตมุ สระบรุินทร)์ 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู ้
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ ………………………………….…………………  
           (อาจารย์น้ าผึง้  ชูเลิศ) 
         หัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ความเห็นของรองผู้อ านวยการโรงเรียนฝ่ายวิชาการ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ …………………………………………………..  
       (อาจารย์ ดร. สุดารัตน์   ศรีมา) 
         รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  ความน่าจะเป็น 2             เรื่อง  การทดลองสุ่ม 

วิชาคณิตศาสตร ์ 4  ชื่อรายวิชา  ค 32102    กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ภาคเรียนที่ 2         ปีการศึกษา 2559   เวลา  2 คาบ

อาจารยผ์ู้สอน อาจารย์เกตุม สระบุรินทร ์

 

มาตรฐานการเรียนรู้  

  มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมลู 

  มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกบัความน่าจะเป็นในการ

 คาดการณ์ได้อย่างสมเหตสุมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ

 แก้ปัญหา 

    ตัวช้ีวัด  ค 5.2 ม. 4–6/2   อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของ

 เหตุการณ์และน าผลที่ได้ไปใช้คาดการณ์ในสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/2  ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ

 เทคโนโลยีในการแกป้ัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด ค 6.1  ม. 4–6/3  ให้เหตผุลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่าง

 เหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด  ค 6.1  ม. 4–6/5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ 

 หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อื่น ๆ  

 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. ด้านความรู ้

 นักเรียนสามารถ 

   1.1 สามารถเข้าใจความหมายของความน่าจะเป็น 

   1.2 สามารถเข้าใจความหมายของการทดลองสุ่ม ปริภูมิตัวอย่างและเหตุการณ์ได้ 

   1.3. สามารถหาการทดลองสุม่ ปริภูมิตัวอย่างและเหตุการณ์ได้ 

2. ด้านทักษะกระบวนการ 

 นักเรียนสามารถ 

  2.1 มีทักษะในการแก้ปญัหาและใหเ้หตผุลได ้

  2.2 มีการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

  2.3 มีทักษะในการใช้สมบัติของเลขยกก าลังในการประยุกต์ใช้ได ้

3.  ด้านคณุลักษณะ 

 นักเรียนต้องเป็นผูท้ี ่

  3.1 มีความรับผิดชอบ 

  3.2 มีระเบียบวินัย 

  3.3 ใฝ่เรียนรู้และมุ่งในการท างาน 

สาระการเรยีนรู ้

 การทดลองสุ่ม ปริภูมิตัวอย่างและเหตุการณ์ 

กิจกรรมการเรียนรู ้

 กิจกรรมน าเขา้สูบ่ทเรียน 

 ครูทบทวนการท ากจิกรรมในคาบทีผ่่านมาคือการท าการทดลองสุ่มโดยการโยนเหรียญและ

การโยนลูกเต๋า โดยในคาบนี้ครจูะสอนถึงความหมายและลักษณะในการทอลองสุ่มกันให้มากขึ้น 

 
 
 
 



ขั้นที่ 1 น าเขา้สูบ่ทเรียน 
 1. ครูถามนักเรียนถึงการทดลองเมื่อสปัดาหท์ี่แล้วว่าการกระท าที่ได้ท าการทดลองนั้นถือว่า
เป็นการทดลองสุ่ม โดยครูได้อธิบายความหมายของการทดลองสุ่มดังนี ้
การทดลองสุ่ม (Random Experiment) 
 การทดลองสุ่มหมายถึง การกระท าซึง่ทราบว่าผลลพัธ์ที่ได้จากการทดลองนั้นจะเป็นอะไรได้
บ้าง แต่ไม่สามารถระบุได้แน่ชัดว่าในการทอลองแต่ละครั้งจะเกิดผลลัพธ์อะไร จากผลลพัธ์ทั้งหมด
เหล่าน้ัน 

2. หลังจากนักเรียนทราบความหมายแล้วนั้น ครูจะสุ่มนักเรยีนข้ึนมาตอบค าถามทีละคน ว่า
การกระท าทีจ่ะบอกต่อไปนี้ เป็นการทดลองสุ่มหรือไม่ 
 1) เสี่ยมเซียมซ ี         
 2) น าเงินไปฝากธนาคาร        
 3) หลับตาหยิบลูกบอลในกล่อง       
 4) สอยดาวในงานกาชาด        
 5) โยนเหรียญ 2 เหรียญ 2 ครั้ง       
 6) หยิบไพ่ 1 ใบออกจากไพ่ 1 ส ารับ      
 7) การท านายเลขท้ายสองตัวของการออกสลากกินแบ่งรัฐบาลงวดที่ผ่านมา  
 8) การสงัเกตนกัเรียนที่เข้าไปอ่านหนังสือในห้องสมุดของโรงเรียน   
 9) หยิบลกูแก้วออกจากขวดโหล       
 10) เลือกเครือข่ายผู้ปกครอง 3 คนจากผู้ปกครองทั้งหมด 3 คน   

3. หลังจากนักเรียนสามารถแยกการทดลองสุม่มาได้แล้วนั้น ครูจึงถามนักเรียนว่าการทดลอง
สุ่มนั้นๆมีประโยชน์และน ามาใช้ได้อย่างไร โดยครูได้ให้ความหมายของค าว่า ปริภูมิตัวอย่าง ว่าคือ
อะไรและเกี่ยวข้องอะไรกบัการทดลองสุม่ 
 ปริภูมิตัวอย่าง หรือ แซมเปิลเสปซ (Sample Space)  
แซมเปิลสเปส หมายถึง เซตของผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ทั้งหมดจากการทดลองสุ่ม แทนด้วย  S  และ
ก าหนดให ้  n s   แทน จ านวนของแซมเปิลสเปซ 
 4. ครูจึงยกตัวอย่างการหาแซมเปลิสเปซและจ านวนของแซมเปลิสเปซ เพื่อให้นักรียนได้

เข้าใจในความหมายมากขึ้น 

 

 



ตัวอย่าง   จงเขียนแซมเปิลสเปซและจ านวนแซมเปิลสเปซของการทดลองสุม่ต่อไปนี้ 

1) สนใจหน้าที่แสดงจากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 ครั้ง 

ตอบ   S {H,T}   และ  n(s) 2   

2) สนใจหน้าที่แสดงจากการโยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง 

ตอบ      S {(H,H),(H,T),(T,H),(T,T)}   และ  n(s) 4  

3) สนใจหน้าที่แสดงจากการโยนลูกเต๋า 1 ลูก 

ตอบ      S {1,2,3,4,5,6}   และ  n(s) 6  

4) สนใจจ านวนหลอดไฟที่เสีย จากการผลิตหลอดไฟจ านวน 50 หลอด 

ตอบ      S {0,1,2,3,...,50}   และ  n(s) 51  

5) สนใจจ านวนลูกบอลสีแดงจากการหยิบลูกบอล 4 ลูกจากกล่องใบหนึ่งทีม่ีลกูบอลสีแดง 5 ลูก สีขาว 7 ลูก สี

เขียว 4 ลูก 

ตอบ      S {(0,1,2,3,4}   และ  n(s) 4  

5. เมื่อนักเรียนได้เข้าใจการหาแซมเปลิสเปซของการทดลองสุ่มแล้วนั้น ครจูึงให้นกัเรียนลองท าแบบฝึกหัดที่

เหลือเพิม่เตมิ เพื่อให้นกัเรียนได้ลองค้นหาความเข้าใจด้วยตนเอง 

6. หลังจากนั้นครทูฤษฎีอีกหนึ่งทฤษฎีที่เกี่ยวข้องและส าคัญกับความน่าจะเป็น โดยครูถามนกัเรียนว่า ความ

น่าจะเป็นก็คือการคิดค่าความเป็นไปได้จากสิ่งที่เราสนใจจากความเป็นไปได้ทัง้หมด ดังนั้น ครจูึงบอกนักเรียน

เกี่ยวกับการหาค่าสิ่งทีเ่ราสนใจ คือ เหตุการณ์ (Event) 

 เหตุการณ์ คือ เซตที่มสีมาชิกเป็นผลลัพธ์ที่ได้จากการกระท าจริงของการทดลองสุ่ม 

แทนด้วย E  และก าหนดให ้  n E  แทน จ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ 

7. จากนั้นครูจงึแนะน าสมบัติของความน่าจะเป็นทีส่ าคัญเพือ่เป็นการสรปุความคิดรวบยอด 

รู้ไว้เถอะว่า!!!!!!!   E  เป็นเหตุการณ์ ก็ต่อเมื่อ E S   

 1. S   ดังนั้น    เป็นเหตุการณ์ 

 2. S S    ดังนั้น   S   เป็นเหตุการณ์ 

 3. ถ้า S  เป็นเซตจ ากัดและ E  เป็นเหตุการณ์ จะได้ว่า 

   

 



 

  3.1  E  เป็นเซตจ ากัดด้วย 

  3.2   0 n(E) n(S)    

  3.3  n(E) 0  เมื่อ E     

  3.4  n(E) n(S)  แล้ว E S   

  3.5 ถ้า n(S) n  แล้วจ านวนเหตุการณ์ทั้งหมด เท่ากบั n2   

8. จากนั้นครูลองยกตัวอย่างเกี่ยวการการหาเหตุการณ์ โดยยกตัวอย่างเพิ่มเติมเพื่อความเข้าใจ 

ตัวอย่าง ในการโดยลูกเต๋า 1 ลูก จงเขียนเหตุการณ์และจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ต่อไปนี ้

 1) 1E  เป็นเหตกุารณ์ที่ได้แต้มเป็นเลขค่ี 

 ตอบ    1E {1,3,5}   ,  1n(E ) 3  

 2) 2E  เป็นเหตกุารณ์ที่ได้แต้มน้อยกว่า 3 

 ตอบ    2E {1,2}    ,  2n(E ) 2  

ตัวอย่าง  ในการโดยลูกเต๋า 2 ลูก จงเขียนเหตุการณ์และจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 

 1) 1E  เป็นเหตกุารณ์ที่ได้แต้มทัง้สองเหมอืนกัน 

 ตอบ    1E {(1,1),(2,2),(3,3),(4,4),(5,5),(6,6)}   ,  2n(E ) 6  

 2) 2E  เป็นเหตกุารณ์ที่ได้ผลต่างของแต้มอย่างนอ้ย 4 

 ตอบ    2E {(1,5),(5,1),(1,6),(6,1),(2,6),(6,2)}   ,  2n(E ) 6  

 3) 3E  เป็นเหตกุารณ์ที่ได้ผลบวกของแต้มอย่างมาก 5 

 ตอบ    3E {(1,1),(1,2),(2,1),(1,3),(3,1),(1,4),(4,1),(2,2),(2,3),(3,2)}   ,  

 3n(E ) 10  

9. หลังจากครูไดฝ้ึกท าตัวอย่างการหาเหตุการณ์ครจูึงลองใหน้ักเรียนท าตัวอย่างเพิม่เติมเพื่อให้นักเรียนได้สร้าง

ความรู้ด้วยตนเอง  

 

 

 



ตัวอย่าง การทดลองเริ่มต้นด้วยการโยนเหรียญอันหนึ่ง ถ้าได้หัวโยนเหรียญนั้นอีกครัง้ แต่ถ้า 

ได้ก้อยให้ทอดลูกเต๋าหนึ่งลูก 

 1) จงเขียนแซมเปิลสเปซ 

 2) จงระบสุมาชิกของเซต A ซึ่งเป็นเหตกุารณ์ที่แต้มบนลกูเต๋ามากกว่า 3 

 3) จงระบสุมาชิกของ B ซึ่งเป็นเหตุการณ์ที่เกิดก้อย 2 ครั้ง 

วิธีท า  หาแซมเปลิสเปซ   

 S {(H,H),(H,T),(T,1),(T,2),(T,3),(T,4),(T,5),(T,6)}   

 หาสมาชิกของเซต A ซึ่งเป็นเหตุการณ์ที่แต้มบนลูกเต๋ามากกว่า 3 

 A {(T,4),(T,5),(T,6)}   

 หาสมาชิกของ B ซึ่งเป็นเหตกุารณ์ทีเ่กิดก้อย 2 ครั้ง 

 B     

ตัวอย่าง การโยนเหรียญอันหนึง่ กับการทอดลูกเต๋าอีกลูกหนึ่ง ให้พร้อมกันให้  

 A แทนเหตุการณ์ที่เหรียญข้ึนก้อย ลกูเต๋าข้ึนแต้มค่ี 

 B แทนเหตุการณ์ที่แต้มเป็นเลขที่หารด้วย 3 ลงตัว 

 C แทนเหตุการณ์ที่เหรียญข้ึนหัว ลูกเต๋าข้ึนแต้มคู่ 

1) เหรียญข้ึนก้อยแล้วลูกเต๋าข้ึนแต้มค่ี หรือแต้มเป็นเลขทีห่ารด้วย 3 ลงตัว 

2) เหรียญข้ึนหัว ลูกเต๋าข้ึนแต้ม 3 หรือ เหรียญข้ึนก้อย ลูกเต๋าข้ึนแต้ม 6 

วิธีท า หาเหตกุารณ์การโยนเหรียญอันหนึ่ง กับการทอดลูกเต๋าอีกลกูหนึ่ง 

 
S {(H,1),(H,2),(H,3),(H,4),(H,5),(H,6),

(T,1),(T,2),(T,3),(T,4),(T,5)(T,6)}


 

 A {(T,1),(T,3),(T,5)}   

 B {(H,3),(H,6),(T,3),(T,6)}   

 B {(H,2),(H,4),(H,6)}  

 

 



1) เหรียญข้ึนก้อยแล้วลูกเต๋าข้ึนแต้มค่ี หรือแต้มเป็นเลขทีห่ารด้วย 3 ลงตัว 

จะได้  {(T,1),(T,3),(T,6),(H,3),(H,6)}   =   A B   

2) เหรียญข้ึนหัว ลูกเต๋าข้ึนแต้ม 3 หรือ เหรียญข้ึนก้อย ลูกเต๋าข้ึนแต้ม 6 จะได ้ {(H,3) (T,6)}   

10. ครูให้นักเรียนท าแบบฝกึหัดเพิ่มเติมด้วยตนเอง เพื่อเป็นการสร้างความเข้าใจความคิดรวบยอด

ด้วยตนเอง   

 กิจกรรมรวบยอด  

 11.  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปประเด็นเกี่ยวกับที่เรียนวันน้ีที่ได้ท าในวันน้ีว่าได้ประโยชน์อย่างไร

และสามารถเช่ือมโยงกบัความน่าจะเป็นได้อย่างไรบ้าง 

   12.  ครูสั่งการบ้านนักเรียนเพิม่เตมิเพื่อให้นักเรียนได้เข้าใจด้วยตนเอง 
 
สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู ้
 1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เล่ม 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
 คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2251 จัดท าโดย สสวท.  
 2. เอกสารประกอบการเรียนคณิตศาสตร์ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 3. Workbook discovering mathematics เลม่ 5 จัดท าโดย สถาบัน PDCA Education  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การวัดและประเมินผล   

 

 ลงช่ือ    ผู้สอน ลงช่ือ       ผู้สอน 

        ( นางสาวฐนิดา  เรืองตระกูล )        ( อาจารย์เกตมุ   สระบรุินทร์  ) 

     นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                    อาจารย์พี่เลี้ยง  

 

  

 

 

 

เป้าหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
สาระส าคัญ 
การทดลองสุ่ม 
 
 

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือ
เรียนและแบบฝึกหัดใน 
Workbook  

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง 
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
- ใฝ่เรียนรู้และ
มุ่งมั่นในการท างาน 
- ตรงต่อเวลา 

- การเข้าเรียน 
- การส่งงาน 
- บันทึกหลงัการสอน 

- การเข้าเรียน 
- การมสี่วนร่วมกันในช้ัน
เรียน 

- เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
- มีความกระตือรือร้นใน
การเรียน 
 

สมรรถนะ 
- การแกป้ัญหา 
- การใหเ้หตผุล 
- ความสามารถใน
การสือ่สาร การสื่อ
ความ 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน  
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือ
เรียน 
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 



บันทึกหลังการสอน  

 ผลการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ปัญหาและอปุสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ข้อเสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

     ลงช่ือ ………………………………………………….. ผู้สอน 

        (อาจารย์เกตมุ สระบรุินทร)์ 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู ้
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ ………………………………….…………………  
           (อาจารย์น้ าผึง้  ชูเลิศ) 
         หัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ความเห็นของรองผู้อ านวยการโรงเรียนฝ่ายวิชาการ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ …………………………………………………..  
       (อาจารย์ ดร. สุดารัตน์   ศรีมา) 
         รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  ความน่าจะเป็น 2          เรื่อง ความหมายของความนา่จะเป็น 

วิชาคณิตศาสตร ์ 4  ชื่อรายวิชา  ค 32102    กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ภาคเรียนที่ 2         ปีการศึกษา 2559   เวลา  2 คาบ

อาจารยผ์ู้สอน อาจารย์เกตุม สระบุรินทร ์

 

มาตรฐานการเรียนรู้  

  มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมลู 

  มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกบัความน่าจะเป็นในการ

 คาดการณ์ได้อย่างสมเหตสุมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ

 แก้ปัญหา 

    ตัวช้ีวัด  ค 5.2 ม. 4–6/2   อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของ

 เหตุการณ์และน าผลที่ได้ไปใช้คาดการณ์ในสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/2  ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ

 เทคโนโลยีในการแกป้ัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด ค 6.1  ม. 4–6/3  ให้เหตผุลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่าง

 เหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด  ค 6.1  ม. 4–6/5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ 

 หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อื่น ๆ  

 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. ด้านความรู ้

 นักเรียนสามารถ 

   1.1 สามารถเข้าใจความหมายของความน่าจะเป็น 

   1.2 สามารถเข้าใจความหมายของการทดลองสุ่ม ปริภูมิตัวอย่างและเหตุการณ์ได้ 

   1.3. สามารถหาการทดลองสุม่ ปริภูมิตัวอย่างและเหตุการณ์ได้ 

2. ด้านทักษะกระบวนการ 

 นักเรียนสามารถ 

  2.1 มีทักษะในการแก้ปญัหาและใหเ้หตผุลได ้

  2.2 มีการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

  2.3 มีทักษะในการใช้สมบัติของเลขยกก าลังในการประยุกต์ใช้ได ้

3.  ด้านคณุลักษณะ 

 นักเรียนต้องเป็นผูท้ี ่

  3.1 มีความรับผิดชอบ 

  3.2 มีระเบียบวินัย 

  3.3 ใฝ่เรียนรู้และมุ่งในการท างาน 

สาระการเรยีนรู ้

 ความหมายของความน่าจะเป็นและสมบัตทิี่ส าคัญของความน่าจะเป็น 

กิจกรรมการเรียนรู ้

 กิจกรรมน าเขา้สูบ่ทเรียน 

 ครูทบทวนการหาแซมเปลิเสปซและเหตุการณ์และจ านวนของการหาแซมเปลิเสปซและ

จ านวนของเหตุการณ์  

 

 

 

 



ขั้นที่ 1 น าเขา้สูบ่ทเรียน 

 1. ครูถามนักเรียนเกี่ยวกบัเนื้อหาความรู้ทีเ่รียนมาเมือ่สปัดาห์ที่แล้วนั้นว่าได้เรียนอะไร

มาแล้วบ้าง ดังนั้นครูจึงเกริ่นถึงความน่าจะเป็นว่าคืออะไร มคีวามหมายอย่างไร 

 บทนิยาม ความน่าจะเป็นคือ อัตราส่วนระหว่างจ านวนสมาชิกของเหตกุารณ์ทีส่นใจ กบั

จ านวนสมาชิกของแซมเปลิสเปซที่มีโอกาสเกิดข้ึนเท่าๆกัน 

ให้     n(E)   แทน จ านวนสมาชิกของเหตกุารณ์ 

 n(S)   แทน จ านวนสมาชิกของ sample space  

และให้  P(E)   แทนความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E    

จะได้ว่า                        n(E)
P(E)

n(S)
   

 2. ครูได้ให้สมบัติของความน่าจะเป็น นั่นคือ สมบัตเิกี่ยวกับความน่าจะเป็น 

  1. ถ้า E เป็นเหตุการณ์ใดใด แล้ว  0 P(E) 1    

  2. P(E) 0    ก็ต่อเมื่อ  E     

  3. P(E) 1    ก็ต่อเมื่อ  E S   

 และได้ย้ ากับนักเรียนว่าค่าของความน่าจะเป็นจะอยูร่ะหว่าง  0 P(E) 1   

โดยถ้า  P(E) 0  นั่นคือ โอกาสของความน่าจะเป็นจะเกิดข้ึน 0%  และถ้า 

 P(E) 1   นั่นคือ โอกาสของความน่าจะเป็นจะเกิดข้ึน 100%   

 3. ครูได้ลองยกตัวอย่างในสถานการณ์จรงิว่าเพื่อให้นกัเรียนได้เข้าใจมากขึ้น และให้นกัเรียน

ช่วยกันคิดว่าเหตุการณ์อะไรบ้างทีม่ีโอกาสเกิดข้ึนทั้ง 0%  และ 100%  

 4. หลังจากนักเรียนได้ทราบความหมายและการหาความน่าจะเป็นน้ันหาอย่างไร ครูจงึลอง

ยกตัวอย่างเพิ่มเติมเพื่อให้นกัเรียนได้เข้าใจการหาความน่าจะเป็นได ้

    ตัวอย่าง ในการโยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 ครั้ง 

    วิธีท า ในข้ันตอนเริ่มต้นน้ัน ต้องหา n(s)  = 6 6  =  36   

     1) ความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋าจะข้ึนหน้าเหมือนกันทั้ง 2 ลกู 

 จะได้ว่าเหตุการณ์คือ ลกูเต๋าจะข้ึนหน้าเหมอืนกันทัง้ 2 ลูก นั่นคือ 

    E {(1,1),(2,2),(3,3),...,(6,6)}   และ  n(E) 6   

 



 

2) ความน่าจะเป็นที่ลูกเต๋าจะข้ึนหน้าไม่เหมือนกันทั้ง 2 ลูก 

 จะได้ว่า เหตุการณ์คือ ที่ลกูเต๋าจะข้ึนหน้าไม่เหมอืนกันทัง้ 2 ลูก 

และจากข้อที่แล้วลูกเต๋าที่ขึ้นหน้าเหมือนเท่ากบั 6 วิธี และจ านวนทั้งหมดของหน้าลูกเต๋าคือ 36 วิธี 

ดังนั้นเหตกุารณ์ทีลู่กเต๋าจะข้ึนหน้าไม่เหมือนกันทั้ง 2 ลูก คือ 36-6 = 30 

ดังนั้น n(E) 30   

 5. ในตัวอย่างข้ันต้นจะเป็นตัวอย่างที่ไม่ซบัซ้อน ในตัวอย่างที่เหลือครจูึงให้นักเรียนได้ลองฝึก

เขียนแจกแจงปริภูมิตัวอย่างและการหาเหตุการณ์เพื่อน าไปหาค่าความน่าจะเป็น โดยครูจะคอยก ากับ

ดูแลแล้วเฉลย 

 6. ครูได้ยกตัวอย่างเพิ่มเติมในโจทย์ทีซ่ับซอ้นเพิม่มากข้ึนเพือ่ให้นักเรียนได้ทบทวนเรือ่ง กฎ

การนับเบื้องต้น การเรียงสบัเปลี่ยนและการจัดหมู่ 

ตัวอย่าง ครูคนหนึ่งต้องการแจกขนม 3 ช้ินที่แตกต่างกันใหก้ับนักเรียนทีม่ี 6 คน จงหาความน่าจะ

เป็นที่ครูจะแจกขนมให้นักเรียนที่ไมซ่้ าคน 

วิธีท า    S   คือ ครูคนหนึ่งต้องการแจกขนม 3 ช้ินที่แตกต่างกันให้กับนกัเรียนที่มี 6 คน 

 และปริภูมิตัวอย่าง นั่นคือ n(s) 6 6 6    =  216   

  E  คือเหตุการณ์ที่ครจูะแจกขนมให้นกัเรียนที่ไม่ซ้ าคน 

และ     n(E)  คือ 6 5 4    =   120   

ดังนั้น    n(E)
P(E)

n(S)
   =   120

216
   =  5

9
  

ตัวอย่าง มีตัวอักษร 3 ตัวคือ P,A,T น ามาสลบัที่กันทั้ง 3 ตัว เพื่อให้เกิดค าใหม(่ไม่จ าเป็นต้องมี

ความหมาย)จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่จะได้ P เป็นตัวแรกของค า 

วิธีท า    S   คือ น าตัวอักษร 3 ตัวคือ P,A,T น ามาสลับที่กันทั้ง 3 ตัว คือ 

S {PAT,PTA,TAP,TPA,ATP,APT}   และปริภูมิตัวอย่าง นั่นคือ n(s) 3! 6    

 E  คือเหตุการณ์ทีจ่ะได้ P เป็นตัวแรกของค า  นั่นคือ E {PAT,PTA}   

และ   n(E)  คือ 1 2 1    =   2   

ดังนั้น    n(E)
P(E)

n(S)
   =   2

6
   =  1

3
  

 



ตัวอย่าง จากเลขโดด 1,3,0 น ามาสร้างจ านวนที่มี 2 หลกั โดยใช้เลขไม่ซ้ ากัน จงหาความน่าจะเป็นที่จะได้

เลขคู่ 

วิธีท า    S   คือ เลขโดด 1,3,0 น ามาสร้างจ านวนทีม่ี 2 หลัก โดยใช้เลขไม่ซ้ ากัน

 S {13,10,31,30}   และปริภูมิตัวอย่าง นั่นคือ n(s) 4   

 E  คือเหตุการณ์สร้างจ านวนที่มี 2 หลักทีเ่ป็นเลขคู่ นั่นคือ E {10,30}   

และ      n(E)  =  2   

ดังนั้น    n(E)
P(E)

n(S)
   =   2

4
   =  1

2
 

ตัวอย่าง มีนักเรียน 5 คนรวมโบและเบลด้วย ยืนแถวตรงหน้าเสาธงแถวเดียว จงหาความน่าจะเป็นที่ 

1) โบและเบลยืนติดกัน( 1E )  

วิธีท า  S   คือ มีนักเรียน 5 คนรวมโบและเบลด้วยยืนแถวตรงหน้าเสาธงแถวเดียว 

   และปริภูมิตัวอย่าง นั่นคือ n(s) 5! 120     

         E  คือเหตุการณ์ที่โบและเบลยืนติดกัน( 1E ) นั่นคือ  

 โบ เบล   O   O   O n(E)  =  4! 2  =  48   

ดังนั้น    n(E)
P(E)

n(S)
   =   48

120
   =  1

2
 

2) โบและเบลยืนอยู่หัวแถวและท้ายแถว ( 2E )     

        ให้  E  คือเหตุการณ์ที่โบและเบลยืนอยูห่ัวแถวและท้ายแถว( 2E )     

 นั่นคือ   โบ    O     O     O   เบล    n(E)  =  3! 2!  =  12  วิธี 

ดังนั้น    n(E)
P(E)

n(S)
   =   12

120
   =  1

10
 

 3) โบและแบลยืนแยกกัน ( 3E ) 

ให้  E  คือเหตุการณ์ที่โบและแบลยืนแยกกัน ( 3E ) 

 นั่นคือ   โบ    O     O     O  จะได้   4!  

และ  น าเบลไปเลือกทหีลัง นั่นคือ  สามารถวางเบลได้ 3   ที่ นั่นคือ  4! 3   =  72   

ดังนั้น    n(E)
P(E)

n(S)
   =   72

120
   =  3

5
   

 



7. ครูให้ตัวอย่างนักเรียนเพิ่มเตมิที่ใช้การจัดหมู่เป็นการหาความน่าจะเป็น 

ตัวอย่าง มีจ านวนจรงิบวก 4 จ านวน จ านวนจรงิลบ 5 จ านวนโดยเลือกจ านวนออกมา 3 จ านวน จงหา

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

1) ผลคูณของจ านวนทั้งสามเป็นจ านวนบวก( 1E )  

วิธีท า    จากโจทย์จะได้ว่า  มีจ านวนจริงบวก 4 จ านวน จ านวนจริงลบ 5  

 S   คือ มีจ านวนจรงิลบและจ านวนจริงบวก 10 จ านวนโดยเลอืกจ านวนออกมา 3 จ านวน 

ดังนั้น ปริภูมิตัวอย่าง นั่นคือ 
9

n(s)
3

 
  
 

  =  84  

 E  คือเหตุการณ์ผลคูณของจ านวนทั้งสามเป็นจ านวนบวก( 1E )  

นั่นคือ  กรณีท่ี 1  จ านวนจริงบวก x จ านวนจริงบวก x จ านวนจริงบวก  

จะได้ว่า     n(E)  =  
4

3

 
 
 

 =  4    วิธี 

 กรณีท่ี 2  จ านวนจริงบวก x จ านวนจริงลบ x จ านวนจริงลบ 

จะได้ว่า     n(E)  =  
4 5

1 2

  
  
  

 =  40    วิธี 

ดังนั้น เหตุการณ์ที่ผลคูณของจ านวนทั้งสามเป็นจ านวนบวก คือ  40 4 44    

ดังนั้น    n(E)
P(E)

n(S)
   =   44

84
   =  11

21
 

 2) ผลคูณของจ านวนทั้งสามเป็นจ านวนลบ( 2E ) 

 E  คือเหตุการณ์ผลคูณของจ านวนทั้งสามเป็นจ านวนลบ( 2E )  

นั่นคือ  กรณีท่ี 1  จ านวนจริงลบ x จ านวนจริงบวก x จ านวนจริงบวก  

จะได้ว่า     n(E)  =  
4 5

2 1

  
  
  

 =  30    วิธี 

 กรณีท่ี 2  จ านวนจริงลบ x จ านวนจรงิลบ x จ านวนจริงลบ 

จะได้ว่า     n(E)  =  
5

3

 
 
 

 =  10    วิธี 

ดังนั้น เหตุการณ์ที่ผลคูณของจ านวนทั้งสามเป็นจ านวนบวก คือ  30 10 40    

ดังนั้น    n(E)
P(E)

n(S)
   =   40

84
   =  20

21
 



ตัวอย่าง ในการสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบ จากส ารบัหนึง่ จงหา 

วิธีท า   S   คือ ในการสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบ จากส ารบัหนึง่ ซึ่งไพ่ 1 ส ารับมี 52 ใบ 

ดังนั้น ปริภูมิตัวอย่าง นั่นคือ 
52

n(s)
1

 
  
 

  =  52  

 

1) ความน่าจะเป็นที่จะได้ไพ่แต้ม 5   

E  คือเหตุการณ์ทีจ่ะได้ไพ่แต้ม 5  นั่นคือ  E  =  {  5 โพด า, 5 โพแดง , 5 ดอกจิก , 5 ข้าวหลามตัด }   

 จะได้ว่า     n(E)  =  4  วิธี 

ดังนั้น    n(E)
P(E)

n(S)
   =   4

52
   =  1

13
 

2) ความน่าจะเป็นที่จะได้ไพ่สีแดง 

E  คือเหตุการณ์ทีจ่ะได้ไพ่แต้ม 5  นั่นคือ  E  = {   ไพ่โพแดง 13 ใบ , ไพ่ข้าวหลามตัด 13 ใบ}   

 จะได้ว่า     n(E)  =  13 13  =   26   วิธี 

ดังนั้น    n(E)
P(E)

n(S)
   =   26

52
   =  1

2
 

8. ครูให้นักเรียนท าแบบฝกึหัดเพิ่มเติมด้วยตนเอง เพื่อเป็นการสร้างความเข้าใจความคิดรวบยอด

ด้วยตนเอง   

 กิจกรรมรวบยอด  

 11.  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปประเด็นเกี่ยวกับที่เรียนวันน้ีที่ได้ท าในวันน้ีว่าได้ประโยชน์อย่างไร

และสามารถเช่ือมโยงกบัความน่าจะเป็นได้อย่างไรบ้าง 

   12.  ครูสั่งการบ้านนักเรียนเพิม่เตมิเพื่อให้นักเรียนได้เข้าใจด้วยตนเอง 



สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู ้
 1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เล่ม 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
 คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2251 จัดท าโดย สสวท.  
 2. เอกสารประกอบการเรียนคณิตศาสตร์ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 3. Workbook discovering mathematics เลม่ 5 จัดท าโดย สถาบัน PDCA Education  

การวัดและประเมินผล   

 

 ลงช่ือ    ผู้สอน ลงช่ือ       ผู้สอน 

        ( นางสาวฐนิดา  เรืองตระกูล )        ( อาจารย์เกตมุ   สระบรุินทร์  ) 

     นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                    อาจารย์พี่เลี้ยง  

 

เป้าหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
สาระส าคัญ 
การทดลองสุ่ม 
 
 

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือ
เรียนและแบบฝึกหัดใน 
Workbook  

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง 
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
- ใฝ่เรียนรู้และ
มุ่งมั่นในการท างาน 
- ตรงต่อเวลา 

- การเข้าเรียน 
- การส่งงาน 
- บันทึกหลงัการสอน 

- การเข้าเรียน 
- การมสี่วนร่วมกันในช้ัน
เรียน 

- เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
- มีความกระตือรือร้นใน
การเรียน 
 

สมรรถนะ 
- การแกป้ัญหา 
- การใหเ้หตผุล 
- ความสามารถใน
การสือ่สาร การสื่อ
ความ 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน  
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือ
เรียน 
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 



บันทึกหลังการสอน  

 ผลการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ปัญหาและอปุสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ข้อเสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

     ลงช่ือ ………………………………………………….. ผู้สอน 

        (อาจารย์เกตมุ สระบรุินทร)์ 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู ้
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ ………………………………….…………………  
           (อาจารย์น้ าผึง้  ชูเลิศ) 
         หัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ความเห็นของรองผู้อ านวยการโรงเรียนฝ่ายวิชาการ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ …………………………………………………..  
       (อาจารย์ ดร. สุดารัตน์   ศรีมา) 
         รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

 

 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 9 

 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  ความน่าจะเป็น 2          เรื่อง สมบัติของความน่าจะเปน็ 

วิชาคณิตศาสตร ์ 4  ชื่อรายวิชา  ค 32102    กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร ์

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  ภาคเรียนที่ 2         ปีการศึกษา 2559   เวลา  2 คาบ 

อาจารยผ์ู้สอน อาจารย์เกตุม สระบุรินทร ์

 

มาตรฐานการเรียนรู้  

  มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมลู 

  มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกบัความน่าจะเป็นในการ

 คาดการณ์ได้อย่างสมเหตสุมผล 

  มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ

 แก้ปัญหา 

    ตัวช้ีวัด  ค 5.2 ม. 4–6/2   อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของ

 เหตุการณ์และน าผลที่ได้ไปใช้คาดการณ์ในสถานการณ์ทีก่ าหนดให ้

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  

    ตัวช้ีวัด ค 6.1 ม. 4–6/2  ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ

 เทคโนโลยีในการแกป้ัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด ค 6.1  ม. 4–6/3  ให้เหตผุลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่าง

 เหมาะสม  

   ตัวช้ีวัด  ค 6.1  ม. 4–6/5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ 

 หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อื่น ๆ  

 

 

 



จุดประสงค์การเรียนรู ้

1. ด้านความรู ้

 นักเรียนสามารถ 

   1.1 สามารถเข้าใจความหมายของความน่าจะเป็น 

   1.2 สามารถเข้าใจความหมายของการทดลองสุ่ม ปริภูมิตัวอย่างและเหตุการณ์ได้ 

   1.3. สามารถหาการทดลองสุม่ ปริภูมิตัวอย่างและเหตุการณ์ได้ 

2. ด้านทักษะกระบวนการ 

 นักเรียนสามารถ 

  2.1 มีทักษะในการแก้ปญัหาและใหเ้หตผุลได ้

  2.2 มีการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

  2.3 มีทักษะในการใช้สมบัติของเลขยกก าลังในการประยุกต์ใช้ได ้

3.  ด้านคณุลักษณะ 

 นักเรียนต้องเป็นผูท้ี ่

  3.1 มีความรับผิดชอบ 

  3.2 มีระเบียบวินัย 

  3.3 ใฝ่เรียนรู้และมุ่งในการท างาน 

สาระการเรยีนรู ้

 ความหมายของความน่าจะเป็นและสมบัตทิี่ส าคัญของความน่าจะเป็น 

กิจกรรมการเรียนรู ้

 กิจกรรมน าเขา้สูบ่ทเรียน 

 ครูทบทวนการหาแซมเปลิเสปซและเหตุการณ์และจ านวนของการหาแซมเปลิเสปซและ

จ านวนของเหตุการณ์  

 

 

 

 



ขั้นที่ 1 น าเขา้สูบ่ทเรียน 

 1. ครูถามนักเรียนเกี่ยวกบัเนื้อหาความรู้ทีเ่รียนมาเมือ่สปัดาห์ที่แล้วนั้นว่าได้เรียนอะไรมาแล้วบ้าง ดังนั้นครู

จึงเกริ่นถึงความน่าจะเป็นว่าคืออะไร มีความหมายอย่างไร โดยในสัปดาห์นีเ้ราจะเรียนถึงสมบัติทีส่ าคัญของ

ความน่าจะเป็น โดยครูได้ให้สมบัติความน่าจะเป็น ดังนี ้

สมบัติความน่าจะเป็น  คือ ถ้า A และ B เป็นเหตุการณ์ใดใดในการทดลองสุ่ม ซึ่งมีแซมเปลิสเปซ (S) จะได้

 1. P(A) 0  ; A S   

 2.  P(S) 1   

 3. P(A B) P(A) P(B)    ถ้า A และ B เป็นเหตุการณ์ที่ไมเ่กิดข้ึนร่วมกันไม่ได้ 

จากสมบัติทัง้สามช้อจะเห็นว่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใดใด มีค่าเป็นบวกเสมอ โดยมีค่า0 P(A) 1   

ซึ่งถ้า P(A) 0  แสดงว่า เหตุการณ์นั้นไมม่ีโอกาสเกิดข้ึนเลย แต้ถ้า  P(A) 1  แสดงว่าเหตุการณ์นั้น

เกิดข้ึนได้แน่นอน 

 2. โดยครูบอกนักเรียนว่า เรื่องนี้ต้องใช้พื้นฐานทีส่ าคัญของการด าเนินการทางเซต ดังนั้นครูจงึจะท าการ

ทบทวนการด าเนินการของเซตและการวาดแผนภาพเวนน์ออยเลอร์ ดังนี ้

 กฎของความน่าจะเป็น 

ให้ A และ B เป็นเหตุการณ์ใดใดจากการทดลอง ซึ่งมีแซมเปิลสเปซ(S) จะได ้

 1. P( ) 0    

 2. P(A B ) P(A) P(A B)      

 3. P(A B) P(A) P(B) P(A B)       

 4. P(A ) 1 P(A)     

 5. P(A B) P(A) P(A B)     

 6. ถ้า B A  จะได้ P(A) P(B)   

 7. ถ้า 1 2 3 nA ,A ,A ,...A  เป็นเหตุการณ์ที่คู่ใดใด เกิดร่วมกันไม่ได้ จะได ้

 1 2 3 nP(A A A ... A )     = 1 2 3 nP(A ) P(A ) P(A ) ... P(A )      

3. หลังจากนักเรียนได้ทบทวนหลักการทางเซตไปแล้วนั้น ครูจึงยกตัวอย่างเพื่อให้นักเรียนเข้าใจมาก

ข้ึน 

 



ตัวอย่าง ถ้า A และ B เป็นเหตุการณ์ที่เกิดร่วมกันไม่ได้ และ P(A) 0.5  และ P(B) 0.4  จงหาค่าของ 

1) P(B )     

วิธีท า   จากโจทย์ทราบว่า   P(A) 0.5  และ P(B) 0.4  

 หา P(B )  จากสูตรของความน่าจะเป็นคือ  P(A ) 1 P(A)    

จะได้ว่า  P(B )     =    1 P(B)  

    =   1 0.4   

    =    0.6   

2) P(A B)    

 จากสมบัติของความน่าจะเป็นคือ  P(A B) P(A) P(B) P(A B)       

และเนื่องจากโจทย์บอกว่า A และ B เป็นเหตกุารณ์ทีเ่กิดร่วมกันไม่ได้ ดังนั้น P(A B) 0   

ดังนั้นจะได้ว่า  P(A B)     =   P(A) P(B) P(A B)    

     =     0.5 0.4 0    

     =     0.9   
3) P(A B )   

 จากสมบัติของความน่าจะเป็นคือ  P(A B ) P(A) P(A B)     

จะได้ว่า    P(A B )      =   0.5 0   

     =    0.5   

4. ครูให้นักเรียนท าตัวอย่างในเอกสารประกอบการเรียนด้วยตนเอง เพือ่เป็นการให้นักเรียนเข้าใจหลักการ

พื้นฐานด้วยตนเอง และเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

5. เมื่อนักเรียนเข้าใจหลักการพื้นฐานการใช้สูตรของความนา่จะเป็นและหลกัการของเซตแล้วนั้น ครูจงึ

ยกตัวอย่างประกอบที่ซ้ าซ้อนมากข้ึน โจทย์ทีเ่ป็นโจทยป์ัญหาเพื่อให้นกัเรียนได้ลองน าสูตรและความเข้าใจนั้น

มาปรบัใช้ได้  

 

 

 



ตัวอย่างถ้าความน่าจะเป็นที่แฟรงค์จะสอบผ่านวิชาคณิตศาสตร์ และชีววิทยาเป็น 0.6 และ 0.5 ตามล าดับ 

ความน่าจะเป็นที่จะสอบผ่านอย่างน้อย 1 วิชาเท่ากับ 0.8 จงหาความน่าจะเป็นที่จะสอบผ่านทั้ง 2 วิชา 

วิธีท า   ให้  P(A)   แทน ความน่าจะเป็นที่แฟรงค์จะสอบผ่านวิชาคณิตศาสตร์ 

และ     ให้  P(B)   แทน ความน่าจะเป็นที่แฟรงค์จะสอบผ่านวิชาชีววิทยา 

จากโจทย์จะได้ว่า P(A)   = 0.6   และ  P(B)   = 0.5  

และ ความน่าจะเป็นทีจ่ะสอบผ่านอย่างน้อย 1 วิชาเท่ากับ 0.8 นั่นคือ  P(A B) 0.8    

และโจทย์ต้องการหา   จงหาความน่าจะเป็นทีจ่ะสอบผ่านทัง้ 2 วิชา นั่นคือ P(A B)   

  ดังนั้น   ให้ x  แทนความน่าจะเป็นที่จะสอบผ่านอย่างน้อย 1 วิชา 

สามารถวาดแผนภาพเวนน์ออยเลอร์ได้ดังนี ้

 

     A           B   

                 0.6 x      x     0.5 x  

 

 

จากแผนภาพ จะได้ว่า   P(A B)  = 0.8  

           (0.6 x) x (0.5 x)      = 0.8  

       1.1 x   = 0.8  

        x   = 0.3  

หรือ ถ้าไม่วาดแผนภาพ เราสามารถใช้สูตรในการหาได้เช่นกัน 

                     P(A B)  =    P(A) P(B) P(A B)    

               0.8   =    0.6 0.5 x    

     x   = 0.3  

ดังนั้น  จงหาความน่าจะเป็นที่จะสอบผ่านทั้ง 2 วิชา คือ  0.3   

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอย่าง ผลการสอบวิชาคณิตศาสตร์และเคมีของนกัเรียนกลุ่มหนึง่พบว่า 1

3
 ของนักเรียนทัง้หมดสอบผ่านวิชา

คณิตศาสตร์ และ 8

15
 ของนักเรียนทั้งหมดสอบผ่านวิชาเคมี ถ้าความน่าจะเป็นของนักเรียนกลุ่มนีท้ี่จะสอบ

ผ่านอย่างมาก 1 วิชา เท่ากับ 4

5
 จงหาความน่าจะเป็นที่นกัเรียนกลุ่มนีจ้ะสอบผ่านอย่างนอ้ย 1 วิชา 

วิธีท า   ให้  P(A)   แทน ความน่าจะเป็นทีจ่ะสอบผ่านวิชาคณิตศาสตร ์

และ     ให้  P(B)   แทน ความน่าจะเป็นทีจ่ะะสอบผ่านวิชาเคม ี

จากโจทย์จะได้ว่า P(A)   = 1

3
  และ  P(B)   = 8

15
 

และ ความน่าจะเป็นทีจ่ะสอบผ่านอย่างมาก 1 วิชาเท่ากับ 4

5
 

นั่นคือ สอบผ่านอย่างมาก 1 วิชา หมายถึง ไม่สามารถผ่านสองวิชาได้ โดย ผ่านทั้งสองวิชาคือ P(A B)  

ดังนั้น สอบผ่านอย่างมาก 1 วิชา คือ P(A B)   =   4

5
 

และโจทย์ต้องการหา   จงหาความน่าจะเป็นที่นกัเรียนกลุ่มนี้จะสอบผ่านอย่างน้อย 1 วิชาน่ันคือ P(A B)   

จากสมบัติความน่าจะเป็น P(A B)    =   P(A) P(B) P(A B)    

แต่เนื่องจากตอนน้ียังไมท่ราบ   P(A B)   โดยเราสามารถหาไดจ้าก P(A B)   =   4

5
 

จากสมบัตจิะได้ว่า    P(A ) 1 P(A)     ซึ่งก็คือ  P(A B) 1 P(A B)     

จะได้ว่า   P(A B)  =    1 P(A B)   

    4

5
 =      1 P(A B)   

ดังนั้น     P(A B)  =     4
1

5
   

     =    1

5
  

เพราะฉะนั้น  ความน่าจะเป็นที่นกัเรียนกลุ่มนี้จะสอบผ่านอย่างน้อย 1 วิชา  คือ  1

5
 

 

 

 



 6.  หลังจากนักเรียนได้ลองท าตัวอย่างไปมากขึ้นแล้วนั้น  ตัวอย่างต่อไปนี้จะป็นตัวอย่างทีซ่ับซ้อนมากข้ึน 

โดยครูให้นักเรียนลองท าด้วยตนเองก่อน และครจูะท าการเฉลย  

ตัวอย่าง  ให้ A และ B แทนเหตุการณ์ในแซมเปลิสเปซ (S) ถ้า P(A ) 0.6 ,P(B A ) 0.2      และ 
'P(A B) 0.9   จงหา 'P(A B)   

วิธีท า  จากโจทยจ์ะได้ว่า  P(A ) 0.6 ,P(B A ) 0.2      และ  'P(A B) 0.9   

และโจทย์ต้องการหา   'P(A B)  

ดังนั้นจากสูตร   'P(A B)    =     1 P(A B)   

ขั้นแรก  ต้องท าการหา  P(A B)   ก่อนซึ่งหาได้จาก P(A B)    =    P(A) P(B) P(A B)    
ขั้นที่สอง   หา  P(A),P(B),P(A B)  

หา P(A)   จาก      P(A )  = 1 P(A)  

    0.6   =         1 P(A)  

ดังนั้น                   P(A)  =   0.4   

ต่อมาหา  'P(A B) 0.9    

   จาก      P(A )   = 1 P(A)  

จะได้ว่า    0.9   =           1 P(A B)   

ดังนั้น        P(A B)   =           0.1   

ต่อมาหา  P(B)   จาก P(B A ) 0.2    

และจากสมบัติของความน่าจะเป็นน่ันคือ P(A B ) P(A) P(A B)     

จะได้ว่า         P(B A )  =       P(B) P(B A)   

      0.2   =       P(B) 0.1  

ดังนั้น       P(B)   =    0.3   

จะได้ว่า  P(A B)      =    P(A) P(B) P(A B)    

     =  0.4 0.3 0.1      

     =   0.6   



เพราะฉะนั้น  'P(A B)     =     1 P(A B)   

    =   1 0.6  

         'P(A B)  =  0.4   

7. ครูให้นักเรียนท าแบบฝกึหัดเพิ่มเติมด้วยตนเอง เพื่อเป็นการสร้างความเข้าใจความคิดรวบยอด

ด้วยตนเอง   โดยครูคอยก ากบัและดูแล 

 กิจกรรมรวบยอด  

 8.  ครูและนักเรียนร่วมกันสรปุประเด็นเกี่ยวกับที่เรียนวันน้ีที่ได้ท าในวันน้ีว่าได้ประโยชน์อย่างไร

และสามารถเช่ือมโยงกบัความน่าจะเป็นได้อย่างไรบ้าง 

   9.  ครูสั่งการบ้านนักเรียนเพิ่มเตมิเพือ่ให้นักเรียนได้เข้าใจด้วยตนเอง  

สื่อ/อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู ้
 1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เล่ม 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
 คณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พทุธศักราช 2251 จัดท าโดย สสวท.  
 2. เอกสารประกอบการเรียนคณิตศาสตร์ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 3. Workbook discovering mathematics เลม่ 5 จัดท าโดย สถาบัน PDCA Education  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การวัดและประเมินผล   

 

 ลงช่ือ    ผู้สอน ลงช่ือ       ผู้สอน 

        ( นางสาวฐนิดา  เรืองตระกูล )        ( อาจารย์เกตมุ   สระบรุินทร์  ) 

     นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ                    อาจารย์พี่เลี้ยง  

 

 

 

 

เป้าหมาย หลักฐาน เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน 
สาระส าคัญ 
สมบัติของความ
น่าจะเป็น 
 
 

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือ
เรียนและแบบฝึกหัดใน 
Workbook  

-แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน 
-แบบฝึกหัดในหนงัสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง 
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 

คุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์
- ใฝ่เรียนรู้และ
มุ่งมั่นในการท างาน 
- ตรงต่อเวลา 

- การเข้าเรียน 
- การส่งงาน 
- บันทึกหลงัการสอน 

- การเข้าเรียน 
- การมสี่วนร่วมกันในช้ัน
เรียน 

- เข้าเรียนตรงต่อเวลา 
- มีความกระตือรือร้นใน
การเรียน 
 

สมรรถนะ 
- การแกป้ัญหา 
- การใหเ้หตผุล 
- ความสามารถใน
การสือ่สาร การสื่อ
ความ 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน  
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือ
เรียน 
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- แบบฝึกหัดในเอกสาร
ประกอบการเรียน
(worksheet3)   
- แบบฝึกหัดในหนังสือเรียน
และแบบฝึกหัดใน 
Workbook 

- ตรวจสอบความถูกต้อง
และความเข้าใจ 
- ความถูกต้องของ
แบบฝกึหัดไม่ต่ ากว่า 70% 



บันทึกหลังการสอน  

 ผลการสอน 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ปัญหาและอปุสรรค 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 ข้อเสนอแนะ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

     ลงช่ือ ………………………………………………….. ผู้สอน 

        (อาจารย์เกตมุ สระบรุินทร)์ 

ความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู ้
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ ………………………………….…………………  
           (อาจารย์น้ าผึง้  ชูเลิศ) 
         หัวหน้ากลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ความเห็นของรองผู้อ านวยการโรงเรียนฝ่ายวิชาการ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

      ลงช่ือ …………………………………………………..  
       (อาจารย์ ดร. สุดารัตน์   ศรีมา) 
         รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 


