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ABSTRACT 
There was objective of this research to 

developing the computer multimedia on sequence 
and series with effectiveness that reached the 75/75 
standard The research subjects were 75 Mathayom 
Suksa 6 students enrolled in the second semester of 
the 2014 academic year at Demonstration School of 
Suan Sunandha Rajabhat University. The research 
tools were computer multimedia a pre-test and a 
post-test. The data were analyzed by percentage, 
mean, and standard deviation. The results was as 
follows: Efficiency of computer multimedia on 
sequence and series were more than the standard 
criteria of the research. 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยน้ีมี วัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง ล าดับและอนุกรม ให้ มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 กลุ่มที่ใช้ในการศึกษาเป็น
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
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2557 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา จ านวน 
75 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย แบบทดสอบหลังเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง 
ล าดับและอนุกรม มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

 
ค ำส ำคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย, ล าดับและ
อนุกรม 
 

บทน ำ 
สภาพปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ ครูผู้สอนตามหนังสือเรียนเป็นหลัก ใช้สื่อ
ประกอบการสอนน้อย เน้นการอธิบายเน้ือหายกตัวอย่าง 
แล้วให้นักเรียนท าแบบฝึกหัดตาม นักเรียนจึงไม่ได้มีส่วน
ร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้  ซ่ึงนักเรียนที่เรียนเก่งจะท า
แบบฝึกหัดได้ถูกต้อง ส่วนนักเรียนที่ เรียนอ่อนจะท า
แบบฝึกหัดไม่ได้ ท าให้นักเรียนเหล่าน้ีเกิดความเบื่อหน่าย ไม่
สนใจส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ า (สมศรี  อภัย, 
2553) ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียจะประกอบไปด้วย
เน้ือหา แบบฝึกหัดและแบบทดสอบ ที่ช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้ตลอดเวลา และสามารถทราบ
ผลย้อนกลับ (Feedback) ของการเรียนได้โดยทันที ท าให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วมโดยตรงกับการเรียนของผู้เรียนเอง โดยที่
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียสามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียน
ให้กับผู้เรียนได้ดี โดยมีการเสริมแรงด้วย การใช้ทั้งภาพและ
เสียงประกอบ (รัติวดี  ศรีบุญ, 2552) สภาพปัญหาการ
จัดการเรียนการสอนในเรื่อง ล าดับและอนุกรม ของ
เรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวน จากการสอบถาม

The Development of Computer Multimedia on Sequence and Series  
for Demonstration School of Suan Sunandha Rajabhat University. 

กำรพัฒนำบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรือ่ง ล ำดับและอนกุรม  
โรงเรียนสำธติมหำวิทำลัยรำชภัฏสวนสุนนัทำ 
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ผู้เรียนที่เรียนอ่อนมีข้อเสนอว่า “เวลาเรียนในห้องแล้ว
เค้าใจ แต่เม่ือกลับไปทบทวนที่บ้านแล้ว ไม่เข้าใจ จึง
อยากได้สื่อที่สามารถเปิดทบทวนได้ตลอดเวลา” (กลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ , 2557) ซ่ึงสอดคล้อง
ข้อเสนอแนะของ เกตุม  สระบุรินทร์ (2553) กล่าวว่า 
น่าจะคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง ล าดับ เพื่อให้ผู้เรียน
สามารถเข้าถึงสื่อได้ตามสะดวก จากประโยชน์ของการ
ใช้คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ในการเพิ่มช่องทางในการ
ทบทวนเน้ือหาให้กับเด็กอ่อน ประกอบกับสอดคล้องกับ
ความต้องการของผู้เรียน จึงมีความสนใจที่จะพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง ล าดับและอนุกรม 
ส าหรับผู้เรียนมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทา
ลัยราชภัฏสวนสุนันทา โดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง ล าดับและอนุกรม ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  
 

เนื้อเรื่อง 
จากการศึกษาความหมายของคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดียของ ณัฐกร สงคราม (2553) ไชยยศ เรือง
สุวรรณ (2552) และ Sloss (1997) สรุปได้ ว่า 
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เป็นการน าสื่อมากกว่า 1 ชนิด
มาใช้ร่วมกัน โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อในการน าเสนอ
ข้อมูล ซ่ึงสามารถเสนอสารสนเทศได้ในหลายรูปแบบ 
เช่น ลักษณะและรูปแบบของข้อความ เสียง ภาพน่ิง 
ภาพเคลื่อนไหว เป็นต้น และสามารถโต้ตอบกับผู้ใช้ได้ 
ซ่ึง ณัฐกร สงคราม (2553) ได้ให้ความหมาย มัลติมีเดีย
เพื่อการเรียนรู้ (Multimedia for Learning) คือ การใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์น าเสนอเน้ือหา และกิจกรรมการ
เรียนการสอน ที่บูรณาการหรือผสมผสานสื่อหลากหลาย
รูปแบบ (Multiple Forms) เข้าไว้ด้วยกัน เพื่อส่งเสริม
สนับสนุนให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพต่อ
ผู้เรียน โดยจะใช้คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อฝึกและ
ปฏิบัติ (Dill and Practice Lesson) หลังจากนักเรียน
ได้เรียนบทเรียนไปแล้ว ซ่ึงทักษะที่น ามาฝึกจะเป็น
ทักษะด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และภาษาต่าง ๆ 
โปรแกรมการฝึกน้ัน ผู้เรียนจะได้ฝึกหัดจากปัญหา จาก
ง่ายไป หายาก และนักเรียนจะต้องท าแบบฝึกหัดจน

ครบทั้งหมด (Auten and other อ้างใน เทวัญ ก้ัน
เขตต์. 2557) คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้จะมี
ประโยชน์อยู่หลายประการแต่ก็มีข้อจ ากัดที่ต้องค านึงถึง
คือ ค่าใช้จ่ายหรือต้นทุนการผลิต อุปกรณ์ที่ต้องใช้ควบคู่
กัน ความรู้ความสามารถ ความช านาญของผู้ผลิต ผู้
ตรวจสอบ ตลอดจนความสะดวกในการใช้  (ณัฐกร 
สงคราม, 2553) 

ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2552) มีแนวคิดเก่ียวกับ
ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนของ ตามล าดับ 5 ขั้น ดังน้ี 

ขั้นที่ 1 วิเคราะห์ (Analyze) 
ขั้นที่ 2 ออกแบบ (Design) 
ขั้นที่ 3 พัฒนาบทเรียน (Develop) 
ขึ้นที่  4 น าไปใช้ /การทดลอง ( Implement 

Tryout) 
ขั้นที่ 5 ประเมินและปรับปรุงแก้ไข (Evaluate 

and Revise) 
ณัฐกร สงคราม (2553) ได้กล่าวถึง การประเมิน

คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  ซ่ึงแบ่ง
ออกเป็น 2 ส่วน ดังน้ี 

ส่วนที่ 1 ด้านเน้ือหา ประกอบด้วย เน้ือหาและ
การด าเนินเรื่อง ภาพและภาษาที่ใช้ และการทดสอบ
ความรู้ 

ส่วนที่ 2 ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ประกอบด้วย 
การจัดวางรูปแบบบนคอมพิวเตอร์ ตัวอักษรที่ใช้บนบน
ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์  ก า ร ใ ช้ รู ป ภ า พ ป ร ะ ก อ บ แ ล ะ
ภาพเคลื่ อนไหว การสื่ อความหมายของปุ่มและ
สัญลักษณ์ต่าง และรูปแบบด้านเมนู  

ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2520) มีแนวคิด
ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิ วเตอร์
มัลติมี เดีย  ประกอบด้วยการหาประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) และการหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(E2) 

พรทิพย์  ไชยโส (2555) ได้กล่าวถึงแนวคิดของ 
Bloom Revised ในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ด้านพุทธิพิสัย ซ่ึงมีทั้งหมด 6 ด้าน ประกอบด้วย จ า 
(Remembering) เข้าใจ (Understanding) ประยุกต์ใช้ 
(Applying) วิเคราะห์ (Analyzing) ประเมินค่า 
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(Evaluating) และคิดสร้างสรรค์ (Creating) โดยผู้วิจัย
น ามาใช้สร้างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

จากการศึกษางานวิจัยของเทวัญ ก้ันเขตต์ 
(2557) เบญจมาภรณ์ เมฆตรง (2555) และยุทธศักดิ์ 
ญานะ (2555) พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
สามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ ดังน้ันตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา จะ
ประกอบด้วย ตัวแปรอิสระ คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย เรื่อง ล าดับและอนุกรม และตัวแปรตาม คือ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง ล าดับและอนุกรม 

 
กำรวิจัย 

ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งน้ี เป็นนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ
สวนสุนันทา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 5 
ห้องเรียน รวมนักเรียน 150 คน โดยการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) จ านวน 2 ห้องเรียน 
จ านวนนักเรียน 61 คน เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย โดยจะท าการเก็บข้อมูล
ด้วยแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงจะสร้างข้อสอบ 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง 
ล าดับและอนุกรม โดยใช้แนวคิดของ ไชยยศ เรือง
สุวรรณ (2552) มี 5 ขั้น โดยเน้ือหาประกอบด้วย 4 
หน่วยการเรียน (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวน
สุนันทา, 2553) 

1) ล าดับเลขคณิต 
2) อนุกรมเลขคณิต 
3) ล าดับเรขาคณิต 
4) อนุกรมเรขาคณิต 
การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดีย ใช้แนวคิดของ ณัฐกร สงคราม (2553) ซ่ึง
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ประกอบด้วย
ด้านเน้ือหาจ านวน 15 ข้อ ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ
จ านวน 20 ข้อ 

แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเรื่อง ล าดับและ
อนุกรม โดยใช้แนวคิดของ พรทิพย์  ไชยโส (2555) จะ
อ อ ก ข้ อ ส อ บ ด้ า น พุ ท ธิ พิ สั ย เ ฉ พ า ะ ขั้ น  จ า 

(Remembering) เข้าใจ (Understanding) ประยุกต์ใช้ 
(Applying) เท่าน้ัน และใช้แนวคิดของ ศิริชัย กาญจน
วาสี (2556) มาตรวจสอบคุณภาพแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เป็นแบบวัดชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
(Multiple Choice) จ านวน 40 ข้อ 40 คะแนน ซ่ึงมีค่า
ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบ 

การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สูตรและแนวคิดในการ
วิเคราะห์สถิติพรรณนาของ สุรีพร  อนุศาสนนันท์ . 
(2554) และไพรัต น์ วงษ์นาม (2550)  การหา
ประสิทธิภาพการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
โดยใช้แนวคิดของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ. (2520)  
 

ผลกำรด ำเนินงำน 
ผลการวิเคราะห์โดยวิธีการทางสถิติน าเสนอ

ผลการวิจัยตามหัวข้อ ดังน้ี 
คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

เรื่อง ล าดับและอนุกรม โดยภาพรวมอยู่ในระดับดี           
( x = 4.31) เม่ือพิจารณารายด้านพบว่า มีคุณภาพด้าน
เน้ือหาอยู่ในระดับดี ( x =4.36) และมีคุณภาพด้าน
เทคนิคการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี ( x =4.32) 

ประสิ ท ธิภ าพของบทเ รี ย นคอมพิ ว เต อร์
มัลติมีเดีย เรื่อง ล าดับและอนุกรม มีค่าประสิทธิภาพ
ของกระบวนการ  (E1) เท่ า กับ  76.32 และค่ า
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 75.12 ซ่ึงมีค่า
ประสิทธิภาพ เป็นไปตามเกณฑ์ E1/E2 ไม่ต่ ากว่า 
75/75 ที่ก าหนด 
 

สรุปผล 
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง ล าดับและ

อนุกรม  มีประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด ซ่ึง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ เทวัญ ก้ันเขตต์ (2557) 
เบญจมาภรณ์ เมฆตรง (2555) และยุทธศักดิ์ ญานะ 
(2555) และประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียผ่านเกณฑ์ที่ตั้งไว้ มีแสดงว่าสามารถน าไปใช้
ในการเรียนการสอนได้ 
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ข้อเสนอแนะ 
การวิจัยครั้งต่อไปน่าจะเป็นการพัฒนาบทเรียน

ออนไลน์เรื่อง ล าดับและอนุกรม และเปรียบเทียบ
ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเพื่อเด็กที่มีผลส า
ฤทธ์ิทางการเรียนต่ าต่อไป 

กิตติกรรมประกำศ 
ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์ชูฉกาจ  ชูเลิศ 

อาจารย์น้ าผึ้ง  ชูเลิศ อาจารย์อริษา สินธุ นายแพทย์        
ศรรัฐ เฮงเจริญ อาจารย์กรกมล  ชูช่วย อาจารย์อาวีพร 
ปานทอง และอาจารย์ เขมิกา อารมณ์ ที่กรุณาให้
ค าแนะน าและเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ใน
การเก็บรวบรวมข้อมูล พร้อมทั้งให้ความรู้ ข้อคิดเห็น
เพิ่มเติมในการปรับปรุงงานวิจัยจนส าเร็จลุล่วงได้ด้วยดี 
อี ก ทั้ ง ข อ ข อ พ ร ะ คุ ณ  ส ถ า บั น วิ จั ย แ ล ะ พั ฒ น า
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ที่อุดหนุนงบประมาณ
วิจัยในครั้งน้ี 
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