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โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา
แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ ศิลปะ สาระนาฏศิลป์
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2
เรื่องนาฏศิลป์ไทยแสนสนุก “ระบำ รำ ฟ้อน”

ภาคเรียน 2 ปีการศึกษา 2566 เวลา 1 ชั่วโมง    อาจารย์ผู้สอน  นางสาวแคทธียา  เจริญสุข
1.
มาตรฐานการเรียนรู้
ศ 3.1
เข้าใจและแสดงออกทางนาฏศิลป์อย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน

ตัวชี้วัด
ศ 3.1 ป. 5/3  แสดงนาฏศิลป์ โดยเน้นการใช้ภาษาท่าและนาฏยศัพท์ในการสื่อความหมายและการแสดงออก

ศ 3.1 ป. 5/5  เปรียบเทียบการแสดงนาฏศิลป์ชุดต่างๆ
2.
จุดประสงค์การเรียนรู้
1. เข้าใจลักษณะการแสดงนาฏศิลป์แต่ละประเภท (K)

2.
แยกประเภทการแสดงนาฏศิลป์ได้ (P)

3.
ชื่นชมและเห็นคุณค่านาฏศิลป์ไทย (A)
3.
สาระสำคัญ


ระบำ คือ ศิลปะของการร่ายรำที่แสดงพร้อมกันเป็นหมู่เป็นชุด ความงามของการแสดงระบำ อยู่ที่ความพร้อมเพรียงกัน  


รำหมายถึง การแสดงที่มุ่งความงามของการร่ายรำ เป็นการแสดงท่าทางลีลาของผู้รำ โดยใช้มือแขนเป็นหลัก เป็นการรำเดี่ยวหรือหลายคน


ฟ้อน  หมายถึง ศิลปะการแสดงที่เป็นประเพณีของทางภาคเหนือ จะใช้ผู้แสดงเป็นจำนวนมาก

มีลีลาการฟ้อนพร้อมเพรียงกันด้วยจังหวะที่ค่อนข้างช้า
4.
สาระการเรียนรู้

ความรู้
· ความหมายของ “ระบำ”และประเภทของ “ระบำ”
· ความหมายของ “รำ” และประเภทของการ “รำ”
· ความหมายของการ “ฟ้อน” และประเภทของการ “ฟ้อน”
ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด
ทักษะ: การตอบคำถามเกี่ยวกับการแสดงนาฏศิลป์
กระบวนการคิด : การใช้เหตุผล 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์

ใฝ่เรียนรู้ รักความเป็นไทย
5.
กิจกรรมการเรียนรู้
1.
ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับความสนใจในการแสดงนาฏศิลป์ โดยตั้งคำถามดังนี้
· นักเรียนเคยเห็นการแสดงนาฏศิลป์หรือไม่ (ตัวอย่างคำตอบ เคยพบเห็น)
· หากเคยพบเห็น นักเรียนพบได้จากสถานที่ใดบ้าง (ตัวอย่างคำตอบ โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา)
· นักเรียนมีความรู้สึกอย่างไรบ้างเมื่อได้รับชมการแสดง (คำถามปลายเปิด)
2.  แจกใบความรู้ เรื่องนาฏศิลป์ไทยแสนสนุก “ระบำ รำ ฟ้อน”
3.  เปิดสื่อPowerPointเรื่องนาฏศิลป์ไทยแสนสนุก “ระบำ รำ ฟ้อน”และบรรยายเนื้อหา
4.
ครูจัดกิจกรรมทดสอบความรู้ด้วยการให้นักเรียนร่วมเล่นเกมส์ โดยมีชื่อเกมส์“รหัสลับดาวินชี่”

5.
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาและสนทนาเกี่ยวกับเกมส์ “รหัสลับดาวินชี่”
· นักเรียนได้ประโยชน์อะไรบ้างจากการเล่นเกมส์ “รหัสลับดาวินชี่

การจัดบรรยากาศเชิงบวก
1.
นักเรียนสามารถเสนอแนะและแสดงความคิดเห็นและตอบคำถามอย่างอิสระ
2.
เกมส์ตอบคำถามการแสดงนาฏศิลป์ “รหัสลับดาวินชี่”
6.
สื่อการเรียนรู้


1. ใบความรู้เรื่องนาฏศิลป์ไทยแสนสนุก “ระบำ รำ ฟ้อน”



2.
PowerPointเรื่องนาฏศิลป์ไทยแสนสนุก “ระบำ รำ ฟ้อน”


3. วีดีทัศน์เพลง “ระบำมฤครำเริง”
4.
สลากรายชื่อกลุ่ม


4.
PowerPointชุดคำถามการแสดงนาฏศิลป์
7.
การวัดการประเมินผล

วิธีการประเมินผล
· สังเกตพฤติกรรมการร่วมกิจกรรมของนักเรียน

เครื่องมือ
· แบบสังเกตพฤติกรรมการร่วมกิจกรรมของนักเรียน
เกณฑ์การประเมินการสังเกตพฤติกรรมรายกลุ่ม
	ลำดับที่
	เกณฑ์การประเมิน
	ผลการประเมิน

	
	
	3
	2
	1

	1
	ความสนใจ/ความตั้งใจ
	
	
	

	2
	ความกระตือรือร้น
	
	
	

	3
	ความร่วมมือ/ความรับผิดชอบ
	
	
	

	4
	การแสดงความคิดเห็น
	
	
	

	รวมคะแนน
	……………………………


เกณฑ์การให้คะแนน





เกณฑ์การประเมิน
1
=
น้อย





10 – 12 =
ดีมาก
2
=
ปานกลาง




7 - 9
 =
ดี
3
=
มาก





4 – 6
 =
พอใช้









0 – 3
 =
ปรับปรุง
8. บันทึกผลการเรียนรู้
ผลการจัดการเรียนรู้
....................................................................................................................................................................................……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………................................................................................................................................................................................................................................................................................
	ปัญหาและอุปสรรค
	แนวทางการปรับปรุง / แก้ไข

	.........................................................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................


	................................................................................................................................................................................................................................................ ................................................................................................................................................................


ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะ
........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
ลงชื่อ..................................................ผู้สอน
(...................................................)
บันทึกความเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระฯ
.........................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
ลงชื่อ.................................................ผู้ตรวจ
(...................................................)
กติกาการเล่นเกมส์ “รหัสลับดาวินชี่” ดังนี้


ครูจับฉลากเพื่อจับคู่กลุ่มแต่ละกลุ่มเพื่อแข่งขันในการตอบคำถาม


มีชุดคำถามทั้งหมด 10 คำถาม โดยแบ่ง รอบละ 5 คำถาม


แบ่งฝั่งนักเรียน 2 กลุ่ม กลุ่มที่เหลือมีหน้าที่ขโมยคำตอบเมือผู้แข่งขันไม่สามารถตอบได้


เปิดชุดคำถามและให้เวลานักเรียนปรึกษากันภายในกลุ่มโดยจับเวลา 5 วินาที 


ครูให้นักเรียนตัวแทนกลุ่มออกมาเป่ายิงฉุบ กลุ่มผู้ชนะจะมีสิทธิ์ตอบคำถามก่อน 


	หากตอบถูกจะได้รับคะแนน ข้อละ2คะแนน หากตอบผิดสิทธิ์การตอบคำถามจะเป็นของฝ่ายตรงข้ามทันที


เมื่อตอบคำถามครบ 5 ข้อ จึงจะเปลี่ยนกลุ่มถัดไปเพื่อขึ้นมาตอบคำถามโดยใช้กติกาเดียวกัน











