
คำอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 

รายวิชา คอมพิวเตอร.ประยุกต. ๓ (Canva)  รหัสวิชา ง22201    เวลา ๒๐ ช่ัวโมง 

ช้ันมัธยมศึกษาปEท่ี ๒    ภาคเรียนท่ี ๑      ๐.๕ หนKวยกิต 

  
 
 ศึกษาความหมายของคอมพิวเตอร4กราฟ6ก หลักการ วิธีการออกแบบกราฟ6ก คือ  เส?น,รูปทรง,สีและ

ตัวอักษร ในการสร?างงานกราฟ6ก ประเภทของไฟล4ภาพ การออกแบบเคร่ืองหมายสัญลักษณ4  (โลโก?) ด?วย

โปรแกรมCanva เบ้ืองต?น รู?จักเคร่ืองมือพ้ืนฐานตWาง ๆ และคำส่ังลัดภายในโปรแกรม Canva การแทรก

รูปภาพ การตกแตWงและการลงสี การสร?างข?อความ การจัดวางรูปแบบโลโก? (Logo) 

 เพ่ือให?ผู?เรียนฝ_กปฏิบัติการใช?เคร่ืองมือด?วยโปรแกรม Canva การใช?องค4ประกอบหลัก ๆ ในการสร?าง

งานกราฟ6ก ประเภทของไฟล4ภาพ การออกแบบเคร่ืองหมายสัญลักษณ4(โลโก?) ด?วยโปรแกรมCanva เบ้ืองต?น 

รู?จักเคร่ืองมือพ้ืนฐานตWาง ๆ และคำส่ังลัดภายในโปรแกรม Canva การแทรกรูปภาพ การตกแตWงและการลงสี 

การสร?างข?อความ การจัดวางรูปแบบโลโก? (Logo) 

 เพ่ือให?ผู?เรียนได?ฝ_กฝนทักษะการคิดสร?างสรรค4สามารถนำไปประยุกต4ใช?ให?เข?ากับช้ินงานของจนได?

อยWางมีประสิทธิภาพ 

ผลการเรียนรู7 

๑. มีความเข?าใจ หลักการใช?โปรแกรม คอมพิวเตอร4กราฟ6กได? 

๒. อธิบายประโยชน4และความหมายของโปรแกรม Canva ได? 

๓. อธิบายสWวนประกอบของโปรแกรม Canva ได? 

๔. อธิบายหลักการใช?เคร่ืองมือพ้ืนฐานในการสร?างช้ินงานด?วยโปรแกรม Canva ได? 

รวม ๔ ผลการเรียนรู7 
 
  



 โครงสร7างรายวิชา คอมพิวเตอร=ประยุกต= (Canva) 

ชั#นมัธยมศึกษาปีที0 ๒         เวลา ๒๐ ชั0วโมง  

คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน 

หนDวยการ 

เรียนรู7ท่ี 

ผลการเรียนรู7 สาระสำคัญ ช่ือหนDวยการ

เรียนรู7 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน 

๑ มีความเข?าใจ หลักการ

ใช?โปรแกรม 

คอมพิวเตอร4กราฟ6ก 

 

-รู?จักประเภทของงาน

กราฟ6ก ความหมายและ

การนำไปใช? 

-รู?จักองค4ประกอบหลัก ๆ 

ของงานกราฟ6ก 

ความหมาย และการ

นำไปใช? 

-รู?จักประเภทของไฟล4ภาพ 

ความหมายและการ

นำไปใช? 

พ้ืนฐานงาน

กราฟ6ก 

๕ ๒๐ 

๒ รู?จักโปรแกรมตWาง ๆ 

ในการใช?สร?างช้ินงาน 

-แนะนำนักเรียนถึง

โปรแกรมท่ีสามารถ

นำมาใช?ออกแบบช้ินงานได? 

มารู?จัก

โปรแกรมตWาง 

ๆ กันเถอะ 

๒ ๑๐ 

สอบกลาง

ภาค 

หนDวยการเรียนรู7ท่ี ๑ 

หนDวยการเรียนรู7ท่ี ๒ 

 - ๑ ๒๐ 

๓ อธิบายหลักการใช?

เคร่ืองมือในการสร?าง

งานตWาง ๆ 

-อธิบายและสาธิตการใช?

เคร่ืองมือพ้ืนฐานของ

โปรแกรม 

-อธิบายและสาธิตการใช?

เคร่ืองมือองค4ประกอบหลัก 

ๆ ในโปรแกรม 

-อธิบายการสร?าง

เคร่ืองหมายสัญลักษณ4   

(โลโก?) ด?วยเคร่ืองมือ

ภายในโปรแกรม 

-อธิบายการสร?าง Logo 

design ด?วยเคร่ืองมือ

ภายในโปรแกรม 

การ

ประยุกต4ใช?

โปรแกรม 

Canva 

(บทต?น) 

๕ ๑๐ 



 
 
 
 

หนWวยการ 

เรียนรู?ท่ี 

ผลการเรียนรู? สาระสำคัญ ช่ือหนWวยการ

เรียนรู? 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน 

๔ อธิบายหลักการใช?

เคร่ืองมือในการสร?าง 

VDO ภายใน

โปรแกรม Canva ได? 

-อธิบายการต้ังคWา VDO และ

การเลือกเทมเพลตตWาง ๆ 

ภายในโปรแกรมเพ่ือสร?าง 

VDO ข้ึนมา 

 

การ

ประยุกต4ใช?

โปรแกรม 

Canva 

(บทปลาย) 

๖ ๒๐ 

สอบปลาย

ภาค 

หนDวยการเรียนรู7ท่ี ๓ 

หนDวยการเรียนรู7ท่ี ๔ 

 - ๑ ๒๐ 

รวม ๒๐ ๑๐๐ 

 


